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บทความการจัดการองค์ความรู้ (KM) ด้านการเรียนการสอน 
เรื่อง  เทคนิคการจัดการเรียนการสอนแบบ STEAM Education  

เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนด้วย CDASP Model 
 

บทคัดย่อ 
ครูผู้สอนสามารถน ารูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ STEAM Education เพ่ือส่งเสริมทักษะ

การคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนด้วย CDASP Model จ านวน 10 วิชา มีผู้เรียน จ านวน 325 คน          
มีผู้เรียนที่มีทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณผ่านเกณฑ์ จ านวน 258 คน คิดเป็นร้อยละ 79.38  ผู้สอนที่ใช้
เทคนิคการจัดการเรียนการสอนแบบ STEAM Education เพ่ือส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของ
ผู้เรียนด้วย CDASP Model มีความพึงพอใจการใช้เทคนิคการจัดการเรียนการสอนแบบ STEAM Education 
ด้วยรูปแบบการสอน CDASP Model ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( = 4.20, S.D. = 0.63) จากกระบวนการ
จัดการองค์ความรู้ ผลผลิตที่คณะด าเนินงานการจัดการองค์ความรู้ได้รวบรวมขึ้น ดังนี้ 1.คู่มือเทคนิคการ
จัดการเรียนการสอนแบบ STEAM Education เพ่ือส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนด้วย 
CDASP Model 2. วีดิทัศน์เผยแพร่เทคนิคการจัดการเรียนการสอนแบบ STEAM Education เพ่ือส่งเสริม
ทักษะการคิดอย่างมวีิจารณญาณของผู้เรียนด้วย CDASP Model 
 

 
หลักการและแนวคิด 

การคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) เป็นความสามารถในการคิดอย่างรอบคอบ ที่อาศัย

หลักการสร้างความคิดรวบยอกอย่างมีเหตุผล เพ่ือใช้ในการตัดสินใจเชื่อหรือเลือกปฏิบัติได้อย่างถูกต้อง

เหมาะสม ครูผู้สอนควรฝึกให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะในด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยจัดการเรียนรู้ที่ม่งเน้น

ให้ผู้เรียนสามารถคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ คิดอย่างสร้างสรรค์ และคิดเป็นระบบ น าไปสู่การสร้างองค์

ความรู้เพื่อการตัดสินใจว่าสิ่งใดควรเชื่อ สิ่งใดควรท า สิ่งใดไม่ควรท า เพื่อตัดสินใจในสถานการณ์ต่างๆ เกี่ยวกับ

ตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม หากผู้เรียนสามารถน าสถานการณ์ที่เป็นปัญหา มาผ่านกระบวนการคิด

อย่างมีเหตุผล ไตร่ตรองอย่างรอบคอบ โดยอาศัยความรู้ ความคิด ประสบการณ์ของตนเอง และหาหลักฐาน

เพ่ือประกอบการตัดสินใจได้ จะส่งผลให้ผู้เรียนมีผลลัพธ์การเรียนรู้เป็นไปตามมาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนด 

และด าเนินชีวิตในสังคมได้อย่างมีความสุข จะเห็นได้ว่าทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นทักษะที่มี

ความส าคัญต่อผู้เรียน แต่ผลการส ารวจจากศูนย์ส ารวจความคิดเห็น “นิด้าโพล” สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหาร

ศาสตร์ (นิดา) เรื่อง “คุณภาพการศึกษาไทย” เมื่อปี 2556 เห็นว่า คุณภาพการศึกษาไทยในโรงเรียนปัจจุบัน 

นักเรียนเรียนแบบเน้นท่องจ า ขาดทักษะการคิด เด็กติดเทคโนโลยีไม่สนใจการเรียน ครูมีภาระหน้าที่อ่ืนท าให้

ดูแลนักเรียนได้ไม่ทั่วถึง (สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์, 2556 : ออนไลน์) จากผลการส ารวจแสดงให้เห็น
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ว่าการศึกษาไทยขาดทักษะการคิด เนื่องจากการเรียนแบบเน้นท่องจ า ท าให้ผู้เรียนขาดการฝึกทักษะ

โดยเฉพาะการคิดขั้นสูงเช่นการคิดอย่างมีวิจารณญาณ อาจส่งผลให้ผู้เรียนไม่สามารถสร้างกระบวนการคิด

อย่างมีเหตุผล ไตร่ตรองอย่างรอบคอบ โดยอาศัยความรู้ ความคิด ประสบการณ์ของตนเอง และการหาข้อมูล

เพ่ือประกอบการตัดสินใจการด าเนินชีวิตได้ 

 รูปแบบการสอน CDASP Model เป็นการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิด STEAM Education ซึ่ง

เป็นแนวคิดที่พัฒนาต่อยอดมาจาก STEM โดยเพ่ิมความรู้และทักษะทางศิลปะครอบคลุมทั้งด้านภาษา 

ทัศนศิลป์ การเคลื่อนไหวร่างกาย จิตวิทยา ปรัชญา รวมทั้งจิตส านึกและคุณธรรมจริยธรรมโดยภาพรวมคือ 

การศึกษาในรูปแบบ STEM ที่เพ่ิมความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นจุดเด่นของนักเรียนในสังกัดสถาบันบัณฑิต  

พัฒนศิลป์ กระทรวงวัฒนธรรม จะสามารถยกระดับการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโน โลยี

ควบคู่ไปกับวิชาทางศิลปะที่นักเรียนมีความสนใจ มุ่งมั่น และตั้งใจทบทวนฝึกซ้อม และเป็นแนวทางที่ดีที่ช่วย

เสริมสร้างความรู้ ทักษะที่จ าเป็นส าหรับนักเรียน มีส่วนส าคัญในการเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะ

การคิดอย่างมีวิจารณญาณได้อีกทางหนึ่งด้วย  

 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบ STEAM Education ด้วยรูปแบบการสอน CDASP Model  

ของวิทยาลัยนาฏศิลปสุพรรณบุรี  
   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   ภาพที่ 1 รูปแบบการเรียนการสอน CDASP Model ของวิทยาลัยนาฏศิลปสุพรรณบุรี 
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 จากรูปภาพแสดงถึงขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนแบบ STEAM โดยใช้รูปแบบ CDASP 

Model ของวิทยาลัยนาฏศิลปสุพรรณบุรี ซึ่งเป็นการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยเน้น

การบูรณาการกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และศิลปะ ซึ่งกระบวนการจัดการ

เรียนการสอนรูปแบบ CDASP Model ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน 

  ขั้นตอนที่ 1 Collect & Create (C) ระบุปัญหา รวบรวมข้อมูลและสร้างสรรค์   

 ครูตั้งค าถามของปัญหา หรือเงื่อนไขที่นักเรียนจะต้องน าไปออกแบบในการสร้างสรรค์

นวัตกรรมและนักเรียนร่วมกันระดมสมองช่วยกันคิดแก้ไขปัญหาโดยการสืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต วารสาร 

หนังสือเรียน และจากการสอบถามภูมิปัญญาท้องถิ่น เป็นต้น แล้วน าข้อมูลที่ได้มาคิดค้นออกแบบสร้างสรรค์

นวัตกรรม  

   ขั้นตอนที่ 2 Demonstrate & Design (D) สาธิตกรณีศึกษาและออกแบบ 

   ครูน าตัวอย่างนวัตกรรมมาให้นักเรียนศึกษา เช่น รูปภาพ วีดีโอ แล้วแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม

ช่วยกันออกแบบ วางแผนการสร้างนวัตกรรม 

   ขั้นตอนที่ 3 Act & Assess (A) ลงมือปฏิบัติการแสดงและประเมิน 

   นักเรียนลงมือปฏิบัติสร้างสรรค์นวัตกรรม เช่น การออกแบบท่าร า การประดิษฐ์ชิ้นงาน เป็น

ต้นตามแผนงานที่ได้ก าหนดไว้ พร้อมทั้งประเมินหรือทดลองนวัตกรรมให้มีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 

   ขั้นตอนที่ 4 Show & Share (S) แสดงและแลกเปลี่ยน 

   จัดกิจกรรมแสดงผลงาน หรือนวัตกรรม และให้ครู และนักเรียนร่วมกันประเมินนวัตกรรม 

   ขั้นตอนที่ 5 Proud & Pride (P) ชื่นชมและภาคภูมิใจ 

   หลังจากที่ครู และนักเรียนร่วมกันประเมินนวัตกรรมเสร็จสิ้นแล้ว ครูกล่าวค าชมเชย หรือ

มอบรางวัลแก่นักเรียน เพ่ือส่งเสริมและสร้างขวัญก าลังใจให้แก่นักเรียน  

  ซึ่งในการจัดการเรียนการสอนแบบ STEAM ของวิทยาลัยนาฏศิลปสุพรรณบุรีได้น ารูปแบบการสอน

แบบ CDASP Model มาใช้ในการจัดกระบวนการเรียนรู้ เพ่ือให้สอดคล้องกับบริบทของด้านนาฏศิลป์ ดนตรี 

โดยเน้นให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการท างานกลุ่มแบบร่วมมือเป็นหลัก   

ด้วยเหตุนี้ คณะผู้จัดท าจึงได้พิจารณาเห็นว่า การน า STEAM Education ตามรูปแบบ CDASP 

Model มาเป็นส่วนหนึ่งในการจัด การเรียนรู้ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณมากขึ้น 

เนื่องจากมีรูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่จะสามารถพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูงได้อย่างเหมาะสม 

 

วัตถุประสงค์การจัดการความรู้ 
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1. เพ่ือพัฒนารูปแบบ เทคนิคการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับแผนยุทธศาสตร์ของสถาบันบัณฑิต

พัฒนศิลป์ และวิทยาลัยนาฏศิลปสุพรรณบุรี ในด้านการเรียนการสอน 

2. เพ่ือแบ่งปันและแลกเปลี่ยนองค์ความรู้จากครูอาจารย์ที่มีประสบการในการสอน และพัฒนา

สมรรถนะครูด้านการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการจัดการเรียนการสอนแบบ CDASP Model            

ทีส่่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียน 

3. เพ่ือรวบรวมความรู้ตามประเด็นความรู้ด้านการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการจัดการเรียน

การสอนแบบ CDASP Model ทั้งที่มีอยู่ในตัวบุคคลและแหล่งเรียนรู้ต่างๆ มาพัฒนาและจัดเก็บอย่างเป็น

ระบบ โดยเผยแพร่ออกมาเป็นลายลักษณ์อักษรและน ามาปรับใช้ในการปฏิบัติงานจริง 

 
 
 
 
 
 
 
ขอบเขตการจัดการความรู้ 
  1. ขอบเขตด้านกลุ่มเป้าหมาย 

1.1 ครูผู้สอนกลุ่ม A คือ ผู้ที่มีความเชี่ยวชาญในการน าเทคนิคการจัดการเรียนการสอนแบบ 
CDASP Model ที่น าไปจัดการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียน จ านวน 3 คน 

1.2 ครูผู้สอนกลุ่ม B คือ ผู้สอนที่น าเทคนิค/แนวทางจากครูผู้สอนกลุ่ม A ไปการจัดการเรียน
การสอนแบบ CDASP Model ไปจัดการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมทักษะทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียน 
จ านวน 10 คน 

 
  2. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
   2.1 ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
   2.2 การจัดการเรียนการสอนแบบ STEAM Education ด้วย CDASP Model 
    
  3. ขอบเขตด้านระยะเวลา 
 การศึกษาครั้งนี้ใช้เวลาในการด าเนินงาน 8 เดือน ตั้งแต่เดือนมกราคม ถึง เดือนสิงหาคม 2563 
 
นิยามศัพท์เฉพาะที่ใช้ในการจัดการความรู้ 
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1. ครูผู้สอนกลุ่ม A คือ ผู้ที่มีความเชี่ยวชาญในการน าเทคนิคการจัดการเรียนการสอนแบบ STEAM 
Education ไปจัดการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนด้วย CDASP Model ได้
อย่างมีประสิทธิภาพ   

2. ครูผู้สอนกลุ่ม B คือ ผู้สอนที่น าเทคนิค/แนวทางจากครูผู้สอนกลุ่ม A ไปการจัดการเรียนการสอน
แบบ STEAM Education ไปจัดการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนด้วย 
CDASP Model 

3. กระบวนการสอนแบบ CDASP Model หมายถึง การจัดการเรียนรู้แบบ STEAM Education โดย
มีกระบวนการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ CDASP Model ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 

 ขั้นตอนที่ 1 Collect & Create (C) ระบุปัญหา รวบรวมข้อมูลและสร้างสรรค์   
 ขั้นตอนที่ 2 Demonstrate & Design (D) สาธิตกรณีศึกษาและออกแบบ 
 ขั้นตอนที่ 3 Act & Assess (A) ลงมือปฏิบัติการแสดงและประเมิน 
 ขั้นตอนที่ 4 Show & Share (S) แสดงและแลกเปลี่ยน 
 ขั้นตอนที่ 5 Proud & Pride (P) ชื่นชมและภาคภูมิใจ 
    

ประโยชน์ที่ได้รับจากการจัดการความรู้ 
1. ครูได้รับความรู้ที่ผสมผสานระหว่างความรู้เชิงแนวคิด ทฤษฎีการจัดการเรียนการสอนการจัดการ

เรียนรู้แบบ STEAM Education โดยมีกระบวนการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ CDASP Model รวมถึง
ความรู้ในหลักการ วิธีการ ขั้นตอนการจัดรูปแบบการเรียนการสอน เพ่ือส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณของผู้เรียน 

2. ครูผู้สอนสามารถน าเทคนิคการจัดการเรียนการสอนแบบ แบบ STEAM Education โดยมี
กระบวนการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ CDASP Model เพ่ือส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
ของผู้เรียน ประสบความส าเร็จ 
วรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง 

กระบวนการจัดการความรู้ (Knowledge Management Process) หมายถึง ขั้นตอนที่ท าให้เกิด

กระบวนการจัดการความรู้  หรือพัฒนาการของความรู้ที่จะเกิดข้ึนภายในองค์กร ประกอบด้วย 7 ขั้นตอน ดังนี้ 

1. การบ่งชี้ความรู้  แต่งตั้งคณะกรรมการที่มีองค์ความรู้ด้านการจัดการเรียนการสอนเป็น
คณะกรรมการจัดการความรู้ ประจ าปีงบประมาณ 2563 และประชุมบุคลากรของวิทยาลัยนาฏศิลป
สุพรรณบุรี เรื่องการจัดท า KM ด้านการจัดการเรียนการสอน ประจ าปีงบประมาณ 2563 เพ่ือทบทวนเอกสาร
ที่เก่ียวข้อง ดังนี้        

1.1) แนวคิด ทฤษฎี หรืองานวิจัย ที่เก่ียวข้องกับการจัดการเรียนการสอนแบบ แบบ STEAM 
Education โดยมีกระบวนการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ CDASP Model ที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนา
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ทักษะการคิดขั้นสูง 
1.2) เอกสารต าราวิชาการ แนวคิด ทฤษฎี หรืองานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนการ

สอนเพ่ือส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารญาณของผู้เรียน 
1.3) ความรู้เกี่ยวกับการสร้างกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ แบบ STEAM Education เพ่ือ

ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยมีกระบวนการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ CDASP Model  
2. การสร้างและแสวงหาความรู้ (Knowledge Creation and Acquisition)  

2.1) ระดมความคิดแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกันรวมทั้งก าหนดหน้าที่ในการด าเนินการสร้าง
และแสวงหาความรู้ ดังนี้ 
   - มีกระบวนการในการจัดท า KM คือ คณะกรรมการ KM ในกลุ่มแบ่งหน้าที่เป็นประธาน 
เลขานุการผู้จดบันทึกข้อมูล 
   - ประธานแบ่งรูปแบบการสร้างองค์ความรู้ โดยการแบ่งเป็น 2 กลุ่ม กลุ่ม A เป็น
คณะกรรมการที่มีความเชี่ยวชาญเกี่ยวกับการสร้างกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ แบบ STEAM Education 
เพ่ือส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยมีกระบวนการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ CDASP Model 
จ านวน 3 คน และกลุ่ม B เป็นผู้ศึกษาองค์ความรู้ เพ่ือน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
   - ระหว่างการน าความรู้ไปใช้ ด าเนินการประชุมเพ่ือบันทึกองค์ความรู้ แลกเปลี่ยนความรู้ 
และแสวงหาความรู้เพิ่มเติม โดยให้คณะกรรมการทุกคนพูดและฟัง โดยให้พูดคนละ 2 รอบ 
   - ก าหนดข้อตกลงเบื้องต้นคือ ตรงต่อเวลานัดหมาย ฟังด้วยความตั้งใจ ไม่พูดแทรกและเข้า
ร่วมกิจกรรมตลอดระยะเวลา ไม่ออกจากการเข้าร่วม KM ก่อนเวลา ไม่มีการส่งตัวแทนเข้าร่วม KM แทน
ตนเอง พูดในประเด็นของเนื้อหา การสอนโดยการจัดการเรียนการสอนแบบ การเรียนการสอนแบบ STEAM 
Education เพ่ือส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยมีกระบวนการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ 
CDASP Model  

- ระหว่างการระดมความคิด มีเจ้าหน้าที่จดบันทึกข้อมูล  หรือบันทึกเสียงไว้แล้วถอดความ
จากค าพูดเป็นลายลักษณ์อักษรในภายหลังโดยไม่ต้องสรุปประเด็น และมีเจ้าหน้าที่เจ้าหน้าที่จับเวลา เมื่อหมด
เวลาให้หยุดพูดทันที 

2.2) สร้างบรรยากาศในการระดมความคิดเห็น เช่น สถานที่มีความสะดวกเอ้ือต่อการระดม
ความคิดสร้างแรงจูงใจในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ บรรยากาศการแลกเปลี่ยนเรียนรู้เป็นกัลยาณมิตรมีความเป็น
กันเอง สนุกสนาน ผ่อนคลาย มีสวัสดิการด้านอาหารและเครื่องดื่ม 

2.3) ศึกษา สอบถาม สัมภาษณ์ หรือเชิญผู้มีความรู้ความสามารถมาให้ความรู้ แสดงความ
คิดเห็นเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนแบบ STEAM Education เพ่ือส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
โดยมีกระบวนการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ CDASP Model  

2.4) ศึกษาค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ เช่น ต ารา เอกสาร งานวิจัย หรือ
ศึกษาตัวอย่างการจัดการเรียนการสอนแบบ STEAM Education 



7 

2.5) มีการควบคุม ก ากับให้การด าเนินกิจกรรมเป็นไปตามเป้าหมาย 
2.6) เผยแพร่ข้อมูลความรู้ที่ได้จากการท า KM แต่ละครั้งด้วยวิธีที่หลากหลาย  

3. การจัดความรู้ให้เป็นระบบ (Knowledge Organization)  
3.1) เมื่อด าเนินการ KM ความรู้เกี่ยวกับการสอนแบบ STEAM Education โดยมี

กระบวนการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ CDASP Model ผ่านไปแล้วประมาณ 2 - 3 ครั้ง ประธานและ
เลขานุการ จับประเด็นคร่าวๆและสรุปเป็นหัวข้อแสดงความเชี่ยวชาญ ดังนี้  

- ลักษณะการสอนแบบ แบบ STEAM Education โดยมีกระบวนการจัดการเรียนการสอน
ตามรูปแบบ CDASP Model 

-  รายวิชาและสาระท่ีจัดการเรียนการสอน 

-  วิเคราะห์การะบวนการสอนแบบ STEAM Education เพ่ือส่งเสริมการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ โดยมีกระบวนการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ CDASP Model  

- การออกแบบวิธีการสอนแบบ STEAM Education เพ่ือส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
โดยมีกระบวนการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ CDASP Model  

-  คณะกรรมการร่วมกัน แนะน า ปรับปรุง แก้ไข การสอนตามรูปแบบ CDASP Model  
3.2) รวบรวมข้อมูลเพ่ือสรุปเป็นองค์ความรู้ การสอนแบบ STEAM Education เพ่ือส่งเสริม

การคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยมีกระบวนการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ CDASP Model 
3.3) จัดท าคู่มือการสอนแบบ STEAM Education เพ่ือส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

โดยมีกระบวนการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ CDASP Model  
4. การประมวลและกลั่นกรองความรู้ (Knowledge Codification and Refinement)  
เมื่อคณะกรรมการแสดงความคิดเห็นครบถ้วนสมบูรณ์ในแต่ละหัวข้อแล้วน ามาสรุปเรียบเรียงข้อมูล  

ให้ครบถ้วน 
4.1)  ปรับปรุงเอกสารให้มีรูปแบบที่เป็นมาตรฐาน 
4.2) จัดท าอภิธานศัพท์ นิยามความหมายของศัพท์ต่างๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือสร้างความเข้าใจที่

ตรงกัน 
4.3) เชิญผู้ร่วมจัดการองค์ความรู้ประชุมตรวจสอบข้อมูลอีกครั้ง 
4.4) น าเสนอองค์ความรู้ต่อที่ประชุมของสถานศึกษา 
4.5) เผยแพร่องค์ความรู้ในรูปแบบที่หลากหลาย เช่น เอกสาร สื่อออนไลน์ นิทรรศการ เป็นต้น 

5. การเข้าถึงความรู้ (Knowledge Access) ด้วยวิธีการส่งหรือการกระจายความรู้สู่ผู้ใช้ 2 
ลักษณะ คือ  

5.1) Push คือ การป้อนความรู้ให้ผู้รับโดยมิได้ร้องขอ ดังนี้ 
- สรุปประเด็นเสนอผู้บริหารเพ่ือก าหนดเป็นนโยบายของวิทยาลัยฯ ต่อไป 
- แจ้งให้บุคลากรทุกคนปฏิบัติตามนโยบายที่วิทยาลัยก าหนด 
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5.2) Pull การให้โอกาสเลือกใช้ความรู้ ผู้รับสามารถเลือกรับหรือใช้ข้อมูลที่ต้องการ ดังนี้ 
- เผยแพร่ทางเว็บไซต์ 
- ท าแผ่นพับประชาสัมพันธ์ เอกสาร การให้ความรู้ด้วยป้ายนิทรรศการ และอ่ืนๆ 

6. การแบ่งปันแลกเปลี่ยนความรู้ (Knowledge Sharing) 
6.1) จัดเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้  
6.2) แลกเปลี่ยนเรียนรู้ทางเว็บไซต์  
6.3) จัดป้ายนิเทศนิทรรศการเผยแพร่องค์ความรู้สู่องค์กรภายนอก 
6.4) จัดมุมนิทรรศการเรื่องวิธีการสอนแบบ STEAM Education เพ่ือส่งเสริมการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ โดยมีกระบวนการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ CDASP Model 
7. การเรียนรู้ (Learning)  

7.1) น าความรู้ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน โดยให้บุคลากรทั้งที่เป็นคณะกรรมการ KM 
และบุคลากรที่ไม่ได้เป็นคณะกรรมการ KM น าองค์ความรู้ เรื่องวิธีการสอนแบบ STEAM Education เพ่ือ
ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยมีกระบวนการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ CDASP Model ไปใช้
ประโยชน์ในการจัดการเรียนการสอน และมีการประเมินโดย CKO ของวิทยาลัย 

7.2) สร้างบรรยากาศการเรียนรู้และสร้างขวัญก าลังใจ เช่น การกล่าวชื่นชมในท่ีประชุม    
การประชุมนอกสถานที่ เป็นต้น 

7.3) น าผลของการน าไปใช้แลกเปลี่ยน ปรับปรุง โดยการประเมินด้วยแบบสอบถามครูผู้สอน
ที่ใช้วิธีการสอนแบบ STEAM Education เพ่ือส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยมีกระบวนการจัดการ
เรียนการสอนตามรูปแบบ CDASP Model ท าให้มีการแสดงความคิดเห็นให้ข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ใน
การน ามาพัฒนาปรับปรุงเพ่ือน ามาต่อยอดท า KM ต่อไป 

 

 
   

สร้างบรรยากาศในการระดมความคิดเห็น 
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จัดป้ายนิเทศนิทรรศการเผยแพร่องค์ความรู้สู่องค์กรภายนอก เผยแพร่ผ่านเว็บไซต์ YouTube 

 
 
 

ขั้นตอนการจัดการความรู้ 
เทคนิคการจัดการเรียนการสอนแบบ STEAM Education 

เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนด้วย CDASP Model 
-  

-  

-  

-                
-  

-  

-  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิทยาลัยนาฏศิลปสุพรรณบุรี จัดการอบรมเทคนิคการจัดการเรียนการสอนแบบ STEAM Education 

ครูผู้สอนกลุ่ม A  น าเทคนิคการจัดการเรียนการสอนแบบ STEAM Education 
เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนด้วย CDASP Model ไปใช้กับนักเรียน พบว่าสามารถ

พัฒนาทักษะทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนได้  

ครูผู้สอนกลุ่ม A ถ่ายทอดความรู้ ประสบการณ์ ในการน าเทคนิคการจัดการเรียนการสอนแบบ STEAM 

Education เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนด้วย  

CDASP Model ในการจัดการเรียนรู้ ให้กับครูผู้สอนกลุ่ม B  

ครูผู้สอนกลุ่ม B  น าเทคนิคการจัดการเรียนการสอนแบบ STEAM Education 

เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนด้วย CDASP Model ไปใช้กับนักเรียน  
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การจัดการความรู้ในครั้งนี้เป็นการสร้างองค์ความรู้โดยใช้เทคนิคการจัดการเรียนการสอนแบบ 
STEAM Education เพ่ือส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยมีกระบวนการจัดการเรียนการสอนตาม
รูปแบบ CDASP Model ของครูผู้สอนในวิทยาลัยนาฏศิลปสุพรรณบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ กระทรวง
วัฒนธรรม ซึ่งครูผู้สอนได้น าเทคนิคการจัดการเรียนการสอน STEAM Education เพ่ือส่งเสริมการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ โดยมีกระบวนการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ CDASP Model ให้มีประสิทธิภาพ และ
เหมาะสมกับธรรมชาติรายวิชาพ้ืนฐานของผู้ เรียน โดยก าหนดเป้าประสงค์ให้ผู้ เรียน ที่ได้เรียนรู้จาก
กระบวนการ KM มีทักษะ สมรรถนะ ความรู้ ความเข้าใจ และครูผู้สอนสามารถน าเทคนิคการจัดการเรียนการ
สอนแบบ STEAM Education เพ่ือส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยมีกระบวนการจัดการเรียนการสอน
ตามรูปแบบ CDASP Model มีตัวชี้วัดของเป้าประสงค์ ในระยะสั้น เป็นร้อยละของครูผู้สอน วิทยาลัยนาฏ

ศิลปสุพรรณบุรี ที่ได้เรียนรู้จากกระบวนการ KM ต้องมีทักษะ สมรรถนะ มีความรู้ ความเข้าใจ และสามารถน า
เทคนิคการจัดการเรียนการสอนแบบ  STEAM Education ไปจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมทักษะการคิด
อย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนด้วย CDASP Model ได้อย่างมีประสิทธิภาพ เกิดประสิทธิผล ระดับสถาบัน  
(Target: ร้อยละ 100) ในระยะยาว  ร้อยละของครูผู้สอนสามารถน าเทคนิคการจัดการเรียนการสอนแบบ 
STEAM Education ไปจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนด้วย 
CDASP Model ประสบความส าเร็จจากการใช้จริงของผู้เรียน (Target: ร้อยละ 100) รวมถึงความรู้ใน
หลักการ วิธีการ ขั้นตอน การใช้ CDASP Model เพ่ือส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียน 
ผลผลิตของการจัดการความรู้ที่เป็นรูปธรรม โดยมีสื่อในการจัดการเรียนการสอน ดังนี้  

1. คู่มือเทคนิคการจัดการเรียนการสอนแบบ STEAM Education ไปจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริม

เผยแพร่องค์ความรู้ 
ทั้งหน่วยงานภายในและภายนอก 

เผยแพร่องค์ความรู้ 
สู่หน่วยงานภายในและภายนอก 

ประเมินผลการใช้ 
 ครูผู้สอนกลุ่ม B ได้เรียนรู้จากกระบวนการ KM มีทักษะ สมรรถนะ ความรู้ ความเข้าใจ และสามารถน าเทคนิค
การจัดการเรียนการสอน STEAM Education ตามรูปแบบ CDASP Model ไปจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริม

ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนได้ 

ครูผู้สอนทั้งกลุ่ม A และ B แลกเปลี่ยน รวบรวมประเด็นความรู้ที่ได้รับ  

แนวทางการปรับปรุงพัฒนาการจัดการเรียนการสอน และบันทึกข้อมูลองค์ความรู้ จัดเก็บอย่างเป็นระบบ 
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ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนด้วย CDASP Model  
2. วีดิทัศน์เผยแพร่เทคนิคการจัดการเรียนการสอนแบบ STEAM Education ไปจัดการเรียนการสอน

ที่ส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนด้วย CDASP Model 
 

กลุ่มเป้าหมาย 
คณะท างานได้แบ่งกลุ่มครูผู้สอน  ออกเป็น 2 กลุ่มดังนี้ 
1. ครูผู้สอนกลุ่ม A คือ ผู้ที่มีความเชี่ยวชาญในการน าเทคนิคการจัดการเรียนการสอนแบบ STEAM 

Education ที่ส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนด้วย CDASP Model 
2. ครูผู้สอนกลุ่ม B คือ ผู้สอนที่น าเทคนิค/แนวทางจากครูผู้สอนกลุ่มAไปจัดการเรียนการสอนแบบ 

STEAM Education ที่ส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนด้วย CDASP Model 
 
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

แบบประเมินความพึงพอใจ 
เกณฑป์ระเมินทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณแบบ  
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  คณะผู้ด าเนินงานท าการเก็บข้อมูล โดยเก็บข้อมูลจากการตอบแบบสอบถาม การสัมภาษณ์ การ

น าเสนอความคิดเห็นจากกลุ่มเป้าหมายกลุ่ม A และกลุ่ม B 

 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

  คณะผู้ด าเนินงาน วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปทางสถิติเพ่ือค านวณหาค่าทางสถิติต่างๆ 

ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

 

สรุปผลการจัดการความรู้ 
 1. ครูผู้สอนกลุ่ม B จ านวน 10 คน น าการจัดการเรียนการสอนแบบ STEAM Education ไปจัดการ
เรียนการสอนเพ่ือส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนด้วย CDASP Model จ านวน 10 วิชา 
แสดงให้เห็นว่า ครูผู้สอนร้อยละ 100 สามารถน าเทคนิคการจัดการเรียนการสอนแบบ STEAM Education 
ไปจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนด้วย CDASP Model ประสบ
ความส าเร็จ 
  2. ครูผู้สอนกลุ่ม B จ านวน 10  คน น าการจัดการเรียนการสอนแบบ STEAM Education ไปจัดการ
เรียนการสอนเพ่ือส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนด้วย CDASP Model จ านวน 10 วิชา   
มีผู้เรียน 325 คน มีผู้เรียนที่มีทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณผ่านเกณฑ์ จ านวน 258 คน คิดเป็นร้อยละ 
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79.38 
  3. ผู้สอนที่จัดการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคการจัดการเรียนการสอนแบบ STEAM Education ตาม
รูปแบบ CDASP Model มีความพึงพอใจในในการใช้เทคนิคการจัดการเรียนการสอนแบบ STEAM 
Education ตามรูปแบบ CDASP Model  ภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.20, S.D. = 0.63) เมื่อพิจารณา
เป็นรายข้อพบว่า ข้อที่ 8 แนวทางการสอนตามรูปแบบ CDASP Model สามารถน าไปสร้างเป็นแผนการสอน
ให้มีความสัมพันธ์กับเนื้อหาบทเรียน, ข้อที่ 6 แนวทางการสอนตามรูปแบบ CDASP Model ช่วยเพ่ิมพูน
ประสบการณ์และเสริมสร้างความเข้าใจให้กับนักเรียน และข้อที่ 9 แนวทางการสอนตามรูปแบบ CDASP 
Model พัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนได้ อยู่ในอันดับสูงสุด มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก 
( X = 4.10, S.D. = 0.79, 0.57, 0.74)  รองลงมาคือข้อที่ 3 แนวทางการสอนตามรูปแบบ CDASP Model 
ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ /กระตุ้นกระบวนการคิดของนักเรียน ( X = 3.90, S.D. = 0.74)  และข้อที่ 5 แนว
ทางการสอนตามรูปแบบ CDASP Model ช่วยให้นักเรียนสรุปความคิดรวบยอดในเรื่องที่เรียนได้ถูกต้อง อยู่ใน
อันดับต่ าสุด  มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก ( X = 3.70, S.D. = 0.67) 
 

อภิปรายผลการจัดการความรู้ 
  1. ครูผู้สอนกลุ่ม B จ านวน 10 คน จัดการเรียนการสอนแบบ STEAM Education ไปจัดการเรียน
การสอนเพ่ือส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนด้วย CDASP Model จ านวน 10 วิชา แสดง
ให้เห็นว่า ครูผู้สอนร้อยละ 100 สามารถน าเทคนิคการจัดการเรียนการสอนแบบ แบบ STEAM Education 
ไปจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนด้วย CDASP Model  ประสบ
ความส าเร็จ มีความพึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.20, S.D. = 0.63) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ
พบว่า ข้อที่ 8 แนวทางการสอนตามรูปแบบ CDASP Model สามารถน าไปสร้างเป็นแผนการสอนให้มี
ความสัมพันธ์กับเนื้อหาบทเรียน ( X = 4.10, S.D. = 0.79)  รองลงมาคือข้อที่ 3 แนวทางการสอนตามรูปแบบ 
CDASP Model ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ /กระตุ้นกระบวนการคิดของนักเรียน ซึ่งสอดคล้องกับวิสูตร โพธิ์
เงิน (2560) ที่ได้กล่าวว่า การใช้สตรีมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานเริ่มต้นด้วยการ
น าเสนอประเด็นให้นักเรียนเห็นและท าความเข้าใจปัญหาในสังคมเพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนคิดท าความเข้าใจ
ปัญหา และการคิดการหาวิธีการแก้ปัญหารวมทั้งการมีส่วนร่วมให้เกิด การอยากค้นหาน าไปสู่การสร้างสรรค์
และแนวทางในการแก้ไขปัญหาโดยน าการบูรณาการเนื้อหาสาระครอบคลุม stem และศิลปะ ที่เน้นการสร้าง
แรงจูงใจด้วยการลงมือปฏิบัติโดยผ่านกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ งานวิจัยของ นัสรินทร์ บือซา (2558) ได้
ท าการวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา (STEM Education) ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนชีววิทยา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ซึ่งใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ผลการวิจัย
พบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา (STEM Education) มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนชีววิทยาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และจารีพร ผลมูล (2558) ได้ท า
การวิจัยเรื่อง การพัฒนาหน่วยการเรียนรู้บูรณาการแบบ STEAM ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3: 
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กรณีศึกษา ชุมชนวังตะกอ จังหวัด ชุมพร ซึ่งกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย จ านวน 33 คน จากการเลือกแบบ
เจาะจง ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01และผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด (ร้อยละ 65) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05  

2.ผลการน าเทคนิคการจัดการเรียนการสอนแบบ แบบ STEAM Education ไปจัดการเรียนการสอน
ที่ส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนด้วย CDASP Model พบว่า ครูผู้สอนกลุ่ม B จ านวน 10 
คน จัดการเรียนการสอนแบบ STEAM Education ไปจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณของผู้เรียนด้วย CDASP Model จ านวน 10 วิชา มีผู้เรียน ผู้เรียน จ านวน 325 คน มีผู้เรียนที่ผ่าน
เกณฑ์ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณผ่านเกณฑ์ จ านวน 258 คน คิดเป็นร้อยละ 79.38 เนื่องจากการ
จัดการเรียนการสอนแบบ CDASP Model เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยให้ผู้เรียนได้ลงมือ
ปฏิบัติ เน้นการสร้างองค์ความรู้ผ่านกระบวนการสืบค้นข้อมูล การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ทั้งงานเดี่ยวและงานกลุ่ม 
น ามาซึ่งแนวทางการแก้ไขปัญหา การสร้างองค์ความรู้ ตลอดจนแนวทางการน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน ทั้งนี้
ผู้เรียนจ าเป็นต้องใช้ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณในการเลือกข้อมูลที่ได้จากการสืบค้นน ามาสร้างชิ้นงาน 
และแก้ไขปัญหาที่พบทั้งในการสร้างชิ้นงานเดี่ยวและการท างานเป็นทีม จึงส่งผลให้นักเรียนเกิดทักษะการคิด
อยู่ในระดับการอย่างมีวิจารณญาณ อนึ่งนักเรียนจ านวน 67 คน คิดเป็นร้อยละ 26.23 สามารถปฏิบัติกิจกรรม
ในห้องเรียนได้ แต่ไม่ผ่านเกณฑ์ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เนื่องจากผู้เรียนขาดความร่วมมือในการ
ปฏิบัติกิจกรรมที่ครูผู้สอนมอบหมาย ประกอบกับผู้เรียนขาดการคิดวิเคราะห์ข้อมูล ขาดการแยกแยะ
องค์ประกอบของข้อมูล ตลอดจนผู้เรียนบางคนขาดความรับผิดชอบในชิ้นงานที่ครูผู้สอนมอบหมาย  

3. ผู้สอนที่ใช้เทคนิคการจัดการเรียนการสอนแบบ STEAM Education ที่ส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมี

วิจารณญาณของผู้เรียนด้วย CDASP Model มีความพึงพอใจในภาพรวมภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.20, 

S.D. = 0.63) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ข้อที่ 8 แนวทางการสอนตามรูปแบบ CDASP Model สามารถ

น าไปสร้างเป็นแผนการสอนให้มีความสัมพันธ์กับเนื้อหาบทเรียน, ข้อที่ 6 แนวทางการสอนตามรูปแบบ 

CDASP Model ช่วยเพ่ิมพูนประสบการณ์และเสริมสร้างความเข้าใจให้กับนักเรียน และข้อที่ 9 แนวทางการ

สอนตามรูปแบบ CDASP Model พัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนได้ อยู่ในอันดับสูงสุด     

มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก ( X = 4.10, S.D. = 0.79, 0.57, 0.74)  รองลงมาคือข้อที่ 3 แนวทางการสอนตาม

รูปแบบ CDASP Model ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ /กระตุ้นกระบวนการคิดของนักเรียน ( X = 3.90, S.D. 

= 0.74)  และข้อที่ 5 แนวทางการสอนตามรูปแบบ CDASP Model ช่วยให้นักเรียนสรุปความคิดรวบยอดใน

เรื่องท่ีเรียนได้ถูกต้อง อยู่ในอันดับต่ าสุด  มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก ( X = 3.70, S.D. = 0.67)  

บทบาทส าคัญของครูผู้สอนในการจัดการเรียนรู้แบบ STEAM Education เพ่ือส่งเสริมทักษะการคิดอย่าง
มีวิจารณญาณของผู้เรียนด้วย CDASP Model ผู้สอนจะต้องเป็นผู้ให้ค าแนะน าและกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดทักษะ
การคิดอย่างมีวิจารณญาณด้วยหลักการและเหตุผล เช่นการใช้ค าถามเพ่ือกระตุ้นความคิด การให้เวลาที่
เหมาะสมเพื่อให้ผู้เรียนเกิดความคิด วางแผนการท ากิจกรรมอย่างเป็นขั้นตอน และควรสร้างแรงจูงใจเชิงบวก 
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ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการปฏิบัติกิจกรรมอย่างมีความสุข 
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