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บทคัดย่อ 
 
           การวิจัยเรื่อง การสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน มีวัตถุประสงค์
เพ่ือ 1) สร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน  2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนรู้ผ่านสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 3) เปรียบเทียบ
ทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสานของผู้เรียน โดยเทียบกับเกณฑ์ท่ีกำหนด 4) ศึกษาเจตคติต่อการใช้สื่อการเรียนรู้
ดนตรีพืน้บ้านอีสานของผู้เรียน 
  ผลการวิจัยพบว่า  
              1. การสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน   มีประสิทธิภาพเท่ากับ 
85.25/89.62 เป็นไปตามสมมตฐิาน 
   2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนรู้ผ่านสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้าน
อีสาน มีค่าเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนผ่านการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานมากกว่าค่าเฉลี่ยของ
คะแนนกอ่นเรียนผ่านการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานอย่างมนีัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
   3. ทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสานของผู้เรียนหลังการเรียนผ่านสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
เมื่อเทียบกับเกณฑ์ที่กำหนด มีค่าเฉลี่ยโดยรวม 2.68 อยู่ในระดับปฏิบัติดีเยี่ยม 
     4. เจตคติต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานของผู้เรียน มีค่าเฉลี่ยโดยรวม 4.22 อยู่ใน
ระดับมาก   
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ABSTRACT 
  
 This research aims to: 1) The Creation of Media learning Isan folk music to 
sustainable communities 2) study the learning achievement before and after class of 
students studying using media Isan folk music education.3) Comparison of students' Isan 
folk music playing skills compared to the specified criteria.4) A study of learners' attitude 
towards using educational media for playing Isan folk music. 
The study found that: 
1. The creation of media learning Isan folk music to sustainable communities was 
efficient as 85.25/89.62     
2. Students studying with media folk music education had higher learning achievement 
after studying with media Isan folk music education with statistical significance at the 
level of .05 
3.The results of the use of educational media, the performance of Isan folk music 
resulting in higher test scores after using the media of students with an overall average of 
2.68, at an excellent performance level. 
4. Attitudes towards using educational media for Isan folk music of learners has an overall 
average of 4.22 at a high level.          
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               บทท่ี 1 

 

              บทนำ 

 

ภูมิหลัง 

 

 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ เล็งเห็นถึงความสำคัญที่จะทำให้นักศึกษาและบุคลากรสามารถ
ดำรงชีวิตและประกอบอาชีพได้ในสังคมยุคไซเบอร์ จึงได้กำหนดในแผนยุทธศาสตร์การพัฒนาสถาบัน
บัณฑิตพัฒนศิลป์ พ.ศ. 2560-2564 (ฉบับที่ 12) ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 1 การพัฒนาจัดการศึกษาด้าน
นาฏศิลป์ ดุริยางคศิลป์ คีตศิลป์ และช่างศิลป์ ให้มีคุณภาพและมาตรฐานเป็นที่ยอมรับระดับชาติ  มี
เป้าหมายหลักเพ่ือให้ได้คนไทยที่มีคุณลักษณะเป็นคนไทยที่ สมบูรณ์มีวินัย มีทัศนคติและพฤติกรรม
ตามบรรทัดฐานที่ดีของสังคม มีความเป็น พลเมืองตื่นรู้มีความสามารถในการปรับตัวได้อย่างรู้เท่าทัน
สถานการณ์มีความรับผิดชอบและบําเพ็ญประโยชน์ ต่อส่วนรวม มีสุขภาพกายและใจที่ดีมีความเจริญ
งอกงามทางจิตวิญญาณ มีวิถีชีวิตที่พอเพียง มีความเป็นไทย กำหนดในการปฏิบัติงานและการพัฒนา
ตนเอง (สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์.  2560 : 16) สอดคล้องกับ มาตรฐานผู้สำเร็จการศึกษา ด้าน
นาฏศิลป์ ดุริยางค์ศิลป์ และช่างศิลป์ ของสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ กำหนดมาตรฐานด้านวิชาชีพ 
ผู้สำเร็จการศึกษามีความรู้ในวิชาชีพ ทั้งด้านทฤษฎี และด้านทักษะ มีกระบวนการคิด มีความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และมาตรฐานด้านวิชาการ กำหนดให้ผู้สำเร็จการศึกษามีความสามารถ
ในการใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   รวมทั้งวัตถุประสงค์ของสถาบัน
บัณฑิตพัฒนศิลป์ ด้านการพัฒนาการเรียนการสอน กำหนดให้นักศึกษาสามารถค้นคว้าและประยุกต์ใช้
ความรู้ ให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงและความก้าวหน้าทางวิชาการ  
 การศึกษาทางด้านดนตรีในประเทศไทยนับได้ว่ามีการพัฒนาก้าวหน้ากว่าในอดีตมาก และ
เป็นที่ยอมรับของสังคมมากขึ้น การเปิดสอนโดยทั่วไปมีทั้งวิชาเอกดนตรีไทย ดนตรีสากล ดนตรีศึกษา 
ดนตรีในระดับอุดมศึกษาของไทยปัจจุบันเป็นรูปแบบที่เด่นชัด แต่ยังคงต้องปรับปรุงคุณภาพให้ดีขึ้น 
(ณรุทธ์ สุทธจิตต์, 2535: 12-15)  การจัดการเรียนการสอนดนตรีในระดับอุดมศึกษาในประเทศไทย
ปัญหาที่พบมากได้แก่ ด้านเครื่องดนตรีอุปกรณ์และเทคโนโลยีดนตรี ด้านการจัดห้องเรียนดนตรี ด้าน
การบริหารจัดการ โดยด้านเครื่องดนตรีอุปกรณ์และเทคโนโลยีดนตรีพบว่า มีไม่เพียงพอต่อการเรียนการ
สอน เครื่องดนตรีส่วนใหญ่ขาดคุณภาพ เทคโนโลยีที่นำไปใช้ในการเรียนการสอนคือคอมพิวเตอร์
ทางด้านดนตรีมีไม่เพียงพอและซอร์ฟแวร์ทางด้านดนตรีมีไม่เพียงพอ สื่อการเรียนการสอนที่จำเป็นต้อง
ใช้ในการสอนมีน้อย และเครื่องมือการสืบค้นสารสนเทศทางดนตรีมีไม่เพียงพอ 
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 ภูมิปัญญาท้องถิ่นเป็นสิ่งที่มีความสำคัญและจำเป็นต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียน
เป็นสำคัญเพราะเป็นลักษณะการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนฝึกทักษะกระบวนการคิด วิเคราะห์ การจัดการ
เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกปฏิบัติให้ทำได้ เรียนรู้จากสื่อและแหล่งวิทยาการประเภทต่างๆ เกิด
ความรักในท้องถิ่น ช่วยกันอนุรักษ์และเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่นให้คงอยู่ต่อไป เพ่ือสนองความต้องการ
ของผู้เรียน และเพ่ืออนุรักษ์สืบทอดศิลปวัฒนธรรมพ้ืนบ้านอีสาน สำหรับการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน
ของผู้เรียน เยาวชนและบุคคลทั่วไปที่ผู้สนใจศึกษาดนตรีพ้ืนบ้านอีสานมากขึ้น เป็นการสืบสาน
ศิลปวัฒนธรรมจารีตประเพณีที่มีคุณค่า ทำให้เยาวชนได้สืบสานภูมิปัญญาที่แสดงออกถึงวิถีชีวิตความ
เป็นอยู่ โดยเฉพาะดนตรีพื้นบ้านอีสานที่แสดงออกถึงความรู้สึกนึกคิดท่ีมีเอกลักษณ์เป็นของตนเอง  เพ่ือ
เพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนรู้มากยิ่งขึ้น   
 สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานนี้  ผู้วิจัยได้สร้างสรรค์และพัฒนาสื่อการเรียนรู้ดนตรี
พ้ืนบ้านอีสานที่มีทั้งภาพเคลื่อนไหว  ข้อความ เสียง  ภาพนิ่ง วีดีโอที่ผู้เรียนสามารถศึกษาได้ด้วยตนเอง
แบบเชิงรุก(Active Learning)โดยมีการสาธิตการบรรเลงเครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสานแต่ละเครื่องมืออย่าง
เป็นขั้นตอน จำนวน 7 เครื่องมือ ได้แก่ โปงลาง  พิณ  แคน  โหวด  ซออีสาน  ปี่ภูไท และปี่มโหรีอีสาน
โดยเริ่มจากทักษะท่าทางในการบรรเลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน การอ่านโน้ตพ้ืนบ้านอีสาน  การไล่เสียง
เครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  การสาธิตบรรเลงเครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสานตามโน้ตทีละวรรค  เพ่ือนำมาใช้
กับนักศึกษาสาขาวิชาศิลปะดนตรีและการแสดงพ้ืนบ้าน เยาวชนและบุคคลทั่วไปที่มีความสนใจต้องการ
ศึกษาดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน เพ่ือให้สามารถเข้าถึงความรู้ด้านดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน ได้ตลอดเวลาโดยไม่
จำกัดสถานที่และเวลา ช่วยแก้ปัญหาการเรียนในชั้นเรียนที่มีระยะเวลาที่จำกัดหรือครูผู้สอนมีภารกิจ
งานพิเศษอ่ืนๆ ผลจากการศึกษาวิจัยครั้งนี้ หน่วยงานทางการศึกษา และผู้ที่สนใจศึกษาดนตรีพ้ืนบ้าน
อีสานสามารถนำสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานดังกล่าวที่พัฒนาและสร้างสรรค์ขึ้นมานี้  นำไปใช้เพ่ือ
พัฒนาทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสานได้เป็นอย่างด ี
   ด้วยเหตุผลและความสำคัญดังกล่าว ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาและสร้างสรรค์สื่อการ
เรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน  โดยการนำเอาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ดนตรี  และ
แอพพลิเคชั่นต่างๆ มาเป็นเครื่องมือในการพัฒนาและสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสู่
ชุมชนอย่างยั่งยืน  เพ่ือนำมาใช้ประกอบการเรียนการสอนรายวิชาดนตรีพ้ืนบ้านอีสานและการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชาดนตรีพ้ืนบ้านอีสานให้เกิดประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ทำให้ผู้เรียนมีความรู้
เกิดทักษะการบรรเลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน และนำความรู้ดังกล่าว ถ่ายทอดไปยังชุมชนและสังคมผ่าน
ช่องทางยูทูป ช่องทางเฟสบุ๊ค ช่องทางสถานีวิทยุกระจายเสียงแห่งประเทศไทย จังหวัดร้อยเอ็ดและ
ช่องทางอ่ืนๆ ซึ่งข้อค้นพบดังกล่าว จะนำไปสู่การพัฒนาคุณภาพของผู้เรียนไปพร้อมกับศตวรรษที่ 21  
เพ่ือเป็นประโยชน์ในการนำความรู้ด้านดนตรีพื้นบ้านอีสานทีไ่ด้รับไปพัฒนาตนเองและวิชาชีพด้านดนตรี
พ้ืนบ้านอีสานให้คงอยู่สืบไป 
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      ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีเกี่ยวกับด้านส่ือ  
ประกอบดว้ย 
 
 
 

 
 
 
  

  

1. กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 
(Thai qualifications framework for higher 
education) TQF : HEd  
2.ทฤษฎีทางจิตวิทยา 
3.ทฤษฎีทางสุนทรียศาสตร์ 
4.ทฤษฎีการเรียนรู้ 
 
 

กรอบแนวคิดที่ใชใ้นการวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้เป็นการสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน ผู้วิจัย
กำหนดกรอบแนวคิดเกี่ยวกับการสร้างสรรค์สื่อนำมาวิเคราะห์ สังเคราะห์เพ่ือกำหนดกรอบแนวคิดใน
การวิจัย ผู้วิจัยได้แสดงดังภาพประกอบ 1   
 
   

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                 ภาพประกอบ 1  กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย 
คำถามที่ใช้ในการวิจัย 

 1. สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอสีานมีองคป์ระกอบอย่างไร 
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภายหลังเรียนรู้สูงกว่าก่อนเรียนหรือไม ่ 
            3. ทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสานของผู้เรียนผ่านเกณฑ์ที่กำหนดหรือไม่ 
 4. เจตคติของผู้เรียนที่มต่ีอสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอสีานหลังเรียนรู้ผ่านสื่อการเรียนรู้
ดนตรีพื้นบ้านอีสานเป็นอย่างไร 

     การสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative Learning) 
 

          เนื้อหาส่ือการเรียนรู้ดนตรีพื้นบา้นอีสาน  
1. การไล่เสียงเครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
2. การอ่านโน้ตลายเพลงพ้ืนบ้านอีสาน 
3. การบรรเลงตามโน้ตลายเพลงพื้นบ้านอีสาน 
4. การบรรเลงลายเพลงพ้ืนบ้านอีสาน 
   เครื่องดนตรีพื้นบ้านอีสาน ได้แก่ โปงลาง  พิณ   
แคน   โหวด   ซออีสาน ปีภู่ไทและปี่มโหรีอีสาน 

ขั้นที่ 1 การวิเคราะห์ (Analysis)                                      
ขั้นที ่2 การออกแบบ (Design) 
ขั้นที ่3 การพัฒนา (Development) 
ขั้นที ่4 การนำไปใช้ (Implementation) 
ขั้นที ่5 การประเมินและปรับปรุง (Evaluation 
and Revision)  
 

                 ตัวแปรต้น 
       สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 

                                  ตัวแปรตาม 
1.แบบทดสอบวัดผลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
2.ทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสาน 
3.เจตคติที่มีต่อสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
   1. เพ่ือสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานสำหรับนักศึกษาสาขาวิชาศิลปะดนตรีและ
การแสดงพ้ืนบ้าน วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด และสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนรู้ผ่านสื่อการ
เรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  
            3. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสานของผู้เรียน โดยเทียบกับเกณฑ์ที่กำหนด 
 4. เพ่ือศึกษาเจตคติต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานของผู้เรียน 
  
ความสำคัญของการวิจัย 
 1. ทำให้มีสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสำหรับนักศึกษาสาขาวิชาศิลปะดนตรีและการ
แสดงพ้ืนบ้าน วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด บุคคลทั่วไปและชุมชน 
 2. เป็นแนวทางในการพัฒนาทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน สำหรับนักศึกษาสาขาวิชาศิลปะ
ดนตรีและการแสดงพื้นบ้าน วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด บุคคลทั่วไปและชุมชน สามารถเรยีนรู้สื่อดนตรี
พ้ืนบ้านอีสานไดโ้ดยไม่จำกัดเวลาและสถานที ่เพ่ือพัฒนาไปสู่การเรียนรู้ตลอดชีวิต 
 3. เป็นแนวทางในการพัฒนาการเรียนดนตรีพื้นบ้านอีสานด้วยสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้าน
อีสาน เพ่ือพัฒนาคุณภาพการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ มีบทบาทสำคญัในการเรียนรู้ มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมการเรียนรู้และนำกระบวนการเรียนรู้ไปสู่การเรียนรู้ในชีวิตจริง 
 
สมมุติฐานของการวิจัย 
 1. สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานสำหรับนักศึกษาสาขาวิชาศิลปะดนตรีและการแสดง
พ้ืนบ้าน วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด   บุคคลทั่วไปและชุมชนมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 
 2. ผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน สำหรับนักศึกษาสาขาวิชาศิลปะดนตรี
และการแสดงพ้ืนบ้าน วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด   มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนยัสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 
 3. ผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสาน มีทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสานตามเกณฑ์
ทีก่ำหนด 
             4. เจตคติของผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน โดยภาพรวมมีความพึง

พอใจอยู่ในระดับมากขึ้น 
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ขอบเขตการวิจัย  

        เพ่ือให้การวิจัยครั้งนี้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ ผู้วิจัยได้กำหนดขอบเขตการวิจัยไว้ดังนี้ 
            1.ด้านประชากร 
   ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครัง้นี้ คือ นักศึกษาสาขาศิลปะดนตรีและการแสดงพื้นบ้าน 
วิทยาลัยนาฏศิลปกาฬสินธุ์  ที่ศึกษาอยู่ในภาคเรียนที ่1 ปีการศึกษา 2564 จำนวนทั้งสิ้น 30 คน  
   กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักศึกษาสาขาศิลปะดนตรีและการแสดงพ้ืนบ้าน
วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด จำนวน 20 คน  ใช้วิธีการเลือกกลุ่มแบบเจาะจง(Purposive Sampling) 

            2.ด้านเนื้อหา 
     การวิจัยครั้งนี้ใช้เนื้อหากลุ่มวิชาชีพบังคับ กลุ่มดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน เนื้อหาของสื่อการ
เรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  ยึดตามหลักสูตรศิลปะดนตรีและการแสดงพ้ืนบ้านพุทธศักราช 2560  
จำนวน   4  หน่วย  ดังนี้  
                          หนว่ยการเรียนรู้ที่ 1 เครื่องดนตรีพื้นบ้านอสีาน 
                            1) ระบบเสียงของดนตรพ้ืีนบ้านอีสาน 
                            2) การไล่เสียงเครื่องดนตรพ้ืีนบ้านอีสาน 
                        หน่วยการเรียนรู้ที ่2 ลายเพลงพืน้บ้านอีสาน 
                            1) ลายเพลงหลัก 
                            2) ลายเพลงพ้ืนฐาน 
            หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 การบรรเลงตามโน้ตลายเพลงพ้ืนบ้านอีสาน 
                            1) การบรรเลงลายหลัก 
                            2) การบรรเลงลายเพลงพ้ืนฐาน 
            หน่วยการเรียนรู้ที ่4 การบรรเลงเดี่ยวลายเพลงพ้ืนบ้านอีสาน 
                            1) การบรรเลงเดี่ยวลายหลัก 
                            2) การบรรเลงเดี่ยวลายเพลงพื้นฐาน 
             3. ด้านวิธีดำเนินการวิจัย 
        การวิจัยในครั้งนี้ เก็บรวบรวมข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญโดยใช้แบบสอบถามเพ่ือหาคุณภาพ
ของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  เก็บรวบรวมข้อมูลจากผู้เรียนโดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและแบบทดสอบทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสาน  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนผ่านสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน และเก็บรวบรวมข้อมูลจากผู้เรียนโดยใช้แบบสอบถามเจต
คตขิองผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 
             4. ด้านระยะเวลาในการศึกษางานวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล  คือ  ภาคเรียนที่  1           
ปีการศึกษา  2564  ระหว่างเดือนพฤษภาคม ถึงเดือนกันยายน  2564 
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             5. ด้านสถิติท่ีใช้ในการวิจัย 
                  การวิจัยในครั้งนีใ้ช้สถิติร้อยละ  ค่าสถิติ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
           6.ตวัแปรที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 

                6.1 ตัวแปรต้น(Independent Variables) ได้แก่ สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  
สำหรบันักศึกษาสาขาศลิปะดนตรีและการแสดงพ้ืนบ้าน วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด  
               6.2 ตัวแปรตาม(Dependent Variables) ได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียน
ผ่านสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน ,ทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน, เจตคติของนักศึกษาสาขาศิลปะ
ดนตรีและการแสดงพ้ืนบ้าน วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด  
   7. เครื่องมือที่ใช้ในวิจัย ประกอบด้วย  
               7.1 สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
               7.2 แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างสำหรับผู้เชี่ยวชาญ 
               7.3 แบบประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
               7.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 
               7.5 แบบประเมินทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
       1. สื่อการเรียนรู้ หมายถึง การใช้สื่อหลายประเภทร่วมกัน โดยเฉพาะสื่อที่ช่วยในการเรียนรู้ที่
เป็นขอ้ความ ภาพและเสียงประกอบ ทำให้ประสิทธิภาพในการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานเพ่ิมข้ึน  
    2. ทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสาน หมายถึง ความรู้ ความเข้าใจ ความสามารถในการบรรเลง
เครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน ตามกรอบตัวชี้วัดทักษะดนตรี 10 รายการ โดยจัดทำแบบทดสอบวัดผล
ภาคปฏิบัติที่ให้คะแนนแบบรูบริกส์ 5 ระดับในแต่ละรายการดังนี้  
             (1) การนั่งบรรเลงและการจับเครื่องดนตรี   
             (2) การวางมือและท่าทางส่วนต่างๆของร่างกาย  
             (3) การวางนิ้วให้ได้ระดับเสียงถูกต้องตามโน้ต   
             (4) การใช้คันชักได้สม่ำเสมอ  
             (5) กระแสเสียงชัดเจนไม่แตกพร่า  
             (6) ความถูกต้องของทำนองเพลง  
             (7) ความสม่ำเสมอของจังหวะ  
             (8) เทคนิคและลีลาการบรรเลงเพลง  
             (9)  มีสมาธิ ตั้งใจและพยายาม   
            (10) อารมณ์และความรู้สึกคล้อยตามลายเพลง  ซ่ึงปราชญ์ด้านดนตรีพ้ืนบ้านอีสานได้กำหนด
รูปแบบการบรรเลงดนตรีไว้อย่างเหมาะสมลงตัว  
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 3. ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน หมายถึง เครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน จำแนกเป็น 4 ประเภท
ประกอบด้วย ประเภทเครื่องตี ได้แก่ โปงลาง กลองหาง กลองรำมะนาอสีาน ฉาบใหญ่และฉาบเล็ก   
                 ประเภทเครื่องเป่า ได้แก่ แคน  โหวด  ปี่ผู้ไท  ปี่มโหรีอีสาน   
                 ประเภทเครื่องดีด ไดแ้ก่  พิณ  พิณเบส  
                 ประเภทเครื่องสี   ได้แก่  ซอมโหรีอสีาน   
 4. นักศึกษา หมายถึง นักศึกษาสาขาวิชาศิลปะดนตรีและการแสดงพ้ืนบ้านซึ่งกำลังศึกษาที่
วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด   สถาบันบณัฑิตพัฒนศิลป์ 
 6. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน หมายถึง ผลคะแนน
จากการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนผ่านสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน   และ
ทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสานของผู้เรียนผ่านสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน โดยพิจารณาจากพัฒนาการ
ด้านความรู้ (Knowledge) ทักษะ (Skills) เจตคติ (Attitude) 
 7. การหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน คำนวณจากสูตรการหาค่า 
E1/E2 โดยการคำนวณค่า E1 จากคะแนนของการวัดด้านความรู้ จากการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้าน
อีสาน และ ค่า E2 จากประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน ด้านผลลัพธ์ โดยคำนวณจาก
คะแนนการวัดด้านความรู้ (Knowledge) และทักษะ (Skills) หลังการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้าน
อีสาน 
 8. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถงึ  คุณลักษณะ รวมถึง ความรู้ ความสามารถของผู้เรียน
อันเป็นผลมาจากการเรียนการสอน หรือ มวลประสบการณ์ท้ังปวงทีผู่้เรียนได้รับจากการเรียนการสอน 
ทำให้บุคคลเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในด้านต่าง ๆ หลังจากการเรียนด้วยสื่อการเรียนรู้ดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน 
 9. เจตคตขิองผู้เรียน หมายถึง แนวคิด หรอืทัศนะของผู้เรียนที่มีต่อสื่อการเรียนรู้ดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน ประกอบด้วย ด้านความรับผิดชอบ  ด้านความรู้ ความเข้าใจ ด้านการเห็นคุณค่า      
ด้านการใช้ประโยชน์  และด้านการออกแบบสื่อการเรียนรู้  
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บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

 การวิจัยเรื่อง การสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน ในครั้งนี้ 
เพ่ือให้การดำเนินการศึกษาบรรลุตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้ ผู้วิจัยไดศ้ึกษาบริบทด้านการจัดการศึกษาของ
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ แนวคดิการสร้างและการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ ทฤษฏี หลักการ ตำรา องค์
ความรู้เกี่ยวกับดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน การจัดการเรียนการสอนดนตรีและเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 
 1. บริบทด้านการจัดการศึกษาสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์   
 2. แนวคิดการสร้างและการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ 
             2.1 ความเป็นมาของสื่อการเรียนรู้ 
                    2.2 ความหมายของสื่อการเรียนรู้ 
                    2.3 สื่อปฏิสมัพันธ์ 
                    2.4 ประเภทของสื่อการเรียนรู้ 
                    2.5 การออกแบบสื่อการเรียนรู้ 
                    2.6 ลำดับขั้นตอนของการออกแบบสื่อการเรียนรู้ 
                    2.7 บทบาทของสื่อการเรียนรู้ 

2.8  ทฤษฎีการเรียนรู้และจิตวิทยาการเรียนรู้ที่เก่ียวข้องกับสื่อการเรียนรู้ 
        2.9 การนำสื่อการเรียนรู้มาใช้ทางการศึกษา 

                    2.10 คุณค่าของสื่อเพ่ือการเรียนการสอน      
            3. ความรู้เกี่ยวกับดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
            4. ความรู้เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนดนตรี 
         4.1 ความหมายของการเรียนการสอน                                                                
                    4.2 การเรียนการสอนดนตรี                                                                        
                    4.3 การเรียนการสอนดนตรีในประเทศอาเซียน  
                    4.4 การเรียนการสอนดนตรีในประเทศไทย 
            5. แนวคิดและทฤษฎีที่ใช้ในงานวิจัย 
            6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
                    6.1 งานวิจัยในประเทศ 
                    6.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
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บรบิทด้านการจัดการศึกษาสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ 
 
  สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ เป็นสถานศึกษาในสังกัดกระทรวงวัฒนธรรม มีอำนาจหน้าที่ตามที่
ระบุในวัตถุประสงค์ของสถาบัน มาตรา 8  แห่งพระราชบัญญัติสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ พ.ศ. 2550 ว่า 
“ให้การศึกษาส่งเสริมวิชาการตั้งแต่ระดับพ้ืนฐานชาชีพขั้นสูงด้านนาฏศิลป์ ดุริยางคศิลป์ คีตศิลป์และ
ช่างศิลป์ทั้งไทยและสากล รวมทั้งศิลปวัฒนธรรมระดับท้องถิ่นและระดับชาติ ทำการสอน การแสดง  
ทำการวิจัยและให้บริการทางวิชาการ ตลอดจนส่งเสริม สืบสาน สร้างสรรค์ ทะนุบำรุง และเผยแพร่
ศิลปวัฒนธรรมอันเป็นเอกลักษณ์ของชาติ และศิลปวัฒนธรรมที่หลากหลายของชุมชนในท้องถิ่น” 
          นาม“บัณฑิตพัฒนศิลป์”เป็นนามที่สมเด็จพระเทพรัตน์ราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี  
องค์อุปถัมภ์มรดกวัฒนธรรมไทย โปรดเกล้าฯ พระราชทาน เมื่อวันที่ 27 มีนาคม 2540 สถาบันบัณฑิต
พัฒนศิลป์ เดิมเป็นสถาบันอุดมศึกษาในสังกัดกรมศิลปากร กระทรวงศึกษาธิการ ได้รับการสถาปนาขึ้น
ตามพระราชบัญญัติการจัดการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีในสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ พ.ศ. 2541  
โดยมีบทบาทหน้าที่ในการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีด้านนาฏศิลป์ ดุริยางคศิลป์และช่างศิลป์ทั้งไทย
และสากล การดำเนินการในการจัดตั้งสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ เริ่มตั้งแต่ พ.ศ. 2521 โดยกรมศิลปากร
ได้พยายามผลักดันในเรื่องการยกระดับการศึกษาวิชาชีพพิเศษเหล่านี้ แต่ ยังไม่ประสบความสำเร็จ  
จนกระท่ังเมื่อวันที่ 2 พฤศจิกายน 2541  มีการประกาศใช้พระราชบัญญัติการจัดการศึกษาระดับ 
ปริญญาตรี ในสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ พ.ศ. 2541 ในราชกิจจานุเบกษา เล่มที่ 115 ตอนที่ 79      
หน้า 13-23  และมีผลบังคับใช้ตั้งแต่วันที่  3 พฤศจิกายน 2541 
          สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ เปิดดำเนินการสอนครั้งแรกใน 3 คณะวิชา คือ คณะ 
ศิลปวิจิตร คณะศลิปนาฏดุริยางค์ และคณะศิลปศึกษา ต้ังแต่วันที่ 4 มิถุนายน 2542 เป็นหลักสูตร
ปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) 2 ปี สำหรับผู้ที่สำเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรนาฏศิลป์ชั้นสูง (ปนส.)  
จากวิทยาลัยนาฏศิลปทุกแห่ง และผู้ที่สำเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรศิลปกรรมวิชาชีพชั้นสูง 
(ปวส.) จากวิทยาลัยช่างศิลป์ทุกแห่ง 
          ปีการศึกษา 2547 ได้ขยายการผลิตบัณฑิต โดยเปิดสอนหลักสูตรปริญญาตรี (4 ปี)   
ในคณะศิลปวิจิตร และคณะศิลปนาฏดุริยางค์ เปิดสอนหลักสูตรปริญญาตรี (5 ปี) ในคณะศิลปศึกษา
เปิดเครอืขา่ยห้องเรียนคณะศิลปศึกษาในวิทยาลัยนาฏศิลป์ส่วนภูมิภาค 
         ปีการศึกษา 2548 ได้ขยายการผลิตบัณฑิตระดับปริญญาตรีและปริญญาตรี (ต่อเนื่อง)  
คณะศิลปวิจิตรในห้องเรียนเครือข่ายวิทยาลัยช่างศิลปสุพรรณบุรี 
          ปีการศึกษา  2550  ได้ขยายการผลิตบัณฑิตระดับปริญญาตรี คณะศิลปนาฏดุริยางค์  
ในห้องเรียนเครือข่ายวิทยาลัยนาฏศิลปกาฬสินธุ์ และวิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด 
         ปีการศึกษา 2553 ได้ขยายการผลิตบัณฑิตระดับปริญญาโท สาขานาฏศิลป์ไทย และ 
สาขาดุริยางคศิลป์ไทย 
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         ปัจจุบันสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ เป็นสถานศึกษาในสังกัดกระทรวงวัฒนธรรม ดำเนินการ
ตามพระราชบัญญัติสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ พ.ศ. 2550 ซึ่งประกาศในราชกิจจานุเบกษาเล่มที่ 124 
ตอนที่ 32 วันที่ 9 กรกฎาคม 2550 มีผลบังคับใช้ตั้งแต่วันที่ 10 กรกฎาคม พ.ศ. 2550  ส่งผลให้สถาบัน
บัณฑิตพัฒนศิลป์เปลี่ยนสถานะเป็นนิติบุคคล สามารถจัดการเรียนการสอนได้ตั้งแต่ระดับการศึกษาขั้น
พ้ืนฐานวิชาชีพเฉพาะ ถึงระดับปริญญาเอก ดังนั้นสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ นอกจากจะดำเนินการเรียน
การสอนหลักสูตรปริญญา (ต่อเนื่อง) ปริญญาตรี 5 ปีและปริญญาตรี 4 ปีในคณะวิชา ในเครือข่าย
ห้องเรียนคณะศิลปศึกษา คณะศิลปนาฏดุริยางค์ในวิทยาลัยนาฏศิลป์ภูมิภาค ทั้ง 11 แห่ง เครือข่าย
ห้องเรียนของคณะศิลปวิจิตรในวิทยาลัยช่างศิลปสุพรรณบุรี และหลักสูตรปริญญาโทแล้ว ยังมีหน้าที่จัด
การศึกษาขั้นพ้ืนฐานวิชาชีพเฉพาะและระดับต่ำกว่าปริญญาตรีในวิทยาลัยนาฏศิลป์และวิทยาลัยช่าง
ศิลป์ รวม 15 แห่งด้วย โดยมีหน่วยงานในสังกัดจำนวน 18 แห่ง ตามกฎกระทรวงจัดตั้งส่วนราชการใน
สถาบันบัณฑติพัฒนศิลป์ กระทรวงวัฒนธรรม พ.ศ. 2551 วันที่ 11 เมษายน พ.ศ.2551   
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ ได้จัดการศึกษาระดับอุดมศึกษา เปิดหลักสูตรการเรียนการสอนทางด้านดนตรี 
นาฎศิลป์ และศิลปะ นอกจากนี้ยังมีหน้าที่จัดการศึกษาในระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐานวิชาชีพเฉพาะ และ
ระดับต่ำกว่าปริญญาในวิทยาลัยนาฏศิลป์และวิทยาลัยช่างศิลป์ (ตามอำนาจหน้าที่ในกฎกระทรวงแบ่ง
ส่วนราชการกรมศิลปากร กระทรวงวัฒนธรรม พ.ศ. 2545) ดังนี้ 
 ระดับปริญญาตรี ได้เปิดหลักสูตรศิลปบัณฑิต (ศ.บ.) และหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต 
(ศษ.บ.) ใน 3 คณะวิชา ดังนี้ 
    1. คณะศิลปวิจิตร หลักสูตรศิลปบัณฑิต 4 ปี ประกอบด้วย 6 สาขาวิชา ดังนี้ สาขาวิชาศิลป
ไทย แขนงวิชาการออกแบบศิลปสถาบัตยกรรมไทย แขนงวิชาจิตรกรรมไทย และแขนงวิชาช่าง 
สิบหมู่  สาขาวิชาจิตรกรรม สาขาวิชาประติมากรรม สาขาเครื่องเคลือบดินเผา สาขาภาพพิมพ์ และ
สาขาการออกแบบตกแต่งภายใน 
 2. คณะศิลปนาฎดุริยางค์ หลักสูตรศิลปบัณฑิต และ 4 ปี เปิดสอน สาขาวิชาดังนี้ สาขาวิชา
นาฏศิลป์ไทย สาขาวิชาดนตรีไทย สาขาวิชาคีตศิลป์ไทย สาขาวิชาศิลปะดนตรีและการแสดงพื้นบ้าน   
 3. คณะศิลปศึกษา หลักสูตรศึกษาศาสตร์บัณฑิต  5 ปี เปิดสอน 4 สาขาวิชาดังนี้      
สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป์ไทยศึกษา สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป์สากลศึกษา สาขาวิชานาฏศิลป์ไทยศึกษา       
สาขาวิชานาฏศิลป์สากลศึกษา       
 ระดับปริญญาโท ได้เปิดหลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต (ศ.มบ.) มี 2 สาขาวิชาดังนี้  สาขาวิชา
นาฏศิลป์ไทย และสาขาวิชาดุริยางคศิลป์ สรุปได้ว่า สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ จัดการศึกษาระดับขั้น
พ้ืนฐานและระดับอุดมศึกษา เปิดหลักสูตรการเรียนด้านดนตรี นาฎศิลป์  และศิลปะ โดยใน
ระดับอุดมศึกษา ได้กำหนดวัตถุประสงค์ในการจัดการศึกษาเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน ให้สามารถ
ค้นคว้า และประยุกต์ให้ความรู้ให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงและความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร เพ่ือความเป็นเลิศในวิชาการศิลปะ  
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แนวคิดการสร้างและพัฒนาส่ือการเรียนรู้ 
 2.1 ความเป็นมาของสื่อการเรียนรู้    สื่อการเรียนรู้ที่มีครูผู้สอนนิยมใช้เป็นจำนวนมากใน
ปัจจุบัน เพ่ือเปลี่ยนแปลง การอ่าน หนังสือจากในหนังสือเป็นการอ่านผ่านสื่ออ่ืน ๆ แทน ดังที่มี
นักวิชาการได้กล่าวถึงความหมายของ สื่อการเรียนรู้ไว้ดังนี้                        
           บงกช บุญเจริญ(2564)  ได้กล่าวว่า สื่อการสอนเป็นเครื่องมือที่ทำให้การสอนของครูสามารถ
สื่อ ความไปถงึผู้เรียน ทำให้เกิดการเรียนรู้อย่างถูกต้องตามวัตถุประสงค์ สื่อการสอนอาจจะเป็นสื่อที่ 
เป็นรูปธรรม เช่น หนังสือ, ภาพถ่าย และสื่อ ที่เป็นนามธรรม เช่น คำพูด และวิธีสอน  
          เบญจมาศ เหมือนสุทธิวงศ์ (2564) ได้กล่าวว่า สื่อการสอนคือ สิ่งที่จะช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้ 
ในเนื้อหาที่เรียน ทำให้เกิดผลสัมฤทธิ์ที่ดีจากการเรียนด้วย สื่อการสอน ซึ่งองค์ประกอบที่ทำให้เกิดการ
เรียนรู้แบ่งเป็น ผู้เรียนที่ใช้ประสาทสัมผัสในการรับรู้ สิ่งเร้า คือสื่อการสอนที่นำมาใช้ในการเรียนรู้ และ
การตอบสนองคือ ผลตอบรับของนักเรียนที่ทำให้เกดิการเรียนรู้ 
          ประเสริฐ ลิ้นฤๅษี (2564) ได้กล่าวว่า สื่อการสอนเป็นสิ่งที่มีบทบาทอย่างมากในการสอน เพราะ 
เป็นสื่อกลางที่ช่วยให้เกิดการสื่อสารระหว่างผู้สอนและผู้เรียนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
          คณวัฒน์ พรสุริยโรจน์ (2559) กล่าวว่า สื่อการสอนเป็นเครื่องมือที่ช่วยครูในการจัดการเรียนรู้ 
ให้กับนักเรียน เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์และตรงตามวัตถุประสงค์ โดยสื่อการสอนเป็นได้ท้ัง
แบบรูปธรรม เช่น หนังสือ ภาพถ่าย และสื่อการสอนที่เป็นแบบนามธรรม เช่น คำพูด วิธีสอน   
           ดังนั้น จึงสรุปได้ว่า สื่อการสอน หมายถึง เครื่องมือที่ช่วยเป็นสื่อกลางให้เกิดการเรียนรู้  
ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน โดยสื่อการสอนอาจอยู่ในรูปแบบวัสดุ อุปกรณ์ วิธีการ รวมไปถึงแหล่งเรียนรู้ 
ซึ่งช่วยถ่ายทอดความรู้และประสบการณ์ไปยังผู้เรียน ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงด้าน พฤติกรรมตามที่
ต้องการ ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง และบรรลุตามวัตถุประสงค์ ของการจัดการเรียน
การสอน  การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ปัจจุบันโลกแห่งการศึกษาได้ก้าวหน้าและพัฒนาขึ้นเรื่อย ๆ 
รูปแบบการเรียนรู้ก็ต้อง ปรับปรุงไปเรื่อย ๆ เพ่ือให้เข้ากับยุคสมัย โดยเด็กนักเรียนจะมีการเรียนรู้ที่
ยืดหยุ่น สร้างสรรค์ และ ท้าทาย มองเห็นปัญหาเป็นโจทย์ให้นักเรียนได้เรียนรู้วิธีการแก้ไข ซึ่งทักษะที่
จำเป็นในการเรียนรู้ใน ศตวรรษท่ี 21 คือ 3R8C (Schoolbright, 2560) โดยมีรายละเอียด ดังนี้    
อย่างแรกคือ 3R คือทักษะพ้ืนฐานที่จำเป็นต่อผู้เรียนทุกคน มีดังนี ้ 

1. Reading คือ สามารถอ่านออก  
2. Righting คือ สามารถเขียนได้  
3. Arithmetic คือ มีทักษะในการคำนวณ และอีกอย่างที่สำคัญไม่แพ้ 3R คือ 8C ซึ่งเป็น

ทักษะต่าง ๆ ที่จำเป็นเช่นกัน ซึ่งทุกทักษะ สามารถนำไปปรับใช้ในการเรียนรู้ได้ทุกวิชา มีดังนี้  
        1. Critical Thinking and Problem Solving คือ มีทักษะการคิดวิเคราะห์ 

การ คิดอย่างมีวิจารณญาณและสามารถแก้ไขปัญหาได้  
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        2. Creativity and Innovation คือ การคิดอย่างสร้างสรรค์และคิดเชิง
นวัตกรรม  

        3. Cross-cultural Understanding คือ ความเข้าใจในความแตกต่างของ
วัฒนธรรมและกระบวนการคิดข้ามวัฒนธรรม  

        4. Collaboration Teamwork and Leadership คือ ความร่วมมือ การ
ทำงาน เป็นทีม และภาวะความเป็นผู้นำ  

        5. Communication Information and Media Literacy คือ มีทักษะในการ
สื่อสารและการรู้เท่าทันสื่อ      

        6. Computing and IT Literacy คือ มีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์และรู้เท่าทัน 
เทคโนโลยี  

        7. Career and Learning Skills คือ มีทักษะอาชีพและการเรียนรู้  
        8. Compassion คือ มีความเมตตากรุณา มีคุณธรรม และมีระเบียบวินัย 

ทักษะทั้งหมดที่ได้กล่าวมาเป็นสิ่งที่จำเป็นสำหรับนักเรียนในยุคการเรียนรู้แห่งศตวรรษที่ 21 เป็น
อย่างมาก ซึ่งมีความแตกต่างจากการเรียนรู้ในสมัยก่อน ทำให้การเรียนรู้ของนักเรียนในศตวรรษที่ 
21 มีคุณภาพมากยิ่งขึ้น นอกจากการศึกษาที่ก้าวหน้าและมีคุณภาพแล้ว การบริหารโรงเรียนหรือ
สถานศึกษาก็จำเป็นไม่แพ้กัน โรงเรียนหรือสถานศึกษาควรมีระบบบริหารโรงเรียนที่ดี เพ่ือพัฒนา
ควบคู่ไปกับการเรียนการสอนภายในโรงเรียน ระบบ “จับจ่าย for School” เป็นระบบบริหารงาน
โรงเรียนที่ ครอบคลุมมากที่สุด ทำให้การพัฒนาระบบบริหารโรงเรียนควบคู่กับการศึกษาของ
นักเรยีนเป็นไปได ้อย่างง่ายมากขึ้นกว่าสมัยก่อน     

2.2 ความหมายของสื่อการเรียนรู้ 
     สื่อนับเป็นสิ่งที่มีบทบาทสำคัญอย่างมากในการสอนตั้งแต่ในอดีตจนถึงปัจจุบัน 

เนื่องจากเป็นตัวกลางที่ช่วยให้การสื่อสารระหว่างผู้สอนและผู้เรียนดำเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจความหมายของเนื้อหาบทเรียนให้ตรงกับผู้สอนต้องการ ไม่ว่าสื่อนั้นจะอยู่ใน
รูปแบบใดก็ตามล้วนแต่เป็นทรัพยากรที่สามารถ   อำนวยความสะดวกใน การเรียนรู้ได้ทั้งสิ้น และ
คำว่า สื่อ (medium, pl.media) เป็นคำมาจากภาษาลาตินว่า “ระหว่าง”สิ่งใดก็ตามที่บรรจุข้อมูล
สารสนเทศหรือเป็นตัวกลางข้อมูลส่งผ่านจากผู้ส่งหรือ แหล่งส่งไปยังผู้รับเพ่ือให้ผู้ส่งและผู้รับ
สามารถสื่อสารกันได้ตรงตามวัตถุประสงค์  ในการเล่าเรียน เมื่อผู้สอนนำสื่อมาใช้ประกอบการสอน
เรียกว่า “สื่อการสอน” และเมื่อนำมาให้ผู้เรียนใช้เรียกว่า “สื่อการเรียน”โดยเรียกรวมกันว่า “สื่อ
การเรียนการสอน” หรืออาจจะเรียกสั้นๆ ว่า “สื่อการสอน” หมายถึงสิ่งใดก็ตามไม่ว่าจะเป็นเทป
บันทึกเสียง สไลด์ วิทยุ โทรทัศน์ วีดีทัศน์ แผนภูมิ แผ่นซีดีสำเร็จรูป รูปภาพ ฯลฯ ซึ่งเป็นวัสดุบรรจุ 
เนื้อหาเกี่ยวกับการเรียนการสอน หรือเป็นอุปกรณ์เพ่ือถ่ายทอดเนื้อหาสิ่งเหล่านี้เป็นวัสดุ อุปกรณ์
ทางกายภาพที่นำมาใช้เทคโนโลยีการศึกษาเป็นสิ่งที่ใช้เป็นเครื่องมือหรือช่องทางทำให้การสอนส่งไป
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ถึงผู้เรียน สื่อการสอนถือว่ามีบทบาทมากในการเรียนการสอนตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน เนื่องจากเป็น
ตัวกลางที่ช่วยให้การสื่อระหว่างผู้สอนและผู้เรียนดำเนินการไป ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทำให้ผู้เรียน
มีความหมายของเนื้อหาบทเรียนได้ตรงกับที่ผู้สอน ต้องการเรียนรู้ได้ทั้งสิ้น ในการใช้สื่อการสอนนั้น
ผู้สอนจำเป็นต้องศึกษาถึงลักษณะคุณสมบัติ ของสื่อแต่ละชนิดเพ่ือเลือกสื่อให้ตรงกับวัตถุประสงค์
การสอนและสามารถจัดประสบการณ์ การเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน โดยต้องการวางแผนอย่างเป็นระบบ
ในการใช้สื่อด้วย ทั้งนี้เพ่ือให้ กระบวนการเรียน การสอนดำเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ ประเภทของ
สื่อการเรียนการสอน สื่อต่างๆ ที่เป็นตัวกลางในการส่งผ่านข้อมูลสารสนเทศจากผู้สอนไปยังผู้เรียน 
หรือเป็นสิ่งที่ผู้เรียนใช้ศึกษาความรู้ด้วยตนเอง นักวิชาการได้จำแนกสื่อการสอนตามประเภท 
ลักษณะและวิธีการใช้ดังนี้ 

สื่อโสตทัศน์  
      เป็นสื่อที่นับได้ว่าเป็นจุดเริ่มของสื่อการเรียนการสอน โดยเป็นสื่อที่บรรจุหรือ 

ถ่ายทอดข้อมูลเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ด้วยการได้ยินเสียงและเห็นภาพ สื่อที่ใช้กันมาแต่ดั้งเดิม เช่น 
หนังสือตำราเรียน ภาพ ของจริง ของ จำลอง จะเป็นสื่อที่บรรจุเนื้อหาในตัวเอง ต่อมามีการใช้
เทคโนโลยีในการประดิษฐ์อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เพ่ือการถ่ายทอดเนื้อหาและวัสดุที่ใช้กับอุปกรณ์
เหล่านี้ โรเบิร์ต อี. เดอ คีฟเฟอร์ (Robert E. de Kieffer) ได้แบ่งสื่อการสอน ออกเป็น 2 ประเภท
ตามลักษณะที่ใช้สื่อความหมายทางเสียงและภาพรวมเรียกว่า “สื่อโสตทัศน์” (audiovisual 
materials) ในปัจจุบันมีสื่อโสตเพ่ิมขึ้นมากจากที่เดอ คีฟเฟอร์ ได้กล่าว ไว้ทั้ง 3 ประเภท ในที่นี้จึง
ขอยกตัวอย่างสื่อใหม่ในแต่ละประเภทดังนี้  

       1. สื่อไม่ใช้เครื่องฉาย (no projected materials) เป็นสื่อที่ใช้การทางทัศนะ โดยไม่
ต้องใช้เครื่องฉายร่วมด้วย แบ่งออกเป็น 3 ประเภท ได้แก่ สื่อภาพ (illustrative materials) เป็นสื่อ
ที่สามารถถ่ายทอดเนื้อหา เช่น ภาพกราฟิก กราฟ แผนที่ ของจริงของ จำลอง กระดานสาธิต 
(demonstration boards) ใช้ในการนำเสนอเนื้อหา เช่นกระดานชอล์ก กระดานนิเทศ กระดาน
แม่เหล็ก กระดานผ้าสำลี ฯลฯ และกิจกรรม (activates)  

       2. สื่ อ เค รื่ อ ง ฉ า ย  (projected and equipment) เป็ น วั ส ดุ แ ล ะ อุ ป ก ร ณ์  
อิเล็กทรอนิกส์เพ่ือการสื่อสารด้วยภาพหรือทั้งภาพทั้งเสียง อุปกรณ์มีทั้งแบบฉายตรงและฉายอ้อม
เพ่ือถ่ายทอดเนื้อหาจากวัสดุแต่ละประเภทที่ใช้เฉพาะอุปกรณ์นั้นเพ่ือให้เป็นภาพปรากฏ  ขึ้นบนจอ
เช่นเครื่องฉายข้ามศีรษะใช้กับแผ่นโปร่งใส เครื่องฉายสไลด์ใช้กับแผ่นฟิล์มสไลด์ หรือให้ทั้งภาพและ
เสียง เช่น เครื่องฉายภาพยนตร์ฟิล์ม เครื่องเล่นดีวีดีใช้กับวีซีดีและดีวีดี เหล่านี้เป็นต้น นอกจากนี้ยัง
อาจรวมเครื่องถ่ายทอดสัญญาณ คือ เครื่องแอลซีดีที่ใช้ถ่ายทอด สัญญาณจากคอมพิวเตอร์หรือ
เครื่องเล่นวีซีดีเข้าไว้ในเครื่องด้วย เพ่ือนำสัญญาณภาพจาก อุปกรณ์เหล่านั้นขึน้จอภาพ  

      3. สื่ อ เสี ย ง  (audio materials and equipment) เป็ น วั ส ดุ แ ล ะ อุ ป ก ร ณ์  
อิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือการสื่อสารด้วยเสียง อุปกรณ์เครื่องเสียงจะใช้ถ่ายทอดเนื้อหาจากวัสดุแต่ละ
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ประเภทที่ใช้เฉพาะกับอุปกรณ์นั้นเพ่ือเป็นเสียงให้ได้ยิน เช่น เครื่องเล่นซีดีใช้กับแผ่นซีดี เครื่องเล่น
บันทึกเทปใช้กับเทปเสียง หรืออาจเป็นอุปกรณ์ในการถ่ายทอดสัญญาณเสียง ดังเช่นวิทยุที่รับ
สัญญาณเสียงจากแหล่งส่งโดยไม่ต้องใช้วัสดุใดๆในการนำเสนอเสียง 

         สื่อแบ่งตามประสบการณ์การเรียนรู้ การแบ่งประเภทของสื่อการสอนตามระดับ 
ประสบการณ์ของผู้เรียน ซึ่งเดล(Edgar Dale.1969:107) ได้อธิบายถึงความสัมพันธ์ระหว่างสื่อ
โสตทัศนูปกรณ์ต่างๆ ในขณะเดียวกัน ก็เป็นการแสดงขั้นตอนของประสบการณ์ การเรียนรู้และการ
ใช้สื่อแต่ละประเภทในกระบวนการเรียนรู้ด้วย  โดยพัฒนาแนวความคิดของBruner ซึ่งเป็น
นักจิตวิทยาจนได้ แบ่งสื่อการสอนออกเป็น 10 ประเภท ซึ่งพิจารณาจากลักษณะ ของประสบการณ์
ที่ได้รับจากสื่อ การสอนประเภทนั้น และยึดเอาความเป็นรูปธรรมและ  นามธรรมเป็นหลักในการ
แบ่งประเภท และได้เรียงล าดับจากประสบการณ์ที่เป็นรูปธรรมที่สุด จนถึงประสบการณ์ที่เป็น
นามธรรมที่สุด (Abstract Concrete Continuum) เรียกว่า “กรวย ประสบการณ์”(Cone of 
Experience) แสดงกรวยประสบการณ์ของ เอ็ดการ์ เดล  

ขั้นที่ 1 ประสบการณ์ตรงและมีความมุ่งหมาย(Direct Purposeful Experience) เป็น
ประสบการณ์ที่เป็นรากฐานของประสบการณ์ทั้งปวง เพราะได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ได้เห็น 
ได้ยินเสียง ได้สัมผัสด้วยตนเอง เช่น การเรียนจากของจริง (Real object) ได้ร่วมกิจกรรม การเรียน
ด้วยการลงมือกระทำ เป็นต้น  

ขั้นที่ 2 ประสบการณ์จำลอง (Contrived Simulation Experience) จากข้อจำกัด ที่ไม่
สามารถจัดการเรียนการสอนจากประสบการณ์จริงให้แก่ผู้ เรียนได้ เช่น ของจริงมีขนาดใหญ่ หรือ
เล็กเกินไป มีความซับซ้อน มีอันตราย จึงใช้ประสบการณ์จำลองแทน เช่น การใช้หุ่นจำลอง 
(Model) ของตัวอย่าง (Specimen) เป็นต้น  

ขั้นที่ 3 ประสบการณ์นาฏการ(Dramatized Experience) เป็นประสบการณ์ที่ จัดขึ้นแทน
ประสบการณ์จริงที่เป็นอดีตไปแล้ว หรือเป็นนามธรรมที่ยากเกินกว่าจะเข้าใจและ ไม่สามารถใช้
ประสบการณ์จำลองได้ เช่น การละเล่นพื้นเมือง ประเพณีต่างๆ เป็นต้น  

ขั้นที่ 4 การสาธิต (Demonstration)คือการอธิบายข้อเท็จจริง ความจริงและ กระบวนการ
ที่สำคัญ ด้วยการแสดงให้เห็นเป็นลำดับขั้น การสาธิตอาจทำได้โดยครูเป็นผู้สาธิต นอกจากนี้อาจใช้
ภาพยนตร์ สไลด์และฟิล์มสตริป แสดงการสาธิตในเนื้อหาที่ต้องการสาธิตได้  

ขั้นที่ 5 การศึกษานอกสถานที่ (Field Trip)การพานักเรียนไปศึกษายังแหล่ง ความรู้นอก
ห้องเรียน เพ่ือเปิดโอกาสให้นักเรียนรู้หลายๆด้าน ได้แก่การศึกษาความรู้จาก สถานที่สำคัญ เช่น 
โบราณสถาน โรงงาน อุตสาหกรรม เป็นต้น  

ขั้นที่ 6 นิทรรศการ(Exhibition)คือ การจัดแสดงสิ่งต่างๆ รวมทั้งมีการสาธิต และการฉาย
ภาพยนตร์ประกอบเพ่ือให้ประสบการณ์ในการเรียนรู้แก่ผู้เรียนหลายด้าน ได้แก่ การจัดป้าย
นิทรรศการ การจัดแสดงผลงานนักเรียน  
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ขั้นที่ 7 ภาพยนตร์ และโทรทัศน์(Motion Picture and Television)ผู้เรียนได้ เรียนด้วย
การเห็นและได้ยินเสียงเหตุการณ์และเรื่องราวต่างๆ ได้มองเห็นภาพในลักษณะการ  เคลื่อนไหว
เหมือนจริงไปพร้อมๆกัน  

ขั้นที่ 8 การบันทึกเสียง วิทยุ และภาพนิ่ง(Recording, Radio and Picture) ได้แก่ เทป
บันทึกเสียง แผ่นเสียง วิทยุ ซึ่งต้องอาศัยเรื่องการขยายเสียง ส่วนภาพนิ่ง ได้แก่ รูปภาพทั้งชนิดโปร่ง
แสงที่ ใช้ กับ เครื่ องฉายภาพข้ ามศี รษะ(Overhead projector) สไลด์  (Slide) ภาพนิ่ งจาก
คอมพิวเตอร์และภาพบันทึกเสียงที่ใช้กับเครื่องฉายภาพทึบแสง (Overhead projector)  

ขั้นที่ 9 ทัศนสัญลักษณ์ (Visual Symbol) มีความเป็นนามธรรมสูง จำเป็น ที่จะต้อง
คำนึงถึงประสบการณ์ของผู้เรียนเป็นพ้ืนฐานในการเลือกนำไปใช้ สื่อเหล่านี้คือ แผนภูมิ แผนสถิติ 
ภาพโฆษณา การ์ตูน แผนที่และสัญลักษณ์ต่างๆ เป็นต้น  

ขั้นที่ 10 วจนสัญลักษณ์(Verbal Symbol) เป็นประสบการณ์ขั้นสุดท้าย ซึ่งเป็นนามธรรม
ที่สุด ไม่มีความคล้ายคลึงกันระหว่างวจนสัญลักษณ์กับของจริง ได้แก่  การใช้ตัวหนังสือแทนคำพูด 
การใช้กรวยประสบการณ์ของเดลจะเริ่มต้นด้วยการให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมอยู่ในเหตุการณ์หรือการ
กระทำจริงเพ่ือให้ผู้เรียนมีประสบการณ์ตรงเกิดขึ้นก่อนแล้วจึงเรียนรู้โดย การเฝ้าสังเกตในเหตุการณ์
ที่เกิดขึ้นซึ่งเป็นขั้นต่อไปของการได้รับประสบการณ์รอง ต่อจากนั้นจึงเป็นการเรียนรู้ด้วยการรับ
ประสบการณ์โดยผ่านสื่อต่างๆและท้ายที่สุดเป็นการให้ผู้เรียนเรียนจากสัญลักษณ์ซึ่งเป็นเสมือน
ตัวแทนของเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น 

นอกจากนี้ เจโรม บรูเนอร์(Jerome Bruner : 22-28) ได้ออกแบบโครงสร้างของกิจกรรม
การสอนไว้ รูปแบบหนึ่งโดยประกอบด้วยมโนทัศน์ด้านการกระทำโดยตรง (Enactive) การเรียนรู้
ด้ วยภาพ (Iconic) และการเรียนรู้ด้ วย  นามธรรม (Abstract) เมื่ อ เปรียบ เที ยบกับกรวย
ประสบการณ์ของเดลกับลักษณะสำคัญ 3 ประการของการเรียนรู้ของ บรูนเนอร์แล้วจะเห็นว่า มี
ลักษณะใกล้เคียงและเป็นคู่ขนานกัน                                                       

  การเปรียบเทียบโครงสร้างของกิจกรรมการสอนตามแนวคิดของบรูนเนอร์ สื่อแบ่งตาม
ทรัพยากรการเรียนรู้ ทรัพยากร หมายถึงสิ่งทั้ งปวงที่มีค่า ทรัพยากรการเรียนรู้  (learning 
resources) จึงหมายถึงทุกสิ่งที่มีอยู่ในโลกไม่ว่าจะเป็นสิ่งที่เกิดขึ้นเองโดยธรรมชาติหรือสิ่งที่คน
ประดิษฐ์ ขึ้นมาเพ่ือใช้ในการเรียนรู้ โดนัลด์ พี. อีลี (Donald P. Ely, 1972 :36:42) ได้จำแนกสื่อ
การเรียนการสอนตามทรัพยากรการเรียนรู้ 5 รูปแบบ โดยแบ่งได้เป็นสื่อที่ออกแบบขึ้นเพ่ือ
จุดมุ่งหมายทางการศึกษา (by design) และสื่อที่มีอยู่ทั่วไปแล้วนำมาประยุกต์ใช้ในการเรียนการ
สอน ได้แก่  

1. คน (People)“คน”ในทางการศึกษาโดยตรงนั้น หมายถึง บุคคลที่อยู่ใน ระบบของ
โรงเรียน ได้แก่ ครู ผู้บริหาร ผู้แนะนำการศึกษา ผู้ช่วยสอนหรือผู้ที่อำนวยความ สะดวกด้านต่างๆ
เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ส่วน “คน”ตามความหมายของการประยุกต์ใช้ ได้แก่คนที่ทำงานหรือมี
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ความชำนาญงานในแต่ละสาขาซึ่งมีอยู่ในวงสังคมทั่วไป คนเหล่านี้เป็น “ผู้เชี่ยวชาญ”ซึ่งถึงแม้มิใช่
นักศึกษาแต่สามารถจะช่วยความสะดวกหรือเชิญมาเป็นวิทยาการ เพ่ือเสริมการเรียนรู้ได้ในการให้
ความรู้แต่ละด้าน อาทิเช่น ศิลปิน นักการเมือง นักธุรกิจ ช่าง ซ่อมเครื่อง      

2. วัสดุ (Materials)ในการศึกษาโดยตรงเป็นประเภทที่บรรจุเนื้อหาบทเรียน โดยรูปแบบ
ของวัสดุมิใช่สิ่ง สำคัญที่ต้องคำนึงถึง เช่น หนังสือ สไลด์ แผนที่ แผ่นซีดี หรือสื่อ ต่างๆ ที่เป็น
ทรัพยากรในการเรียนการสอนนั้นจะมีลักษณะเช่นเดียวกับวัสดุที่ใช้ในการศึกษา ดังกล่าวเพียงแต่ว่า
เนื้อหาที่บรรจุในวัสดุส่วนมากจะอยู่ในรูปของการให้ความบันเทิง เช่น คอมพิวเตอร์ หรือภาพยนตร์
สารคดีชีวิตสัตว์สิ่งเหล่านี้ถูกมองไปในรูปแบบของความบันเทิง แต่สามารถให้ความรู้ในเวลาเดียวกัน  

3. อาคารสถานที่ (Settings) หมายถึง ตัวตึก ที่ว่าง สิ่งแวดล้อม ซึ่งมีผลเกี่ยวกับ ทรัพยากร
รูปแบบอื่นๆ ที่กล่าวมาแล้วและมีผลกับผู้เรียนด้วย สถานที่สำคัญในการศึกษา ได้แก่ ตึกเรียนและ
สถานที่ที่ออกแบบมาเพ่ือการเรียนการสอนโดยรวม เช่น ห้องสมุด หอประชุม ส่วนสถานที่ต่างๆ ใน
ชุมชนก็สามารถประยุกต์ให้เป็นทรัพยากรสื่อสารเรียน การสอน ได้เช่น โรงงาน ตลาด สถานที่ทาง
ประวัติศาสตร์เช่น พิพิธภัณฑ์ เป็นต้น  

4. เครื่องมือและอุปกรณ์ (Tools and Equipment) เป็นทรัพยากรทางการเรียนรู้เพ่ือช่วย
ในการผลิตหรือใช้ร่วมกับทรัพยากรอ่ืนๆ ส่วนมากมักเป็น โสตทัศนูปกรณ์หรือ เครื่องมือต่างๆ ที่นำ 
มาใช้ประกอบหรืออำนวยความสะอาดในการเรียนการสอน เช่น เครื่องฉายข้ามศีรษะ คอมพิวเตอร์ 
เครื่องถ่ายเอกสาร หรือแม้แต่ตะปู ไขควง เหล่านี้เป็นต้น  
          5. กิจกรรม (Activities) โดยทั่วไปแล้วกิจกรรมที่ใช้ในการเรียนการสอนมักจัดขึ้นเพื่อร่วม
กระทำ ทรัพยากรอ่ืนๆ หรือเป็นเทคนิควิธีการพิเศษเพ่ือการเรียนการสอน เช่น เกม การสัมมนา 
การจัดทัศนศึกษา กิจกรรมเหล่านี้มักมีวัตถุประสงค์เฉพาะที่ตั้งข้ึน โดยมีการใช้ วัสดุการเรียนเฉพาะ
แต่ละวิชาหรือวิธีการพิเศษในการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา การ
จำแนกสื่อการเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา โดยยึดวัตถุประสงค์การเรียน การสอนและวิธีการ
สอน หรือเทคนิคการสอนที่ใช้ในระดับอุดมศึกษาเป็นเกณฑ์  

การจำแนกสื่อการเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา วัตถุประสงค์ วิธีสอน/ เทคนิคการ
สอน สื่อการเรียนการสอน พุทธิพิสัย (Cognitive Domain) การศึกษาด้วยตนเอง การอภิปรายกลุ่ม 
การบรรยาย เอกสาร/ต ารา/สิ่งพิมพ์ของจริง หุ่นจำลอง สื่อโปรแกรม เทป วิทยุสไลด์ แผ่นใส สไลด์ 
เทป วีดีทัศน์ภาพยนตร์ สื่อประสม คอมพิวเตอร์: E-mail, CAI จิตพิสัย (Affective Domain) การ
ฝึกปฏิบัติ การวิจัย การอภิปรายกลุ่ม การศึกษานอกสถานที่ คู่มือฝึกปฏิบัติเอกสาร/ตำรา/สิ่งพิมพ์
ของจริง หุ่นจำลอง  สถานที่ศึกษาดูงาน และฝึกงาน สื่อประสม ทักษะพิสัย (Psychomotor 
Domain) การสาธิต สถานการณ์จำลอง การปฏิบัติใน ห้องปฏิบัติการ การฝึกงาน อุปกรณ์
ประกอบการสาธิตของจริง หุ่นจำลองคู่มือฝึกปฏิบัติอุปกรณ์และ เครื่องมือปฏิบัติการสถานที่ฝึก



   
17 

 

  

ปฏิบัติงาน สื่อประสม คอมพิวเตอร์: Simulation, CAI จากสื่อการเรียนการสอนชนิดต่างๆ ที่ใช้ใน
เทคนิคการสอนแต่ละเทคนิคเพ่ือให้บรรลุตามวัตถุประสงค์การเรียนการสอนในแต่ละด้านข้างต้น  

               สามารถสรุปสื่อการเรียนการสอน ได้เป็น 4 ประเภทคือ  
                 1. สื่อประเภทวัสดุได้แก่ สไลด์แผ่นใส เอกสารตำรา สารเคมีสิ่งพิมพ์ต่างๆ 

และคู่มือการฝึกปฏิบัติ  
                 2. สื่อประเภทอุปกรณ์ ได้แก่ ของจริง หุ่นจำลอง เครื่องเล่นเทปเสียง 

เครื่องเล่นวีดีทัศน์ เครื่องฉายแผ่นใส อุปกรณ์และเครื่องมือในห้องปฏิบัติการ  
                 3. สื่อประเภทเทคนิคหรือวิธีการได้แก่ การสาธิตการอภิปรายกลุ่ม การฝึก

ปฏิบัติการฝึกงาน การจัดนิทรรศการและสถานการณ์จำลอง  
                4. สื่อประเภทคอมพิวเตอร์ได้แก่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) การนำเสนอ 

ด้วยคอมพิวเตอร์(Computer presentation) การใช้Intranet และInternet เพ่ือการสื่อสาร   
สื่อประสม หรือ สื่อมัลติมีเดีย ไม่ใช่คำใหม่แต่อย่างใด แต่กำลังได้รับความนิยมนำมาใช้ 

จัดการเรียนการสอนในปัจจุบันเป็นอย่างมาก สื่อมัลติมีเดีย (Multimedia) มาจากคำสองคำรวมกันคือ 
คำว่า มัลติ (Multi) หมายถึง ความหลากหลาย และคำว่า มีเดีย (Media) หมายถึง สื่อ รวมกันเป็นการ
ใช้สื่อสองชนิดขึ้นไป เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจได้เร็วขึ้น  และดียิ่งขึ้น สื่อมัลติมีเดียมีผู้ให้
ความหมายไว้หลายท่าน ดังนี้ 
กิดานันท์ มลิทอง (2548 : 83) ได้ให้ความหมายไว้ว่า สื่อมัลติมีเดีย หมายถึง เป็นการใช้เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ในการผลิตหรือเพ่ือควบคุมการทำงานของอุปกรณ์ร่วมต่าง ๆ เพ่ือเสนอผลในรูปแบบของ
ตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง เพ่ือให้ผู้ใช้สามารถค้นหาและเรียกดูข้อมูลต่าง ๆ ที่ต้องการ
ได้อย่างรวดเร็วในลักษณะ non-linear และมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ใช้กับสื่อ 
กฤษมันต์ วัฒนาณรงค์ (2542 : 68) กล่าวว่าสื่อมัลติมีเดีย (Multimedia) หมายถึงการนำสื่อชนิดต่าง ๆ 
มาใช้ร่วมกัน เช่น การใช้สื่อสิ่งพิมพ์ร่วมกับสไลด์และเทปเสียง เรียกว่าเป็น การใช้มัลติมีเดีย 
เอกวิทย์ แก้วประดิษฐ์ (2545 :249) ได้กล่าวไว้ว่า สื่อมัลติมีเดีย หมายถึง การรวบรวมการทำงานของ
สื่อที่มีคุณลักษณะหลายอย่างเข้าด้วยกัน หรือหมายถึง สื่อหลายชนิดที่นำมาใช้ร่วมกันอย่างมีระบบ
สัมพันธ์กันเพ่ือช่วยในการถ่ายทอดเนื้อหาสาระโดยสื่อแต่ละชนิดที่นำมาใช้ต้องมีความสัมพันธ์สนับสนุน
ซึ่งกันและกันจากที่มีผู้ที่ ให้ความหมายของสื่อมัลติมี เดียไว้หลายท่าน สรุปได้ว่า สื่อมัลติมีเดีย
(Multimedia) หมายถึง การใช้คอมพิวเตอร์แสดงผล ในลักษณะผสมสื่อหลายชนิดเข้าด้วยกันโดยเน้นที่
การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เห็น ได้เลือก และรับฟังข้อมูลข่าวสารผ่านจอคอมพิวเตอร์ โดยข้อมูล และ
ข่าวสารต่างๆ จะรวมรูปแบบของตัวอักษร รูปภาพ ภาพเคลื่อนไหว เสียง และ วีดีโอเพ่ือให้ผู้ใช้สามารถ
ตอบโต้ และมีปฏิสัมพันธ์กับสื่อโดยตรงได้ 
 
 



   
18 

 

  

2.3 สื่อการเรียนรู้ปฏิสัมพันธ์ 
                 การใช้มัลติมีเดียโดยทั่วไป จะพิจารณาคุณสมบัติหลัก 2 ประการ คือการควบคุมการใช้
งาน และความสามารถในการมีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้การควบคุมการใช้งานเป็นคุณสมบัติพ้ืนฐานของระบบ
มัลติมีเดีย คือ ผู้ใช้ต้องสามารถควบคุมระบบและขั้นตอนการนำเสนอได้ง่ายไม่ซับซ้อนความสามารถใน
การมีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ เป็นคุณสมบัติที่เพ่ิมขึ้นมาพร้อม ๆ กับพัฒนาการด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนสามารถโต้ตอบกับคอมพิวเตอร์ในรูปแบบต่าง ๆ โดยคอมพิวเตอร์จะนำข้อมูลจากผู้ใช้
ไปประมวลผล เพ่ือใช้เป็นข้อมูลในการโต้ตอบหรือการประเมิน ซึ่งจะช่วยให้การเรียนรู้ด้วยตนเองมี
ประสิทธิภาพและน่าสนใจขึ้นสื่อมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ เป็นมัลติมีเดียที่เน้นการให้ผู้ใช้เป็นผู้ควบคุมการ
นำเสนอการเลือกเส้นทางเดิน (Navigation) การโต้ตอบ การให้ความรู้และกิจกรรมที่มีในบทเรียน
วัตถุประสงค์เพ่ือการเรียนการสอน และการฝึกเป็นหลัก หรือสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาการ
เรียนการสอนทั้งในและนอกระบบโรงเรียน ในการออกแบบโปรแกรมผู้ออกแบบต้องนำความก้าวหน้า 
ด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์บูรณาการเข้ากับแนวคิด ทฤษฎี การเรียนรู้และจิตวิทยาการเรียนรู้เพ่ือส่ง
ทอดไปยังผู้เรียน โดยผู้เรียนสามารถควบคุมลำดับขั้นตอนการเรียนรู้เลือกเนื้อหาการเรียน กิจกรรมการ
เรียน ตรวจสอบความก้าวหน้า และทดสอบความรู้ด้วยตนเองซึ่งเมื่อเปรียบเทียบกับการเรียนการสอน
ในชั้นเรียนปกติที่มีครูเป็นศูนย์กลาง และเป็นผู้ควบคุมกิจกรรมการเรียนการสอน จะเห็นได้ว่าการเรียน
การสอนโดยใช้มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์มีจุดเด่นอยู่ที่การควบคุมกิจกรรมการเรียนการควบคุมเวลาเรียน 
และการได้ปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนซึ่งจะส่งผลดีต่อการเรียนเป็นรายบุคคล และสอดคล้องกับทฤษฎีการ
เรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ปัจจุบันการออกแบบมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ได้รับการพัฒนาบนระบบ
คอมพิวเตอร์เพียงระบบเดียวเนื่องจากความมีประสิทธิภาพที่เท่าเทียมกับการนำมาต่อพ่วงร่วมกับระบบ
ฮาร์ดแวร์อ่ืน ๆ ทำให้มีความสะดวกในการใช้งานด้านการเรียนการสอนในชั้นเรียน หรือการเรียนการ
สอนแบบรายบุคคลในวงการศึกษาทั่วไปเรียกสื่อประเภทนี้ว่า มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนการ
สอน (Interactive Multimedia Instruction หรือ IMI) 

2.4 ประเภทของสื่อการเรียนรู้ 
                    สื่อมัลตมิีเดียได้ถูกจำแนกไว้ต่าง ๆ กัน แต่โดยทั่วไปสื่อมัลติมีเดียอาจแบ่งออกตาม
ลักษณะการประสมของสื่อและคุณลักษณะการใช้ มี 3 ประเภทใหญ่ ๆ คือ (เอกวิทย์ แก้วประดิษฐ์ 
2545 : 250-253) 

        1. ประสมสื่อที่เป็นวัสดุ อุปกรณ์และกระบวนการเข้าร่วมกัน นำมาใช้สำหรับการเรียน
การสอนปกติทั่ว ๆ ไป เช่น ชุดอุปกรณ์ ชุดการเรียนการสอน บทเรียนแบบโปรแกรม โปรแกรมสไลด์ 
ศูนย์การเรียน เป็นต้น 

        2. ประสมสื่อประเภทฉาย เป็นการประสมโดยมีข้อจำกัดที่สามารถและมีคุณสมบัติ
เฉพาะตัวของอุปกรณ์เครื่องฉายเป็นสำคัญ เช่น สไลด์ประกอบเสียงและวีดิทัศน์ประกอบเสียง สไลด์
และแผ่นโปร่งใส วิดีโออิมเมจ เป็นต้น และฉายบนจอตั้งแต่ 2 จอขึ้นไป เป็นการใช้ฉายกับกลุ่มผู้ชมเป็น
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กลุ่มสื่อมัลติมีเดียประเภทฉายนี้สามารถใช้ประกอบการศึกษาและการเรียนการสอนโดยเฉพาะสำหรับ
ผู้เรียนที่ชอบการเรียนรู้จากการอ่านภาพ การเสนอด้วยสื่อประเภทฉายนี้แม้ว่าในบางครั้งราคาการผลิต
อาจจะสูงและการผลิตซับซ้อนกว่าการผลิตสื่อมัลติมีเดียบางชนิดในประเภทแรก แต่ผลที่ได้รับจากการ
เสนอด้วยสื่อมัลติมีเดียประเภทฉายให้ผลตรงที่มีคุณสมบัติเฉพาะตัวที่สื่ออ่ืนไม่สามารถทำได้คือ ผลใน
ความรู้สึก อารมณ์ และสุนทรียภาพแก่ผู้ชม ทั้งยังช่วยดึงดูดความสนใจให้ผู้ชมได้ติดตามอย่างตื่นตาตื่น
ใจและมีประสิทธิภาพ 

        3. ประสมระบบการสื่อสารกับเทคโนโลยี โดยการใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกับอุปกรณ์อ่ืน 
เช่น เครื่องเล่นซีดี-รอม เครื่องเสียงระบบดิจิตอล เครื่องเล่นแผ่นวิดีทัศน์ เป็นต้นเพ่ือให้คอมพิวเตอร์
สามารถทำงานคำนวณค้นหาข้อมูล แสดงภาพวีดิทัศน์และมีเสียงต่าง ๆ การทำงานของสื่อหลาย ๆ 
อย่างในสื่อมัลติมีเดียประกอบด้วยการทำงานของระบบเสียง ( Sound)ภาพเคลื่อนไหว (Animation) 
ภาพนิ่ง (Still Image) วีดิทัศน์ (Video) และไฮเปอร์เท็กซ์ (Hypertext)สื่อมัลติมีเดียในลักษณะนี้นับว่า
เป็นเทคโนโลยีใหม่ กำลังได้รับความสนใจอย่างกว้างขวางเพราะเป็นเทคโนโลยีที่ทำให้เราสามารถใช้
คอมพิวเตอร์ในการแสดงข้อมูลได้หลากหลายรูปแบบ ดังนั้นสื่อการศึกษาจะต้องมีคุณสมบัติสำคัญ
ประการหนึ่ง คือ ความสามารถในการโต้ตอบ (Interactivity)อุปกรณ์ที่ตอบสนองความสามารถนี้ได้คือ 
คอมพิวเตอร์ นั่นเอง 

2.5 การออกแบบสื่อเพ่ือการเรียนการสอน 
                 สุกรี รอดโพธิ์ทอง (2544 : 75-89) ได้เสนอเทคนิคการออกแบบสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการ
เรียนการสอนโดยให้เน้นการผสมผสานของกราฟิก สี ภาพ เคลื่อนไหว การเปรียบเทียบการให้ตัวอย่างที่
เป็นรูปธรรม  การให้ข้อมูลป้อนกลับ  ที่ เป็นภาพ  ฯลฯ ขั้นตอนการออกแบบนี้ดัดแปลงมาจาก
กระบวนการ เรี ยนการสอน  9 ขั้ น ของ  กาเย่  บริกส์  และแวก เนอร์  ( Gagne’, Briggs and 
Wagner1988: 21-31) ดังนี้ 

1. การเร้าความสนใจให้พร้อมที่จะเรียน (Gain Attention) ก่อนที่จะเริ่มเรียนมีความจำเป็น
อย่างยิ่งที่ผู้เรียนควรจะได้รับแรงกระตุ้นและจูงใจให้อยากที่จะเรียน ทำได้โดยการใช้ภาพ สี เสียง
ประกอบ ในการสร้างไตเติล (Title) ใช้กราฟิกขนาดใหญ่ ง่ายไม่ซับซ้อน มีการเคลื่อนไหวที่สั้นและง่าย 
ใช้สีและเสียง เข้าช่วยให้สอดคล้องกับกราฟิก ภาพควรค้างอยู่ที่จอภาพจนกว่าผู้เรียนจะเปลี่ยนภาพ ใน
กราฟิกควรบอกชื่อเรื่องท่ีจะเรียน แสดงผลบนจอไดเ้ร็วและควรเหมาะกับวัยของผู้เรียนด้วย 

2. วัตถุประสงค์ของการเรียน (Specify Objective ) การบอกวัตถุประสงค์ของการเรียนใน
สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษานั้น เพ่ือให้ผู้เรียนรู้ล่วงหน้าถึงประเด็น สำคัญของเนื้อหา และเค้าโครงเนื้อหา
อย่างกว้าง ๆ เพ่ือให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพ การบอกวัตถุประสงค์นั้นทำได้หลายแบบ อาจบอกเป็น
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือ วัตถุประสงค์ทั่วไป ซึ่งจะต้องคำนึงด้วยว่าควรใช้ถ้อยคำง่าย หลีกเลี่ยง
คำที่ยังไม่เป็นที่รู้จักและเข้าใจโดยทั่วไป ไม่ควรกำหนดวัตถุประสงค์หลายข้อเกินไปถ้าเป็นบทเรียนใหญ่
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มีวัตถุประสงค์กว้าง ๆ ควรต่อด้วยเมนู (Menu) แล้วจึง มีวัตถุประสงค์ย่อยปรากฏบนจอ ทีละข้อ โดยใช้
กราฟิกง่าย ๆ และการเคลื่อนไหวเข้าช่วย 

3. ทบทวนความรู้เดิม (Active Prior Knowledge) ก่อนที่จะให้ความรู้ใหม่ แก่ผู้เรียน ซึ่งใน 
ส่วนของเนื้อหาและแนวความคิดนั้น  ๆ ผู้เรียนอาจไม่มีพ้ืนฐานมาก่อน มีความจำเป็นอย่างยิ่งที่
ผู้ออกแบบโปรแกรมควรจะต้องหาวิธีการประเมินความรู้เดิม ในส่วนที่จำเป็นก่อนที่จะรับความรู้ใหม่ 
นอกจากจะเป็นการเตรียมผู้เรียน ให้พร้อมที่จะรับความรู้ใหม่แล้ว สำหรับผู้ที่มีพ้ืนฐานแล้วก็จะเป็นการ
ทบทวน แต่ก็ไม่จำเป็น ต้องมีการทดสอบเสมอไป ขั้นนี้ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนออกจากเนื้อหา หรือ
แบบทดสอบได้ตลอดเวลา 

4. ให้เนื้อหาและความรู้ใหม่ (Present New Information) ควรใช้ภาพประกอบกับเนื้อหาที่
กะทัดรัดง่าย และได้ใจความ ภาพที่ดีไม่ควรมีรายละเอียด มากเกินไป ใช้เวลานานไป ไม่เกี่ยวกบัเนื้อหา 
เข้าใจยากหรอืการออกแบบไม่เหมาะสม การออกแบบโปรแกรมในส่วนของเนื้อหาควรคำนึงด้วยว่าควร
ใช้ภาพประกอบเฉพาะ ส่วนเนื้อหาที่สำคัญ อาจใช้กราฟิกในลักษณะต่าง ๆ เช่น แผนภูมิ แผนภาพ ภาพ
เปรียบเทียบช่วย เนื้อหาที่ยาก และสลับซับซ้อนควรใช้ตัวชี้แนะ (Cue) เช่น การขีดเส้นใต้ การตีกรอบ 
การเปลี่ยนสีพ้ืน ฯลฯ แต่ไม่ควรใช้กราฟิกที่ยาก ควรจัดรูปแบบให้น่าอ่าน ยกตัวอย่างที่เข้าใจง่าย ควร
เสนอกราฟิกเท่าที่จำเป็นและไม่ควรใช้สีเกิน 3 สีในจอสี ใช้คำที่คุ้นเคย การโต้ตอบควรมีหลาย ๆ แบบ 

5. แสดงความสัมพันธ์ของเนื้อหา (Guide Response) ในขั้นนี้เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียน
ร่วมคิด ร่วมกิจกรรม ซึ่งย่อมทำให้ผู้เรียนจดจำเนื้อหาได้ดี และสัมพันธ์กับประสบการณ์เดิมของผู้เรียน
ควรแสดงให้เห็นว่าส่วนย่อยมีความสัมพันธ์กับส่วนใหญ่ และสิ่งใหม่มีความสัมพันธ์กับความรู้เดิมของ
ผู้เรียน บางครั้งควรให้ตัวอย่างที่แตกต่างออกไปบ้าง ถ้าเนื้อหายากควรให้ตัวอย่างที่เป็นรูปธรรม และ
ควรกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดถึงประสบการณ์เดิม 

6. กระตุ้นการตอบสนอง (Elicit Responses) ในขั้นนี้เป็นการเปิดโอกาส ให้ผู้เรียนร่วมคิด
รว่มกิจกรรมซึ่งย่อมทำให้ผู้เรียนจำเนื้อหาได้ดี ควรให้ผู้เรียนตอบสนองวิธีใดวิธีหนึ่งเป็นครั้งคราวไม่ควร
ให้ตอบยาว ควรเร้าความคิด อาจใช้กราฟิกหรือเกมช่วยในการตอบสนอง หลีกเลี่ยงการตอบสนองซ้ำ ๆ 
และไม่ควรมีคำถามหลายคำถามในข้อเดียวกัน การตอบสนองของผู้เรียน คำถามและผลป้อนกลับ ควร
อยู่ในกรอบ (Frame) เดียวกัน 

7. ให้ข้อมูลป้อนกลับ (Provide feedback) บทเรียนจะกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนได้มาก
ถ้าบทเรียนนั้นท้าทายผู้เรียน โดยบอกจุดมุ่งหมายที่ชัดเจนและให้ผล ป้อนกลับเพ่ือบอกให้ผู้เรียนรู้ว่า
ผู้เรียนอยู่ตรงไหนห่างจากเป้าหมายเท่าใด และควรคำนึงด้วยว่าผลป้อนกลับควรให้ทันทีหลังจากผู้เรียน
ตอบสนอง บอกให้ผู้เรียนทราบว่า ตอบถูกหรือผิด การแสดงคำถาม-คำตอบ และผลป้อนกลับควรอยู่ใน
กรอบเดียวกัน ควรใช้ภาพง่าย ๆ ที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาเข้าช่วย หลีกเลี่ยง การใช้ภาพที่ตื่นตา เพ่ือ
หลีกเลี่ยงผลทางภาพจะทำให้ผู้เรียนสนใจมากกว่าเนื้อหา ไม่ควรใช้กราฟิกที่ไม่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา ใช้
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การให้คะแนนหรือภาพเพ่ือบอกความใกล้ไกลจากจุดหมาย และควรเปลี่ยนรูปแบบของผลป้อนกลับบ้าง
เพ่ือเร้าความสนใจ 

8. ทดสอบ (Assess Performance) เพ่ือเป็นการประเมินผลการเรียนและให้ผู้เรียนสามารถ
จำได้ ควรคำนึงด้วยว่าแบบทดสอบควรตรงกับจุดประสงค์ของบทเรียน ข้อทดสอบ คำตอบ และข้อมูล
ป้อนกลับ ควรอยู่ในกรอบเดียวกัน และต่อเนื่องอย่างรวดเร็วไม่ควรให้ผู้เรียนพิมพ์คำตอบยาวเกินไป 
ควรให้ผลป้อนกลับครั้งเดียวในหนึ่งคำถามและควรบอกผู้เรียนถึงวิธีที่จะตอบให้ชัดเจน บอกผู้เรียนว่ามี
ตัวเลือกอ่ืนด้วยหรือไม่ที่จะช่วยในการทำแบบทดสอบ และต้องคำนึงถึงความแม่นยำ และความเชื่อถือ
ได้ของแบบทดสอบ อย่าตัดสินใจว่าตอบผิดถ้าคำตอบไม่ชัดเจน ควรใช้ภาพประกอบในการตั้งคำถาม ไม่
ควรตัดสินว่าคำตอบผิด ถ้าพิมพ์ผิด วรรคผิดใช้ตัวอักษรผิด 

9. การนำความรู้ ไปใช้  (Enhancing Retention and Transfer) ควรให้ผู้ เรียนทราบว่า 
ความรู้ใหม่มีส่วนสัมพันธ์กับความรู้เดิมอย่างไร เพ่ือทบทวนแนวคิดสำคัญ เสนอแนะสถานการณ์ที่
ความรู้ใหม่อาจทำประโยชน์ได้และบอกผู้เรียน ถึงแหล่งข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่อเนื่องการออกแบบสื่อ
มัลติมีเดียเพ่ือการเรียนการสอนดังกล่าวทั้ง 9 ประการ เป็นสิ่งที่มีความสำคัญอย่างยิ่งที่ควรได้ศึกษา
ก่อนลงมือสร้างบทเรียน เนื่องจากพบว่าผู้พัฒนาบทเรียนมือใหม่จะมีความเข้าใจคลาดเคลื่อน  จาก
หลักการดังกล่าว ทำให้ต้องใช้เวลาในการแก้ไขมาก 

2.6 ลำดับขั้นตอนของการออกแบบสื่อเพ่ือการเรียนการสอน 
        การออกแบบสื่อที่ได้กล่าวมาเป็นหลักเกณฑ์โดยทั่วไป นอกจากนี้มีผู้ให้หลักเกณฑ์ใน

การออกแบบสื่อแบบเสนอเนื้อหา (Tutorial) ซึ่งเป็นรูปแบบหนึ่งที่พบเห็นมากใช้ในการเสนอสิ่งใหม่
ให้กับผู้เรียน เกี่ยวกับข้อเท็จจริงและหลักการต่างๆ  ลำดับขั้นตอนของสื่อเพ่ือการเรียนการสอนที่มี
ลักษณะรูปแบบ Tutorial ดังนี้ 

        1. บทนำ (Introduction) 
1.1 เนื้อหาสั้นกระชับ 
1.2 บอกจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมของบทเรียน 
1.3 บอกวิธีการเรียนบทเรียนที่แน่นอนและบอกให้รู้ทั้งหมด 
1.4 บอกให้รู้ว่า ก่อนการเรียนบทเรียน ผู้เรียนต้องมีความรู้อะไร ก่อนบ้าง 
1.5 ให้ผู้เรียนเลือกลำดับการเรียนเอง โดยเลือกจากรายการ และกลับมาที่รายการ 

เลือก (Menu)อีกเมื่อเรียนหน่วยที่ได้เลือกไปเสร็จเรียบร้อยแล้ว 
1.6 แบบทดสอบก่อนเรียนไม่ควรใส่ไว้ในบทเรียน ใช้แบบทดสอบ ก่อนเรียนเพ่ือ 

วัดความรู้ของผู้เรียนที่จะต้องเรียนต่อไป และแบบทดสอบก่อนเรียน ควรแยกจากบทเรียน 
                     2. การเสนอเนื้อหา (Presentation of Information) 

2.1 เสนอเนื้อหาให้สั้นกระชับ 
2.2 ออกแบบการเสนอเนื้อหาให้ดึงดูดความสนใจ 
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2.3 ไม่ใช้ตัวหนังสือวิ่งจากบนลงล่างหรือล่างขึ้นบน 
2.4 เน้นส่วนที่ต้องการให้ผู้เรียนทำความเข้าใจ เปรยีบเทียบหรือ ชี้แนะด้วยการใช้  

highlight 
2.5 ใช้สีเพ่ือกระตุ้นหรือเน้นส่วนที่สำคัญ 
2.6 หลีกเลี่ยงการใช้สีในเนื้อหาทั่ว ๆไป ที่ไม่ใช่ส่วนสำคัญ 
2.7 ตัวอักษรต้องอ่านง่าย 
2.8 เน้นความแตกต่างระหว่างหัวข้อให้ชัดเจน 
2.9 ใช้วิธีการสอนให้เหมาะสมกับเนื้อหา 
2.10 จัดเตรียมกรอบการเรียนที่จะช่วยผู้เรยีนในการใช้หรือปฏิบัติตามได้ง่าย 

                     3. คำถาม-คำตอบ (Question and Responses) 
3.1 ให้คำถามบ่อย ๆ โดยเฉพาะคำถามที่เกี่ยวกับความเข้าใจ 
3.2 หาทางให้ผู้เรียนตอบคำถามทางช่องทางอ่ืน อย่าใช้เพียงทางการพิมพ์ 
3.3 Prompts เป็นเครื่องหมายแสดงให้ผู้เรยีนตอบคำถามควรอยู่ใต้คำถามใกล้ทาง 

ซ้ายมือของจอมอนิเตอร์ 
3.4 คำถามควรอยู่ในลักษณะที่ช่วยสนับสนุนให้ตอบคำถามให้ถูกต้อง 
3.5 ถามคำถามที่จุดสำคัญ ๆ ของเนื้อหา 
3.6 ยอมให้ผู้เรียนตอบคำถามได้มากกว่า 1 ครั้ง ใน 1 คำถาม 
3.7 การเขียนคำถามแบบเลือกตอบนั้นทำได้ยาก แต่ง่ายในการตรวจ และอาจมี 

การเดาได้ 
3.8 คำถามแบบเขียนตอบนั้นทำได้ง่าย แต่ยากในการตรวจและ ป้องกันการเดาได้ 
3.9 ต้องรู้ว่าจะทดสอบความจำหรือความเข้าใจ และเลือกชนิดของคำถามให้ 

เหมาะสม 
3.10 ภาษาท่ีใช้ในบทเรียน ควรมีความยากง่ายให้เหมาะกับระดบัของผู้เรียน 
3.11 หลีกเลี่ยงการใช้คำถามแบบย่อหรือถามในทางปฏิเสธ 
3.12 คำถามไม่ควรเป็นตัวหนังสือเลื่อนจากบนลงล่างหรือล่างข้ึนบน 
3.13 คำถามจะแสดงบนจอมอนิเตอร์เมื่อเสนอเนื้อหาจบแล้วและอยู่ใต้เนื้อหานั้น 

         4. การตรวจคำตอบ (Judging Responses) 
4.1 การตรวจคำตอบเกี่ยวกับเชาว์ปัญญา ครจูะต้องยอมรับคำบางคำ ที่มี 

ความหมายใกล้เคียงกัน สะกดเหมือนกัน หรือคำพิเศษต่าง ๆ 
4.2 จะต้องพิจารณาทั้งคำตอบที่ถูกและคำตอบที่ผิด 
4.3 ให้เวลาผู้เรียนในการตอบคำถาม 
4.4 ให้ผู้เรียนได้รับการช่วยเหลือจนสามารถผ่านไปได้ 
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        5. การให้ขอ้มูลป้อนกลับสำหรับคำถาม (Providing Feedback about Responses) 
5.1 ถ้ารูปแบบคำตอบผิดให้บอกว่ารูปแบบคำตอบนั้นผิดแล้วให้บอกรูปแบบ 

คำตอบที่ถูกและให้ตอบคำถามอีก 
5.2 ถ้าเนือ้หาของคำตอบถูก ให้ยืนยันคำตอบอีกครั้งหนึ่ง 
5.3 ถ้าเนื้อหาของคำตอบผิด ให้ข้อมูลป้อนกลับเพ่ือการแก้ไข 

         6. การให้เนื้อหาเสริม (Remediation)ให้เนื้อหาเสริมสำหรับผู้เรียนที่เรียนได้ไม่ดี โดย
ให้กลับไปเรียนบทเรียน ใหม่หรือเรียนจากผู้สอน 

         7. ลำดับการเรียนบทเรียน (Sequencing Lesson Segments) 
7.1 เสนอบทเรียนไปตามลำดับขั้นจากง่ายไปยาก 
7.2 หลีกเลี่ยงการใช้ Linear Tutorial ควรใช้ Branching Tutorial 
7.3 ให้ผู้เรียนควบคุมการเรียนโดยใช้แป้นพิมพ์ไม่ควรใช้เวลาควบคมุบทเรียน 
7.4 จัดทำบทเรียนให้สามารถกลับไปเริ่มต้นบทเรียนได้ใหม่ 

         8. ตอนท้ายของบทเรียน (Closing) 
8.1 เก็บข้อมูลไว้สำหรับการกลับมาเรียนใหม่ 
8.2 ลบขอ้มูลบนจอมอนิเตอร์ 
8.3 บอกให้ทราบถึงการจบบทเรียนด้วยข้อมูลที่สั้นและแจ่มชัด 

2.7 บทบาทของสื่อการเรียนรู้ 
      สื่อการสอนไม่ว่าจะเป็นสื่อชนิดใด รูปแบบใดก็ยังคงเป็นองค์ประกอบสำคัญในการ

ถ่ายทอดความรู้ ความคิด และทักษะต่างๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่งเมื่อสภาพสังคมปัจจุบันเต็มไปด้วยข้อมูล
ข่าวสาร การใช้สื่อการสอนในรูปแบบที่เหมาะสมจึงมีความจำเป็นมากขึ้นเพราะสื่อจะช่วยให้การรับรู้มี
ประสิทธิภาพสูงขึ้น แต่ทั้งนี้ก็ขึ้นอยู่กับคุณภาพของสื่อและวิธีการเสนอสื่อนั้นๆ ด้วยสื่อธรรมดาที่สุด เช่น 
ชอล์กและกระดานดำหรือไวท์บอร์ด หากมีการออกแบบการใช้ที่ดี ก็อาจมีประสิทธิภาพในการสื่อ
ความหมายมากกว่าการใช้สื่อที่ซับซ้อนและมีราคาแพงกว่าก็เป็นได้อย่างไรก็ตาม สื่อแต่ละประเภทย่อม
มีข้อดีและข้อจำกัดในตัวเองสื่อมัลติมีเดียก็เช่นเดียวกับสื่ออ่ืนคือ มีข้อได้เปรียบและเสียเปรียบ          
ข้อได้เปรียบที่เห็นชัดเจนคือ ประสิทธิภาพของเครื่องคอมพิวเตอร์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่พัฒนา
ก้าวหน้าอย่างไม่มีขอบเขตจำกัด ทำให้ระบบคอมพิวเตอร์สามารถประมวลข้อมูล นำเสนอข้อมูล      
ภาพ เสียง และข้อความได้อย่างมีประสิทธิภาพประสิทธิภาพดังกล่าวนี้เมื่อผนวกเข้ากับการออกแบบ
โปรแกรมที่ดี ย่อมส่งผลดีต่อการเรียนการสอน  ข้อเสียเปรียบของสื่อมัลติมีเดียก็มีอยู่ไม่น้อย ประการ   
สำคัญคงเป็นราคาของคอมพิวเตอร์นอกจากนั้นก็เป็นความซับซ้อนของระบบการทำงานซึ่งเมื่อเทียบกับ
สื่ออ่ืนๆ นับว่าคอมพิวเตอร์เป็นสื่อที่มีความยุ่งยากในการใช้งาน อย่างไรก็ตาม ความยุ่งยากของการใช้
ระบบคอมพิวเตอร์ได้ลดลงตามลำดับ บริษัทผู้พัฒนาโปรแกรมได้พยายามทุกวิถีทางที่จะทำให้การใช้
คอมพิวเตอร์มีความง่ายสำหรับคนทุกคนทุกอาชีพการติดต่อกับผู้ใช้ด้วยกราฟิก (Graphical User 
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Interface หรือ GUI) ทำให้การใช้คอมพิวเตอร์ง่ายและเป็นกันเองมากขึ้น ความง่ายต่อการใช้และ
ประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์นี้เองที่ทำให้คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลเริ่มเข้าไปเป็นส่วนหนึ่งของระบบการ
เรียนการสอนในโรงเรียน เริ่มจากโรงเรียนที่มีความพร้อม แล้วขยายวงออกไป จนปัจจุบันกลายเป็นสิ่งที่
โรงเรียนทุกแห่งควรจะต้องมี คำถามที่เกี่ยวข้องกับความคุ้มค่าของการลงทุนยังคงมีอยู่ตลอดเวลา 
คำตอบทีช่ัดเจนคงมีเพียงคำตอบเดียวคือ หากเราใช้เทคโนโลยีอย่างนี้อย่างคุ้มค่าก็เป็นสิ่งที่น่าลงทุน 
เมื่อกล่าวถึงความคุ้มค่าของการใช้คอมพิวเตอร์ คนส่วนใหญ่จะคิดว่า ซอฟต์แวร์หรือโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ที่มีอยู่นั้นจะนำมาใช้งานอะไรบ้าง ตรงกับความต้องการหรือไม่เพียงพอหรือไม่ ความคุ้มค่า
อยู่ที่เราได้อะไรจากการใช้คอมพิวเตอร์ในโรงเรียนนอกจากงานด้านบริหารจัดการแล้ว ความคุ้มค่าของ
การใช้คอมพิวเตอร์อยู่ที่คุณภาพและปริมาณของสื่อมัลติมีเดียและแผนการใช้เพ่ือการเรียนการสอนอีก
ด้วย สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนการสอนนั้น คือ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ออกแบบเพ่ือใช้ในการเรียนการ
สอน โดยผู้ออกแบบหรือกลุ่มผู้ผลิตโปรแกรมได้บูรณาการเอาข้อมูลรูปแบบต่างๆ เช่น ภาพนิ่ง ภาวะ
เคลื่อนไหว เสียง วีดีทัศน์ และข้อความ เข้าไปเป็นองค์ประกอบเพ่ือการสื่อสารและการให้ประสบการณ์
เพ่ือการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพนั่นเอง การออกแบบสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษานี้ มีข้อแตกต่างจากสื่อ
มัลติมีเดียที่ใช้เพ่ือการนำเสนอข้อมูลหรือการประชาสัมพันธ์อยู่หลายด้าน บทบาทของสื่อมัลติมีเดียทั้ง 
2 ลักษณะ มีดังนี้ 
      สื่อการเรียนรู้เพ่ือการเรียนการสอน 

1. เป้าหมายคือ การสอน อาจใช้ช่วยในการสอนหรือสอนเสริมก็ได้ 
2. ผู้เรียนใช้เรียนด้วยตนเอง หรือเรียนเป็นกลุ่มย่อย 2-3 คน 
3. โปรแกรมได้รับการออกแบบให้ผู้เรียนเป็นผู้ควบคุมกิจกรรมการเรียนทั้งหมด 
4. เป็นลักษณะการสื่อสารแบบสองทาง 
5. ใช้เพ่ือการเรียนการสอน แต่ไมจ่ำกดัว่าต้องอยู่ในระบบโรงเรียนเท่านั้น 
6. การตรวจสอบประสิทธิภาพของสื่อ นับเป็นขั้นตอนสำคัญที่ต้องกระทำระบบ 
7. คอมพิวเตอร์สื่อมัลติมีเดียเป็นชุดของฮาร์ดแวร์ที่ใช้ในการส่งและรับข้อมูลรูปแบบการ 

สอนเน้นการออกแบบการสอน การมีปฏิสัมพันธ์ การตรวจสอบความรู้โดยประยุกตท์ฤษฎีจิตวิทยา 
และทฤษฎีการเรียนรู้เป็นหลัก 

8. มีวัตถุประสงค์ทั่วไปและวัตถุประสงค์เฉพาะ โดยครอบคลุมทักษะความรู้ ความจำ 
ความเข้าใจ และเจตคติ ส่วนจะเน้นอย่างใดมากน้อย ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ และโครงสร้างของ 
เนื้อหา 
      สื่อเพ่ือการนำเสนอข้อมูล 

1. เป้าหมายคอื การนำเสนอข้อมูลเพ่ือประกอบการคิด การตัดสินใจ ใช้กับทุกสาขาอาชีพ 
2. ผู้รับข้อมูลอาจเป็นรายบุคคล กลุ่มย่อย จนถึงกลุ่มใหญ่ 
3. มีวัตถุประสงค์ทั่วไปเพ่ือเน้นความรู้และทัศนคติ 
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4. เป็นลักษณะการสื่อสารแบบทางเดียว 
5. ใช้มากในการโฆษณา ประชาสัมพันธ์งานด้านธุรกิจ 
6. อาจต้องใช้อุปกรณ์ต่อพ่วงอ่ืนๆ เพ่ือเสนอข้อมูลที่มีความซับซ้อน หรือเพ่ือต้องการให้ 

ผู้ชมได้ชื่นชม และคล้อยตาม 
7. เน้นโครงการสร้างและรูปแบบการให้ข้อมูลเป็นขั้นตอน ไม่ตรวจสอบความรู้ของผู้รับ 

ข้อมูล 
8. โปรแกรมส่วนมากจะควบคุมด้วยระบบคอมพิวเตอร์ หรือผู้นำเสนอสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการ

เรียนการสอนนับเป็นนวัตกรรมทางการศึกษาที่นักการศึกษาให้ความสนใจเป็นอย่างยิ่ง พัฒนาการของ
สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนการสอนในประเทศตะวันออกตั้งแต่ปี ค.ศ.1980 เป็นต้นมา มีความรุดหน้า
อย่างเด่นชัด ยิ่งเมื่อมองภาพการใช้งานร่วมกับระบบเครือข่ายด้วยแล้ว บทบาทของสื่อมัลติมีเดียเพ่ือ
การเรียนการสอนจะยิ่งโดดเด่นไปอีกนานอย่างไร้ขอบเขตรูปแบบต่างๆ ของสื่อมัลติมีเดีย เพ่ือการเรียน
การสอนได้รับการพัฒนาขึ้นตามความก้าวหน้าของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ จนกระทั่งเมื่อกล่าวถึงสื่อ
มัลติมีเดีย ทุกคนจะมองภาพตรงกัน คือการผสมผสานสื่อหลากหลายรูปแบบเพ่ือนำเสนอผ่านระบบ
คอมพิวเตอร์และควบคุมด้วยระบบคอมพิวเตอร์ ในปัจจุบันสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนการสอนได้รับการ
บันทึกไว้บนแผ่นซีดีรอมและเรียกบทเรียนลักษณะนี้ว่า CAI เมื่อกล่าวถึง CAI จึงหมายถึงสื่อมัลติมีเดียที่
นำเสนอบทเรียนโดยมีภาพ และเสียงเป็นองค์ประกอบหลักโดยเฉพาะและเสียงเหล่านี้อาจอยู่ในรูปแบบ
ของข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว หรือวีดีทัศน์ ทั้งนี้ขึน้อยู่กับการออกแบบบทเรียน ส่วนเสียงนั้นจะ
มีทั้งเสียงจริง เสียงบรรยาย และอ่ืนๆ ที่เหมาะสม โดยทั้งหมดนี้จะถ่ายทอดผ่านระบบคอมพิวเตอร์ ซ่ึง 
ต่อเป็นระบบเครือข่ายหรือคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลเมื่อเทคโนโลยีเครือข่ายมีความก้าวหน้ามากขึ้น การ
เรียนการสอนผ่านระบบเครือข่ายก็ได้รับความสนใจเพ่ิมมากขึ้นตามลำดับเช่นกัน เครือข่ายใยแมงมุม
โลกหรือที่เรียกทั่วไปว่าเว็บ(Web) ได้รับการพัฒนาและการตอบสนองจากผู้ใช้อย่างรวดเร็ว เริ่มตั้งแต่ปี 
ค.ศ. 1990 เว็บกลายเป็นช่องทางการติดต่อสื่อสารที่ธุรกิจทั่วโลกให้ความสนใจ  ซึ่งรวมทั้งธุรกิจด้าน
การศึกษาด้วยโดยเฉพาะด้านการศึกษานั้น เว็บได้เปิดโอกาสให้ผู้เรียนทุกหนทุกแห่งในโลกมีโอกาส
เข้าถึงข้อมูลที่อยู่ในเว็บได้ใกล้เคียงกัน การเรียนการสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) ได้รับ
ความสนใจจากนักการศึกษาเป็นอย่างมาก ในช่วง ค.ศ. 1995 ถึงปัจจุบัน งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการ
ออกแบบการเรียนการสอนทั้ งระบบการสอน และการออกแบบบทเรียนได้เกิดขึ้นอย่างต่อเนื่อง 
ขณะเดียวกันการพัฒนาโปรแกรมสร้างบทเรียนหรืองานด้านมัลติมีเดียเพ่ือสนับสนุนการสร้างบทเรียน
บนเว็บมีความก้าวหน้ามากขึ้น โปรแกรมสนับสนุนการสร้างงานเหล่านี้ล้วนมีคุณภาพสูง ใช้งานง่าย เช่น
โปรแกรม Microsoft FrontPage โปรแกรม  Dream Weaver โปรแกรม  Macromedia Director 
โปรแกรม Macromedia Flash และโปรแกรม Firework นอกจากโปรแกรมดังกล่าวแล้ว โปรแกรม
ช่วยสร้างสื่อมัลติมีเดียอ่ืน ๆ ที่ได้รับความนิยมในการนำมาสร้างบทเรียนมัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอน 
เช่น Macromedia Author ware และ Tool Book ก็ได้รับการพัฒนาให้สามารถใช้งานบนเว็บได้ การ
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เปลี่ยนแปลงรวมทั้งบทบาทของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ที่ส่งผลต่อการจัดรูปแบบการเรียนการสอนนี้เอง 
ที่ทำให้การเรียนการสอนทางไกลการฝึกอบรมทางไกล  รวมทั้งการเรียนการสอนในลักษณะของการ
อภิปรายโต้ตอบทั้งกลุ่มใหญ่และกลุ่มย่อย ซึ่งทำได้ยากและต้องเสียค่าใช้จ่ายมาก จะเป็นเรื่องที่ไม่แปลก
ใหม่ในอนาคต 

2.8 ทฤษฎีการเรียนรู้และจิตวิทยาการเรียนรู้ที่เก่ียวข้องกับสื่อการเรียนรู้ 
     ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2540 : 43-47) ได้กล่าวทฤษฏีการเรียนรู้และจิตวิทยาการ

เรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบสื่อเพ่ือการเรียนรู้ มีดังนี ้
1. ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) 

                   ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม  เป็นทฤษฎีซึ่ งเชื่อว่าจิตวิทยาเป็น เสมือนการศึกษาทาง
วิทยาศาสตร์ของพฤติกรรมมนุษย์ (Scientific Study of Human Behavior) และการเรียนรู้ของมนุษย์
เป็นสิ่งที่สามารถสังเกตได้จากพฤติกรรมภายนอก นอกจากนี้ยังมีแนวคิดเกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่าง
สิ่งเร้าและการตอบสนอง (Stimuli and Response ) เชื่อว่าการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของมนุษย์จะ
เกิดขึ้นควบคู่กันในช่วงเวลาที่เหมาะสม นอกจากนี้ยังเชื่อว่า การเรียนรู้ของมนุษย์เป็นพฤติกรรมแบบ
แสดงอาการกระทำ (Operant Conditioning) ซึ่งมีการเสริมแรง (Reinforcement) เป็นตัวการ โดย
ทฤษฏีพฤติกรรมนิยมนี้จะไม่พูดถึงความนึกคิดภายในของมนุษย์ ความทรงจำ ภาพความรู้สึก โดยถือว่า
คำเหล่านี้เป็นคำต้องห้ามซึ่งทฤษฎีนี้ส่งผลต่อการเรียนการสอนที่สำคัญในยุคนั้น ในลักษณะที่การเรียน
เป็นชุดของพฤติกรรมซึ่งจะต้องเกิดขึ้นตามลำดับที่แน่ชัด การที่ผู้เรียนจะบรรลุวัตถุประสงค์ได้นั้นจะต้อง
มีการเรียนตามข้ันตอนเป็นวัตถุประสงค์ๆ ไป ผลที่ได้จากการเรียนขั้นแรกนี้จะเป็นพ้ืนฐานของการเรียน
ในขัน้ต่อ ๆ ไป ในที่สุดสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา ที่ออกแบบตามแนวคิดของทฤษฎีพฤติกรรมนิยมนี้จะ
มีโครงสร้างของบทเรียนในลักษณะเชิงเส้นตรง (Linear) โดยผู้เรียนทุกคนจะได้รับการนำเสนอเนื้อหาใน
ลำดับที่เหมือนกันและตายตัว ซึ่งเป็นลำดับที่ผู้สอนได้พิจารณาแล้วว่า เป็นลำดับการสอนที่ดีและผู้เรียน
จะสามารถเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพมากที่สุด นอกจากนั้นจะมีการตั้งคำถามถามผู้เรียนอย่าง
สม่ำเสมอ โดยหากผู้เรียนตอบถูกก็จะได้รับการตอบสนองในรูปผลป้อนกลับทางบวกหรือรางวัล 
(Reward) ในทางตรงกันข้าม หากผู้เรียนตอบผิดก็จะได้รับการตอบสนองในรูปของผลป้อนกลับในทาง
ลบและคำอธิบายหรือการลงโทษ (Punishment) ซึ่งผลป้อนกลับนี้ถือเป็นการเสริมแรงเพ่ือให้เกิด
พฤติกรรมที่ต้องการ สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษาที่ออกแบบตามแนวคิดของทฤษฎีพฤติกรรมนิยม จะ
บังคับให้ผู้เรียนผ่านการประเมินตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้ตามจุดประสงค์เสียก่อนจึงจะสามารถผ่านไป
ศึกษาต่อยังเนื้อหาของวัตถุประสงค์ต่อไปได้ หากไม่ผ่านเกณฑ์ที่กำหนดไว้ผู้เรียนจะต้องกลับไปศึกษาใน
เนื้อหาเดิมอีกครั้งจะกว่าจะผ่านการประเมิน 

2. ทฤษฎีปัญญานิยม (Cognitivism) 
      ทฤษฎีปัญญานิยม เกิดจากแนวคิดของชอมสกี้ (Chomsky) ทีไ่ม่เห็นด้วยกับสกินเนอร์ 

(Skinner) บิดาของทฤษฎีพฤติกรรมนิยม ในการมองพฤติกรรมมนษุย์ไว้ว่าเป็นเหมือนการทดลอง 
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ทางวิทยาศาสตร์ ชอมสกี้เชื่อว่า พฤติกรรมของมนุษย์นั้นเป็นเรื่องของภายในจิตใจมนุษย์ ไม่ใช่ผ้า 
ขาวที่เมื่อใส่สีอะไรลงไปก็จะกลายเป็นสีนั้น มนษุย์มีความนึกคิด มีอารมณ์ จิตใจ และความรู้สึกภายในที่
แตกต่างกันออกไป ดังนั้น การออกแบบการเรียนการสอนก็ควรที่จะคำนึงถึงความแตกต่างภายในของ
มนุษย์ด้วย ในช่วงนี้มีแนวคิดต่าง ๆ เกิดขึ้นมากมาย เช่น แนวคิดเกี่ยวกับการจำ (Short Term 
Memory , Long Term Memory and Retention) แนวคิดเกี่ยวกับการแบ่ งความรู้ออกเป็น  3 
ลักษณะคือ 1) ความรู้ในลักษณะเป็นขั้นตอน (Procedural Knowledge) ซึ่งเป็นความรู้ที่อธิบายว่าทำ
อย่างไรและเป็นองค์ความรู้ที่ ต้องการลำดับการเรียนรู้ที่ชัดเจน  ความรู้ในลักษณะการอธิบาย
(Declarative Knowledge) ซึ่งได้แก่ความรู้ทีอ่ธิบายว่าคืออะไร และความรู้ในลักษณะเงื่อนไข 
(Conditional Knowledge) ซ่ึงได้แก่ความรู้ที่อธิบายว่าเมื่อไร และทำไม ซึ่งความรู้ 2 ประเภทหลังนี้ 
ไม่ต้องการลำดับการเรียนรู้ที่ตายตัว ทฤษฎีปัญญานิยมนี้ส่งผลต่อการเรียนการสอนที่สำคัญในยุคนั้น 
กล่าวคือ ทฤษฎีปัญญานิยมทำให้เกิดแนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบในลักษณะสาขา (Branching) ของ
คราวเดอร์ (Crowder)ซ่ึงเป็นการออกแบบในลักษณะสาขา หากเมื่อเปรียบเทียบกับบทเรียนที่ออกแบบ
ตามแนวคิดของพฤติกรรมนิยมแล้วจะทำให้ผู้เรียนมีอิสระมากขึ้นในการควบคุมการเรียนด้วยตัวเอง 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งการมีอิสระมากขึ้นในการเลือกลำดับของการนำเสนอเนื้อหาบทเรียนที่เหมาะสมกับ
ตน สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษาที่ออกแบบตามแนวคิดของทฤษฎีปัญญานิยม จะมีโครงสร้างของ
บทเรียนในลักษณะสาขาอีกเช่นเดียวกัน โดยผู้เรียนทุกคนจะได้รับการเสนอเนื้อหาในลำดับที่ไม่
เหมือนกันโดยเนื้อหาที่จะได้รับการนำเสนอต่อไปนั้นจะขึ้นอยู่กับความสามารถ ความถนัด และความ
สนใจของผู้เรียนเป็นสำคัญ 

3. ทฤษฎีโครงสร้างความรู้ (Scheme Theory)ภายใต้ทฤษฎีปัญญานิยม (Cognitivism)     
นี้ยังได้เกิดทฤษฎีโครงสร้างความรู้ (Scheme Theory) ขึ้นซึ่งเป็นแนวคิดที่เชื่อว่าโครงสร้างภายในของ
ความรู้ที่มนุษย์มีอยู่นั้นจะมีลักษณะเป็นโหมดหรือกลุ่มที่มีการเชื่อมโยงกันอยู่ ในการที่มนุษย์จะรับรู้
อะไรใหม่ ๆ นั้น มนุษย์จะนำความรู้ใหม่ ๆ ที่เพ่ิงได้รับนั้นไปเชื่อมโยงกับกลุ่มความรู้ที่มีอยู่เดิม (Pre-
existing Knowledge) รูเมลฮาร์ทได้ให้ความหมายของคำว่า โครงสร้างความรู้ไว้ว่า เป็นโครงสร้าง
ข้อมูลภายในสมองของมนุษย์ซึ่งรวบรวมความรู้เกี่ยวกับวัตถุ ลำดับเหตุการณ์ รายการกิจกรรมต่าง ๆ 
เอาไว้ หน้าที่ของโครงสร้างความรู้นี้ก็คือ การนำไปสู่การรับรู้ข้อมูล (Perception) การรับรู้ข้อมูลนั้น ไม่
สามารถเกิดขึ้นได้หากขาดโครงสร้างของความรู้ (Schema) ทั้งนี้ก็เพราะการรับรู้ข้อมูลนั้นเป็นการสร้าง
ความหมายโดยการถ่ายโอนความรู้ใหม่เข้ากับความรู้เดิม ภายในกรอบความรู้เดิมที่มีอยู่และจากการ
กระตุ้นโดยเหตุการณ์หนึ่ง ๆ ที่ช่วยให้เกิดการเชื่อมโยงความรู้นั้น ๆ เข้าด้วยกัน การรับรู้เป็นสิ่งสำคัญที่
ทำให้เกิดการเรียนรู้ เนื่องจากไม่มีการเรียนรู้ใดที่เกิดขึ้นได้โดยปราศจากการรับรู้ นอกจากโครงสร้าง
ความรู้จะช่วยในการรับรู้และการเรียนรู้แล้วนั้น โครงสร้างความรู้ยังช่วยในการระลึก (Recall) ถึงสิ่ง 
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ต่าง ๆ ที่ เราเคยเรียนรู้มาการนำทฤษฎีโครงสร้างความรู้มาประยุกต์ใช้ ในการสร้างโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ จะส่งผลให้ลักษณะการนำเสนอเนื้อหาที่มีการเชื่อมโยงกันไปมา คล้ายใยแมงมุม (Webs) 
หรือบทเรียนในลักษณะที่เรียกว่า บทเรียนแบบสื่อหลายมิติ (Hypermedia) 

4. ทฤษฎีสัมพันธ์เชื่อมโยงของธอร์นไดค์ ธอร์นไดค ์(Thorndike) เป็นนักจิตวิทยาและนักการ
ศึกษาที่ให้กำเนิดทฤษฎีการเรียนรู้ที่เน้นความสัมพันธ์เชื่อมโยงระหว่างสิ่งเร้า (S) กับการตอบสนอง (R) 
เขาเชื่อว่าการเรียนรู้ก็เกิดขึ้นได้ต้องสร้างสิ่งเชื่อมโยงและพันธะ (Bond) ระหว่างสิ่งเร้ากับการตอบสนอง
จึงเรียกทฤษฎีนี้ว่า ทฤษฎีพันธะ ระหว่างสิ่งเร้ากับการตอบสนอง (Connectionism Theory) หรือ
ทฤษฎีสัมพันธ์เชื่อมโยง(Connectionism Theory) ทฤษฎีนี้มีหลักพ้ืนฐานว่า การเรียนรู้เกิดจากการ
เชื่อมโยงระหว่างสิ่งเร้ากับการตอบสนองที่มักจะออกมาในรูปแบบต่าง ๆ หลายรูปแบบ โดยการลองผิด
ลองถูก (Trial and Error) จนกว่าจะพบรูปแบบที่ดีหรือเหมาะสมที่สุด กฎการเรียนรู้จากการทดลอง
ของธอร์นไดค์ สรุปเป็นกฎการเรียนรู้ไดดั้งนี้  

1) กฎแห่งผล (Law of Effect) กฎนี้ไดก้ล่าวถึงการเชื่อมโยงระหว่างสิ่งเร้ากับการ 
ตอบสนอง ทั้งสองสิ่งนี้จะเชื่อมโยงกันได้ถ้าสามารถสร้างสภาพอันพึงพอใจให้แก่ผู้เรียนได้ซึ่งอาจจะได้
จากการเสริมแรง เช่น การรู้ว่าตนเองตอบคำถามถูกต้องหรือการได้รับรางวัล เป็นต้น 

2) กฎแห่งการฝึกหัด (Law of Exercise) การทีผู่้เรียนได้กระทำซ้ำหรือทำ 
บ่อยครั้ง จะเป็นการช่วยเสริมให้เกิดการเรียนรู้ที่มั่นคงขึ้น ฉะนั้นการเรียนรู้จะเกิดขึ้นมากน้อย จะขึ้นอยู่
กับการให้ผู้เรียนได้มีโอกาสฝึกหัดในเรื่องที่เรยีนนั้นตามความเหมาะสมด้วย 

3) กฎแห่งความพร้อม (Law of Readiness) หมายถึงสภาพความพร้อมหรือความ 
มีวุฒิภาวะของผู้เรียนทั้งทางร่างกาย อวัยวะต่าง ๆ ในการเรียนรู้และจิตใจ รวมทั้งพ้ืนฐานประสบการณ์
เดิม สภาพความพร้อมของหู ตา ประสาท สมอง กล้ามเนื้อ ประสบการณ์เดิมที่จะเชื่อมโยงกับความรู้
ใหม่หรือสิ่งใหม่ ตลอดจนความสนใจ ความเข้าใจต่อสิ่งที่เรียน ถ้าผู้เรียนมีความพร้อมตามองค์ประกอบ
ต่าง ๆ ดังกล่าว ก็จะทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ จากทฤษฎีของธอร์นไดค์ ได้นำมาเป็นแนวทางสร้าง
บทเรียนคอมพิวเตอร ์โดยวางหลักเกณฑ์ไว้ดังนี้ 

  3.1 เป็นสิ่งเร้าให้กับผู้เรียน เพ่ือให้นักเรียนแสดงอาการตอบสนองหรือพฤติกรรมออกมา 
  3.2 ผู้เรียนจะแสดงอาการตอบสนองหลายอย่าง เพ่ือแก้ปัญหาที่เกิดขึน้ 
  3.3 การตอบสนองที่ไม่ทำให้เกิดความพอใจจะถูกตัดทิ้งการตอบสนองที่ได้ ผลดี 

ที่สุดจะถูกเลือกไว้ใช้ในคราวต่อไป 
5. ทฤษฎีการสร้างแรงจูงใจของมาสโลว์ 

                  มาสโลว์ (Maslow) เน้นการสร้างบรรยากาศ ที่สนองต่อความสนใจของนักเรียน 
ประสบการณ์ที่ให้นักเรียนได้ลิ้มรสคววามสำเร็จในสิ่งที่เรียนเป็นเบื้องต้นทุกคน ซึ่งจะนำไปสู่ความสำเร็จ
ในระดบัสูงต่อไป (จีรารัตน์ ชิรเวทย์. 2542 : 44-45) มาสโลว์ มีแนวคิดอยู่ 2 ประการใหญ่ ๆ คือ 

      1. แรงจูงใจ (Motivation) ซึ่งเกิดจากความต้องการอันจะไปกระตุ้นให้บุคคลแสดง/ 
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พฤติกรรมหรอืปฏิบัติให้บรรลุการตอบสนองความต้องการจนครบถ้วน 
                  2. ความต้องการของมนษุย์จะมีความต้องการอยู ่5 ขัน้ คือความต้องการทางกาย  
ความต้องการความมั่นคงปลอดภัย ความต้องการความรักความอบอุ่นและการยอมรับของหมู่คณะ 
ความต้องการเกียรติยศชื่อเสียง และชั้นสุดท้ายคือ ความต้องการประสบความสำเร็จในการเป็นมนุษย์ที่
สมบูรณ์จากทฤษฎีของมาสโลว์ ได้นำมาใช้ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ คือ ให้นักเรียนเริ่มจากสิ่งที่
รู้ ไปหาสิ่งที่ยังไม่รู้ เริ่มจากสิ่งที่ง่ายไปหาสิ่งที่ยาก เป็นเหตุให้นักเรียนประสบผลสำเร็จในการเรียน ไม่
เกิดการเบื่อหน่าย ซึ่งนำไปสู่ความสำเร็จในระดับสูงต่อไป 

6. ทฤษฎีเกี่ยวกับกระบวนการเรียนรู้ของกาเย่ (Gagne) 
                 กาเย่ (Gagne) ได้จัดกระบวนการเรียนรู้เป็นขั้นต่าง ๆ ดังนี้ (อารี พันธ์มณี. 2538 : 98) 

       1. การจูงใจ หมายถึง การสร้างแรงจูงใจอยากเรยีนรู้ให้บรรลุเป้าหมายทีว่างไว้  
โดยกาเย่เน้นว่า การที่ผู้เรียนตั้งเป้าหมายหรือมีความคาดหวังนั้น จะเป็นแรงจูงใจสำคัญยิ่งในการเรียนรู้
ของบุคคล 
                   2. ความสัมพันธ์ของการรับรู้กับความคาดหวัง หมายถึง การรับรู้เรื่องต่าง ๆ ที่สัมพันธ์
กับความคาดหวังของผู้เรียน เช่น ความต้ังใจ ซึ่งผู้เรียนจะเลือกการรับรู้ในสิ่งที่สอดคล้องกับความตั้งใจ
ของตน ซึ่งความตั้งใจเป็นรากฐานที่สำคัญ ๆ ในการเลือกรับรู้ 
                   3. การปรับขยายการรับรู้ หมายถึง การพยายามจัดสรรปรุงแต่ง ขยายการรับรู้ไว้เป็น
ความจำซึ่งมีท้ังการจำระยะสั้นซึ่งอาจลืมได้ง่าย และความจำระยะยาว ซึ่งจะจำได้แม่นยำและนาน 
                   4. การสะสมสิ่งทีเ่รียนรู้ หมายถึง ความสามารถในการเก็บรักษาหรือสะสมสิ่งที่ได้เรียนรู้
ให้คงอยู่ หรอืกลายเป็นความจำระยะยาว ซึ่งสิ่งที่ได้เรียนรู้อาจเป็นความจำถาวรหรือบางอย่างอาจ 
เลือนหายไปตามกาลเวลา หรือความรู้บางอย่างอาจสับสน เพราะได้รับสิ่งรบกวน เป็นต้น 
                   5. การระลึกได้ หมายถึง ความสามารถในการระลึกถึงสิ่งที่ได้เรียนรู้ไปแล้ว เช่น กฎของ
การขยายตัวของวัตถุเมื่อได้รับความร้อน เป็นต้น 
                   6. การประยุกต์ใช้ความรู้ หมายถงึ ความสามารถในการนำความรู้หรือกฎเกณฑ์ที่ได้จาก
การเรียนรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ เช่น การเรียนเรื่องสีเส้น ก็สามารถนำไปใช้ในการแต่งภาพให้
เหมาะสมได ้
                   7. การแสดงพฤติกรรมตอบสนองการเรียนรู้ หมายถึง การที่ผู้เรียนรู้ได้แสดงออกถึง
ความรู้ความสามารถที่ได้เรียนรู้มา เช่น ผู้เรียนภาษาอังกฤษก็สามารถพูด เขยีนภาษาอังกฤษได้ดี 
                    8. การแสดงผลย้อนกลับ หมายถึง การแจ้งผลการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้ทราบทันทีเพ่ือ
ผู้เรียนจะได้เกิดกำลังใจหรือปรับตนเองให้ดีขึ้น การแจ้งผลย้อนกลับแก่ผู้เรียน พบว่าหากผู้เรียนได้ทราบ
ผลการเรียนรู้เร็วเท่าใด ก็จะทำให้การเรียนรู้มีผลดีมากขึน้เท่านั้น 
              จากทฤษฎีเกี่ยวกับกระบวนการเรียนรู้ของกาเย่ (Gagne) ได้นำมาใช้ในการสร้างบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ คือ การทำให้ผู้เรียนเกิดความรู้สึกใกล้เคียงกับการเรียนรู้โดยผู้สอนในชั้นเรียน โดย 
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ปรับเปลี่ยนกระบวนการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับการใช้งานของคอมพิวเตอร์ให้มากทีสุ่ด 
ดังนั้นในการออกแบบสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา จึงจำเป็นต้องนำแนวคิดของทฤษฎีต่าง ๆ มา 
ผสมผสานกันเพ่ือให้เหมาะสมกับลักษณะและโครงสร้างขององค์ความรู้ในสาขาวิชาต่างๆ โดยไม่ 
จำเป็น ต้องอาศัยเพียงทฤษฎีใดทฤษฎีหนึ่ง ทั้งนีเ้พ่ือให้ได้สื่อการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ 
ตอบสนองต่อวิธี การเรียนรู้ที่แตกต่างกัน และตอบสนองลักษณะโครงสร้างขององค์ความรู้ของ 
สาขาวิชาต่าง ๆ ที่แตกต่างกันนั่นเอง 

2.9 การนำสื่อการเรียนรู้มาใช้ทางการศึกษา 
                   สื่อการเรียนรู้สามารถนำไปใช้สนองความต้องการได้หลายอย่าง นักการศึกษาใช้      
สื่ อก ารศึ กษ า เพ่ื อการเรียนการสอน  การฝึ กอบรม  และการบริก ารสารสน เทศ  เป็ น ต้ น           
สื่อการศึกษาที่นำไปใช้ทางการศึกษาได้แก่ (กฤษมันต์ วัฒนาณรงค.์ 2542 : 70-71) 

  1) ใช้สนับสนุนการบรรยาย (computer generated lecture support) การนำเสนอภาพ 
อักษรและเสียงผ่านจอภาพขนาดใหญ่ให้ผู้เรียนได้ชมขณะบรรยายสามารถช่วยสนับสนุนการ 
บรรยายให้มีประสิทธิภาพขึ้น เพราะนอกจากจะสามารถตัดต่อได้อย่างทันทีแล้วยังเปิดโอกาสให้ผู้เรียน
แต่ละคนได้มีส่วนร่วมอีกด้วยถ้ามีการจัดการระบบไว้อย่างดี 

  2) ใช้ ส ำหรับ การสื่ อสารผ่ าน เครือข่ าย  (on-line communication) การเชื่ อมต่ อ
คอมพิวเตอร์เข้าด้วยกันเป็นระบบเครือข่ายทำให้สามารถติดต่อ ส่งข่าวสาร ส่งรายงาน การบ้าน รวมทั้ง
การเรียนแบบประชุมร่วมทางไกล และยังนำเสนอได้ทั้งภาพนิ่ง ภาพวีดิทัศน์ กราฟิก การจำลอง
สถานการณ์ต่าง ๆ ไดอี้กด้วย 

  3) ใช้ในการค้นคว้าขอ้มูลจากฐานข้อมูลเพื่อการวิจัย (database research) การสืบค้น 
ข้อมูลระยะไกลหรือจากฐานข้อมูลบนแผ่นซีดี-รอม ช่วยในการสืบค้นเพ่ือการทำวิจัยสะดวกขึ้น
นอกจากนั้นยังสามารถคัดลอกเอาคำบรรยายภาพ เสียง หรือวีดิทัศน์ นำออกมาใช้ได้อย่างสะดวก
รวดเร็ว 

  4) ใช้ ส ำห รับ การ เรี ยน การสอน  (computer instruction หรือ  computer based 
training หรือcomputer assisted instruction) เป็ นการสร้างบทเรียนที่ ให้ ผู้ เรียนได้ เรียน กับ
คอมพิวเตอร์โดยตรงโดยบทเรียนได้มีการจัดเตรียมไว้แล้วให้ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนที่สามารถ
นำเสนอได้ทั้งภาพ เสียง สถานการณ์จำลอง และคำบรรยาย บทเรียนที่สร้างขึ้นในปัจจุบันจะเป็นระบบ
มัลติมีเดียเป็นส่วนมาก 

  5) ใช้ในการฝึกทักษะด้วยการสร้างสถานการณ์จำลอง (simulation) คอมพิวเตอร์ที่สร้าง 
สถานการณ์ให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติเพ่ือเพ่ิมทักษะและเตรียมตัวก่อนลงมือปฏิบัติจริง ซึ่งอาจช่วยลด
อันตรายและค่าใช้จ่ายจากการฝึกจากสถานการณ์จริงได้ 

  6) ใช้สนับสนุนการปฏิบัติ (performance support system) ความสามารถในการนำเสนอ
สารสนเทศในรูปแบบต่าง ๆ ทั้งภาพ เสียง ตัวอักษร และสถานการณ์จำลองจากฐานข้อมูลทั้งใกล้และ
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ไกลให้ปรากฏขึ้นบนจอภาพได้อย่างรวดเร็ว ทำให้สามารถใช้เป็นสิ่งสนับสนุนให้การทำงานดีขึ้น เช่น 
การช่วยจำให้คำแนะนำ ค้นหาแสดงประวัติ ความหมาย แผนที่ และอ่ืน ๆ ที่ต้องใช้ข้อมูลเหล่านี้ใน
สถานศึกษาอยู่เสมอ ทั้งอาจารย์ เจ้าหน้าที่ และผู้เรียนสามารถใช้เป็นเครื่องมือช่วยให้ภารกิจของตน
สำเร็จลุล่วงด้วยดี 

2.10 คุณค่าของสื่อการสอน 
        คุณค่าของสื่อการสอน สื่อการสอนนับว่าเป็นสื่อสำคัญในการเรียนรู้เนื่องจากเป็น

ตัวกลางในการถ่ายทอด เนื้อหาจากผูส้อนไปยังผู้เรียน หรือเป็นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง ดังนั้น  
สื่อการสอนจึงนำมาใช้ประโยชน์ได้ท้ังกับผู้เรียนและผู้สอน ดังนี้ สื่อกับผู้เรียน สื่อการเรียนการสอนมี
ความสำคัญและคุณค่าต่อผู้เรียนดังนี้  

          1) เป็นสิ่งช่วยให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ เพราะช่วยให้ผู้เรียนสามารถ 
เข้าใจเนื้อหาบทเรียนที่ยุ่งยากซับซ้อนได้ง่ายขึ้นในระยะเวลาอันสั้น และช่วยให้เกิดความคิดรวบยอด
ในเรื่องนั้นได้อย่างถูกต้องและรวดเร็ว  

          2) สื่อจะช่วยกระตุ้นและสร้างความเข้าใจให้กับผู้เรียนทำให้เกิดความรู้สนุกสนาน 
และไมรู่้สึกเบื่อหน่ายการเรียน ผู้เรียนมีความเข้าใจตรงกันหากเป็นเรื่องของนามธรรมและยากต่อ
ความเข้าใจ และช่วยให้เกิดประสบการณ์ร่วมกันในวิชาที่เรียน  

          3) สื่อช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียน ทำให้เกิดมนุษยสัมพันธ์อันดี 
ในระหว่างผู้เรียนด้วยกันเองและกับผู้สอนด้วย  

          4) สร้างเสริมลักษณะที่ดีในการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความคิด
สร้างสรรค์และช่วยแก้ปัญหาเรื่องของความแตกต่างระหว่างบุคคลจากการใช้สื่อรายบุคคล สื่อกับผู้สอน 
สื่อการเรียนการสอนมีความ สำคัญและคุณค่าต่อผู้สอนดังนี้  

          5) การใช้วัสดุอุปกรณ์ต่างๆประกอบการเรียนการสอน เป็นการช่วยให้
บรรยากาศ ในการสอนน่าสนใจยิ่งขึ้น ทำให้ผู้สอนมีความกระตือรือร้นในการสอนมากกว่าวิธีการที่
เคยใช้ การบรรยายแต่เพียงอย่างเดียว และเป็นการสร้างความเชื่อม่ันในตัวเองให้เพ่ิมข้ึนด้วย  

          6) ช่วยแบ่งเบาภาระของผู้สอนในด้านการเตรียมเนื้อหาเพราะสามารถนำสื่อมา
ใช้ซ้ำได้ และบางอาจให้นักศึกษาเนื้อหาจากสื่อได้เอง  

          7) เป็นการกระตุ้นให้ผู้สอนตื่นตัวอยู่เสมอในการเตรียมและผลผลิตวัสดุและ
เรื่องราวใหม่ๆเพ่ือใช้เป็นสื่อการสอน ตลอดจนคิดค้นเทคนิควิธีการต่างๆ เพ่ือให้การเรียนรู้ น่าสนใจ
ยิ่งขึ้นอย่างไรก็ตาม สื่อการสอนจะมีคุณค่าต่อเมื่อผู้สอนได้นำไปใช้อย่างเหมาะสมและ ถูกวิธีดังนั้น 
ก่อนที่จะนำสื่อแต่ละอย่างไปใช้ ผู้สอนควรจะศึกษาถึงลักษณะและคุณสมบัติ ของสื่อการสอนข้อดี
และข้อจำกัดอันเกี่ยวเนื่องกับตัวสื่อและการใช้สื่อแต่ละอย่าง ตลอดจน การผลิตและการใช้สื่อให้
เหมาะสมกับสภาพการเรียนการสอนด้วย ทั้งนี้เพ่ือให้การจัดการ เรียนการสอนบรรลุผลตาม
จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ที่วางไว้ หลักการเลือกสื่อการสอน การเลือกสื่อการสอนเพ่ือนำมาใช้



   
32 

 

  

ประกอบการสอน เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ อย่างมีประสิทธิภาพนั้น เป็นสิ่งสำคัญยิ่ง โดยผู้สอน
จะต้องตั้งวัตถุประสงค์นั้นเป็นตัวชี้นำในการเลือกสื่อการสอนที่เหมาะสมต่อการเรียนรู้นอกจากนี้ยัง
มีหลักการอ่ืนๆ เพ่ือประกอบการพิจารณา คือ  

           1. สื่อนั้นต้องสัมพันธ์กับเนื้อหาบทเรียนและจุดมุ่งหมายที่จะสอน  
           2. มีเนื้อหาถูกต้อง ทันสมัย น่าสนใจและเป็นสื่อที่ให้ผลต่อการเรียนการสอน

มากที่สุด ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหานั้นได้ดีเป็นลำดับขั้นตอน  
           3. เป็นสื่อที่เหมาะสมกับวัย ระดับชั้น ความรู้และประสบการณ์ของผู้เรียน  
           4. มีความสะดวกในการใช้ มีวิธีใช้ไมซ่ับซ้อนยุ่งยากจนเกินไป  
           5. ต้องเป็นสื่อที่มีคุณภาพ มีเทคนิคการผลิตที่ดี  
           5. มีความชัดเจนและเป็นจริง  
           6. มีราคาไม่แพงจนเกินไป หรือถ้าจะผลิตเองควรคุ้มกับเวลาและการลงทุน การ

ตัดสินใจเลือกใช้สื่อการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอนมีมากมายดังกล่าวข้างต้นแล้ว สื่อแต่ละ
ชนิดจะมีข้อเด่น ข้อด้อยและความเหมาะสมกับวิธีการสอนแต่ละวิธีแตกต่างกันไป ผู้สอนจึง
จำเป็นต้อง พิจารณาเลือกใช้สื่อให้เหมาะสม เพ่ือให้มีประสิทธิภาพการเรียนการสอนสูงสุด ซึ่งมี 
แนวทางกว้างๆ 
                    พัลลภ พิริยะสุรวงศ์ (2541 : 10-11) ได้กล่าวเกี่ยวกับคุณค่าของสื่อการเรียนรู้เพ่ือการ
เรียนการสอนไว้ดังนี้  การใช้มัลติมีเดียทางการเรียนการสอนเพ่ือเพ่ิมทางเลือกในการเรียน การ
ตอบสนองรูปแบบของการเรียนของนักเรียนที่แตกต่างกัน การจำลองสภาพการณ์ของวิชาต่าง ๆ เป็น
วิธีการเรียนรู้ที่ทำให้นักเรียนได้รับประสบการณ์ตรงก่อนลงมือปฏิบัติจริง  โดยสามารถที่จะทบทวน
ขั้นตอนและกระบวนการได้เป็นอย่างดี นักเรียนอาจจะเรียนหรือฝึกซ้ำได้ เช่น การใช้มัลติมีเดียในการ
ฝึกภาษาต่างประเทศ โดยเน้นเรื่องการออกเสียงและการฝึกพูด เป็นต้น การใช้มัลติมีเดียเพ่ือเป็นวัสดุ
ทางการสอน ทำให้การสอนมีประสิทธิภาพมากกว่าการใช้วัสดุการสอนธรรมดา  และสามารถเสนอ
เนื้อหาได้ลึกซึ้งกว่าการสอนที่สอนตามปกติ อาทิ การเตรียมนำเสนอไว้อย่างเป็นขั้นตอน และใช้สื่อ
ประเภทภาพประกอบการบรรยาย และใช้ข้อความนำเสนอในส่วนรายละเอียดพร้อมภาพเคลื่อนไหว
หรือใช้วิดีทัศน์ เช่นนี้แล้วก็จะทำให้การสอนมีประสิทธิภาพสูงขึ้น ดังนั้นจึงสรุปคุณค่าของมัลติมีเดียเพ่ือ
การเรียนการสอนได้ว่า มัลติมีเดียเป็นสื่อทางการเรียนการสอนที่มีขอบเขตกว้างขวาง เพ่ิมทางเลือกใน
การเรียนการสอน สามารถตอบสนองรูปแบบของการเรียนของนักเรียนที่แตกต่างกันได้ สามารถจำลอง
สภาพการณ์ของวิชาต่าง ๆ เพ่ือการเรียนรู้ได้ นักเรียนได้รับประสบการณ์ตรงก่อนการลงมือปฏิบัติจริง 
สามารถที่จะทบทวนขั้นตอนและกระบวนการได้เป็นอย่างดี และนักเรียนสามารถที่จะเรียนฝึกซ้ำได้ จึง
กล่าวได้ว่า มัลติมีเดียมีความเหมาะสมที่จะนำมาใช้ทางการเรียนการสอน 
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ความรู้เกี่ยวกับดนตรีพื้นบ้านอีสาน   
      ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน เมื่อมีการแสดงดนตรีพ้ืนบ้านต้องมีการบรรเลงเพลงลายต่าง ๆ ที่เป็น
พ้ืนบ้าน โดยเริ่มจากลายพ้ืนฐาน ได้แก่ ลายโปงลาง ลายวัวขึ้นภู ลายแมลงภู่ตอมดอกไม้ ลายกาเต้น
ก้อน ลายอ่ืน ๆ ตอมาจึงเกิดมีการรำประกอบ และมีหางเครื่องร่วมด้วย ทำให้เกิด ความน่าสนใจ และ
ปรับปรุงใหมีความไพเราะเพราะพริ้งหรือเกิดความสวยงามขึ้น จากนั้นจึงเกิดการ เลียนแบบธรรมชาติ 
เชน นกไซบินข้ามทงุ เป็นการแสดงท่าทางกางปีกบิน ลายแมฮ้างกล่อมลูก โดยเลียนแบบท่าไกวเปล ท่า
กล่อมลูกอุ้มลูกขึ้นมา ท่าไกวเปลยื่นแขนออกไป นอกจากนั้นยังมีลายอ่ืนๆ  อย่างแมลงภู่ตอมดอกไม้จะ
ตอมอย่างไร ลมพัดพร้าว ลมจะพัดอย่างไร แหย่ไข่มดแดง ตึกซอนยอนแห ตึกสะดุง ลีลาการเซ้ิงกระติบ
ข้าว เซิ้งบั้งไฟ  แห่นาคของชาวอีสานแสดงให้เห็นว่าการทำมาหากินของ ชาวอีสานทำกันอยางไร ถึง
เวลาวางเขาเล่นอะไรตลอดจนประเพณีบวชนาคเขาทำกันอย่างไร แห่กัน   อยางไร แหบุญบั้งไฟเขาแห่
กันอย่างไร และทำใหผู้ชมลืมความทุกข์ เกิดมีเสียงเพลง และการรํา ประกอบโปงลางมาจนถึงปัจจุบันนี้ 
เสียงโปงลางก็ได้แพร่หลายออกไปทั่วทั้งประเทศไทย และทั่วโลก การแสดงพ้ืนบ้านหรือการละเล่น
พ้ืนบ้านนับเป็นศิลปะที่แสดงออกถึงการสืบทอดทางวัฒนธรรมของชาติตาง ๆ อย่างหนึ่ง การละเล่น
พ้ืนบ้านของแต่ละชาติ จะแสดงออกในรูปใดนั้นย่อมขึ้นอยู่กับอิทธิพลทางภูมิศาสตร์และสิ่งแวดล้อม 
ความจำเป็นทางเศรษฐกิจ อุปนิสัยของประชาชน ในแต่ละเชื้อชาติ ซ่ึงแตกต่างกันจึงม ีผลทำให
การละเล่นพ้ืนเมืองแตกต่างกันไปด้วย  
               วงดนตรีพ้ืนบ้านที่สร้างแบบแผนการแสดงในยุคโบราณและสามารถสืบทอดมาจนถึง
ปัจจุบันเพ่ือเป็นแนวทางในการแสดงดนตรีพ้ืนบ้านอีสานโดยไดมีการปรับปรุง เปลี่ยนแปลง และมี
พัฒนาการมาตามลำดับให้เหมาะสมกับยุคสมัย ซึ่งการปรับปรุงและการพัฒนาจะประกอบไปด้วย
องค์ประกอบต่าง ๆ ที่เป็นพ้ืนฐานของการแสดง เครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสานประกอบไปด้วยเครื่องดนตรี
ประเภท ดีด สี ตี เปา ดังนี้ 
         1. ประเภทเครื่องตี 
              โปงลาง เป็นเครื่องดนตรีหลักของวงดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน วงโปงลาง เรียก ตามเครื่องดนตรี
ที่มหีน้าที่หลักในการบรรเลง ผู้เล่นจะจัดวางโปงลางข้ึนอยู่บนขาต้ังโดยใหลูกที่มเีสียงต่ำอยูด้านบน เสียง
สูงอยู่ด้านล่างผู้เล่นจะบรรเลงเป็นทำนองหลักหรือบรรเลงให้เครื่องดนตรีชิ้นอ่ืนๆ ออกเดี่ยว หรือเล่น
ลีลาต่างๆ 

ผู้เล่นโปงลางจะบรรเลงทำนองไปเรื่อย ๆ จะไมมีลูกเลน่ต่าง ๆ มากนัก ในการบรรเลงรวมวง     
จะเป็นการบรรเลงแบบธรรมดาเรียบงาย แตถ้าบรรเลงเดี่ยวผู้เล่นจะใส่ลูกเล่นต่าง ๆ มากมายได้ตาม
ความต้องการ ทำนองที่นิยมนำมาบรรเลงได้แก่  ทำนองโปงลาง  ทำนองเต้ยโขง ทำนองลำเพลินแก้ว
หนา้มา ทำนองลมพดัพร้าว ทำนองลมพดัไผ่  ทำนองเตย สามจังหวะ  (ดไนยา กอ้นแกว.  2551 : 34) 
กลองหาง เป็นเครื่องดนตรีที่ทำทำนองและจังหวะโดยเพลงต่าง ๆ จะสนุก คึกคัก ก็ขึ้นอยู่กับคนตีกลอง 
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เพราะกลองจะตีได้กระชับหรือไมนั้นต้องอาศัยความชำนาญและ การฝึกฝน โดยจังหวะของกลองหาง
แบ่งได้ดังนี้  จงัหวะเซ้ิง ใชตีในเพลงที่เป็นจังหวะเซ้ิง และจังหวะเพลงช้าและออกเรว็ได้ด้วยการส่งกลอง
ออก  จังหวะลำเพลิน ลักษณะเด่นของจังหวะนี้ยัง สามารถใช้บรรเลงขึ้นเพลงไดอีกด้วย จังหวะภูไท ใช
ขึ้นเพลงเช่นกันและเป็นจังหวะที่ช้าอีกจังหวะหนึ่งส่วนใหญ่ใช้บรรเลงในเพลงประกอบการรำ เพ่ือที่จะ
แสดงออกถึงท่ารำที่อ่อนช้อยและงดงาม จังหวะมวยโบราณ เป็นจังหวะช้าและใช้บรรเลงในการแสดง  
รำเพลงมวยโบราณเท่านั้น จงัหวะ มโหรีอีสานจัดเป็นทำนองทีมี่ความสนุกสนานและกระชับขึ้นมาอีกใน 
ทำนองหนึ่งที่ตอจากทำนองมวยโบราณ จังหวะลำเพลิน มีลักษณะปานกลางถึงเร็วใชกับเพลงได้หลาย 
เพลง ทั้งเพลงเร็วและ เพลงช้าถึงปานกลาง จังหวะชะชะชา เป็นทำนองที่นำมาจากเพลงลูกทุ่งและลูก
กรงุเป็นส่วนใหญ่ (ดไนยา กอ้นแกว. 2551 : 35) 
 สิ่งและแสง (ฉ่ิงและฉาบ) เป็นเครื่องดนตรีที่ใชตีประกอบจังหวะ 
            กรบัพืน้เมอืงอีสาน มีชื่อเรียกตา่ง ๆ กัน เชน หมากก๊ับแก๊บหรือหมากก๊อบแก๊บใช้ไมเ้นื้อแขง็
ยาวเป็นคกัูนทีป่ลายไมทัง้สองข้างจะติดฝาน้ำอัดลม 
         2. ประเภทเครื่องเป่า      
             แคน เป็นเครื่องดนตรีชิ้นแรกของโลก (บุญเลิศ  จันทร. 2531 : 14) ไดก้ลา่ววา  
หมอสอนศาสนาชาวฝรั่งเศส ที่เดินทางไปสอนศาสนาในเมืองจีน ได้พบว่าคนจีนได้เอา เครื่องดนตรี 
แคน ของไทยไปเลียนแบบทำเป็นเครื่องดนตรีจีน และเมื่อหมอสอนศาสนาเหล่านั้น กลับไปยุโรป ก็ได้
เอาแบบฉบับของแคนไปปรับปรงุให้เปน ออร์แกน ในเวลาต่อมา แคนเป็นเครื่อง เป่ายุคดั้งเดิมเริ่มแรก
ดึกดำบรรพ์ หลักฐานทางโบราณคดีเกีย่วกับแคนทีเ่กา่แกทีสุ่ด อยู่ในยุคโลหะ วัฒนธรรมดองซอน  
(สุจิตต์ วงษ์เทศ.  2542 : 147) พบที่เมืองดองซอนริมแมน้ำซอนในจังหวดถั่น หัวของเวียดนาม มีอายุ
อยู่ประมาณ 3,000 ปีมาแลว และมีแคนทั้งสองรูปแบบซึ่งพบทั้งที่ทำด้วย สัมฤทธิ์ขนาดเล็กและเป็น
ลวดลายรูปคนกําลังเป่าแคน แคนยังเป็นเครื่องดนตรีที่เป่าประกอบการร้องลําในสมัยก่อน หมอแคนจะ
เป่า แคนอยู่ใกล้ ๆ กับหมอลำตลอดเวลา เพ่ือไม่ให้หมอลำลำผิดคีย ์หรอืเรียกอีกอย่างหนึ่งว่าผิดลาย แต่
ในปัจจุบันนี้แคนเข้ามามีบทบาทในการบรรเลงรวมกับวงโปงลาง หน้าที่ของแคนคือเป่าเป็นทำนอง หรือ
หมอแคนที่เก่ง ๆ จะเป่าเป็นประสานสอดแทรก ทำนองจังหวะต่าง ๆ เข้ากบัพิณได ้หรอือาจจะเป่า เป็น
ทำนองหลักทางสั้น ทางยาวใหก็ได้โดยพิณจะบรรเลงทำนองต่าง ๆสอดแทรกไปด้วยลายต่าง ๆ หรือ
ออกลายลำเพลินบ้าง ลายเซิ้งบ้างก็ได้ แคนและพิณจะบรรเลงด้วยลายเพลงสุดสะแนน ซึ่ง ประกอบ
รอ้งลำนั้น ๆ ในเพลงร้องของลายเพลงสุดสะแนนด้วยก็ได้ ซ่ึงในลายเพลงนี้จะใช้แคนเป็น ตัวหลักในการ
บรรเลง ลายแคน (ดไนยา ก้อนแก้ว.  2551 :  36) 
             โหวด หน้าที่หลักของการบรรเลงรวมวงของโหวดคือ บรรเลงสอดแทรกในเพลงต่าง ๆ โดยจะ
เน้นการออกเดี่ยวมากกวา ไมนิยมเป่าทั้งเพลง จะอาศัยจุดเดนของการเนนเสียง ซ่ึงมหีลักดังนี้ ช่วงเสียง
ยาวของบทเพลงควรเป่าเสียงอ้อน หรือเป่าผ่อนลม เป่าช่วงเสียงสั้นที่ตองการให้เสียงสั้นควรเป่าตัดลม 
และเน้นเสียงให้ดังช่วงเสียงยาว เมือ่ต้องการให้เกดิอารมณ์ของเพลงควรเป่าสอดแทรกสะบัดเสียงใหชัด 
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การบรรเลงรวมวงของโหวดจะบรรเลงง่ายๆ ไมซับซ้อน (ดไนยา  ก้อนแกว.  2551 : 37) 
         3. ประเภทเครื่องดีด                                                                                                     
          พิณพ้ืนบ้าน เป็นเครื่องดนตรีประเภทดีดที่ใชนำวงในปัจจุบันทำหน้าที่ บรรเลงทำนองหลักใน
ลายเพลงต่างๆ เป็นทั้งเครื่องดนตรีที่ทำทำนอง และจังหวะในตัวเดียวกัน พิณจะต้องอาศัยการดีดหรือ
การฝึกหัดจากคนที่มีประสบการณ์และความชำนาญสูง พิณทั่วไปจะมีลักษณะการดีดแบบกีตาร์โซโล  
มือข้างซายจะจับที่สายและกดลงเพ่ือให้เกิดเสียงแล้วจึงเปลี่ยนตําแหนง มือขางขวาดีดที่บริเวณสายใกล
กับกลองเสียง การบรรเลงรวมวงพิณจะบรรเลงทำนองทุก ๆ ตัวโน้ตของเพลงและนิยมใสลูกเล่นตาม
ความเหมาะสมหรือตามทักษะของผู้บรรเลงเพลง (ดไนยา กอ้นแกว.   2551 : 33) 
             พิณ ซึ่งมีมาช้านานก่อนคริสตศักราช  3,000 ป กำเนิดขึ้นครั้งแรกในแถบตะวันออกกลาง  
และชาวฝรั่งได้นำเอามาเป็นแบบอย่างสร้างเครื่องดนตรีพวกเครื่องสาย ชนิดต่างๆ ขึ้น  เชน พิณของ
เผ่าสุเมเรียน  (Sumerian) ที่เรียกวา ไลร์  นิยมใช้เล่นกันอย่างกว้างขวาง ในกลุ่มชนชาวอียิปต์กรีก
โบราณ  แถบยุโรป แอฟริกา และในอินเดียใช้เล่นเพื่อบูชาพระเจ้าด้วยเสียงของดนตรีจะทำให้บรรลุถึง
ความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันกับพระศิวะและพิณสายเดี่ยวที่ทําจากน้ำเตา นิยมเล่นกันอย่างแพร่หลาย
ในแหลมอินโดจีนหรือแถบเอเชีย  (ธนิต อยู่โพธิ์. 2530 : 93 - 95)                                   
             พิณแบ่งออกเปน  4  ประเภท  ได้แก่ พิณชิตเตอร์  (Zither)  เป็นพิณที่ไมมีกะโหลกหรือ  
กลองเสียง และสายพิณจะถูกขึงเข้ากับปลายคันพิณทั้ง 2 ขาง เหมือนสายธนูว่าว  พิณไลร์  (Lyre)  
เป็นพิณ ที่มีลักษณะประกอบด้วย กะโหลก  หรือกลองเสียง  มีคันพิณเป็นเสาคู่  มีคานพาดระหว่างคัน
พิณ และขึงสายในแนวนอนจากกะโหลกพิณ ไปยังคานที่พาดพิณฮารป (Harp)เป็นพิณที่มีลักษณะ 
ประกอบด้วย กะโหลกและค ันพิณ   โดยมีสายพิณขึงจากกะโหลก ไปยังคานพิณในแนวต ั้ง           
พิณลูท(Lutes) เป็นพิณที่ประกอบด้วยกะโหลกและคอพิณ มีสายขึงระหว่างกะโหลกกับคอพิณใน    
แนวนอน  สันนิษฐานว่าพิณได้เขา้มาในประเทศไทยเมื่อประมาณ 1,000 ปีมาแลว้ ซ่ึงพิณของเดิม 
มาจากจีนตอนใต้และคนไทยได้ใชพิณหรือซุง เป็นเครื่องดนตรีบรรเลงมาตั้งแต่โบราณ จะเห็นได้จากรูป
ปั้นประดับฐานเจดีย์เมืองโบราณ บานคูบัว  อ.เมือง จ.ราชบุรี ซึ่งเป็นรูปปั้นของนางทั้ง  5  บรรเลงดุริย
ดนตรี   นางหนึ่งดีดพิณเพียะ  นางหนึ่งดีดพิณ  5 สาย นางหนึ่งตีกรับ ตีฉิ่ง และขับร้อง  เป็นรูปปั้น
สมัยทวารวดี สันนิษฐานวา สร้างขึน้ในราวพุทธศตวรรษท่ี 16        
              พิณหรือซุงของคนไทยภาคอีสานนั้น  นาจะวิวัฒนาการขึน้มาจากสะนูหรือธนู  ซ่ึงเป็น 
เครื่องดนตรีที่มีสายขึงเป็นรูปคันธนู  ใชดีดหรือผูกกับหัวของว่าวชักขึ้นไปในท้องฟ้าให้ลมพัดแล้วทำให้
เกิดเสียง ส่วนที่เป็นเต้าเสียงนั้นน่าจะมาจาก  2  ทางคือพิณจากกระบอกไม้ไผ่  เพราะสังคมไทยในภาค
อีสาน ยังมีพิณกระบอกไม้ไผ่ให้เด็กเล่นอยู่ และอีกทางมาจากพิณสายเครือหญ้านาง  โดยขุดหลุมลงใน
ดิน เป็นเต้าเสียงมีหลักหัวท้ายขึงสายเครือหญ้านาง  ฟาดปากหลุมขึงใหตึงเวลาเล่นใหตีหรือดีดสาย ให้
เกิดเสียงดัง ตึง ตึง คล้ายเสียงกลอง เพ่ือสะดวกต่อการเลน   จึงได้ดัดแปลงทำเป็นพิณหรือซุงใน
ปัจจุบัน  และปรับปรุงพัฒนานำไปเล่นกับเครื่องดนตรีไทยอ่ืนๆ เชน  ระนาดซอ  กลอง  ฉิ่ง ฆองวง 
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ฯลฯ เราเรียกวงนี้วา วงพิณพาทย์  ต่อมาพิณได้หายไปจากวงพิณพาทย์ด้วยเหตุใดไม่ปรากฏ กลับมาใช
ปแทนจึงเรียกวงนั้นใหมวาวงปี่พาทย์  
               ปจจุบันดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  เป็นสัญลักษณห์รือเอกลักษณ์ท้องถิ่นอีสานของแต่ละจังหวัด  
เชน โปงลาง จังหวัดกาฬสินธุ์  แคน  จังหวัดขอนแกน  โหวด จังหวัดร้อยเอ็ด  พิณ จงัหวัดอุบลราชธานี  
ปัจจุบันดนตรีพ้ืนบ้านอีสานมีการถายทอดน้อยมาก  อาจจะมีสาเหตุสำคัญ เชน  ครูและบุคลากรขาด
ความรู้  ความชำนาญด้านดนตรีพ้ืนบ้าน  
ประเภทของพิณต่างๆ 
              ตามท่ีกล่าวมาแล้วว่าพิณแบ่งออกเปน  4 ประเภทใหญ่ๆ ที่นิยมเล่นตามภูมิภาคต่างๆ ทั่ว
โลกต้ังแต่หลายพันปีมาแล้วซึ่งได้แก่ 
              1) พิณซิตเตอร์ (Zither) เป็นพิณท่ีมลีักษณะคล้ายธนู ดัดแปลงมาจากธนูล่าสัตว์เป็นคันชัก 
ขึงสายแบบง่ายๆ พิณชนิดนี้ก็แบ่งออกเปน 4  แบบ  คือ พิณ  ชทิค ซิตเตอร์  (Stick  Zither) พิณ  
ทิวบ์  ซิตเตอร์  (Tube Zither)  พิณ  โบด  ซิตเตอร์ (Board Zither) และพิณ  ลอง ซิตเตอร์  (Long 
Zither)              
               2) พิณไลร์ เป็นพิณท่ีมีลักษณะประกอบด้วย กะโหลกหรือกลองเสียงคล้ายกระดองเต่า คัน
พิณเป็นเสาคู่ มีคานพาดระหว่างเสาทัง้สองเพ่ือใชขึงสายในแนวนอนจากกะโหลกพิณ ไปยังคาน       
               3) พิณฮารป เป็นพิณที่มีลักษณะคล้ายเรือใบหรือไมงาม มีเสาตั้งสายหรือคนพิณ เป็นแนว
ระนาบ มีกะโหลกหรือกลองเสียง เป็นพิณที่รูจักและนิยมเล่นในแถวยุโรป เชน อียิปต์ และสุเมเรียน 
               4) พิณลูท เป็นพิณที่มีลักษณะประกอบด้วยกะโหลกหรือกลองเสียงมีคันพิณใชขึงสาย     
ในแนวนอนลักษณะคล้าย ซอ ซึ่งพิณพ้ืนบ้านอีสานในปัจจุบันก็จัดอยู่ในประเภทพิณลูท นิยมเลนใน
แถบเมโสโปเตเมียและในอียิปต์เมือ่หลายพันปี    
                นอกจากนี้ยังมีพิณของชนชาติต่างๆ  ทีน่ิยมเล่นและมีชื่อเรียกแตกต่างกันออกไป 
ตามลักษณะภาษา และมลีักษณะของพิณที่แตกต่างกันไปตามลักษณะการใช้งานและศิลปวัฒนธรรม 
ของประเทศนั้น   
              พิณพ้ืนบ้านสมัยโบราณแต่เดิมคงใช้กะโหลกทำด้วยผลน้ำเต้าแห้ง ทำให้เสียงก้องกังวานเช่น 
พิณโบราณ   จึงมีชื่อเรียกว่า  “ พิณน้ำเต้า”   พิณ มีชื่อเรียกต่างกันตามภูมิภาค  คือ ซุง , ซึง , โตดต่ง  
ชาวผู้ไท เรียกพิณว่า “กระจับปี่”   พิณมีสายตั้งแต่ 1 – 2 – 3 – 4  สาย     
              ชนิดของพิณในประเทศไทยจำแนกเป็นสองประเภท ดังนี้ (โยธิน พลเขต.  2552 : 29)   
              1) ประเภทที่ดีดเพ่ือผลิตหางเสียง ขึ้นมาก่อนแล้วจึงใช้หางเสียงนั้นบรรเลงเป็นเพลง คำว่า 
“หางเสียง” OVERTONE หรือ UPPER – PARTIAL อันเป็นเสียงที่เกิดขึ้นบนพ้ืนฐานของเสียงประเภท
หนึ่งในตระกูลเดียวกัน   ได้แก่ 
                   1.1 พิณน้ำเต้า   เป็นเครื่องดีดที่เดิมใช้สายเอ็นสัตว์ตากแห้ง และพัฒนามาใช้ไหม 
ปัจจุบันเปลี่ยนเป็นสายโลหะมีเพียงสายเดียว   พิณน้ำเต้าเป็นเครื่องดนตรีของไทยที่เก่าแก่มากที่สุด  ที่



   
37 

 

  

ยังมีการเล่นสืบต่อกันมามีหลงเหลืออยู่ทางอีสานใต้ของประเทศไทยหลายท้องถิ่นเวลาดีดผู้เล่นจะไม่
สวมเสื้อ   ใช้นิ้วมือซ้ายถือทวนคันพิณ  การถือทวนคันพิณทำได้โดยง่ายเพียงวางโคนของทวนคันพิณลง
ที่ง่ามมือซ้ายระหว่างโคนหัวแม่มือกับส่วนโคนของนิ้วชี้  ส่วนปลายของนิ้วชี้ ,ปลายนิ้วกลาง ,ปลาย
นิ้วนาง และนิ้วก้อยพร้อมที่จะกดลงที่สายของพิณเพ่ือทำให้เกิดเสียงสูง-ต่ำ ให้เป็นทำนองเพลง แล้วเอา
กะโหลกพิณประกบติดกับหน้าอกซ้ายของผู้เล่นใช้มือขวาดีดสาย ที่นิ้วนางของผู้บรรเลงสวมปลอกโลหะ
เป็นเครื่องดีดแล้วขยับกะโหลกน้ำเต้าเปิดปิดที่หน้าอกทำให้เกิดเสียงก้องกังวาน  
       1.2 พิณเพียะ   มีลักษณะคล้ายพิณน้ำเต้าแต่มี 2 สาย กะโหลกซอทำด้วยลูกน้ำเต้าตัด
ครึ่งหรือกะลามะพร้าวก็ได้ วิธีดีดเหมือนกันกับพิณน้ำเต้า คลอเสียงร้องของตนเอง นิยมเกี้ยวสาวเวลา
กลางคืนเป็นเครื่องดนตรีพ้ืนบ้านภาคเหนือ 
               2)  ประเภทดีดทีส่ายโดยตรง ได้แก่ 
            2.1 กระจับปี่   คำว่า “กระจับปี”่เข้าใจว่าเพ้ียนมาจากคำว่า “กัจฉป”ิ เป็นคำชวาเพ้ียน 
เป็น“แขฺสจาปิ”หรือ “แคชจาเป็ย” ในภาษาขอม   ในภาษาบาลีสันสกฤต คำว่า กัจฉปะ แปลว่า เต่า   
เพราะแต่เดิมกะโหลกพิณมีรูปร่างคล้ายเต่า กระจับปี่เป็นเครื่องดนตรีโบราณชนิดหนึ่งของอินเดีย   
จัดเป็นเครื่องดนตรีในกลุ่ม ”วีณา” (พิณ)  มี  4 สายมีตะพานหรือนมสำหรับกดสาย 11 ขั้น มีที่ดีดสาย 
ทำด้วยเขาสัตว์ 
            2.2 ซึง เป็นเครื่องดนตรีพ้ืนบ้านทางภาคเหนือ มี 4 สาย   ลักษณะเหมือนกระจับปี่ 
แต่เล็กกว่า รูปร่างคล้าย “เหยอะฉิน” ของจีน แต่ปลายคันทวนของจีนมักจะสลักเป็นรูปมังกร แต่คัน
ทวนของซึงทางภาคเหนือทำให้แบนและงอมาทางด้านหน้าไม่แกะสลักเป็นรูปหัวพญานาคหรือหัวหงส์ 
                 2.3 พิณ (ซุง) ชาวอีสานมักเรียกพิณว่า “ซุง” หรือ โตดติต่ง ตามสำเนียงของเครื่องดนตรี    
ซุง มี 2 – 3  และ  4  สาย แต่ปัจจุบันนิยมเล่น  3  สาย  สำหรับซุงหรือพิณของชาวอีสานนั้น  น่าที่จะ
ววิัฒนาการขึ้นมาจากสะนู(หรือธนู) ซึ่งเป็นเครื่องดนตรีที่มีสายขึงเป็นรูปคันธนูใช้ดีดเล่นหรือผูกหัวว่าว
ชักขึ้นไปในท้องฟ้า   ให้ลมบนพัดแล้วเกิดเสียง  ซุงพ้ืนบ้านนิยมใช้สายจากลวดเบรครถจักรยานทั้ง  3  
สาย ปัจจุบันนิยมใช้สายกีตาร์สาย 1  สาย 2  และสาย  3  เพราะหาง่าย สะดวกในการใช้   ซุงนิยมทำ
จากไม้ขนุน (ไม้หมากมี่) เพราะเบาทำง่าย ให้เสียงไพเราะ  ปลายคันทวนนิยมแกะสลักเป็นหัวพญานาค  
หางพญานาค หรือหัวหงส์  ซึ่งเป็นเอกลักษณ์อย่างหนึ่งของชาวอีสาน 
 ลายเพลงพ้ืนบ้านส่วนมากหรือลายเพลงที่กล่าวมาทั้งหมดนั้นมาจากทางแคนเป็นหลัก  
เรียกว่า “ลายแคน”  แต่ถ้านำเครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอย่างอ่ืนมาบรรเลงจะเรียกตามชื่อของดนตรีชนิดนั้น  
เช่น ถ้านำโหวดมาบรรเลงเรียกว่า “ลายโหวด” ถ้านำโปงลางบรรเลงเรียกว่า “ลายโปงลาง” ถ้านำพิณ
มาบรรเลงเรียกว่า “ลายพิณ” เป็นต้น เมื่อจะนำพิณไปเล่นกบัวงดนตรีพ้ืนบ้านนั้น การเทียบเสียงจะยึด
เสียงแคนเป็นหลัก ดังตัวอยา่ง วงดนตรีพื้นบ้านอีสานที่นิยมนำพิณไปร่วมบรรเลง 
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         4. ประเภทเครื่องสี 
              ซออีสาน 
                    ตำนานเกี่ยวกับซออีสาน ในอดีตกาลยังมีนายพรานคนหนึ่งออกล่าเนื้อในป่าเป็นกิจวัตร
ทุกวันวันหนึ่งขณะทีเ่ดินลาเนื้อไปตามแนวปาซึ่งมีตนไม้ทั้งเล็กและใหญ่หนาทึบ บังเอิญไดยินตนไมเสียด
สีกันเพราะโดนลมพัดมีเสียงดัง “ออด ๆ อ้ี ๆ ออด ๆ อ้ี ๆ ๆ ๆ” นายพรานคนนั้นนึกประหลาดใจเลย
ตั้งใจฟงจนเกิดความเพลิดเพลิน พร้อมกันนั้นก็เกิดแนวความคิดใชปากของตน เลียนเสียงของตนไมที่
เสียดสีกันอยางเพลิดเพลินและจดจําได้ เมื่อเขากลับมาถึงบานก็คิดหาวิธีที่จะใชสิ่งของเพ่ือจะทําใหเกิด
เสียงดังเหมือนกับเสียงของตนไมในปา ขั้นแรกเขาไดหากระบอกไมไผมาเจาะรูเล็ก ๆ แลวแกะเอาดาน
ผิวของไมไผ่ ใชไม้ลิ่มเล็ก ๆ หมุนเสนผิวของไมไผใหตึง แล้วสีดวยเสนไหม ทําใหเกิดเสียงดังคลายกับเสียง
ท่ีไดยินมา ครั้นเวลาผานมาก็มีผูคิดดัดแปลงและแกไขใหช่ือวา “ซอ” ตามลักษณะของการสีไปและสีมา 
                   ชาวอีสานเรียกว่า “สีซอ” วิวัฒนาการจากกระบอกไมไผ่มาเปนกะลามะพราวหุ้มดวย
หนังและทำเป็นคันสําหรบัจบัและตรึงสาย สําหรับสายซอใชลวด หรือเสนเบรกรถจกัรยานก็ได้ สวน สาย
ที่ตรงกับคันสีนั้นนิยมใชขนที่หางของมามาทํากันจนถึงปจจุบัน การพัฒนาของซอก็ทํามาในรูปตาง ๆ 
มากมาย องคประกอบของซอพ้ืนบานอีสานเปนเครื่องสายใชสีมักทํากลองเสียงหรือเตาเสียงดวยวัสดุ
เหลือใช้ เชน ปบ กระปอง กะลา กระบอกไมไผ่ นํามาห่มหนาซอดวยแผนหนังลูกวัว หรือหนังงู ทําคัน
ทวนดวยไมเนื้อแข็ง เชน ไมชิงชัน ไมประดู่ และไมพะยูง สายทำดวยสายลวดและทําคันชักดวยขนหาง  
มา หรือเสนไนล่อนเสนเล็ก ซอพ้ืนบานอีสานมีองค์ประกอบ 3 สวน ดังนี้ 
                 1) สวนกลองเสียงหรือเตาเสียง หรอืกะโหลกซอ ทําดวยปีบ๊ กระปอง กะลา หรือ 
กระบอกไมไผ่ ถาทําดวยปี๊บหรือกระป๋องจะใชสวนกนเปนหนาซอ แตถาใชกะลาหรือกระบอกไมไผเปน 
กลองเสียง จะตองหม่ปากกะลาหรือปากกระบอกดวยหนังแลวดึงใหตึง ใชหนังนั้นเปนหนาซอ 
                  2) สวนคันทวน คือ สวนทอนไมที่เสียบติดอยู่กับกลองเสียงบริเวณหนาซอตั้งขึ้นทํามุม
ฉากกับกลองเสียง คันทวนนี้ใชเปนที่พาดสายซอ และเสียบลูกบิดไวยึดสาย และบิดลูกบิดนั้นขึ้นเสียงให
ไดระดับเสียงที่ตองการ คันทวนซออีสานมักทําจากไมแปรรูปทอนกลมหรือทอนสี่เหลี่ยมของไมชิงชัน   
ไมประดู่ หรอืไมพะยูง 
                  3) สวนคันชัก คือ สวนที่ใชสีสายซอ เพื่อทําให้สายซอสั่นสะเทือนแลวเกิดเสียงประกอบ
ข้ึนดวยทอนไมขนาดนิ้วมือยาวประมาณ 1 ศอก ดึงหัวทายใหโ้กงเขาหากันดวยปอยเสนขนหาง  มา หรือ
ปอยเสนไนล่อนทําใหมีรูปทรงคลายธนู เวลาจะใช้สีสายซอ ตองนําเสนขนหางมาหรือเสนไนล่อนที่ขึงอยู
นั้นไปถูกับยางสนใหเ้กิดความหนืดกอน จะทำใหคันชักเกิดความฝดเม่ือนําไปสีสายซอ   ความฝดก็จะทํา
ใหสายซอสั่นสะเทือนทำให้เกิดเสียงดัง  
ลักษณะของไมที่ใชทําซออีสาน และทำคันทวนซอไดแก่ ไมชิงชัน ไมประดู่ หรือไมพะยูง  สวนที่เป็น
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กะโหลกหรือกลองเสียงซอ มักใชกระปองหรือกะลาดังกลาวมาแลว สวนคันของคันชักมักใชไมไผลําเล็ก  
หรือกิ่งไมชนิดเดียวกันกับที่ใชทําคันทวน สวนของไมที่ทําคันทวนนั้น ไดแก่ ไมแปรรูปท่อนสี่เหลี่ยม 
ขนาด 3x3 นิ้ว หรือลักษณะที่เป็นทอนกลมขนาดเสนผ่าศูนยกลาง 3 นิ้ว ยาวประมาณ 1 ศอกขึ้นไป 
โดยแปรรูปจาก  สวนลําตนตองเปนสวนท่ีแข็งและเหนียว ไมหักงองาย (สะอาด สมศรี.  2543 :  61) 
   ซออีสาน เป็นเครื่องดนตรปีระเภทสี ใช้บรรเลงรวมวงโดยใชสำเนียงหรือ บรรเลงเพ่ือทำให้เพลงนั้น ๆ  
เศรา ซ่ึงจะพบในเพลงที่มีจังหวะทำนองเพลงช้าเป็นส่วนใหญ่ หน้าที่หลัก ในการบรรเลงจะไม่บรรเลงทั้ง
เพลง จะบรรเลงสอดแทรกให้เข้ากับทำนองของพิณ เช่นเพลงทั้งหลายๆ รูจักกันดี ซ่ึงเป็นเพลงพระราช
นิพนธ์ของสมเด็จพระเทพฯคือ เพลงส้มตํา โดยจะใช้ซอขึ้นที่ท่อนหัว และท่อนท้ายเพลง เป็นลักษณะ
เช่นนี้ เพ่ือใหถ้ึงอารมณ์ตาง ๆ  (ดไนยา ก้อนแกว. 2551 : 34) 
           ลายแคน หมายถึง ทำนองเพลงแคนซึ่งเป่าประกอบการแสดงลำกลอน ลายแคน  เป็นการ
สืบต่อกันมาจากความทรงจำหมอแคนในอดีต ไม่มีการบันทึกเป็นลายลักษณ์อักษร ลายแคนถูกประดิษฐ์
ขึ้นจากการเลียนลีลาและท่วงทำนองหรือเสียงจากธรรมชาติ ซึ่งให้ความไพเราะจับใจ ลายในความหมาย
ของชาวอีสาน หมายถึง สิ่งที่มีมากกว่า 1 ขึ้นไปผสมผสานอยู่ในสิ่งเดียวกัน จะอยู่ในแนวเดียวกันหรือตัด
กันก็ได้ เรียกว่า  ลายหรือลวดลาย  แบ่งออกเป็น  2  ประเภท คือ  
                    1)  ลายที่สามารถสัมผัสได้ด้วยตา เช่น ลายของอุปกรณ์เครื่องใช้ที่เกิดจากการถักทอ
จักสาน เช่น ผ้า ตะกร้า กระด้ง ฝาผนังบ้านโบราณ หรอืลายที่เกิดจากการวาด เป็นต้น  
                    2)  ลายที่สามารถสัมผัสได้ด้วยตาและห ูคือลายที่ใช้สำหรับดนตรีอีสาน หมายถึง 
เพลงหรือท่วงทำนองและลีลาการบรรเลงดนตรีอีสาน 
  “ลาย” หมายถึงลักษณะนามที่ใช้จำแนกบทเพลงออกเป็น 3 ลักษณะ คือ 
       1) ใช้จำแนกทำนองเพลง เช่น ทำนองเพลงมคีวามแตกต่างกัน “ลาย”ในที่นี้หมายถึง 
“เพลง” 
       2) ใช้จำแนกบนัไดเสียง เช่น ลายสุดสะแนน ลายโป้ซ้าย และลายสร้อย คือทำนอง
เดียวกันแต่ต่างกันที่บันไดเสียง ลายสุดสะแนนคีย์ G   ลายโป้ซ้าย คีย์ C   ลายสร้อย คีย์ D 
                     3) ใช้จำแนกลีลา ลูกเล่นและกลเม็ดเด็ดพรายในการบรรเลงเพลงเดียวกันของนัก
ดนตรีต่างบุคคลหรือต่างเครือ่งดนตรี เช่น นักดนตรี 2 คน ย่อมบรรเลงลายสุดสะแนนได้ต่างกันทั้งใน
ด้านลูกเล่น ลีลา ทำนอง ลูกด้น (Improvisation)   นอกจากนั้นพิณและโปงลางย่อมบรรเลงลายสุด
สะแนนได้ไมเ่หมือนกัน  
  คำว่า “ลาย” ต่างจาก เพลง คือ เพลง มีความสั้นยาวของวรรคตอนที่ชัดเจน เช่น  เพลง
ลูกทุง่ เพลงไทยเดิม มี 1- 4 ท่อน เป็นส่วนใหญ่ เมื่อบรรเลงครบแล้วจะย้อนจากท่อน 1 หรือท่อนใดก็ได้
จนจบเพลง ลายจะมีความสั้นยาวไม่แน่นอนและอยู่กับความสามารถบวกกับความเชี่ยวชาญของผู้
บรรเลง จะยาวสั้นเท่าไหร่ก็ได้  ประวัติและที่มาของลายดนตรีขึ้นอยู่กับชนิด และความเหมาะสม ใน
การบรรเลงของเครื่องดนตรีที่ใช้ดำเนินทำนอง ความหมายของคำว่า “ลาย”   ผู้เชี่ยวชาญการเป่าแคน
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หรือหมอแคน ยังไม่สามารถแยกคำว่า ลาย และระดับเสียง ออกจากกันได้เนื่องจากมีการปลูกฝังและสืบ
ทอดกันมายาวนาน แต่เท่าที่รับฟังคำบอกเล่าของผู้รู้และหมอแคน  พอจะกล่าวได้ว่า  ดนตรีอีสาน
สามารถแยกระดับเสียงได้โดยยึดแคนเป็นหลัก ลายแคนที่ใช้ประกอบการลำกลอนจะแตกต่างกันออกไป
ตามลักษณะของทำนองลำ  และการฟ้อนของหมอลำ  มี  2 กลุ่มระดับเสียง  คือ   กลุ่มทางยาว และ
กลุ่มทางสั้น  กลุ่มทางยาว หมายถึง การบรรเลงประกอบการลำที่มีท่วงทำนองเชื่องช้า เหมาะสำหรับ
การลำในบทเล่าเรื่อง บทพรรณนา  บทโศกเศร้า หวนหา    กลุ่มทางสั้น หมายถึง การบรรเลง
ประกอบการลำที่มีท่วงทำนองกระชับ สนุกสนาน ร่าเริง แคนมีลายหลัก ๆ  อยู่  6 ลายแยกตามกลุ่ม
ทางยาวและทางสั้นได้ดังนี้ 
  ลายกลุ่มทางยาวมี 3 ระดับ คือ  เสียงต่ำ หมอแคนเรียกว่า ทางใหญ่ หรือ ลายใหญ่  เสียง
กลาง หมอแคนเรียกว่า ทางน้อย หรือ ลายน้อย  เสียงสูง หมอแคนเรียกว่า ทางเซ หรื อ ลายเซ        
ลายกลุ่มทางสั้นมี  3 ระดับ คือ  เสียงต่ำ หมอแคนเรียกว่า สุดสะแนน   เสียงกลาง หมอแคนเรียกว่า 
ลายโป้ซ้าย (หัวแม่มือซ้าย)  เสียงสูง หมอแคนเรียกว่า ลายสร้อย 
              ถ้าแบ่งตามลักษณะของทำนองลำ ทำนองลำของลำกลอนจะมีทำนองหลัก ๆ  ในการแสดง  
3  ทำนอง คือ ทำนองลำทางสั้น  ทำนองลำทางยาว  และทำนองลำเตย้ ซ่ึงแต่ละทำนองจะใช้ลายแคน
ประกอบการลำ  ดังนี้ 
  ทำนองลำทางสั้น  ใช้ลายสุดสะแนน  และลายโป้ซ้ายหรือลายติดสูด ซึ่งเป็นลายที่แสดงออก
ถึงความสนุกสนาน  และรวดเร็ว 
  ทำนองลำทางยาว  ใช้ลายล่องโขง  ซึ่งเป็นลายที่ช้า  แสดงอารมณ์โศกเศร้า  คร่ำครวญ  
การรำพึงรำพัน  นอกจากนีย้ังเป็นการลำเพื่อบรรยายสภาพของอีสานได้เป็นอย่างดี  ลายแคนที่เป่า จะ
ใช้ทั้งลายใหญ่และลายน้อย  ตามระดับเสียงของหมอลำ 
  ทำนองลำเต้ย  มี  4  ทำนอง  คือ  เต้ยธรรมดา  เต้ยหัวโนนตาล  เต้ยโขง  และเต้ยพม่า  
ลายแคนที่ใช้ประกอบการลำเต้ยจะใช้ลายที่เรียกชื่อเฉพาะของทำนองลำนั้นๆ ซึ่งจะมีความแตกต่างกัน
ตามลีลาของแต่ละทำนอง  เช่น  เต้ยหัวโนนตาล  ใช้ลายเต้ยหัวโนนตาล, เต้ยโขง ใช้ลายเต้ยโขง เป็นต้น 
  สรุป“ลายพ้ืนบ้านอีสาน” คือ ทำนองพ้ืนบ้านอีสาน มีลายแคนที่เป็นลายหลัก 6 ลาย คือ 
   1. ลายทางสั้น ใช้ประกอบลำทางสั้น (ลำกลอน) ได้แก่  
    1.1 ลายสุดสะแนน ขึ้นต้นเสียงซอล ทำนองจะลงที่เสียงโด เวลาจบจะลงที่เสียงซอล    
                      1.2 ลายโป้ซ้าย ขึ้นต้นด้วยเสียง โด ทำนองจะลงที่เสียงฟา เวลาจบจะลงที่เสียงโด    
              1.3 ลายสร้อย (ระดับเสียงสูง) ขึน้ต้นด้วยเสียงเร   ทำนองในลายจะลงที่เสียงซอล   
เวลาจบจะลงที่เสียงเร 
                2. ลายทางยาว ใช้ประกอบลำทางยาวได้แก่ ลายใหญ่ (ระดับเสียงทุ้มต่ำ)                       
ลายน้อย (ระดับเสียงสูงกว่าลายใหญ)่   ลายเซ (ระดับเสียงสูงกว่าลายน้อย)   
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แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนดนตรี 
รูปแบบการจัดการเรียนการสอนมีการพัฒนาที่ใกล้เคียงกันแม้ว่าจะมีรูปแบบที่จัดกลุ่มตาม

จุดเน้นต่างกัน แต่ก็ไม่ได้หมายความว่ารูปแบบในกลุ่มหนึ่งพัฒนาตรงตามกลุ่มเท่านั้น รูปแบบมักจะใช้
พัฒนาตามกลุ่มอ่ืนๆ ด้วย เนื่องจากการพัฒนาการเรียนการสอนจะมุ่งพัฒนาผู้เรียนหลายด้าน ทั้งด้าน
ปัญญา ร่างกาย และอารมณ์ เพ่ือส่งเสริมการพัฒนาอย่างสมดุล การจัดกลุ่มเป็นเพียงแสดงให้เห็นว่า
รูปแบบการเรียนการสอนนั้นมีวัตถุประสงค์หลักเป็นไปทางด้านใด ซึ่งรูปแบบการเรียนการสอนมี
ดังต่อไปนี้ 
 1. รูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นการพัฒนาด้านพุทธิพสิัย 
 2. รูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นการพัฒนาด้านทักษะพิสัย 
 3. รูปแบบการเรียนการสอนทีเ่น้นการพัฒนาด้านจิตพิสัย ค่านิยม คุณธรรมจริยธรรม 
 4. รูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นการพัฒนาด้านกระบวนการคิดวิเคราะห์ 
 5. รูปแบบการเรียนการสอนทีเ่น้นการบูรณาการ 

ตาราง 1  การวิเคราะห์รูปแบบการเรียนการสอนจำแนกตามด้านที่เน้นและสมรรถนะ หรือ
ความสามารถของนักเรียน 3 ขัน้ 

ด้าน 

สมรรถนะ/ความสามารถ 
ขั้นต้น ขั้นกลาง ขั้นสูง 

ความรู้ความจำ ความเข้าใจ 
ปฏิบัติได ้

การนำไปใช้ในสถานการณ์
ใหม ่

การประยุกต์ใช้การแก้ปัญหา 

1.พุทธพิสัย -มโนทัศน ์ -กานแย ่
-ใช้ผังกราฟิก 
-ขั้นตอนของบลูม 

-พหุปญัญาเพื่อการเรียนรู้ 
-พัฒนาความสามารถพิเศษ 
-เน้นประสบการณ์ 

2.ทักษะพิสัย -ทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 
-ทักษะปฏิบัติของเดวีส์ 
-ทักษะปฏิบัติ สำหรับครูวิชา
อาชีพ 

-ทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 
-ทักษะปฏิบัติของเดวีส ์
-ทักษะปฏิบัติ  สำหรับครู
วิชาอาชีพ 

-ทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน 

3.จิตพิสัย ค่านิยม 
คุณธรรม จรยิธรรม 

-สถานการณ์จำลอง -การเสริมสร้างลักษณะนิสัย -จิตพิสัย 
-เบญจขันธ์ 

4.กระบวนการคดิ   -กระบวนการคิ ด เพื่ อการ
ดำรงชีวิตในสังคมไทย 
-แบบสืบสวนสอบสวน 
-กระบวนการคิดของทาบา 
-แบบซิปปา 

5.เน้นการบูรณา
การ 

-การเรียนรู้แบบร่วมมือ  -สตอรีไลน์ 4MAT 
-โครงงาน 
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การเรียนการสอนดนตรี 
 การเรียนดนตรีในประเทศไทยมีการพัฒนาจากอดีตมาเป็นลำดับ เป็นวิชาที่สังคมให้การ
ยอมรับในแง่วิชาชีพ  ปัจจุบันอาชีพทางดนตรีมีความหลากหลายเช่น เป็นนักดนตรี นักร้อง ผู้ทำงาน
เบื้องหลัง เช่น นักแต่งเพลง นักเรียบเรียงเสียงประสาน นักธุรกิจดนตรี ซึ่งนักดนตรีไทยในปัจจุบันมี
ความสามารถทางการดนตรีสูงขึ้นทั้งด้านทฤษฎีและปฏิบัติ  ด้านการเรียนการสอนดนตรี วิชาดนตรีมี
ความสำคัญทัดเทียมกับวิชาอ่ืนๆ เพราะมีการเปิดหลักสูตรดนตรีในระดับอุดมศึกษาหลายสาขา เช่น 
สาขาดนตรีศึกษา  สาขาดนตรีปฏิบัติ (ดนตรีคลาสสิคและดนตรีร่วมสมัยอ่ืนๆ) สาขาวิชาดนตรีเพ่ือการ
ธุรกิจ ฯลฯ ซึ่งเปิดสอนระดับปริญญาตรี ปริญญาโท และระดับปริญญาเอก เพ่ือตอบสนองความ
ต้องการทางการศึกษาในประเทศ 
 นอกเหนือจากการศึกษาในระบบการศึกษาขั้นพ้ืนฐานจนถึงระดับอุดมศึกษาแล้ว วิชาดนตรี
ยังเป็นวิชาผู้ปกครองให้ความสำคัญสนับสนุนบุตรหลานให้เรียนดนตรีเป็นอย่างมาก เนื่องจากการเรียน
ดนตรีในสถานศึกษาบางแห่งอาจไม่มีความพร้อมเนื่องจากอุปกรณ์ดนตรีมีราคาสูง ครูดนตรีตาม
โรงเรียนก็มีความเชี่ยวชาญเฉพาะด้านเท่านั้น หลักสูตรการศึกษาไทยก็ไม่ได้เน้นความสำคัญทางวิชาชีพ
ดนตรีเท่าใดนัก โรงเรียนดนตรีเอกชนต่างๆ จึงเกิดขึ้นเพ่ือตอบสนองความต้องการของพ่อ แม่ 
ผู้ปกครอง และนักเรียนที่มีความสนใจเรียนวิชาการดนตรีนี้  ปัจจุบันมีโรงเรียนดนตรีเอกชน มาตรา 
15(2) ที่อยู่ในความควบคุมของกระทรวงศึกษาธิการ เฉพาะในเขตกรุงเทพมหานครมากกว่า 300 
โรงเรียน บางโรงเรียนก็มีกลยุทธ์ทางการตลาดโดยตั้งในห้างสรรพสินค้าใจกลางเมือง ซึ่งสะดวกต่อการ
เดินทางและตอบสนองชีวิตคนเมืองหลวงได้อย่างดี อีกปรากฏการณ์หนึ่งที่แสดงถึงความสนใจใน
การศึกษาดนตรีสากลในประเทศไทย คือ การที่สถาบันการดนตรีต่างประเทศได้เข้ามาเป็นศูนย์ทดสอบ
มาตรฐานทางการเรียนดนตรี โดยนักเรียนสามารถเลือกสอบในระดับความสามารถของตนเองได้ และ
เรียนมาจากที่ใดก็ได้ การทดสอบนี้ได้รับความสนใจอย่างมากมีนักเรียนไทยสมัครเข้าทดสอบเป็นจำนวน
มาก ตัวอย่างสถาบันดนตรีต่างประเทศเหล่านี้ได้แก่ Trinity College of Music ของมหาวิทยาลัย
ล อ น ด อ น , Guildhall School of Music and Drama, The Associated Board of the Royal 
Schools of Music, Australian Music Examinations Board, London College of Music & 
Media, a faculty of Thames Valley University ดังนั้นจะเห็นได้ว่า สถาบันดนตรีต่างประเทศ
เหล่านี้มีอิทธิพลต่อเยาวชนไทยในการมุ่งเน้นศึกษาดนตรีสากลพอสมควร 
 การเรียนดนตรีแบบสากลและการเรียนแบบดนตรีไทยดั้งเดิม มีความแตกต่างประการหนึ่งคือ 
ดนตรีไทยเรียนด้วยวิธีต่อเพลงจากครู หมายถึง ครูเล่นให้เด็กฟัง และเด็กเล่นโดยการเลียนแบบ ท่องจำ 
เล่นซ้ำๆ เพ่ือฝึกความชำนาญ เด็กไทยสามารถเล่นดนตรีจากวิธีการสอนนี้ได้ดี โดยไม่ต้องอาศัยการดู
โน้ตเพลงแต่ประการใด แต่ข้อเสียของการสอนระบบนี้คือเด็กต้องเรียนดนตรีจากการท่องจำเพียงอย่าง
เดียว ถ้าเปรียบเทียบกับกระบวนการทางการศึกษาแล้วจะเห็นไดดั้งนี้ 
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  การศึกษาท่ัวไป ฟัง > พูด > อ่าน > เขียน 
  ดนตรีไทย ฟัง > ปฏิบัติตาม (เล่นดนตรี) 
 การเรียนการสอนดนตรีตะวันตกในประเทศไทย ส่วนใหญ่มักเริ่มจากการสอนอ่านโน้ต แล้วจึง
เริ่มการเล่นเครื่องดนตรี มีขั้นตอนของการฟังและเลียนแบบอยู่บ้างแต่น้อย และความคิดสร้างสรรค์ทาง
ดนตรีน้อยที่สุด ดังนี้ 
  การศึกษาทั่วไป ฟัง > พูด > อ่าน > เขียน 
  ดนตรีสากล อ่าน > ปฏิบัติ > ฟัง > สร้างสรรค์ 
  แบบไทย (น้อย) (น้อยมาก) 
 มนุษย์มีความจำเป็นที่จะต้องพัฒนาความสามารถให้สูงขึ้น การพัฒนาความสามารถที่สูงขึ้น
ทำได้ด้วยการฝึกที่ถูกต้อง ความสามารถไม่ได้มาจากความคิดหรือทฤษฎี แต่มาจากการฝึกซ้อมที่ถูกต้อง 
ในการฝึกซ้อมนั้น ต้องได้รับการฝึกที่ดีและถูกต้อง ไม่ต้องรีบร้อนแต่ไม่หยุดการฝึกซ้อมอย่างสม่ำเสมอ 
การฝึกซ้อมที่ผิดๆ จะพัฒนาความสามารถที่ผิดๆ ด้วย ความลับของการฝึกซ้อมก็คือการทำซ้ำ ฝึกซ้ำ
แล้วซ้ำอีก จนดูเป็นเรื่องที่ง่ายและเป็นธรรมชาติ ธรรมชาติคือเป็นส่วนหนึ่งของชีวิต ฝึกซ้อมจนเป็น
ธรรมชาติและธรรมชาติคือชีวิต 
      การเรียนการสอนดนตรีในประเทศอาเซียน 
            ประเทศอาเซียนมีฐานการปรับปรุงและพัฒนาการศึกษาของประเทศตั้งแต่ระดับกฎหมาย
สูงสุดของประเทศ แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติโดยมีการจัดทำกฎหมายว่าด้วยการศึกษา 
สอดคล้องรองรับ ซึ่งประเทศส่วนใหญ่มีการจัดทำแผนยุทธศาสตร์การพัฒนาการศึกษาแห่งชาติ ถึงแม้ว่า
จะมีเพียงไม่กี่ประเทศที่ให้แผนดังกล่าวอยู่ในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติก็ตาม โดยแผน
ดังกล่าวมีความสำคัญในลักษณะของแผนยุทธศาสตร์ชี้นำในการจัดทำและดำเนินการแผนต่างๆ อย่าง
ต่อเนื่องสอดคล้องกันทั้งประเทศ ซึ่งอาจแบ่งออกได้เป็นแผนพัฒนา การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน แผนพัฒนา
การอาชีวศึกษา แผนพัฒนาการอุดมศึกษา ตลอดจนแผนปฏิบัติการในระดับเขตพ้ืนที่การศึกษาและใน
ระดับสถานศึกษา ในการพัฒนาสังคมให้เป็นสังคมแห่งความรู้นำพาไปสู่ระบบเศรษฐกิจฐานความรู้ให้
ประชาชนพลเมืองในแต่ละประเทศได้รับโอกาสเท่าเทียมกัน ในการเรียนรู้และมีปัญญาเป็นทุนไว้สร้าง
รายได้พาประเทศสู่เป้าหมายที่วางไว้ 
 ประเทศสมาชิกอาเซียนให้ความสำคัญกับการศึกษาในฐานะส่วนหนึ่งของแนวทางการในการ
พัฒนาประเทศให้เจริญก้าวหน้า โดยแนวทางปฏิรูปการศึกษาของประเทศอาเซียน ในปัจจุบันมีจุดเด่น
ในแง่ของการมีวิสัยทัศน์และปรัชญา อุดมคติทางการศึกษาทั้งในลักษณะที่สอดคล้องไปในทำนอง
เดียวกันและในลักษณะที่สอดคล้องกับแนวโน้มการแข่งขันในระดับสากลในศตวรรษที่ 21 ด้วยสังคม
เศรษฐกิจฐานความรู้ดังสะท้อนในตารางที ่1 
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 ตาราง 2 วิสัยทัศน์ทางการศึกษาและปรัชญา/ปณิธาน/อดุมคติของสมาชิกอาเซียน 
ประเทศ วิสัยทัศน์ทางการศึกษา ปรัชญา/ปณิธาน/อุดมคติ 

ไทย การจัดการและส่ งเสริมการศึกษาให้
ประชาชนมีความรู้ มีคุณภาพ มีศักยภาพ
ในการพัฒนาตนเอง พัฒนาเศรษฐกิจ 
พัฒนาสั งคมฐานความรู้  และเพ่ิมขีด
ความสามารถในการแข่งขันของประเทศ 

ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้การ
พัฒนาคนอย่างรอบด้านและสมดุล 
สร้างสังคมคุณธรรม ภูมิปัญญาและ
การเรียนรู้ พัฒนาสภาพแวดล้อมของ
สังคม 

บรูไน การสร้างความสามารถหลายด้านให้กับ
ชาวบรูไนเชื้อชาติต่างๆ เพ่ือนำมาซึ่งความ
สมานฉันท์และความสงบสุขในการดำเนิน
ชีวิตบนโลกนี้และโลกหน้า 

การศึกษาบนหลักไตรลักษณ์คือ เชื้อ
ช าติ ม า เลย์  ศ าสน าอิสลาม  และ
พระมหากษัตริย์  ตามหลักคั มภี ร์          
อัลกุรอาน หะดิษ และหลักเหตุผล 

สิงคโปร ์ “Thinking Schools, Learning Nation” 
ซึ่งหมายถึง การที่สิงคโปร์ต้องการฟูมฟัก
ให้เด็กรุ่นใหม่มีเจตนารมณ์ที่จะคิดในวิถี
ใหม่ๆ แก้ปัญหาใหม่ๆ และสร้างโอกาส
ใหมแ่ก่อนาคต 

การศึกษาทำหน้าที่  2 ประการ คือ 
พัฒนาปัจเจกชน และให้พลเมืองมี
การศึกษา ทั้งนี้ความคิดสร้างสรรค์  
ทั กษะในการคิ ดวิ เค ราะห์  ค วาม
รั บ ผิ ด ช อ บ แ ล ะส าย สั ม พั น ธ์ อั น
แข็งแกร่งต่อครอบครัว ชุมชน และ
ประเทศชาติ เป็ นหั วในสำคัญของ
อนาคตในยุคศตวรรษท่ี 21 ผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลางของการเรียนรู้ 

เวียดนาม การศึกษาที่เข้าถึงการศึกษาระดับสูงของ
โลก เหมาะกับวิธีปฏิบัติของชาวเวียดนาม 
ตอบสนองต่อการพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมของชาติ ภูมิภาคและท้องถิ่น มุ่งสู่
สังคมแห่งการเรียนรู้ เพ่ือนำการศึกษาของ
ประเทศให้ห่างไกลจากความด้อยพัฒนา 

การศึกษาและการพัฒนาทางด้าน
วิท ยาศาสตร์และเทค โน โลยี เป็ น
ยุทธศาสตร์สำคัญของประเทศ 

กัมพูชา การพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ให้มีคุณภาพ
สู ง สุ ด เ พ่ื อ ท ำ ให้ กั ม พู ช า เป็ น สั ง ค ม
ฐานความรู้ 

การทำให้ประชากรวัยเยาว์ชาวกัมพูชา
มี พั ฒ น า ก ารอ ย่ า ง เป็ น อ งค์ ร ว ม 
(Holistic) ด้วยการศึกษาและทักษะ
ทางเทคนิ คที่ ดี ขึ้ น ด้ วยความรู้ สึ ก
ภาคภูมิใจในชาติ ด้วยคุณธรรมและ
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จริยธรรมในระดับมาตรฐานสูง และ
ด้วยความเชื่อมั่นอย่างแรงกล้าในความ
รับผิดชอบต่ออนาคต 
ของตน คนจนเป็นศูนย์กลางของการ
ปฏิรูปการศึกษา 

พม่า การสร้างระบบการศึกษาที่สร้างสรรค์
สังคมการเรียนรู้ที่จะสามารถก้าวให้ทันกับ
การทา้ทายในยุคแห่งความรู้ 

ส ร้ า งช าติ ให้ พั ฒ น าทั น สมั ย ด้ ว ย
การศึกษา 

ลาว การศึกษาเป็นแกนสำหรับการพัฒนา
ทรัพยากรมนุษย์ โดยให้มีการศึกษาภาค
บั งคับอย่ างทั่ วถึ ง การขจัดความไม่ รู้
หนั งสื อ  การขายการศึ กษ าในระดั บ
อาชีวศึกษาและอุดมศึกษาในลักษณะที่
สอดรับกับความจำเป็นของตลาดแรงงาน
สมั ย ให ม่  แ ล ะ เอ้ื อ ต่ อ ก า รป รั บ ป รุ ง
ผ ล ต อบ แ ท น ท าง เศ รษ ฐกิ จ ต่ อ ภ าค
ก าร เก ษ ต ร ให้ เ พ่ิ ม สู งขึ้ น  ย ก ร ะดั บ
การศึกษาชาติให้ใกล้มาตรฐานสากลมาก
ขึ้นเป็นลำดับ มีการลงทุนด้านการศึกษาใน
สัดส่วนที่เหมาะสม 

การศึกษาเป็นการพัฒนาทางด้าน
ร่างกาย สติปัญญา และคุณสมบัติของ
มนุษย์ทั้งในและนอกโรงเรียน 

มาเลเซีย การพัฒนาระบบการศึกษาที่มีคุณภาพ 
ระดั บ ส ากล  โดย ให้ ค วาม สำคัญ กั บ
ศักยภาพสูงสุดของปัจเจกบุคคลและการ
ตอบสนองต่ออุดมการณ์แห่งชาติ 

การศึกษาตามศักยภาพของบุคลากร
เพ่ือผลิตคนที่มีความรู้ มีสติปัญญาไตรี
ตรอง รู้จักวิเคราะห์ด้วยเหตุและผล 
สมบู รณ์ เพี ยบพร้อม ใน ทุ กด้ านมี
มาตรฐานทางศีลธรรม เชื่อมั่นและ
ศรัทธาต่อพระเจ้า มีความรับผิดชอบ
และประสิทธิภาพในการทำงานให้
ประสบผลสำเร็จเพ่ือตนเอง ครอบครัว 
สังคม และประเทศชาติ มิได้เน้นให้
ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้เพียง
อย่ างเดี ยว หากแต่ เน้นการผสาน
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ยุทธศาสตร์การเรียนรู้ 
ฟิลิปปินส์ การจั ดการศึ กษ าต้ องมีท รัพยากรที่

เพียงพอ มีเทคโนโลยีที่ เหมาะสม สร้าง
บรรยากาศที่ส่งเสริมการเรียนรู้ เด็กทุกคน
ได้ รั บ ก ารรับ รอ งสิ ท ธิ์ ใน การ เรี ย น รู้
โดยเฉพาะอย่างยิ่งเด็กด้อยโอกาส 

มนุษย์ เป็นทรัพยากรที่ สำคัญที่ สุ ด
ก า ร ศึ ก ษ า มี ค ว า ม จ ำ เป็ น ต่ อ
ประเทศชาติ ช่วยให้เด็กค้นพบตัวเอง
ในแบบที่เด็กเป็นศูนย์กลาง ทำให้เด็ก
กำหนดเป้าหมายของตนเองในชุมชน
โลก เป็นการเตรียมให้เป็นประชาชนที่
มีความรับผิดชอบและเป็นผู้นำที่รอบรู้
เป็นผู้รักชาติ และภูมิใจที่เกิดเป็นชาว
ฟิลิปปินส์ ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของ
การเรียนรู้ 

(สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา : 2549) 
 
 การเรียนการสอนดนตรีของประเทศไทยเมื่อเปรียบเทียบกับประเทศในกลุ่มอาเซียน ประเทศ
เรามีระบบการศึกษาด้านดนตรี ที่เป็นรูปแบบเนื้อหาที่เหมาะสมเพราะเน้นทั้งดนตรีไทย ซึ่งเป็นดนตรี
ประจำชาติและเสนอแนะดนตรีสากลให้เด็กและเยาวชนได้เข้าใจ ในขณะเดียวกันการจัดการศึกษา
เป็นไปอย่างค่อนข้างทั่วถึง ทำให้ดนตรีเป็นวิชาที่ทุกคนมีโอกาสได้ศึกษาทำความเข้าใจตั้งแต่ระดับ
ปฐมวัย ศึกษาจนถึงระดับอุดมศึกษา ความสมดุลของการนำเสนอดนตรีไทยกับดนตรีสากลของไทย มี
มากกว่าทุกประเทศในกลุ่มอาเซียน ในขณะที่สิงคโปร์ไม่มีวัฒนธรรมดนตรีเป็นของตนเอง เพราะเป็น
ชาติเกิดใหม่ มีเพียงดนตรีของชาติต่างๆ ที่มาอาศัยอยู่ในสิงคโปร์ เช่น จีน อินเดีย และมาเลย์ แต่
สิงคโปร์มีความเจริญก้าวหน้าในด้านการเรียนการสอนเป็นอย่างมาก ซึ่งสิงคโปร์มีการพัฒนาการศึกษา
ได้อย่างดี ด้านดนตรีก็มกีารพัฒนาอย่างมาก มีโครงสร้างต่างๆ ที่รองรับความสามารถของเยาวชน มีการ
จัดทำอย่างเป็นระบบมาก โดยเน้นดนตรีตะวันตกเป็นส่วนใหญ่ นอกจากนี้ยังมีหลักสูตรนอกเวลาเรียน
ช่วยสร้างเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียนอีกด้วย ส่วนในฟิลิปปินส์ และมาเลเซีย มีสภาพคล้ายคลึงกันคือมี
ดนตรีเป็นของตนเอง แต่ดนตรีศึกษาในประเทศทั้งสองเน้นดนตรีตะวันตกค่อนข้างมาก ดนตรีประจำ
ชาติของตนเองมิได้รับการเน้นเท่าที่ควร สำหรับอินโดนีเซียแม้มีดนตรีเป็นของตนเอง แต่เนื่องจากหลาย
เผ่าพันธุ์ ทำให้เกิดปัญหาในการนำดนตรีของตนเองมาบรรจุในหลักสูตรการเรียนการสอนดนตรีในกลุ่ม
ประเทศอาเซียน (ณรทุธ์ สุทธิจิตต์ : 2535) 
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 การเรียนการสอนดนตรีในประเทศไทย 
 ดนตรีศึกษาของไทยมีตั้งแต่ระดับปฐมวัยศึกษา จนถึงระดับอุดมศึกษา ในระดับปฐมวัยศึกษา 
ซึ่งส่วนใหญ่เป็นการศึกษาที่จัดโดยภาคเอกชน แต่อยู่ในความควบคุมดูแลของกระทรวงศึกษาธิการ 
หลักสูตรระดับอนุบาลศึกษา มีด้วยกัน 3 หลักสูตร คือหลักสูตร 1, 2 และ 3 ปี แต่ละหลักสูตรมีความ
คล้ายคลึงกัน ดนตรีจัดเป็นส่วนหนึ่งในหลักสูตร เป็นการเรียนการสอนที่บูรณาการอยู่ในกลุ่มวิชาต่างๆ 
และเป็นกิจกรรมดนตรีโดยเฉพาะ การสอนสารดนตรีในหลักสูตร มิได้มุ่งพัฒนาความสามารถทางดนตรี
ส่วนใหญ่ในการนำดนตรีไปใช้ประโยชน์เพ่ือการเรียนรู้เนื้อหาวิชาอ่ืนๆ มากกว่า ทักษะดนตรีที่เสนอไว้ใน
หลักสูตรมักจะเน้นการร้องแต่มิได้มีการกล่าวถึงพัฒนาการร้องแต่อย่างใด 
  ระดับประถมศึกษา เป็นการศึกษาภาคบังคับ 6 ปี มีดนตรีเป็นวิชาบังคับที่ผู้เรียนทุกคนต้อง
เรียน เนื้อหาของดนตรีเน้นเรื่องเพลงไทยทุกรูปแบบ เช่นเพลงพ้ืนเมือง เพลงไทยเดิม เพลงไทยสากล 
เป็นต้น นอกจากนี้ยังมีเนื้อหาเกี่ยวกับดนตรีชาติต่างๆ อยู่บ้าง แต่มิได้กล่าวถึงดนตรีตะวันตก หรือดนตรี
คลาสสิค เพียงแต่กล่าวทฤษฎีโน้ตสากลไว้ด้วยเท่านั้น ดนตรีจัดรวมไว้กับนาฏศิลป์ ผู้เรียนจะได้เรียนรู้
ทั้งดนตรแีละนาฏศิลป์ไว้พร้อมกัน 
 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น หลักสูตรของกระทรวงศึกษาธิการฉบับปรับปรุงใหม่ปี 2533 ได้นำ
ดนตรีไปรวมวิชาศิลป์ จัดเป็นวิชาศิลปะกับชีวิต ทำให้ดนตรีมีเวลาเรียนน้อยลงกว่าหลักสูตรฉบับเดิม 
ผู้เรียนในระดับนี้จะเรียนดนตรีโดยไดเ้นื้อหาน้อยลงกล่าหลักสูตรเดิมมาก ความสำคัญของดนตรีลดลง 
 สำหรับผู้เรียนที่ประสงค์จะเรียนดนตรีเป็นวิชาเอก มีด้านดนตรีไทยและดนตรีตะวันตกไว้ให้
เลือกเรียนได้หลักสูตรระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย มิได้จัดดนตรีเป็นวิชาบังคับไว้เลย ผู้สนใจเท่านั้นที่จะ
เลือกเรียนวิชาดนตรีได้แก่วิชาสังคีตนิยม ส่วนผู้เรียนดนตรีเป็นวิชาเอกมีวิชาดนตรีให้เลือกเรียนใน
ทำนองเดียวกับระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 กิจกรรมเสริมหลักสูตรทางด้านดนตรี จัดเป็นสิ่งที่สำคัญที่ช่วยให้ผู้เรียนมีโอกาสสัมผัสกับ
ดนตรีมากขึ้น โรงเรียนมัธยมส่วนใหญ่ในปัจจุบัน มีวงโยธวาทิต หรือวงดนตรีไทยประจำโรงเรียนบาง
แห่งมีวงขับร้องประสานเสียงด้วย 
 ระดับอุดมศึกษา ดนตรีเป็นวิชาหนึ่งที่มีอยู่ในมหาวิทยาลัยหลายแห่ง และในมหาวิทยาลัยครู
ทุกแห่ง จึงกล่าวได้ว่าปัจจุบัน ดนตรีเป็นวิชาหนึ่งที่เปิดกว้างให้กับผู้ที่สนใจเรียนอย่างกว้างขวาง อย่างไร
ก็ตาม จำนวนผู้เข้าเรียนยังน้อยเพราะการผลิตบัณฑิตทางดนตรีจำเป็นต้องใช้งบประมาณค่อนข้างสูง 
การเปิดสอนโดยทั่วไปมีทั้งวิชาเอกดนตรีไทย ดนตรีสากล และดนตรีศึกษา เน้นมาตรฐานผู้เรียน
พัฒนาขึ้นเป็นสำคัญและต้องพัฒนาอีกต่อไป ดนตรีในระดับอุดมศึกษาของไทยในปัจจุบัน เป็นรูปแบบ
เด่นชัด แต่ยังคงต้องปรับปรุงคุณภาพให้ดีขึ้น โดยเฉพาะอย่างยิ่งด้านดนตรีตะวันตก รวมทั้งการ
ค้นคว้าวิจัยเพ่ือสร้างเสริมความรู้ให้กว้างไกลยิ่งขึ้น 
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 การศึกษาดนตรีในระบบการศึกษาของไทยที่จัดเป็นสาขาวิชาหรือวิชาเอก เริ่มต้นครั้งแรกเมื่อ
วันที่ 17 พฤษภาคม 2477 หลักสูตรครั้งนั้นอยู่ในระดับอนุปริญญา มีทั้งดนตรีไทยและดนตรีสากล 
โรงเรียนศิลปากร แผนกนาฏดุริยางค์ เป็นสถาบันการศึกษาที่จัดดำเนินการ เป้าหมายของหลักสูตรมุ่ง
ผลิตศิลปิน และครูดนตรี เพ่ือส่งป้อนเข้าสู้ระบบหน่วยงานคือกรมศิลปากร ที่ต้องการศิลปินในการ
ดำเนินภารกิจของทางราชการ บุคลากรอีกส่วนหนึ่งเมื่อสำเร็จการศึกษาแล้วไปเข้าสู่สถานศึกษาต่างๆ 
ทั่วประเทศ เพ่ือให้การศึกษาแก่นักเรียนและนักศึกษา ความสำคัญของวิชาดนตรีเพ่ิมขึ้นตามลำดับ จน
พัฒนาไปสู่ระดับปริญญาตรี ปริญญาโท และถึงระดับปริญญาเอกในปีการศึกษา 2548 รวมเวลา 71 ปี 
มีสถาบันการศึกษาท่ีจัดการศึกษาดนตรีมากกว่า 58 แห่ง ทั่วประเทศ (สุกรี เจริญสุข : 2547) 
 ชื่อปริญญา หลักสูตรดนตรีในระดับอุดมศึกษานับแต่เริ่มจัดการศึกษามีความหลากหลาย ทั้ง
หลักสูตรปริญญาตรี 2 ปี ปริญญาตรี 4 ปี หลักสูตรครุศาสตร์บัณฑิต (ค.บ.) การศึกษาบัณฑิต (กศ.บ.) 
หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต (ศศ.บ.) หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (ศป.บ.) หลักสูตรดนตรีบัณฑิต 
(ด.บ.) หลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (ศษ.บ.) ฯลฯ สำหรับสถาบันศึกษาที่จัดการศึกษาขั้นปริญญาระดับ
บัณฑิตศึกษา ก็มีตัวย่อต่อท้ายตัวอักษร ม และ ด ซึ่งมีความหมาย ม=มหาบัณฑิต ด=ดุษฎีบัณฑิต ใน
บรรดาคำที่กำหนดไว้อย่างเป็นระเบียบคือ คำในวงเล็บที่ต่อชื่อปริญญาใช้ชื่อตามสาขาวิชากำกับไว้ใน
วงเล็บตามชื่อปริญญาว่า (ดนตรี) (ดนตรีวิทยา) (ดนตรีศึกษา) บางแห่งใช้ว่าดุริยางคศาสตร์ ดุริยศิลป์ 
หรือคำอ่ืนๆ ก็ขึน้อยู่ที่การเปิดหลักสูตรนั้นๆ และเป็นไปตามที่มีประกาศในราชกิจจานุเบกษา (ประกาศ
กระทรวงศึกษาธิการ : 2548) 
 วิชาดนตรีซึ่งโดยปริยายครอบคลุมถึงชื่อต่างๆ ที่มีนัยของความหมายเดียวกัน เช่น สังคีตดุริ
ยางคศาสตร์ ดุริยางคศิลป์ ดุริยศิลป์ ฯลฯ เป็นศาสตร์ที่ปรากฏในชื่อปริญญาหลากหลายดังกล่าวแล้ว
ข้างต้น ตามแนวทางแต่เดิมวิชาดนตรีจัดอยู่ภายใต้ชื่อปริญญาด้านศึกษาศาสตร์ ศิลปะศาสตร์ ต่อมาจึง
ขยายไปสู่ศิลปกรรมศาสตร์ การเปิดกว้างทางการศึกษาในประเทศไทยมีความชัดเจนขึ้น เมื่อกระทรวง
ศึกษาได้ออกประกาศเรื่อง หลักเกณฑ์การกำหนดชื่อปริญญา พ.ศ. 2549 ประกาศในราชกิจจานุเบกษา 
เล่มที่ 123 ตอนที่ 54 ง สาระสำคัญของประกาศฉบับนี้เอื้อต่อทิศทางการจัดการศึกษาด้านดนตรีมาก 
 สาระสำคัญของประกาศที่ปรากฏ เช่นการดำหนดชื่อปริญญาของปริญญาศิลปศาสตร์ซึ่งมี
ลักษณะเน้นศาสตร์บริสุทธิ์ทางด้านศิลปศาสตร์ กำหนดให้ใช้ชื่ อปริญญาว่าศิลปศาสตรบัณฑิต 
(Bachelor) ศิลปศาสตรมหาบัณฑิต (Master of Art) และศิลปศาสตรดุษฎีบัณฑิต (Doctor of Art) 
หรือปรัชญาดุษฎีบัณฑิต (Doctor of Philosophy) กลุ่มสาขาวิชา ตามชื่อปริญญานี้มี กลุ่มสาขาวิชา
มนุษยศาสตร์ กลุ่มสาขาวิชาสังคมศาสตร์และพฤติกรรมศาสตร์ มีความสอดคล้องกับสาขาวิชาดนตรี
อย่างมาก นอกจากนี้ในสาขาวิชาวิจิตรศิลป์และประยุกต์ศิลป์ (Fine and applied Arts) ใช้ชื่อปริญญา
ว่า ศิลปบัณฑิต (Bachelor of Fine Arts) ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (Bachelor of fine and applied 
Arts) ศิลปมหาบัณฑิต (Master of Fine Arts) ศิลปกรรมศาสตรมหาบัณฑิต (Master of fine and 
Applied Arts) ศิลปดุษฎีบัณฑิต (Doctor of Fine Arts) ศิลปกรรมศาสตรดุษฎีบัณฑิต (Doctor of 
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fine and Applied Arts) รายละเอียดของความแตกต่างขึ้นอยู่กับทิศทางของแต่ละหลักสูตรที่แต่ละ
สถาบันการศึกษากำหนดไว้ ข้อมูลดังกล่าวนี้เป็นการเปิดกว้างในการพัฒนาวิทยาการดนตรี 
 ปรัชญาการศึกษาดนตรีของไทย จากระบบการศึกษาที่วัด การศึกษาที่บ้านและการศึกษาใน
ราชสำนัก ต่อมาดนตรีเป็นการศึกษาที่จัดขึ้นในระบบของโรงเรียน ซึ่งมีหลักสูตรซึ่งถือเป็นปรัชญาและ
นโยบายหลักของการศึกษาไทย จึงรวบรวมมาเป็นตัวอย่าง (สุกรี เจริญสุข : 2547) ดังนี้ 
  1.1 หลักสูตรการศึกษาแห่งชาติ ฉบับที่ 1 พุทธศักราช 2438 ซึ่งเป็นหลักสูตร
การศึกษา ชาติฉบับแรก ในสมัยรัชกาลที่ 5 ได้เขียนถึงการศึกษาศลิปะ ดนตรีได้ว่า “การเรียนวิชาศิลปะ
เป็นเรื่องการวาดภาพและการขับร้อง ซึ่งได้แก่ เพลงสรรเสริญพระบารมี ทำนองเทศน์มหาชาติ สวด
สรภัญญะและท่ารำต่างๆ ตามแต่ครูสามารถสอนได้” 
  1.2 หลักสูตรการศึกษาชาติ ฉบับที่ 2 พุทธศักราช 2450 ซึ่งได้เขียนไว้ว่า “การ
เรียนดนตรีเพ่ือให้รู้ไว้เป็นเครื่องแก้ความรำคาญสำหรับบ้านเรือนในเวลาว่าง หัดร้องเพลงง่ายๆ ส่วน
เพลงยากๆและการดีดสีตีเป่า ให้เป็นไปตามใจรักและครูสามารถสอนได้” 
  1.3 หลักสูตรการศึกษาชาติ ฉบับที่ 3 พุทธศักราช 2452 ได้เขียนไว้ว่า “เน้นการ
เรียนภาษาและจริยธรรม มีวิชาวิทยาศาสตร์และศิลปะเป็นวิชาเลือก มีการสอนขับร้องเพลงง่ายๆ เช่น 
เพลงบทดอกสร้อย” 
  1.4 หลักสูตรการศึกษาชาติฉบับที่ 4 พุทธศักราช 2454 ได้เขียนถึงวิชาขับร้องไว้ว่า 
“วิชาขับร้องเป็นวิชาเลือก จุดประสงค์เพ่ือให้ผู้เรียนมีจิตใจเบิกบานและคลายความเครียด” 
  1.5 หลักสูตรการศึกษาชาติฉบับที่ 5 พุทธศักราช 2456 ได้เขียนถึงวิชาขับร้องไว้ว่า 
“วิชาขับร้องมีเนื้อหาเดิม แต่เริ่มมีการสนับสนุนการหัดเล่นดนตรี เริ่มมีการเรียนดนตรีแบบท่องจำผสม
ตัวโน้ตมีการใช้โน้ตสากลในการเรียนบ้าง”  
  1.6 หลักสูตรการศึกษาชาติฉบับที่ 6 พุทธศักราช 2467 ได้เขียนถึงวิชาขับร้องไว้ว่า 
“จุดมุ่งหมายของการเรียนขับร้องและดนตรี เพ่ือให้จิตใจผู้เรียนเบิกบาน เห็นความงามและความไพเราะ 
เพลงที่ใช้ยังคงเป็นเพลงเดิมคือ เพลง 2 ชั้น เพลง 3 ชั้น และเพลงบทดอกสร้อยง่ายๆ” 
  1.7 หลักสูตรการศึกษาชาติฉบับที่ 7 พุทธศักราช 2480 ได้เขียนถึงวิชาขับร้องไว้ว่า 
“ในหนึ่งสัปดาห์จะต้องมีกิจกรรมสวดคำนมัสการ ร้องเพลงชาติ และเพลงสรรเสริญพระบารมี” 
  1.8 หลักสูตรการศกึษาฉบับที่ 8 พุทธศกัราช 2491 ได้เขียนถึงวิชาขับร้องไว้ว่า 
   1.8.1 ฝึกการใช้เสียงดนตรีและให้รู้จักจังหวะ 
   1.8.2 ให้เพลิดเพลินร่างกายและรู้จักใช้เวลาว่าง 
   1.8.3 ให้ร้องเพลงเป็นเครื่องกล่อมเกลาให้เกิดอุปนิสัยอันดีงาม เพลงที่
ต้องสอน ได้แก่ เพลงรักชาติบ้านเมือง เพลงโรงเรียน เพลง 2 ชั้น และเพลงพ้ืนเมือง โดยฝึกร้องเป็นหมู่
และร้องเดี่ยว 
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  1.9 หลักสูตรการศึกษาชาติฉบับที่ 9 พุทธศักราช 2493 ได้เขียนถึงวิชาขับร้องไว้ว่า 
   1.9.1 ฝึกการใช้เสียงดนตรีและให้จักจังหวะ 
   1.9.2 ให้เพลิดเพลินร่างกายและรู้จักใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 
   1.9.3 เป็นเครื่องกล่อมเกลาอารมณ์และให้เกิดอุปนิสัยอันดีงาม รายวิชา
ที่ต้องสอน ได้แก่ เพลงรักชาติบ้านเมือง เพลงโรงเรียน เพลง 2 ชั้น และเพลงพ้ืนเมือง โดยฝึกหัดร้อง
เป็นหมู่และร้องเดี่ยว ร้องเสียงสูงเสียงต่ำ ให้รู้จักจังหวะของเพลงและอ่านโน้ตสากลตามสมควร 
  1.10 หลักสูตรการศึกษาชาติฉบับที่ 10 พุทธศักราช 2498 วิชาดนตรีได้จัดไว้ใน
หมวดสังคมศึกษา ซึ่งมีจุดมุ่งหมายดังนี้ 
   1.10.1 เพ่ือใหเ้กิดความเพลิดเพลินในการขับร้องหมู่และเดี่ยว 
   1.10.2 เพ่ือให้เกิดความเข้าใจจังหวะเมื่อได้ยินเสียงดนตรี 
   1.10.3 เพ่ือให้เกิดสันทนาการของเสียง การออกเสียงที่มีคุณภาพนุ่มนวล
และสามารถเลียนเสียงได้ถูกต้อง 
   1.10.4 เพ่ือส่งเสริมให้มีโอกาสสำหรับร่วมกันในการเล่นดนตรีเสมอๆ 
   1.10.5 เพ่ือส่งเสริมรสนิยมในการฟังดนตรีที่ดี ที่ถ่ายทอดมาจากบรรพ
บุรุษ 
   1.10.6 เพ่ือส่งเสริมรสนิยมทางดนตรี 
   1.10.7 เพ่ือส่งเสริมความเป็นปึกแผ่นร่วมกันทางจิตใจ เช่น เมื่อร้องเพลง
สรรเสริญพระบารมีหรือร้องเพลงชาติ 
   1.10.8 เพ่ือสามารถเข้าใจและอ่านโน้ตง่ายๆ ได้ 
   1.10.9 เพ่ือให้เข้าใจความไพเราะของการร้องประสานเสียงและสามารถ
รอ้งได้ 
  1.11 หลักสูตรการศึกษาชาติฉบับที่ 11 พุทธศักราช 2501 วิชาดนตรีได้จัดไว้ใน
หมวดศิลปศึกษา ซึ่งมีจุดมุ่งหมายดังนี ้
   1.11.1 ให้รู้สึกชื่นชมและซาบซึ้งในความงามตามธรรมชาติในด้านต่างๆ 
สีเสียงและให้เป็นผู้มีความเจริญทางจินตนาการ 
   1.11.2 ให้รู้จักใช้ศิลปะเพ่ือความเพลิดเพลิน ร่าเริง และผ่อนคลาย
อารมณใ์นยามว่าง 
   1.11.3. ให้รู้จักฟังเพลง ร้องเพลง ฟ้อนรำ ฟังและเล่นดนตรีตามสมควร 
  1.12 หลักสูตรการศึกษาชาติฉบับที่ 12 พุทธศักราช 2503 จุดมุ่งหมายของหมวด
วิชาศิลปศกึษาแขนงวิชาขับร้องดนตรี ยังคล้ายกับหลักสูตรเดิม 
  1.13 หลักสูตรการศึกษาชาติฉบับที่ 13 พุทธศักราช 2521 วิชาดนตรีนาฏศิลป์ได้
จัดไว้ในหมวดศิลปศึกษา มีจุดมุ่งหมายดังนี้ 
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   1.13.1 ให้เห็นคุณค่าของวิชาดนตรีและนาฏศิลป์ 
   1.13.2 ให้มีความรู้และทักษะพ้ืนฐานเกี่ยวกบัดนตรีและนาฏศิลป์ 
   1.13.3 ให้มีโอกาสพัฒนาตัวเอง มีส่วนร่วมในกิจกรรมดนตรีนาฏศิลป์
ตามความถนัดและความสนใจของตน 
   1.13.4 ให้แสดงออกตามความคิดเห็นและจินตนาการของตน มีความ
สนุกสนาน ความเพลิดเพลิน 
   1.13.5 ให้รู้จักดนตรีนาฏศิลป์ของไทยและของชาติอื่น 
   1.13.6 ให้นำประสบการณ์ทางดนตรีและนาฏศิลป์ไปปรับปรุงบุคลิกภาพ
ของตน (สุกรี เจริญสุข : 2547) 
 ในความเป็นจริงแล้ววิชาดนตรีไม่จำเพราะต้องอยู่ในแวดวงของกลุ่มสาขา หรือสาขาที่กล่าว
ข้างต้น หากมีความถึงพร้อมด้านความต้องการของสังคม หรือตลาดงานวิชาดนตรีที่อาจก้าวไปสู่ความ
เป็นวิชาเชิงการจัดการอย่างเต็มรูปแบบ เช่น เป็นสาขาของการจัดการเพ่ือการอาชีพ ทางด้านธุรกิจ
ดนตรี อุตสาหกรรมดนตรี ในปัจจุบันวิชาดนตรีก็มีการจัดการเรียนการสอนเช่นนี้อยู่แล้ว รอวันพัฒนา
ไปสู่ความเป็นเฉพาะของศาสตร์นั้น หรืออาจเป็ นไปทางแนวการแพทย์ เช่น ดนตรีบำบัดดุรย
แพทยศาสตร์ เป็นต้น สาระเหล่านี้ต้องตีความว่าระหว่างแพทย์กับดนตรีนั้นมีความเป็นหุ้นส่วนทาง
วิทยาการมากน้อยเพียงใด หากดุลยภาพทางวิทยาการมีน้ำหนักมาทางความเป็นดนตรี หมายถึง ดนตรี
บำบัดที่ใช้ดนตรีเป็นหลัก ดุริยแพทย์ศาสตร์ที่ใช้ดนตรีพัฒนาการเจริญเติบโตขององคาพยพ มีวิทยาการ
ทางแพทย์เป็นส่วนสนับสนุน ปริญญาที่ได้ก็คงต้องอยู่ที่ชื่อปริญญาและการจัดการก็แต่หากทาง
การแพทย์เป็นหลักโดยมีดนตรีเป็นส่วนสนับสนุน เช่นนี้แล้วชื่อปริญญาและการจัดก็เป็นฟากของ
แพทยศาสตร์ ในแนวคิดเช่นนี้ถ้าคณะวิทยาศาสตร์มีแนวคิดแหวกไปสู่การศึกษาดนตรีแนววิทยาศาสตร์ 
ว่าด้วยเรื่องราวของฟิสิกส์ทางเสียง ความถี่ ความดัง การคิดค้นและพัฒนาเครื่องมือ เครื่องดนตรี 
โปรแกรมดนตรีที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการวิทยาศาสตร์ ลักษณะทางกายภาพของการผลิตสื่อเสียง บท
เพลง หรืออ่ืนๆ ที่ดำเนินไปบนฐานคิดของคนวิทยาศาสตร์ ดนตรีก็ก้าวไกลออกไปจากความเป็นดนตรีใน
เชิงของศิลปะ แต่มีความเป็นวิทยาศาสตร์เต็มตัว เช่นนี้แล้วชื่อปริญญาจึงต้องเป็นฟากของวิทยาศาสตร์
การดนตรี บัณฑิตที่สำเร็จการศึกษาก็ต้องสวมครุยของปริญญาวิทยาศาสตร์แทนครุยศิลปศาสตร์หรือ
ศิลปกรรมศาสตร์ สร้างสีสันให้กับวงวิชาการอย่างมากโดยแนวคิดนี้ดนตรีจึงไม่ต้องอยู่ในกรอมของความ
เป็นงานที่มสีารัตถะทางศิลปะเพียงด้านเดียว 
 แนวคิดในการจัดการศึกษาดนตรี นอกจากกฎเกณฑ์ที่กำหนดไว้ภายใต้การกำกับดูแลของ
กระทรวงศึกษาธิการแล้ว สถาบันการศึกษาแต่ละแห่งควรต้องพิจารณาทางด้า นดนตรีก็คือ 
ลักษณะเฉพาะของสถาบัน หมายความว่าสถาบันการศึกษาของตนมีส่วนใดที่เป็นจุดแข็ง มีศักยภาพหรือ
ความถึงพร้อมของความเป็นดนตรี แนวคิดนี้มีความสำคัญต่อการจัดการศึกษาที่อยู่บนความแข่งขัน 
แม้ว่าสำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษามีข้อกำหนดด้านเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร  เช่น จำนวน
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อาจารย์วุฒิการศึกษาสายตรงและสอดคล้องกับหลักสูตรของอาจารย์ ตลอดจนมาตรฐานอ่ืนๆ ที่
เชื่อมโยงกับการบริหารจัดการด้านอาคารเรียน ห้องเรียน ห้องฝึกซ้อมดนตรี เครื่องดนตรี ห้องสมุด
ดนตรีที่มีจำนวนหนังสือดนตรี โน้ตเพลง สิ่งเอ้ืออำนวยต่างๆ 
 สถาบันการศึกษาหรือมหาวิทยาลัยแต่ละแห่งมีกฎเกณฑ์ในการคัดเลือกผู้สมัครที่มีความเก่ง
ทางด้านดนตรีปฏิบัติ เก่งความรู้ทางวิทยาการดนตรี เพื่อสรรหาคนเก่งทางดนตรีสำหรับเข้าสู่ระบบการ
เรียนการสอน มุมมองตรงนี้มีความเด่นชัดมากสำหรับภาพคนดนตรีที่ เข้าไปชุมนุมในวงระบบ
มหาวิทยาลัยเด่นมีชื่อเสียงกับนักศึกษาใหม่ที่มาจากนักเรียนเก่ง ทั้งดี เด่น เก่ง ต่างเสริมความเข้มแข็ง 
สั่งสมความสมบูรณ์พร้อม และเป็นแรงดึงดูดคนรุ่นใหม่ให้ก้าวเข้ามาสู่วงระบบ กลายเป็นมหาวิทยาลัย
แนวหน้าทางด้านดนตรี 
 จากฐานแนวคิดข้างต้น มีความจำเป็นที่กรรมการพัฒนาหลักสูตรของแต่ละสถาบันการศึกษา
หรือมหาวิทยาลัยต้องคำนึงถึง เริ่มตั้งแต่ปรัชญาของหลักสูตร ซึ่งเป็นทิศทางของหลักสูตร จุดมุ่งหมาย
ของหลักสูตร โครงสร้างหลักสูตรที่เหมาะสม โดยมีศักยภาพด้านต่างๆ รองรับอย่างสอดคล้องกัน และ
เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานของสำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา เพ่ือหลอมรวมให้เป็นหลักสูตรที่
นำไปสู่การจดัการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภพ และมีคุณภาพของการจัดการศึกษา 
 การพัฒนาหลักสูตรดนตรี ที่ต้องก้าวไปสู่การแข่งขันกับมหาวิทยาลัยต่างๆ นั้น ต้องคิดแหวก
ออกจากวงล้อมให้ได้ การจัดหลักสูตรให้เป็นไปในทิศทางเดียวกันเป็นสิ่งที่ควรหลีกเลี่ยง เพราะเท่ากับ
เป็นตัวรองให้แก่มหาวิทยาลัยที่มีความแข็งแกร่งกว่า การแหวกวงล้อมออกนี้อาจพิจารณาศักยภาพของ
มหาวิทยาลัยที่มีอยู่เป็นหลัก พิจารณาลักษณะเด่นของพ้ืนที่ พิจารณาแหล่งบุคคลดนตรีที่สามารถ
เกื้อหนุนในการเชิญมาร่วมเป็นอาจารย์พิเศษ หรือวิทยากร มหาวิทยาลัยหนึ่งๆ อาจชูธงความเด่นให้คน
ดนตรีรับรู้ เช่น ด้านครูดนตรี คอมพิวเตอร์ดนตรี เทคโนโลยีดนตรี ฯลฯ บางแห่งอาจพัฒนาหลักสูตร
เฉพาะ มหาวิทยาลัยที่ได้รับการยกย่องจากสำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษาคือมหาวิทยาลัยราช
ภัฏ เชียงใหม่   มหาวิทยาลัยแห่งนี้ เปิดหลักสูตรกีตาร์ ประชานิยม มี โครงสร้างที่ ลงตัวเพราะ
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ตั้งอยู่ในพ้ืนที่วัฒนธรรมดนตรีล้านนา ดังนั้นนักศึกษาที่ผ่านหลักสูตรนี้จึงต้องเรียน
และฝึกดนตรีพ้ืนบ้านล้านนา คือต้องเล่นดนตรีพ้ืนบ้านภาคเหนือได้อย่างน้อย 1 ชนิด นักศึกษาที่เข้า
ศึกษาดนตรีในมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ ไม่ว่าเป็นใครมาจากท้องถิ่นภาคใด มีโอกาสซึมซับรับรู้กลิ่น
อายของดนตรีล้านนา เพราะหลักสูตรกำหนดไว้เช่นนั้น ส่วนมหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี เปิดหลักสูตร
เทคโนโลยีดนตรี นักศึกษาก็ต้องเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานทั้งภาคปฏิบัติและทฤษฎี ในขณะเดียวกันก็
ต้องเรียนรู้เทคโนโลยี แหล่งงานดนตรี และการสร้างงานดนตรี เป็นต้น (ณรุทธ์ สุทธจิตต์ : 2539) 
 ระบบการเรียนดนตรีมีอยู่หลากหลาย เนื่องจากเป็นประเทศไทยมีอิสระทางการศึกษานอกนี้
แล้ว วิชาดนตรีเป็นวิชาที่รัฐให้ความสนใจน้อย จึงไม่มีผู้เชี่ยวชาญดูแลการศึกษาดนตรีอย่างจริงจัง วิชา
ดนตรีจึงอยู่ในสภาพที่ “ใครใคร่จัดจัด” ตามความพอใจ อย่างไรก็ตาม ก็ได้รวบรวมระบบการศึกษา
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ดนตรีมาศึกษาโดยสังเขป วิธีการสอนดนตรีจำนวนมาก “เป็นการนำเข้า” เนื่องจากเป็นวิธีที่ได้รับความ
นิยม รวดเร็วที่จะใช้ให้เกิดความสำเร็จ ได้ผลและได้รับความนิยม ดังนี้ 
 ระบบการเรียนดนตรีไทย ดนตรีไทยเป็นดนตรีประจำชาติที่มีวิธีการเรียนการสอนสืบต่อกันมา
ช้านาน ดนตรีไทยเรียนกันในระบบครอบครัว “พ่อสอนลูก” พ่อเป็นเจ้าของชีวิต การเรียนดนตรีจึงเป็น
วิธีเรียนทั้งชีวิต นักเรียนต้องไปอยู่กับครู เรียนรู้โดยการอยู่รับใช้ เลียนแบบชีวิต เรียนรู้โดยระบบอุปถัมภ์
ค้ำชู ครูสอนก็ต่อเมือ่มีความพอใจในศิษย์ ครูมีสิทธิ์ที่จะไม่สอน ความผิดจะตกอยู่ที่ผู้เรียนเป็นส่วนใหญ่ 
และการศึกษาเปน็เรื่องของบุญคุณท่ีจะต้องทดแทน 
 ดนตรีอยู่ที่เด็กมีโอกาสและมีความสามารถ เมื่อเด็กได้เจอครูดนตรีที่ดี มีโอกาสแสดงฝีมือ เด็ก
ก็จะพัฒนาได้เต็มศักยภาพ แต่เนื่องจากครูเลือกศิษย์ และบางครั้งครูไม่มีสิทธิ์ที่จะเลือกทำให้ระบบ
การศึกษาดนตรีของไทยไม่พัฒนา ระบบการเรียนดนตรีแบบครอบครัว “ดนตรีบ้าน” จึงไม่สามารถใช้ใน
ระบบสังคมสมัยใหม่ได้ ครูผู้ยิ่งใหญ่พ่อสอนลูก ศิษย์มาฝากตัวอยู่ในครอบครัว เรียนรู้โดยเลียนแบบเรียน
วิถีชีวิต เรียนรู้ด้วยการทำซ้ำๆ ท่องจำ ประกอบอาชีพไปในขณะที่เรียน 
 จากข้อมูลข้างต้น เป็นแง่มุมแนวคิดและทิศทางการจัดระบบการศึกษาดนตรี ก้าวย่างของการ
พัฒนาหลักสูตรหรือปรับปรุงหลักสูตรดนตรีของมหาวิทยาลัยแต่ละแห่ง ควรมีการสำรวจตรวจสอบและ
กำหนดทิศทางให้ชัดเจนว่า มหาวิทยาลัยของตนนั้นมีจุดเด่น จุดเน้นทางดนตรีด้านใด หรือต้องการสร้าง
นำดนตรีของมหาวิทยาลัยไปสู่รูปแบบใด คณาจารย์ดนตรี คณะกรรมการของมหาวิทยาลัยนั้นย่อมมี
ความเข้าใจธรรมชาติของสถาบัน มีข้อมูลของสถาบันการศึกษาต่างๆ รู้สึกรู้รอบในวงการศึกษาดนตรี ผู้
กำหนดทิศทางการศึกษาดนตรีของมหาวิทยาลัยจึงควรเป็นคนของมหาวิทยาลัยนั้นๆ เอง เพราะไม่มีใคร
กำหนดทิศทางได้ดีไปกว่าเจ้าถิ่น (ณรงค์ชัย ปิฎกรัชต์: แนวคิดและทิศทางการจัดระบบการศึกษาดนตรี) 
 กิจกรรมดนตรีในระดับอุดมศึกษาเป็นกิจกรรมที่มุ่งจัดให้กับผู้ที่ศึกษาวิชาเอกเป็นหลัก 
นอกเหนือไปจากกิจกรรมดนตรีบางด้านที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสาขาอ่ืนๆ มาศึกษา เพ่ือประโยชน์ต่อ
วิชาเอกของผู้เรียนบางสาขาและขยายขอบเขตความรู้ของผู้เรียนในลักษณะของวิชาทั่วไป (ณรุทธ์ สุทธ
จิตต์. 2537: 160-162) 
 1. ข้อคำนึงในการจัดกิจกรรมดนตรี สำหรับการจัดกิจกรรมดนตรีในลักษณะของวิชาเอก มข้ีอ
ควรคำนึง ดังนี้ 
  1.1 กิจกรรมดนตรีควรมีลักษณะความลึกซึ้งได้รับการจัดทำเป็นหลักสูตรที่มี
รายละเอียดแยกเป็นวิชาต่างๆ ตามหลักของสาระดนตรี 
  1.2 ผู้เรียนควรมีโอกาสศึกษาสาระดนตรีได้อย่างกว้างขวาง ตามความพอใจของ
ตนเอง โดยเป็นไปตามแนวของหลักสูตรที่ได้วางไว้ 
  1.3 กิจกรรมดนตรีในระดับอุดมศึกษา ควรมีการจัดรูปแบบให้เหมาะสมวิชาเอกใน
สาขาต่างๆ ที่เฉพาะลงไป นอกจากนี้ผู้สอนอาจจัดกิจกรรมการเรียนโดยเน้นผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมใน
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รูปแบบต่างๆ แทนการบรรยายได้ ถ้าผู้สอนเห็นว่าการกระทำเช่นนี้ก่อให้เกิดประโยชน์และพัฒนาการ
ผู้เรียนไดม้ากกว่าการบรรยาย 
  1.4 ควรมีโอกาสให้ผู้เรียนได้ประเมินความสามารถของตนเองในด้านทฤษฎีและ
ทักษะเพ่ือใช้เป็นแนวทางในการปรับปรุงความสามารถของตนเอง 
  1.5 กิจกรรมการเรียนในแต่ละวิชาควรมีความสัมพันธ์กันโดยเฉพาะอย่างยิ่งวิชาใน
แขนงเดียวกัน ทั้งนี้เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนมีการพัฒนาการในแขนงนั้นได้อย่างลึกซ้ึง เป็นขั้นตอนอย่างแท้จริง 
 2. จุดมุ่งหมายของการจัดการเรียนการสอน 
 จุดมุ่งหมายของการจัดกิจกรรมดนตรีในระดับอุดมศึกษามุ่งหวังให้ผู้เรียนได้รับสาระทางดนตรี 
ที่จะนำไปประกอบอาชีพได้โดยลักษณะของวิชาเอกตามสาขาที่เรียน เช่น ดนตรีศึกษา หรือนักดนตรี 
การเรียนการสอนจึงมุ่งเน้นไปที่เนื้อหาและทักษะดนตรี รวมทั้งเทคนิควิธีการสอนซึ่งจำเป็นสำหรับผู้ที่
จะเป็นครูดนตรีต่อไป กิจกรรมส่วนใหญ่มักเป็นรูปแบบของการบรรยายและการเรียนตัวต่อตัวในกลุ่ม
วิชาทักษะ นอกจากกิจกรรมดนตรีที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความสามารถ เช่น การแสดงดนตรีใน
โอกาสต่างๆ 
 3. กิจกรรมการสอนดนตรี 
 กิจกรรมการสอนดนตรีในระดับอุดมศึกษา ควรมี 2 ลักษณะใหญ่ๆ คือ กิจกรรมภายใน
ห้องเรียน ซึงเป็นการเรียนรู้เรื่องราวเกี่ยวกับเนื้อหา และทักษะดนตรีตามลักษณะวิชาต่างๆ และ
กิจกรรมภายนอกห้องเรียนซึ่งเป็นกิจกรรมเสริมการเรียนรู้ เช่น การแสดงดนตรี การไปชมคอนเสิร์ต 
การสังเกต การสอน หรือการฝึกประสบการณ์วิชาชีพของครูดนตรี 
 โดยสรุป กิจกรรมดนตรีในระดับอุดมศึกษา เป็นการพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถใน
ระดับที่สามารถนำดนตรีไปประกอบอาชีพได้อย่างมีประสิทธิภาพ กิจกรรมดนตรีควรมีทั้งกิจกรรมการ
เรียนการสอนภายในห้องเรียน และกิจกรรรมเสริมการเรียนรู้นอกห้องเรียน รวมทั้งการปลูกฝังเจตคติที่
ดีต่อวิชาชีพดนตรี กิจกรรมดนตรีควรเป็นการนำไปสู่พัฒนาการด้านดนตรีที่ลึกซึ้งพอเพียงที่จะใช้วิชาชีพ
ได้อย่างมปีระสิทธิภาพ 
 ในปัจจุบันการกำหนดชื่อหลักสูตรและสาขาวิชาทางด้านดนตรีของมหาวิทยาลัยต่างๆ ใน
ประเทศไทย ยังมีความซ้ำซ้อนเช่นเดียวกับปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นกับศาสตร์อื่นๆ ในการจัดการศึกษาใน
ระดับอุดมศึกษา แต่อย่างไรก็ตามรอบทศวรรษที่ผ่านมาก การศึกษาดนตรียั งคงมีการพัฒนาอย่าง
ต่อเนื่อง ประกอบกับประเทศไทยอยู่ในช่วงปีแรกของแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 8 
(2540-2544) และฉบับที่ 9 (2545-2549) โดยแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 8 เน้น
การพัฒนาการทรัพยากรมนุษย์ในด้านการศึกษา โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาศักยภาพของประชาชน
ทุกคน ให้มีความรู้ความสามารถและทักษะในการประกอบอาชีพ และความสามารถในการปรับตัวให้ทัน
ต่อกระแสความเปลี่ยนแปลงในด้านเศรษฐกิจ สังคม การปกครอง โดยกำหนดเป้าหมายในการเพ่ิม
คุณภาพการศึกษาทุกระดับ ทำให้สถาบันที่เปิดสอนดนตรี ต่างปรับตัวกันในรอบทศวรรษทั้งขยายและ
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เพ่ิมหลักสูตรให้ ตามสมัย เพ่ิมจำนวนรับและเพ่ิมสาขาวิชา โดยรอบทศวรรษที่ ผ่ านมา มี
สถาบันการศึกษาท่ีเพ่ิมข้ึนโดยมีจุดเน้นของแต่ละสถาบันดังนี้ 
 1. มหาวิทยาลัยมหาสารคาม เน้นการศึกษาวิชาการและปฏิบัติด้านดุริยางคศิลป์ ในเชิง
อนุรักษ์ สร้างสรรค์ วิจัยและนำเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้พัฒนาศักยภาพคนภูมิปัญญาชุมชนเพ่ือพัฒนา
คุณภาพชีวิตและจิตใจ เพ่ือนำไปสู่ความเข้มแข็งของสังคม 
 2. มหาวิทยาลัยมหิดล เน้นการยกฐานะทางดนตรี จากวิชาข้างถนนเต้นกินรำกินให้เป็นวิชา
ของปราชญ์ สร้างวิชาดนตรีให้เป็นวิชาที่มีเกียรติเชื่อถือได้ สร้างคนดนตรีให้เป็นคนเก่งและคนดนตรีใน
ระดับอาชีพ ระดับชาติและระดับนานาชาติ พัฒนาคนออกไปสรา้งชาติ 
 3. มหาวิทยาลัยบูรพา (ศิลปกรรมศาสตร์) เน้นผลิตบัณฑิตเพ่ือเป็นศิลปิน นักร้อง นักแต่ง
เพลง ผู้ออกแบบท่าเต้น กำกับศิลป์ อำนวยการผลิต กำกับเวท ออกแบบเครื่องแต่งกาย แสง ฉาก
เจ้าของธุรกิจทางด้านดนตรีและการแสดง อาจารย์สอนดนตรี อาจารย์สอนวิชาเพลง สอนวิชาเต้นรำ 
 4. สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ เน้นสร้างศิลปินที่มีความเป็นเลิศ นักวิชาการศิลปะ ธำรงศาสตร์
ด้านนาฏดุริยางคศิลป์ คู่แผ่นดินไทยรอบรู้สู่การอนุรักษ์สืบทอดเผยแพร่ศาสตร์แห่งนาฏดุริยางคศิลป์ 
 5. มหาวิทยาลัยศิลปากร เน้นผลิตบัณฑิตดุริยางคศาสตร์ให้เป็นนักดนตรีที่มีฝีมือเป็นเยี่ยม
เทียบเท่าต่างประเทศ มีความรัก ความลึกซ้ึงเข้าใจในดนตรีนอกจากนี้ยังสามารถปรับศิลปะทางดนตรีให้
เป็นงานอาชีพท่ีสร้างสรรค์ในสังคม 
 6. มหาวิทยาลัยรังสิต เน้นการเป็นสถาบันการเรียนการสอนดนตรีชั้นสูง และให้การสนับสนุน
กิจกรรมทั้งภายนอกและภายในมหาวิทยาลัย โดยมีเป้าหมายการเป็นผู้นำทางการสอนดนตรีใน
ระดับอุดมศึกษาของประเทศไทย 
 7. มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ เน้นการตอบสนองของอุตสาหกรรมทางด้านธุรกิจดนตรีเน้นผลิต
บัณฑิตที่มีความรู้ทางด้านธุรกิจดนตรี และความเชี่ยวชาญทางด้านดนตรีที่มีความสามารถในการแข่งขัน
ในอุตสาหกรรมดนตรีทีน่ับวันจะมีการแข่งขันมากขึ้น 
 8. มหาวิทยาลัยรามคำแหง เน้นสืบสาน สร้างสรรค์งานศิลปกรรมไทยสู่สากล บูรณาการ
แนวคดิทางศิลป์ที่สอดคล้องกับสังคม 
 9. สถาบันที่เปิดสอนครูพันธ์ใหม่ 5 ปี ประกอบด้วย จุฬาลงกรณ์วิทยาลัย (คุรศาสตร์), 
มหาวิทยาลัย ศรีครินทรวิโรฒ ประสานมิตร, มหาวิทยาลัยบูรพา (ศึกษาศาสตร์), มหาวิทยาลัยราชภัฎ
เทพสตรี, มหาวิทยาราชภัฎกำแพงเพชร, มหาวิทยาลัยราชภัฎบ้านสมเด็จเจ้าพระยา และมหาวิทยาลัย
ราชภัฎภูเก็ต มหาวิทยาลัยที่กล่าวมาข้างต้นเน้นผลิตบัณฑิตให้มีความรู้ ความสามารถ ในการจัดการ
เรียนการสอนวิชาดนตรีในระดับการศึกษาข้ึนพื้นฐาน 
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แนวคิดและทฤษฎีที่ใช้ในการวิจัย 
 ทฤษฎีการเรียนรู้ 
  การเรียนรู้เป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในทางที่ดีขึ้น มีคุณประโยชน์แก่ตนเอง
สังคม และประเทศชาติ เมื่อบุคคลได้เรียนรู้ก็ย่อมจะต้องพัฒนาตนเอง พัฒนาสังคมและพัฒนา
ประเทศชาติ เป็นทางนำมาซึ่งชีวิตที่มีคุณภาพสังคมก็พัฒนาและประเทศชาติที่เจริญรุ่งเรือง กรม
วิชาการกระทรวงศึกษาธิการ ได้จัดประชุมปฏิบัติการเรื่องการสร้างรูปแบบพฤติกรรมการสอนเพ่ือ
พัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนตามหลักสูตรระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษาที่ประชุมได้สรุปผลถึง
ปัจจัยหรือองค์ประกอบที่ส่งผลต่อการเรียนรู้ที่ดีของนักเรียน มี 5 องค์ประกอบ (อินทิรา บุณยาทร: 
2542) คือ 
  1. คุณลักษณะครู ครูที่ดีท่ีมีคุณภาพควรมีพฤติกรรม ดังต่อไปนี้ 
   1.1 เป็นผู้มีความรับผิดชอบ 
   1.2 เป็นผู้มีมาตรฐานในการปฏิบัติงาน 
  2. การจัดกระบวนการเรียนการสอนการจัดกระบวนการเรียนการสอน ควร
ดำเนินงานดังต่อไปนี้ 
   2.1 ดำเนินการสอนอย่างมีคุณภาพ 
   2.2 ใช้เทคนิคการสอนหลายๆ วิธี 
   2.3 ใช้และพัฒนาสื่อการสอนให้มีประสิทธิภาพ 
  3. การจัดสภาพแวดล้อมในชั้นเรียน การจัดสภาพแวดล้อมในชั้นเรียนควร
ดำเนินการ ดังต่อไปนี้ 
   3.1 ตกแต่งห้องเรียนให้สะอาดและสวยงาม 
   3.2 จดัมุมประสบการณ์เสริมหลักสูตร 
   3.3 จัดแสดงผลงานของนักศึกษา 
   3.4 จัดกิจกรรมต่างๆ เสริมในหลักสูตรและนอกหลักสูตร 
   3.5 จัดที่นั่งนักเรียนหลายๆ รูปแบบ 
   3.6 จัดบรรยากาศท่ีดีในชั้นเรียน 
  4. การจัดสภาพแวดล้อมนอกชั้นเรียน การจัดสภาพแวดล้อมนอกชั้นเรียนควร
ดำเนินการดังนี้  
   4.1 จัดบริเวณโรงเรียนให้สะอาด ร่มรื่น สวยงาม และปลอดภัย 
   4.2 จัดนิทรรศการและป้ายนิเทศนอกชั้นเรียน 
   4.3 จัดกิจกรรมในวันสำคัญ 
   4.4 ส่งเสริมการใช้บริการจากห้องสมุด 
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  5. ความสัมพันธ์ระหว่างครูกับผู้ปกครองและชุมชน การสร้างความสัมพันธ์ระหว่าง
ครูกับผู้ปกครองและชุมชน ควรดำเนินการดังนี้ 
   5.1 สร้างความสัมพันธ์อันดีกับผู้ปกครองและชุมชน 
   5.2 นำทรัพยากรในท้องถิ่นมาช่วยพัฒนาการเรียนการสอน 
   5.3 เชิญผู้ปกครองเข้าร่วมกิจกรรม 
   5.4 เข้าร่วมกิจกรรมต่างๆ ของชุมชน 
 การเรียนรู้ผู้สอนจะต้องรู้ทฤษฎีต่างๆ ดังนี้ 
  1. ทฤษฎีพฤติกรรม (Behaviorism) ทฤษฎีนี้ เชื่อว่าพฤติกรรมและปฏิกิริยา
ตอบสนองของคนเรานั้นเกิดจากสิ่งเรา ฉะนั้นการจัดการเรียนการสอนจึงจำเป็นต้องใช้อุปกรณ์การสอน
และการวางเงื่อนไขต่างๆ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความสนใจตั้งใจเรียนและแสดงพฤติกรรมต่างๆ ตามท่ีผู้สอน
ต้องการ เช่นการให้รางวัลการให้คะแนนก็เป็นเงื่อนไขที่สามารถกระตุ้นให้ผู้ เรียนสนในตั้ งใจ 
ขยันหมั่นเพียรในการเรียนและการปฏิบัติตนตามคำสอน 
  2. ทฤษฎีมนุษยนิยม (Humanism) ทฤษฎีนี้เชื่อว่า คนเราจะเกิดการเรียนรู้และ
พัฒนาตอนเองไปสู่จุดมุ่งหมายสูงสุดได้เมื่อบุคคลนั้นมีเสรีภาพ จากหลักการนี้จึงทำให้การจัดการเรียน 
การสอนเน้นการให้ผู้ เรียน เป็นศูนย์กลาง ผู้สอนเป็นผู้อำนวยความสะดวก จัดสภาพการณ์  
สภาพแวดล้อมท่ีเหมาะสมสนับสนุนให้ผู้เรียน สามารถเกิดการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 
  3. ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญา (Cognitivism) ทฤษฎีนี้เชื่อว่า ผู้เรียนสามารถที่
จะคิดอย่างมีเหตุผลกับสิ่งที่เป็นนามธรรม สามารถตั้งสมมุติฐานอย่างสมเหตุสมผล และสามารถที่จะตั้ง
กฎเกณฑ์แก้ปัญหาได้ ฉะนั้นวิธีการสอนที่ดีที่สุด คือผู้เรียนจะต้องเป็นคนเลือกประสบการณ์เอง การ
จัดการเรียนการสอนจึงจัดให้มีศูนย์กิจกรรมต่างๆ เพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีโอกาสเลือกเรียนในสิ่งที่
สนใจ 
 ทฤษฎีทางสุนทรียศาสตร์ 
      ทฤษฎีทางสุนทรียศาสตร์ประกอบด้วย 4 แนวดังนี้ (มะลิฉัตร เอ้ืออานันท์: 2542) คอื 
  1. ทฤษฎีมิเมติค (mimetic theories) เป็นแนวทฤษฎีที่ให้ความสำคัญกับความ
เป็นสากลหรือธรรมชาติ การพิจารณาคุณค่าของงานศิลปะในแนวนี้  คือการพิจารณาระดับความ
ใกล้เคียงหรือความเหมือนกับต้นแบบในความสากลจากธรรมชาติ หรือจากชีวิต ดังนั้นวิถีทางการสร้าง
งานศิลปะของศิลปะของศลิปินที่ทำงานตามแนวมิเมติคนี้ คือลอกเลียนแบบให้เหมือนจริงให้ได้มากท่ีสุด 
  2. ทฤษฎีแพรกเมติก (pragmatic theories) เป็นแนวทางที่มีผู้ชมเป็นแกนกลาง 
เน้นการเป็นกระบวนการ หรือการเป็นสื่อกลาง ดังนั้น งานศิลปะในแนวนี้ทำหน้าที่ เป็นสื่อกลางที่ทำให้
เกิดผลอย่างใดอย่างหนึ่งในตัวผู้ชม การพิจารณาคุณค่าของงานศิลปะในแนวแพรกเมติก คือ การ
พิจารณาตามระดับที่งานศิลปะจะสามารถสร้างความพึงพอใจ หรือ ความรู้สึกหนึ่งๆ ในตัวผู้ชม หรือ
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ประสิทธิภาพของงานศิลปะในการให้สาระความรู้แก่ผู้ชม ซึ่งสามารถใช้เป็นหลัก หรือแนวทางในการ
ประเมินคณุค่าของงานศิลปะในโอกาสต่อไปในภายหน้า 
  3. ทฤษฎีเอกเพรสซีพ (expressive theories) เป็นแนวทฤษฎีที่ยึดตัวศิลปินผู้สร้าง
งานศิลปะเป็นศูนย์กลาง ความหมายของศิลปะตามแนวนี้ คือการแสดงออกตามอารมณ์ หรือความรู้สึก
ของศิลปิน ดังนั้นการประเมินคุณค่าของงานศิลปะในแนวนี้ คือการพิจารณาจากระดับที่ทำงานศิลปะ
สามารถแสดงออกซ่ึงอารมณ์ของศิลปิน 
  4. ทฤษฎีออบเจคทีฟ (objective theories) เป็นแนวที่ยึดงานศิลปะเป็นศูนย์กลาง
กล่าวคือ เป็นแนวทฤษฎีที่มีความเชื่อว่า งานศิลปะเป็นสิ่งที่มีคุณค่าในตัวของมันเองโดยไม่จำเป็นต้อง
อาศัยแหล่งอ้างอิงจากภายนอก คุณค่าดังกล่าวอาศัพเพียงหลักและกฎเกณฑ์ทางศิลปะที่ปรากฏอยู่ใน
ตัวงานศิลปะเอง 
        ทฤษฎีทางจิตวิทยา 
 จากการวางแนวความคิดโดยใช้สถานการณ์ทางศิลปะ แล้วประมวลแนวทฤษฎีทาง
สุนทรียศาสตร์ตามโครงสร้างดังกล่าว จากจุดนี้เพ่ือเป็นการโยงเข้าสู่แนวทางในการจัดการเรียนการสอน
ศิลปะ จึงควรจะประมวลแนวทฤษฎีทางจิตวิทยาตาม จึงจะเห็นสภาพและธรรมชาติในการเรียนรู้ชัดเจน
ขึ้น ทฤษฎทีางจิตวิทยาตามโครงสร้างหลักดังกล่าวสามารถแยกแยะเป็น 4 แนวได้ดังนี้ 
(มะลิฉัตร เอ้ืออานันท์ : 2542) คือ 
 1. จิตวิทยาพฤติกรรมนิยม (Psychological Behavioralism) โดยพิจารณาร่วมกับทฤษฎีมิเม
ติคทางสุนทรียศาสตร์ จะเห็นความสอดคล้องกันในแง่ที่ว่า เน้นการลอกเลียนแบบ การเรียนรู้ในเชิง
จิตวิทยาพฤติกรรมนิยม เกิดขึ้นได้ด้วยการเลียนแบบ ตัวอย่างเช่น เด็กจะเรียนรู้การพูดโดยการ
เลียนแบบจากเสียงที่เกิดจากการพูดของผู้ใหญ่ โดยเฉพาะอย่างยิ่ง จากพ่อแม่แม้กระทั่งการทำท่าทาง
ต่างๆ เด็กจะเลียนแบบจากผู้ใหญ่เช่นกัน ทัศนคติเกี่ยวกับศีลธรรม จริยธรรม ก็เกิดจากการที่เด็กเลียน
จากรูปแบบที่เป็นที่ยอมรับของพ่อแม่ และสังคมของตนโดยภาพรวม ทางด้านการเรียนรู้ทางศิลปะ
เช่นเดียวกัน เกิดขึ้นจากการลอกเลียนแบบจากงานของผู้อ่ืน เป็นต้นว่าการเลียนแบบการวาดของครู 
หรอืเลียนแบบสิ่งต่างๆในธรรมชาติตามท่ีปรากฏต่อสายตา 
 2. ทฤษฎีจิตวิทยาปัญญานิยม (Cognitive Psychology) สามารถเทียบเคียงได้กับทฤษฎีแพร
คติค ทางสุนทรียศาสตร์ กล่าวคือการเน้นปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคลกับสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้เกิดขึ้นจาก
กระบวนการการปรับตัวให้เข้ากับสิ่งแวดล้อม ในกระบวนการดังกล่าว มนุษย์จะแยกแยะสัญลักษณ์
ต่างๆ ที่รับรู้เข้ามา และเลือกใช้เฉพาะอันที่เหมาะสมในสถานการณ์หนึ่งๆ ทางด้านการเรียนรู้ทางศิลปะ
นั้นจะเกิดข้ึนจากการต้ังสมมติฐาน เป็นต้นว่าเมื่อวาดรูปหนึ่งๆ แล้วจะทำให้ผู้อื่นเข้าใจในสิ่งที่ตนตั้งใจจะ
วาดหรือไม่ ถ้าเมื่อวาดไปแล้วคนอ่ืนเข้าใจ ก็จะเกิดการเรียนรู้ว่าสัญลักษณ์นั้นคือตัวแทนสิ่งที่ตนตั้งใจจะ
วาด แต่ถ้าผู้อ่ืนไม่เข้าใจ ก็ยกเลิกสมมติฐานเดิม และลองตั้งสมมติฐานใหม่เพ่ือยืนยันสัญลักษณ์ที่เป็นที่
เขา้ใจของผู้อื่นต่อไป 
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 3. ทฤษฎีจิตวิทยาวิเคราะห์ (Psychoanalytic Psychology) สามารถพิจารณาร่วมกับทฤษฎี
เอกเพรสซีพทางสุนทรียศาสตร์ ทฤษฎีจิตวิเคราะห์นี้มีความเชื่อว่า พฤติกรรมทั้งหลายเป็นส่วนหนึ่งของ
การแสดงออกที่ถูกกระตุ้นจากความต้องการภายในของบุคคล ตัวอย่างเช่น ศิลปินจะถ่ายทอดความ
ต้องการจากจิตใต้สำนึกของตนออกมาในงานศิลปะ เด็กจะถ่ายทอดสิ่งที่อาจไม่สามารถมี หรือทำได้ใน
อวกาศ การผจญภัยที่เสียงอันตราย เป็นต้น 
 4. ทฤษฎีจิตวิทยาเกสตอลท์  (Gestalt psychology) ในขณะที่ทฤษฎีออบเจคทีฟทาง
สุนทรียศาสตร์ เห็นว่างานศิลปะ เป็นสิ่งที่มองโดยภาพรวมมากกว่าการรวมกันของส่วนประกอบย่อย
ต่างๆ อีกนัยหนึ่ งอาจกล่าวได้ว่าพฤติกรรมมีความเป็นเอกภาพ ไม่สามารถนำมาแยกย่อยเป็น
องค์ประกอบเล็กๆ การรับรู้เกิดขึ้นจากสภาวการณ์ในสนามการรับรู้ (Perception Field) 
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งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 งานวิจัยในประเทศ 

กานต์พิสิษฐ์ สายบุญลี(2557) ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อโฆษณารถยนต์ส่วนบุคคล 
ด้วยเทคนิคคอมพิวเตอร์กราฟิก ที่มีผลต่อการรับรู้และความพึงพอใจของผู้บริโภค ผลการศึกษาวิจัย
พบว่า การพัฒนาสื่อโฆษณารถยนต์ส่วนบุคคล ด้วยเทคนิคคอมพิวเตอร์กราฟิก  มีองค์ประกอบ 4 
องค์ประกอบ ดังนี้ 1) ภาพเคลื่อนไหว ได้แก่ความต่อเนื่องของภาพเคลื่อนไหว มี ความคมชัด และ
ขนาดที่เหมาะสม 2) ข้อความ ได้แก่ ขนาดและสีของข้อความ 3) เสียง ได้แก่ ดนตรี ประกอบ เสียง
พากษ์และเสียงเครื่องยนต์4) การนำเสนอ ได้แก่ รูปลักษณ์ภายนอก รูปลักษณ์ภายใน การถ่ายทอด
เป็นเรื่องราว สมรรถนะ ความเร็ว และประโยชน์ใช้สอย โดยการนำเอาองค์ประกอบจาก การศึกษา
มาใช้ในการพัฒนาสื่อโฆษณารถยนต์ส่วนบุคคล ด้วยเทคนิคคอมพิวเตอร์กราฟิก พบว่า สื่อ โฆษณา
ที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดี กลุ่มตัวอย่างมีการรับรู้โดยรวมอยู่ในระดับมาก มีความ
พึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก ผู้เข้าชมสื่อโฆษณาผ่านสื่อสังคมออนไลน์ มีผู้เข้าชมจำนวน 47 คน 
ผู้เข้าชมกดปุ่มชอบจำนวน 13 คน คิดเป็นร้อยละ 27.66 กดปุ่มไม่ชอบจำนวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 
2.13 และมีผู้เข้าชมที่ไม่กดทั้งปุ่มชอบและปุ่มไม่ชอบ 33 คน คิดเป็นร้อยละ 70.21 

กนกรัตน์ วุฒิวิชาภรณ์ (2554) ได้ทำการวิจัยเรื่องผลการใช้สื่อมัลติมีเดียร่วมกับวิธีเรียน
แบบสืบเสาะหาความรู้ที่มีผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  วิชาชีววิทยา สำหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนทวารวดี จังหวัดนครปฐมโดยใช้เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คอื 1) แผนการ
จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 2) แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนแบบปกติ 3) สื่อมัลติมีเดีย 
4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 5) แบบสอบถาม ความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดีย
ร่วมกับวิธีเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ 6) แบบสอบถาม ความพึงพอใจที่มีต่อวิธีสอนแบบปกติ การ
วิเคราะห์ข้อมูลใช้ค่าร้อยละ (%) ค่าเฉลี่ย ( X ) ค่าเบี่ยงเบน มาตรฐาน (S.D.) การทดสอบแบบที (T-
Test) แบบ Independent และแบบ Dependent ซ่ึงผลการวิจัยพบว่า 1. ผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลัง
เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับวิธีเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 โดยมีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 2. ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดีย
ร่วมกับวิธีเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้และด้วยวิธีสอน แบบปกติแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับ วิธีเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้มี
ผลสัมฤทธิ์สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีสอนแบบปกติ 
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คำปุน บุตรแสน (2550) ได้ศึกษาเกี่ยวกับพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ศิลปะเรื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน(พิณ)โดยใช้เทคนิค TAI ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 การพัฒนา
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบเทคนิค   ในครั้งนี้ ช่วยเพ่ิมพูนให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถใน
เรื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน(พิณ)ส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นมีทักษะในการดีดพิณ
แบบบรรเลงเพลงเดี่ยวและบรรเลงผสมวง รวมทั้ งมีความพึงพอใจในการเรียนและความสามารถนำ
ความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้เป็นอย่างด ี
             นวลละออ  เอ่ียมละออ (2554) รายงานผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ มัลติมีเดีย เรื่อง
การออกแบบผลิตภัณฑ์สามมิติ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยีโรงเรียน ราชวินิตบางเขน พบว่าความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดีย เรื่องการออกแบบผลิตภัณฑ์ สามมิติ สำหรับ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มีค่าคะแนนเฉลี่ย 
โดยรวมอยู่ในระดับมาก 
 จุฑาทิพย์ อรุณรัตน์ (2562) ศึกษาวิจัยเรื่อง การผลิตสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยการเรียนรู้แบบ
หรรษา รายวิชาดนตรี-นาฏศลิป์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจัยพบว่า 
             1) สื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ เพื่อการเรียนรู้แบบหรรษา รายวิชาดนตรี-นาฏศิลป์สำหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 คุณภาพสื่ออยู่ในระดับคุณภาพดีมาก คุณภาพเนื้อหาอยู่ในระดับดีมากผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  
             2) ทักษะปฏิบัติของผู้เรียนโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก หลังเรียนสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ เพื่อการ
เรียนรู้แบบหรรษาแล้วผู้เรียนเกิดเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทักษะ ปฏิบัติ สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
             3) ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียน อยู่ในระดับมากที่สุด 
 สุพจน์  ขุนชาญชาติ  (2551) ได้ศึ กษาการเปรียบเที ยบผลการเรียนของโปรแกรม 
บทเรียนแบบทักษะปฏิบัติและการเรียนแบบปกติเรื่องโน้ตดนตรีสากลเบื้องต้นของนักเรียนผลการวิจัย
โปรแกรมบทเรียนเรื่องโน้ตดนตรีสากลเบื้องต้น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 89.39/84.56 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้คือ 80/80 และมีดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.6609 แสดงว่า
นักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียน ร้อยละ 66.09 นักเรียนที่เรียนด้วยโปรแกรมบทเรียนเรื่องโน้ต
ดนตรีสากลเบื้องต้น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและมีทักษะการปฏิบัติดนตรีสูงกว่า
กว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีสอนแบบปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นัก เรียนที่เรียนด้วย
โปรแกรมบทเรียนเรื่องโน้ตดนตรีสากลเบื้องต้น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีคะแนนเฉลี่ยความคงทนในการ
เรียนรู้เท่ากับ 93.06 ส่วนนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีสอนแบบปกติมีคะแนนเฉลี่ยความคงทนในการเรียนรู้
เท่ากับ 90.18 นักเรียนที่เรียนด้วยโปรแกรมบทเรียนเรื่องโน้ตดนตรีสากลเบื้องต้น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
มีความพึงพอใจสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีสอนแบบปกตอิย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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นิลุบล ทองชัย (2556) ได้วิจัยเรื่องการประยุกต์ใช้สื่อการเรียนออนไลน์ เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธิ์
ในการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษ สำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ ของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏ
กาญจนบุรี  โดยงานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาสื่อมัลติมีเดียสำหรับการ เรียนแบบออนไลน์ เพ่ือ
เพ่ิมผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนในรายวิชา ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยใช้ การสอน 
รูปแบบปกติร่วมกับการเรียนรู้ แบบออนไลน์ ผ่านเว็บไซต์ อีเลิร์นนิ่งของรายวิชา มีนักศึกษาเข้าร่วม

ครบกระบวนการ 21 ค น พบว่า คะแนนสอบหลังเรียน (𝑥𝑥 = 66.51, S.D. =18.26) สูงกว่าคะแนน

สอบก่อนเรียน (𝑥𝑥  = 33.21, S.D. = 14.14) เฉลี่ยที่ 33.30 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
และมีความสอดคล้องกับผลการเรียนตลอดภาคการศึกษาที่นักศึกษาแต่ ละคนได้ (r = 0.911, sig. = 
.000) รวมทั้งผลความพึงพอใจของผู้เรียนต่อกิจกรรมการเรียนโดยใช้ สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ แบบ
ออนไลน์ ในระดับมากในทุก ประเด็นคำถาม สามารถสรุปได้ว่ามัลติมีเดียสำหรับการเรียน แบบ
ออนไลน์ช่วยเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียน และเพ่ิมโอกาส ในการเรียนรู้ ที่สอดคล้องกับความต้องการ
ของผู้ใช้ โดยลดข้อจำกัดด้านเวลาและสถานที ่
 ปิยพันธ์ แสนทวีสุข (2545) ได้ศึกษาแนวทางการพัฒนาการสอนดนตรี ของสถาบันอุดมศึกษา 
ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือผลการศึกษาปรากฏว่า 
 1. ความคิดเห็นต่อสภาพปัญหาในปัจจุบัน ในการสอนดนตรีของสถาบันอุดมศึกษาในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ โดยส่วนรวมอยู่ในระดับปานกลาง เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านคือ ด้านการบริการ
และการดำเนินงานมีปัญหาในระดับปานกลาง ส่วนด้านคณาจารย์และบุคลากรด้านหลักสูตรและการจัด
การศึกษา ด้านอาคาร วัสดุ ครุภัณฑ์ และอุปกรณ์ ด้านนิสิตนักศึกษา ด้านการวิจัย และด้านการบริการ
ทางวิชาการสู่ชุมชน อยู่ในระดับน้อย 
 2. ความคิดเห็นต่อแนวทางการพัฒนาการสอนดนตรีของสถาบันอุดมศึกษา ในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ ปรากฏว่าควรมีการจัดให้มีระบบการสื่อสาร ส่งเอกสาร ด้วยระบบเครือข่าย เน้น
ให้คณะและสาขาวิชาบริหารแบบนอกราชการ สร้างความเข้าใจในลักษณะเฉพาะของสาขาวิชาดนตรีต่อ
ผู้บริหาร จัดโครงการบริการวิชาการที่สร้างรายได้แก่สาขาวิชา ควรพัฒนานิสิตรุ่นพ่ีสอนรุ่นน้องเพ่ือเป็น
การแก้ปัญหาการขาดบุคลากร อาจารย์ที่ขาดทักษะทางปฏิบัติควรส่งไปอบรมเพ่ิมเติม มีการตรวจสอบ
ระบบการเรียนการสอนตามหลักสูตร จัดสัมมนาวิเคราะห์เพ่ือปรับปรุงหลักสูตร ส่งเสริมให้อาจารย์สร้าง
สื่อการสอนไว้ใช้เอง และจัดอุปกรณ์ที่จำเป็นเช่น เปียโน เทป วีดิโอ ประจำห้องบรรยาย ต้องจัดระบบ
อาจารย์ที่ปรึกษาให้มีประสิทธิภาพ สามารถติดตามและให้คำปรึกษานิสิตได้ ควรมีการจัดทำแผนงาน
ส่งเสริมให้บุคลากรขอทุนสนับสนุนงานวิจัยจากหน่วยงานภายนอก สร้างเครือข่ายความร่วมมือระหว่าง
หน่วยงานและควรส่งเสริมพัฒนาศักยภาพทางภูมิปัญญาทางดนตรีของชุมชนให้เป็นที่ยอมรับในรูปแบบ
ของการบริการวิชาการสู่ชุมชน 
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 ปณภา ภิรมย์นาค (2557)  ได้ทำการศึกษาเรื่อง“การใช้สื่อการสอนเชิงมัลติมีเดียเพ่ือพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา รายวิชา LSC303/LSM211การจัดการขนส่ง มีวัตถุประสงค์เพ่ือ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ นักศึกษา และนำผลการวิจัยไปใช้พัฒนาการจัดการเรียนการสอนใน
รายวิชานี้  โดยกำหนดประชากร และกลุ่มตัวอย่างคือ นักศึกษาที่ ลงทะเบียนเรียนวิชา LSC 
303/LSM211การจัดการการขนส่งในภาค การศึกษาที่ 2/2555 โดยเก็บข้อมูลทั้งหมด จำนวนทั้งหมด 
90คน ตัวแปรในการวิจัยแบ่งเป็นตัวแปรต้นคือ วิธีการ เรียนการสอนโดยใช้สื่อการสอนเชิงมัลติมีเดีย
และตัวแปรตามคือผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้นของ นักศึกษา ดำเนินการใช้การรวบรวมข้อมูลก่อน
สอนด้วยวิธีทดสอบความรู้ก่อนเรียนและหลังเรียน และ วัดความพึงพอใจในการเรียนการสอน สถิติที่ใช้
ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ สถิติพ้ืนฐาน ร้อยละค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและสถิติทดสอบความ
แตกต่างระหว่างคะแนนกอ่นเรียนกบหลังเรียน  t-test ผลการวิจัยพบว่าการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนของนักศึกษา มีเฉลี่ยเท่ากบ  81.50 ของคะแนนเต็ม 20 คะแนน มีผลคะแนนที่เพ่ิมขึ้น 7.12 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยู่ในระดับมาก  ความพึงพอใจในการใช้สื่อการของนักศึกษา มีค่าเฉลี่ยใน
ระดับมาก(X= 4.28) 
 ประภัสสร เทียมประเสริฐ (2556) ศึกษาวิจัยเรื่อง กระบวนการเรียนการสอนขับร้องของ
โครงการศึกษาดนตรีสำหรับบุคคลทั่วไป วิทยาลัยดุริยางคศิลป์ มหาวิทยาลัยมหิดล  (ศูนย์การค้าซี
คอนสแควร์) เพ่ือพัฒนาชุดสื่อการสอนขับร้องสำหรับบุคคลทั่วไป  พบว่าด้านการพัฒนาชุดสื่อการสอน
ขับร้องสำหรับบุคคลทั่วไป ผลการวิจัยพบว่าชุดสื่อการสอนประกอบด้วยเอกสารสิ่งพิมพ์ที่ ใช้
ประกอบการสอนจำนวน 1 ชุด เป็นเวลา 12 ชั่วโมง สิ่งพิมพ์ประกอบการเรียนองค์ความรู้ จำนวน 18 
ชุด สิ่งพิมพ์โน้ตเพลงประกอบการเรียน จำนวน 4 ชุด Backing Track สำหรับฝึกร้อง 8 เพลง VDO 
ประกอบการเรียนรู้แสดงตัวอย่าง จำนวน 11 ชุด ซึ่งผู้ฝึกสามารถฝึกได้ด้วยตนเองทัง้แบบรายบุคคลและ
แบบกลุ่ม การขับร้องเพลงของกลุ่มผู้ฝึกมีการพัฒนาอยู่ในเกณฑ์ที่ดี ความคิดเห็นของกลุ่มบุคคลทั่วไป
จากแบบสอบถามที่มีต่อชุดการฝึกพบว่า มีความพึงพอใจต่อพัฒนาการ เนื้อหามีความชัดเจน และสื่อ
การเรียนการสอนที่เหมาะสม ชุดฝึกชุดนี้ทำให้ผู้เรียนสามารถเพ่ิมพูนความรู้และทักษะในการขับร้อง
เพลงได้เป็นอย่างดี  
 ประดิษฐ์ เจริญรัมย์ (2554)  ศึกษาเรื่องการพัฒนาชุดสื่อประสมที่เรียนรู้ด้วยตนเองเครื่อง
ดนตรีพิณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.05/83.85 สูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้แสดงว่าการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนสาระศิลปะ(สาระดนตรี)เรื่องเครื่องดนตรีพิณ โดยมีสื่อประสมที่เรียนรู้ด้วย
ตนเองประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพเป็นไปตามความ
มุง่หมายของการศึกษาค้นคว้าทีก่ำหนดไว้ 
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 ปาลภัสสร์ ภูส่ากล (2563) ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาดนตรีและ
นาฏศิลป์สำหรับการส่งเสริมทักษะการขับร้องและความสามารถการทำงานเป็นทีมในนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6  ผลการวิจัยพบว่า 
              1) รูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาดนตรีและนาฏศิลป์สำหรับการส่งเสริมทักษะการขับร้อง
และความสามารถ การทำงานเป็นทีมในนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีชื่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้ว่า 
LGPS Model มีกระบวนการจัดการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน 1.ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน (Lead into Lessons) 2.
กลุ่มและระดมความคิด (Groups and Brainstorming) 3. นำเสนอ (Presentation) 4. สรุปและ
ประเมินผล (Summary and Evaluation)  
              2) ผลการทดลองใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาดนตรีและนาฏศิลป์สำหรับการส่งเสริม
ทักษะการขับร้อง และความสามารถการทำงานเป็นทีมในนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า นักเรียน
มีคะแนนผลการเรียนรู้เรื่อง ครบเครื่องเรื่องดนตรีสูงขึ้นกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 และนักเรียนมีระดับความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาดนตรีและนาฏศิลป์
สำหรับการส่งเสริมทักษะการขับรอ้งและความสามารถ การทำงานเป็นทีม อยู่ในระดับมากทีสุ่ด 

ฟิสิกส์ ฌอณ บัวกนก (2558) ได้ทำการวิจัยเรื่องการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เพ่ือส่งเสริมทักษะ
และความเข้าใจของอาสาสมัครในการดูแลสุขภาพผู้สูงอายุ ในเขตเทศบาลเมือง จังหวัดลำปาง  ซึ่ง
สรุปผลการทดลอง ได้ดังนี้ 1. สื่อมัลติมีเดียส่งเสริมทักษะและความเข้าใจของอาสาสมัครในการดูแล
สุขภาพผู้สูงอายุที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพ 84.44/84.22 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ ที่ผู้วิจัยกำหนดไว้คือ 80/80 
2. คะแนนผลสัมฤทธิ์หลังเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่พัฒนาขึ้น เป็นไปตามเกณฑ์ผลสัมฤทธิ์ที่กำหนดไว้มี
อาสาสมัครร้อยละ 80 ได้คะแนนร้อยละ 70 ขึ้นไป ผลรวมคะแนนเฉลี่ยมีค่าเท่ากับ74.90 อยู่ในระดับดี 
3. องค์ประกอบของการผลิตสื่อมัลติมีเดียที่ได้จากการศึกษามี 3 ส่วน คือการวางแผน การออกแบบ
และการพัฒนาซึ่งจะทำให้ได้ผลลัพธ์สื่อมัลติมีเดีย ที่ส่งเสริมทักษะและความเข้าใจของอาสาสมัครใน
การดูแลสุขภาพผู้สูงอายุมีองค์ประกอบหลัก 5 ส่วน คือ ส่วนแนะนำโปรแกรม ส่วนการควบคุมของ
ผู้เรียน ส่วนการนำเสนอข้อมูล ส่วนการให้ความช่วยเหลือ และส่วนสิ้นสุดโปรแกรม 
             พยุง ใบแย้ม (2558) ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่นที่
เหมาะสมเพ่ือการจัดการศึกษาในระดับประถมศึกษา ผลการวิจัยพบว่า 
              1) องค์ประกอบของความเป็นแหล่งเรียนรู้มีความเกี่ยวข้องประสานสัมพันธ์กัน จาก 
การศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และศึกษาข้อมูลภาคสนาม พบว่ามี 6 องค์ประกอบ คือ 
AISPSS การบริหารจัดการศึกษาโดยใช้ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม (A=administrator) การ 
จัดการเรียนการสอนโดยใช้แหล่งเรียนรู้ (I=instructional) คุณภาพผู้เรียนจากการใช้แหล่งเรียนรู้ 
(S=student) การมีส่วนร่วมของผู้ปกครอง (P=parental) การนิเทศการศึกษาจากการใช้แหล่งเรียนรู้ 
(S=supervisors) และการให้บริการแหล่งเรียนรู้ (S=service)  
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                 2) รูปแบบการใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น ศึกษาจากการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ และการ 
วิพากษ์สนทนากลุ่ม ประกอบด้วย 7 ขั้นตอน PAISLDA ดังนี้ ขั้นที่ 1 การวางแผน (P=planning) ขั้นที่ 
2 การวิเคราะห์ (A=analysis) ขั้นที่ 3 การจัดการเรียนรู้ (I=instructional) ขั้นที่ 4 การ ให้บริการ 
(S=service) ขั้นที่ 5 การเชื่อมโยงความรู้สู่สากล (L=linked to global) ขั้นที่ 6 พัฒนา แหล่งเรียนรู้
(D=development) ขั้นที่ 7 ประเมินผลและเผยแพร่ (A=asses and spreads) และ เงื่อนไขสำคัญ
(C=conditions) ในการใช้รูปแบบ ประกอบด้วย บุคคล หน่วยงาน องค์กรปกครองส่วน  ท้องถิ่น 
สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา และสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (4)  
                 3) ประสิทธิภาพของการใช้แหล่งเรียนรู้เพ่ือการจัดการศึกษาในระดับประถมศึกษา ทำ
การประเมิน 3 ขั้นตอน ขั้นตอนที่ 1 การออกแบบและพัฒนา ประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ มีประสิทธิภาพที่
ระดับมากท่ีสุด ( X =4.75, S.D.=3.65) ขั้นตอนที่ 2 โดยการสนทนากลุ่ม ประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิมี 
ประสิทธิภาพที่ระดับมากท่ีสุด (ร้อยละ100) ขั้นตอนที่ 3 การทดลอง (try out) ประเมินโดยบุคลากร 
ในสถานศึกษาระดับประถมศึกษา มีประสิทธิภาพที่ระดับมากท่ีสุด (X =4.79, S.D.=2.94) 
 สนิท สมุทรวงค์ (2553) ศึกษาวิจัยเรื่อง สํารวจความต้องการในการเรียนวิชาจิตวิทยา
อุตสาหกรรมและองค์กรเบื้องต้น กรณีศึกษานักศึษาโปรแกรมวิชาเทคโนโลยีอุตสาหกรรม การจัดการ
อุตสาหกรรม ภาคปกติ หมู่ 1  ผลการวิจัยพบว่าผู้ตอบแบบสอบถามในด้านเพศ ส่วนใหญ่ได้แก่ เพศ
หญิงคิดเป็นร้อยละ 56.67 ที่เหลือได้แก่ เพศชายคิดเป็นร้อยละ 43.33 สําหรับผู้ตอบแบบสอบถาม
เกี่ยวกับการลงทะเบียนเรียนวิชาจิตวิทยาอุตสาหกรรมและ องค์กรเบื้องต้น ส่วนใหญ่ลงทะเบียนเรียน
วิชาจิตวิทยาอุตสาหกรรมและองคกร์เบื้องต้น เป็น ครั้งที่ 1 คิดเป็นร้อยละ 100.00 ความต้องการของ
การเรียนวิชาจิตวิทยาอุตสาหกรรมและองค์กรเบื้องตนอยู่ ในระดับมากที่สุด ส่วนใหญ่ได้แก่การเปิด
โอกาสให้นักศึกษาได้ซักถาม แสดงความคิดเห็น ประชุม พูดคุยให้คําแนะนําและรับฟังข้อคิดเห็นของ
นักศึกษารองลงมาได้แก่การส่งเสริมให้นักศึกษา ฝึกการคิดวิเคราะห์การใช้ความคิดเพ่ือหาเหตุผลและ
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และความพึงพอใจในความสามารถในการสอนของอาจารย์คุณภาพ ของสิ่ง
สนับสนุนการสอนตามลำดับ สําหรับความต้องการของการเรียนวิชาจิตวิทยาอุตสาหกรรมและองค์กร
เบื้องต้นอยู่ในระดบมาก  ส่วนใหญ่ได้แก่การใช้มีสื่อเทคโนโลยีการสอน ที่น่าสนใจ ทันสมัย เหมาะสม 
กบเนื้อหาวิชา ที่เหลือได้แก่ ช่วยเสริมการเรียนรู้และความเข้าใจในเนื้อหาวิชา และการสอน โดยมีการ
สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ ค่านิยมที่ดีเช่น ความซื่อสัตย์ ความอดทน ความ
พอเพียง เห็นแก่ส่วนรวมเป็นต้น 
            สิทธิชัย ต้นศรีสกุล (2553) ศึกษาวิจัยเรื่อง ปัจจัยที่ส่งผลต่อการพัฒนาชุมชนยั่งยืน     
กรณีศึกษาองค์กร ปกครองส่วนท้องถิ่น จังหวัดมหาสารคาม  ผลการวิจัยพบว่าตัวแทนชุมชนและ
องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นที่เข้าร่วมโครงการพัฒนา ชุมชนอย่างยั่งยืนในจังหวัดมหาสารคาม ส่วนใหญ่
เป็นเพศชาย อายุระหว่าง 31-40 ปี ร้อยละ 32.5 มีสถานภาพสมรส ร้อยละ 62 การศึกษาจบชั้นประถม 
ศึกษาร้อยละ37.5 และร้อยละ 49 มีรายได้เฉลี่ยต่อเดือนมากกว่า 5,000 บาท ปัจจัยที่ส่งผลต่อการ
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พัฒนาชุมชนอย่างยั่งยืน มี 3 ปัจจัยหลัก ได้แก่ ปัจจัยการบริหารจัดการด้านธุรกิจชุมชน ปัจจัยการ
บริหารจัดการด้านสังคม ปัจจัยการบริหารจัดการด้านสิ่งแวดล้อม ส่วนรูปแบบการพัฒนาชุมชนอย่าง
ยั่งยืนในจังหวัดมหาสารคาม มี 8 ขั้นตอน ประกอบด้วย 1) การศึกษาชุมชน 2) การวิเคราะห์ปัญหา
ชุมชน 3) การจัดลำดับความต้องการและปัญหาชุมชน 4) การวางแผนแก้ปัญหา 5) การพิจารณา 
วิธีการดำเนินงาน 6) การดำเนินงาน 7) การประเมินผลงาน และ 8) การทบทวน เพ่ือแก้ไขปัญหาและ
อุปสรรค เมื่อผ่านการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญตามเกณฑ์ที่กำหนด (Mdn > 3.50 และ IQR < 1.50) 
พบว่ารูปแบบการพัฒนาชุมชนอย่างยั่งยืนในจังหวัด มหาสารคามนี้จึงมีความเหมาะสมต่อชุมชนใน
จังหวัดมหาสารคาม 
          มงคล เสมเหลา (2558) ศึกษาวิจัยเรื่อง การสร้างสรรค์ลายพิณประกอบหมอลำเพลินและหมอ
ลำซ่ิง ผลการวิจัยพบว่า  
         1) ลายพิณเกิดจากทำนองลำ ซึ่งทำนองลำเกิดจากกลอนลำมีฉันทลักษณ์ที่เป็นลักษณะของ
กลอนเยิ้นหรือกลอนนิทาน ทำนองลำได้แก่ ทำนองลำเพลิน ทำนองลำเดิน (ทำนองลำย่าว) ทำนองเพลง
ลูกทุ่ง และทำนองลำเต้ย ทำนองที่บรรเลง จัดอยู่ในประเภท 5 เสียง ประเภทไมเนอร์ เสียงท้าย วรรค
ทั้ง 4 ลาย จะจบด้วยเสียงที่ 1 ของบันไดเสียง  
          2) เทคนิคการบรรเลงลายพิณของศิลปินประจำคณะหมอลำมีความคล้ายคลึงกัน ส่วนเทคนิคที่
เป็นเอกลักษณ์ได้แก่ เทคนิคการดีดแบบตบสาย(Hammer-on) การดีดแบบเกี่ยวสาย (Pull-Off) การ
ดีดแบบลื่นไหล (Legato) การดีดแบบรัวเสียง(Tremolo) การใช้คาโป้ทาบคอกีตาร์ใน การเปลี่ยนบันได
เสียง การประสานเสียงในลักษณะคอร์ด เทคนิคการเปลี่ยนบันไดเสียง การเล่นสาย เปิด หรือเทคนิค 
Pedal point และการสร้างสรรค์ลายพิณจากทำนองลำเพลินและทำนองลำซ่ิง  
          3) การนำเสนอผลงานการสร้างสรรค์ลายพิณจากการแสดงหมอลำเพลินและหมอลำซิ่งเป็นการ
นำเสนอที่ประสบผลสำเร็จ ทำให้ผู้ชมได้รับความสนุกสนาน ชื่นชอบและเป็นที่ยอมรับของ 
คณะกรรมการว่าอยู่ในเกณฑ์ดีและสมควรที่จะนำไปปฏิบัติและถ่ายทอดต่อไป 
          อัมพาพร นพรัตน์  (2557) ศึกษาวิจัยเรื่อง ความคิดเห็นของนักศึกษาต่อการจัดการเรียนการ
สอนตามหลักสูตรของสถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตยะลา ปีการศึกษา 2556 ผลการวิจัยพบว่า
นักศึกษาสถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตยะลา มีความคิดเห็นต่อการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตร
ของสถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตยะลา ปีการศึกษา 2556 ภาพรวมอยู่ในระดับมาก และเมื่อพิตารรา
เป็นรายด้านพบว่า นักศึกษาเห็นด้วยกับวิธีสอนและการจัดการเรียนการสอนมากที่สุด รองลงมาได้แก่
ด้านหลักสูตร  ด้านผู้สอน  ด้านการวัดและประเมินผล  และด้านอุปกรณ์สถานที่ ตามลำดับ 
          เอกนฤน บางท่าไม้ (2557) ศึกษาวิจัยเรื่องการพัฒนาสื่อการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมกับชุมชนโดย
ใช้แหล่งเรียนรู้โบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรีเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
ผลการวิจัยพบว่า 
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            1) แหล่งเรียนรู้แหล่งโบราณคดีหนองราชวัตร เดิมเป็นเนินดินสูงจากพ้ืนที่รอบๆ ตั้งอยู่ใน
ท้องที่หมู่ 5 บ้านหนองเปล้า ตำบลหนองราชวัตร อำเภอหนองหญ้าไซ จังหวัดสุพรรณบุรี เป็นสถานที่
สำคัญทางประวัติศาสตร์   สมัยก่อนประวัติศาสตร์ ยุคหินใหม่  มีอายุราว 3,500 – 4,000 ปี โดยในการ
จัดแสดงที่ศูนย์เรียนรู้ชุมชนหนองราชวัตร  มีการนำวัตถุโบราณท่ีค้นพบบางส่วน มาจัดแสดงไว้ 

2) แนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ร่วมกับกิจกรรมแบบมีส่วนร่วมกับชุมชน โดยใช้แหล่ง
เรียนรู้โบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ คือ การพัฒนา
สื่อการเรียนรู้ให้กับแหล่งโบราณคดีหนองราชวัตร รวมทั้งส่งต่อไปยังหน่วยงานหรือสถาบันต่างๆ  ใน
ชุมชนที่มีความต้องการสื่อการเรียนรู้ชุดนี้ และจัดกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ 

3) ผลการประเมินการใช้สื่อการเรียนรู้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์แบบมีส่วน
ร่วมกับชุมชนโดยใช้แหล่งเรียนรู้โบราณคดีหนองราชวัตร เพ่ือการเรียนรู้ที่สร้างสรรค์สรุปได้ดังนี้ 
          1. ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ(ทัศนศิลป์)              
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6มีคา่เท่ากับ 88.10/87.65 ซึ่งมปีระสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนด 80/80 
          2. ดชันีประสิทธิผลของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ (ทัศนศิลป์) ชั้น
ประถมศกึษาปีที่ 6 มีค่าเท่ากับ 0.8100 แสดงว่า นักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนคิดเป็นร้อยละ 
81.00   และผลการเปรียบเทียบความแตกต่างของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน มี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
           3. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระ
การเรยีนรู้ศิลปะ (ทัศนศิลป์) โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
          อัครวัตร เชื่อมกลาง (2563) ศึกษาวิจัยเรื่อง การเพ่ิมมูลค่าของที่ระลึกทางวัฒนธรรมด้วยภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นในรูปแบบกล่องดนตรี ทำนองเพลงอีสาน หมู่บ้านไทแสก จังหวัดนครพนม ผลการวิจัย
พบว่าชนเผ่าไทแสกมีประเพณีท่ีสำคัญ คือ พิธีกินเตดเดน บวงสรวงโองมู้ โดยการแสดงแสกเต้นสากเป็น
การแสดงประกอบดนตรีสองบทเพลง ได้แก่ 1) เพลงหวึ่นหม่อลุมหม่อ 2) เพลงโรมไถ้แถรก ผู้วิจัยเลือก
บทเพลงที่ 1 วิเคราะห์ความเหมาะสม โดยเพลงมีทำนองหลักชัดเจน ทำนองหลักไม่ยาวเกินไป และ
ช่วงเสียงไม่กว้างเกินจำนวนเสียงในกล่องดนตรี เมื่อสร้างผลิตกล่องดนตรีที่มีทำนองเพลงของเผ่าไทแสก
แล้วนำมาประกอบกับผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกของเผ่าไทแสกเพ่ือเพ่ิมมูลค่า ความพึงพอใจในผลิตภัณฑ์
โดยรวมอยู่ในระดับกลาง 
               ณัฏฐธ์ยาน์  มณีโคตร(2560) ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อ
เสริมสร้างความรู้และความภาคภูมิใจในอัตลักษณ์ท้องถิ่นเรื่อง โปงลางเลิศล้ำ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5 : การวิจัยแบบผสานวิธี  ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ 

1.การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างความรู้และความภาคภูมิใจในอัตลักษณ์ท้องถิ่น
เรื่อง โปงลางเลิศล้ำ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.55/84.30 ซึ่ง
เป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้คือ  80/80 

http://lib3.msu.ac.th/search?/a%7bu0E2D%7d%7bu0E31%7d%7bu0E04%7d%7bu0E23%7d%7bu0E27%7d%7bu0E31%7d%7bu0E15%7d%7bu0E23%7d+%7bu0E40%7d%7bu0E0A%7d%7bu0E37%7d%7bu0E48%7d%7bu0E2D%7d%7bu0E21%7d%7bu0E01%7d%7bu0E25%7d%7bu0E32%7d%7bu0E07%7d/a|cdd1a4c3c7d1b5c3+aae0d7e8cdc1a1c5d2a7/-3,-1,0,B/browse
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2.การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างความรู้และความภาคภูมิใจในอัตลักษณ์ท้องถิ่น
เรื่อง โปงลางเลิศล้ำ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.6837 ซึ่งแสดงว่า
ผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มขึ้นหลังเรียนคิดเป็นร้อยละ 68.37 

3.นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีความพึงพอใจในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือ
เสริมสร้างความรู้และความภาคภูมิใจในอัตลักษณ์ท้องถิ่นเรื่อง โปงลางเลิศล้ำ โดยรวมอยู่ในระดับ
มาก  (x = 4.27) 

4.นักเรียนมีความภาคภูมิใจในเครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสานโปงลางซึ่งเป็นอัตลักษณ์ท้องถิ่น
จังหวัดกาฬสินธุ์ โดยรวมอยู่ในระดับมาก (x = 4.05) 

โดยสรุปการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างความรู้และความภาคภูมิใจในอัตลักษณ์
ท้องถิ่นเรื่อง โปงลางเลิศล้ำ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลเหมาะสม  สามารถนำไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนเรียนรู้
เกี่ยวกับท้องถิ่นของตนและเป็นสมาชิกท่ีดีของชุมชน มีความรักความภาคภูมิใจในบ้านเกิดเมืองนอน
และท้องถิ่นของตน รวมทั้งเป็นการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่นให้คงอยู่สืบไป 
           วราพร บุญมี (2564)  ศึกษาเรื่อง สื่อการสอนกับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 พบว่าการจัดการ
เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ครูผู้สอนจะต้องคิดค้นสื่อที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอน เพื่อกระตุ้นให้นักเรียน
เกิดทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ใน 3 ด้าน ได้แก่ ทักษะด้าน การเรียนรู้และนวัตกรรม ทักษะด้าน
สารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี และทักษะชีวิตและอาชีพ ซึ่ง สื่อการสอนที่ช่วยให้นักเรียนเกิดทักษะ
ดังกล่าวนั้น ได้แก่ การทัศนศึกษา การลงมือปฏิบัติผ่านการทำโครงงาน การทำกิจกรรม การจัดแสดงผล
งาน การทดลอง การทำงานกลุ่ม และสื่อสังคม ออนไลน์ ซึ่งสื่อและการจัดการเรียนการสอนเหล่านี้ จะ
ช่วยให้นักเรียนได้ลงมือทำกิจกรรมจริง ได้ ทดลองทำในสิ่งที่คิดผ่านการทำโครงงาน ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน
ผ่านกระบวนการกลุ่ม ออกไปหาประสบการณ์จากแหล่งเรียนรู้ภายนอก และได้จัดแสดงผลงานของ
ตนเอง จะช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ที่ชัดเจน เกิดประสบการณ์ และทักษะเฉพาะตน สามารถนำ
องค์ความรู้ที่ได้จากการ เรียนรู้ไปปรับใช้และต่อยอดในการประกอบอาชีพในอนาคต 

ไกรฤกษ์ สัพโส(2562) ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ประกอบแบบฝึก
ทักษะ เรื่องการบรรเลง วงกลองยาวอีสานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจัยพบว่า (1) 
กิจกรรมการเรียนรู้ประกอบแบบฝึกทักษะ เรื่องการบรรเลงวงกลองยาวอีสานของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.85 / 86.20 ซึ่งมีประสิทธิภาพ ตามเกณฑ์มาตรฐาน 
80/80 (2) ผลสัมฤทธิ์และทักษะการบรรเลงวงกลองยาวอีสานหลังจากเรียนด้วย กิจกรรมการเรียนรู้
ประกอบแบบฝึกทักษะ เรื่องการบรรเลงวงกลองยาวอีสาน สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 (3) นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 มีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้ประกอบแบบฝึกทักษะ เรื่อง การบรรเลงวง
กลองยาวอีสานอยู่ในระดับมากที่สุด ซึ่งค่าเฉลี่ย ( X = 4.85) และมีค่าส่วนเบี่ยงเบน มาตรฐาน 
(S.D. = 0.17)  
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 งานวิจัยต่างประเทศ 
    

     มาร์ค วิลเลี่ยม (Mark R. Williams. 2009) แห่งมหาวิทยาลัยเวสเวอร์จิเนีย ได้ทำ
วิทยานิพนธ์ระดับปริญญาเอก เรื่อง โรงเรียนสอนครูดนตรีใช้รูปแบบเสียงดิจิตอลสำหรับการเรียน
การสอน  “WV Public School Music Teachers’ Use of Digital Audio Technologies for 
Teaching and Learning” มีเนื้อหาว่า ระบบเสียงดิจิตอลเมื่อมีการนำมาใช้ในห้องเรียนดนตรี จะ
ทำให้การเรียนการสอนมีศักยภาพมากยิ่งขึ้น เป็นการเพ่ิมประสิทธิภาพและประสบการณ์ใหม่ในรอบ 
100 ปี ในการตัดสินใจที่จะใช้เทคโนโลยีดนตรีในรูปแบบของเสียงดิจิตอล ครูต้องสร้างเนื้อหาใหม่ 
อีกท้ังวิธีการสอนอีกด้วย 

   คาเรน เร็ก (Karen M. Rege. 2008) แห่งมหาวิทยาลัยโอกลาโฮมา ได้ทำวิทยานิพนธ์
ระดับปริญญาเอก เรื่อง ความต้องการใช้เทคโนโลยีดนตรีสำหรับสาขาการปฏิบัติในระดับปริญญาตรี 
“An examination of music technology requirements for undergraduate performance 
majors” มีเนื้อหาว่า สาขาการปฏิบัติเทคโนโลยีดนตรีในระดับปริญญาตรี ภารกิจหลักของสาขาคือ
การผลิตบัณฑิตให้เป็นนักดนตรีอาชีพ ซ่ึงนักดนตรีอาชีพส่วนมากยอมรับหลักสูตรที่เริ่มในศตวรรษท่ี 
19 ซึ่งไม่สะท้อนกับทักษะนักดนตรีอาชีพในปัจจุบันรวมถึงการใช้เทคโนโลยีดนตรี จากการ
สมัภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญที่เป็นนักดนตรีที่ใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจำวันพบว่าผู้เรียนในโรงเรียนต้องการ
เรียนเทคโนโลยีดนตรีเพ่ือที่จะประสบความสำเร็จในอาชีพนักดนตรี ส่วนในการพัฒนาหลักสูตรให้ดี
ขึ้นควรระดมเงินทุนสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนและการปรับปรุงหลักสูตร จากการศึกษา
พบว่า 1) นักดนตรีอาชีพจะใช้เทคโนโลยีด้านดนตรีในการประพันธ์เพลง บันทึก แก้ไข การสอน 
และการประเมินการแสดง 2) ขนาดของโรงเรียนดนตรีไม่เป็นปัญหาต่อการเรียนการสอนเทคโนโลยี
ดนตรีรวมทั้งหน่วยกิต ปัญหาที่พบคืออุปกรณ์การเรียนและเงินทุนไม่เพียงพอ 

  เจ ดอร์ฟแมน (Jay Dorfman. 2006) แห่งมหาวิทยาลัยนอร์ทเวสเทิร์น ได้ทำ
วทิยานิพนธ์ระดับปริญญาเอก เรื่อง การเรียนดนตรีโดยใช้เทคโนโลยี : อิทธิพลของลักษณะการ
เรียนรู้ ประสบการณ์และสองเงื่อนไขการเรียนเพื่อการเรียนเทคโนโลยีดนตรีที่สมบูรณ์ “Learning 
Music with Technology: The Influence of Learning Style, Prior Experiences, and Two 
Learning Conditions on Success with a Music Technology Task” มีเนื้อหาว่า การ
ออกแบบการเรียนโดยการใช้ซอฟแวร์ Sibelius เป็นการยกตัวอย่างเพลงที่ดีสำหรับผู้เรียนทีม่ีความ
แตกต่างกนั และเป็นซอร์ฟแวร์ที่เหมาะสมสำหรับสถานศึกษาและเหมาะกับระดับของผู้เรียน ควร
ออกแบบสภาพแวดล้อมของห้องปฏิบัติการให้มีความเหมาะสม 
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 ชาวน์ แอ็คนิว (Shawn M. Agnew. 2003) แห่งมหาวิทยาลัยแคนซัส ได้ทำวิทยานิพนธ์ระดับ
ปริญญาโท เรื่อง ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อความสำเร็จของการเรียนเทคโนโลยีดนตรีในห้องเรียนดนตรี 
“Factors influencing the implementation of technology in the music classroom” มี
เนื้อหาว่าวัตถุประสงค์ของการศึกษานี้ เพ่ือที่จะตรวจสอบสิ่งที่มี อิทธิพลต่อปัจจัยที่มี อิทธิพลต่อ
ความสำเร็จของการเรียนเทคโนโลยีดนตรีในห้องเรียนดนตรี ของครู 31 คน การศึกษาพบว่าเทคโนโลยี
มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องและกลายเป็นส่วนหนึ่งของชีวิตประจำวันการนำเทคโนโลยีมาใช้ในห้องเรียน
จึงเป็นสิ่งที่สำคัญมากและเครื่องมือควรมีความพร้อม ครูผู้สอนควรเป็นผู้มีความรู้ในด้านเทคโนโลยี
ดนตรีในระดบัสูงและมีมุมมองในเชิงบวก 
 เอ็ดเวิร์ด และคณะ (Edward and others. 2001) ได้ทำการพัฒนาแบบทดสอบมาตรฐาน
ความสามารถดนตรีในการทดสอบการฟัง ซึ่งออกแบบสำหรับการสอบคอมพิวเตอร์ผ่านอินเตอร์เน็ต 
ใช้ได้กับคนทั่วไปที่การฟังปกติ แบบทดสอบแบ่งออกเป็น 8 ชุด ซึ่งครอบคลุมองค์ประกอบด้วยดนตรี
ต่อไปนี้ ระดับเสียง จังหวะ ทำนอง เสียงประสาน และการเปลี่ยนแปลงของเสียง ทำการหาความเชื่อมั่น
โดยการสอบซ้ำ ผลการทดลองใช้พบว่า ถึงแม้จะพยายามออกแบบมาใช้ได้กับบุคคล ทั่วไปที่สามารถฟัง
ได้ แต่ความแตกต่างของคะแนนก็เห็นได้ชัดกว่าคนที่เคยเรียน 
 คิม (Kim. 1996) ได้ศึกษาการนำคอมพิวเตอร์มาช่วยสอนประวัติและทฤษฎีในการสอน
รายวิชาดนตรีประยุกต์โดยสร้างแบบเรียน โมดูลช่วยในการสอนเสริมขึ้นมา 3 โปรแกรมและเลือก
นักเรียนที่มีความรู้ความสามารถด้านไวโอลินในระดับปานกลาง 3 คน ให้เรียนเสริมโดยใช้คอมพิวเตอร์ 
การเก็บข้อมูลผู้เรียน ใช้การสังเกตนักเรียนแต่ละคนในขณะที่เรียนใช้การสัมภาษณ์หลังจากเรียนเสร็จ
แล้ว ตลอดจนใช้กรณีศึกษาด้วยและสัมภาษณ์ครูสอนไวโอลีน ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนที่เข้าร่วม
โครงการมีความรู้เกี่ยวกับดนตรีเพ่ิมข้ึนจากการเรียนโดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนกระตุ้นจูงใจนักเรียนให้
มีการเรียนรู้เกี่ยวกับดนตรีซึ่งในบทเรียนทั่วไปไม่มีสอนครูเองก็มีการตอบสนองในทางบวกต่อการสอน
ประวัติและทฤษฎี ทางดนตรีโดยใช้คอมพิวเตอร์แม้ว่าจะมีความแกรงกลัวต่อตนเองที่ขาดการฝึกฝน 
อบรมการใช้เครื่องมืออุปกรณ์การสอนเหล่านี้มาก่อน การศึกษาครั้งนี้เสนอแนะว่า เมื่อมีการเลือกใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่เหมาะสมการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงเป็นวิธีการหนึ่งที่มีศักยภาพในการ
พัฒนาแรงจงูใจและผลสัมฤทธิ์ในการเรียนของนักเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 อลัน โจเซฟ (Alan josep, Gamm. 1992) ได้ทำการวิจัยเรื่องลักษณะและการวัดผลการสอน
ดนตรี โดยการค้นหาแนวคิดว่าด้วย การสอนดนตรีของผู้ควบคุมวงดนตรี และแนวทางในการพัฒนา
เครื่องมอืที่ใช้วัดมาตรฐานของการสอนดนตรี ซึ่งจากการวิจัยพบว่า การสอนที่ทำให้นักเรียนประสบ
ผลสำเร็จในการเรียนดนตรี ได้แก่ การสอนที่ยึดนักเรียนเป็นศูนย์กลาง  การสอนที่ยึดเนื้อหาวิชาและ
ผู้เรียนเป็นหลัก  การสอนที่ยึดงานกิจกรรมเป็นหลัก  การสอนที่ยึดการแสดงเป็นหลัก  การสอนที่ยึด
ความร่วมมือเป็นหลัก การสอนที่ยึดพืน้ฐานแนวคิดเป็นหลัก การสอนที่ยึดเฉพาะเนื้อหาการสอนที่ครู
สอนน้อยที่สุด  การสอนที่แสวงหาความรู้และการสอนที่ไม่ได้กำหนดทิศทาง 
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 สตีเฟน เอ็มเมตต์ (Stephen Emmett, King. 1992) ได้ทำการวิจัยเรื่องความสัมพันธ์ของ
การปฏิรูปหลักสูตร กับการมีส่วนร่วมของชั้นเรียน วิชาดนตรีในรัฐเวอร์จิเนียปี 1979-1988 ผลการวิจัย
พบว่า ความสัมพันธ์ระหว่างการปฏิรูปหลักสูตร วิชาดนตรีกับการมีส่วนร่วมของชั้นเรียนวิชาดนตรีใน
โรงเรียนศึกษานั้นมีความสลับซับซ้อนมาก แต่การลงทะเบียนเรียนวิชาดนตรีลดลง ซึ่งการลดลงของ
จำนวนผู้เรียน อาจมาจากการรณรงค์ให้มีการเรียนวิชาพ้ืนฐาน แต่อย่างไรก็ตามหน่วยงานของรัฐได้คงไว้
ในจำนวนผู้เรียนวิชาดนตรี โดยได้กระทำในหลายๆ วิธี โรงเรียนบางแห่งได้เพ่ิมครูสอนดนตรี บางแห่ง
เปิดสอนเครื่องดนตรีหลากหลายประเภท ผลการวิจัยแสดงให้เห็นได้ชัดระหว่างการให้การสนับสนุนกับ
การจัดความสำคัญของวิชาดังจะเห็นได้ว่ารัฐบาลได้สนับสนุนเรื่องการปฏิรูปหลักสูตรตลอดทั้งความ
รับผิดชอบหลายๆด้าน จำนวนผู้เรียนดนตรีลดลงในช่วงปี 1979-1988 
  Park and Hyun. (2006 : 50-59) ได้เสนอผลการจัดกิจกรรมการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
แบบร่วมมือสองรูปแบบคือใช้การสัมมนาเป็นฐาน และใช้โครงงานเป็นฐาน โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ
เปรียบเทียบระดับการมีปฏิสัมพันธ์ ระดับความร่วมมือ และระดับความรับผิดชอบ เครื่องมือที่ใช้
ประกอบด้วย รูปแบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์สองรูปแบบ แบบประเมินตนเองของผู้เรียนจำนวน 15 ข้อ 
สถิติที่ใช้ในการวิจัยคือ t-Test เก็บข้อมูลจากการร่วมกิจกรรมจากเว็บแบบผสมผสาน ระหว่างการเรียน
บนเว็บและการพบกันในห้องเรียน การประเมินระดับการมีปฏิสัมพันธ์ ระดับความร่วมมือ และระดับ
ความรับผิดชอบของตนเองหลังการจัดกิจกรรม ใช้เวลาทดลอง2ภาคเรียน พบว่า ผู้เรียนมีความรู้สึกว่า 
การร่วมมือกนัเป็นสิ่งที่ยากกว่าการมีปฏิสัมพันธ์กัน หมายถึงผู้เรียนรู้วิธีในการสื่อสารกับผู้อ่ืนแต่ไม่รู้วิธีที่
จะร่วมมือกันให้มีประสิทธิภาพ เมื่อเปรียบเทียบวิธีการสอนพบว่า ความรู้สึกเดียวกันเกิดขึ้นในการเรียน
แบบโครงงานเป็นฐานมากกว่าการเรียนแบบใช้การสัมมนาเป็นฐาน จากการวิจัยพบว่า การจัดลำดับการ
นำเสนอเนื้อหามีความสำคัญต่อรูปแบบการเรียนแบบใช้การสัมมนาเป็นฐาน การเรียนแบบร่วมมือ การ
ออกแบบกิจกรรมต้องส่งเสริมการมีปฏิสัมพันธ์และร่วมมือกนัให้มากขึ้น  
      Shinyi Lin and Chou-Kang Chiu (2008 : 363) ได้ศึกษารูปแบบแรงจูงใจ การแสดงความ
คิดเห็นออนไลน์แบบไม่ประสานเวลา  การฝึกอบรมได้ออกแบบไว้เพ่ือเป็นการเตรียมผู้เรียน โดยการ
ปฏิบัติจริงในการทำกิจกรรมต่าง ๆ โดยการสร้างความรู้ การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลการ
ใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้แบบร่วมมือภายในกลุ่ม และผลกระทบที่มีต่อผลลัทธ์ของการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือจากการเรียนแบบร่วมมือโดยใช้คอมพิวเตอร์สื่อสารแบบไม่ประสานเวลา สิ่งที่สำคัญในการ
สื่อสารต่าง ๆ ไม่เพียงแต่การสื่อสารออนไลน์อย่างเดียว แต่ยังได้พบปะกัน โดยต้องการหาประสิทธิผล
ของการแลกเปลี่ยนพูดคุยออนไลน์แบบไม่ประสานเวลากับผลที่ได้จากการเรียนรู้นั้น ๆ ผลปรากฏว่า 
การแลกเปลี่ยนพูดคุยออนไลน์แบบไม่ประสานเวลาจะทำได้อย่างต่อเนื่องดีกว่าไม่ใช้การแลกเปลี่ยน
พูดคุยออนไลน์ และไม่แตกต่างกับผลลัทธ์ที่ได้จากการเรียนรู้ ผลสรุปที่ได้รวมถึงการใช้ความร่วมมือแบบ
กลุ่มเป็นกลยุทธ์ในการแลกเปลี่ยนพูดคยุออนไลน์ ซึ่งได้ผลดีกว่าผลลัทธ์ของการเรียนกับเนื้อหาจากการ
ฝึกอบรม 
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    Beres and Turcsanyi-Szabo (2010 : 191-202) ได้เสนอ โมเดลสำหรับการเพ่ิมคุณค่า 
การเรียนอิเล็กทรอนิกส์แบบร่วมมือสำหรับอุดมศึกษา จากแนวคิดการใช้ข้อมูลผู้เรียน การสร้างความรู้
ออนไลน์ และยุทธวิธีการประเมิน โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ประยุกต์ใช้แนวคิดรูปแบบการเรียนกับ 
การทำโครงงาน  2) เพ่ือให้ผู้เรียนมีความคุ้นเคยกับเครื่องมือการเรียนที่เหมาะกบัรูปแบบการเรียน 
ของตนเอง 3) เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถสร้างและพัฒนาสื่อประสมที่สอดคล้องกับรูปแบบการเรียนของ
ผู้เรียน และ 4) เพ่ือประเมินเจตคติ ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการใช้ระบบการออกแบบ
กิจกรรมการเรียนการสอนใช้หลากหลายวิธีผ่านการปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบต่าง ๆ การมอบหมายงาน
ระดับบุคคลและระดับกลุ่ม ใช้โครงงานในการขับเคลื่อนให้ผู้เรียนเลือกใช้กิจกรรมที่เหมาะสมกับรูปแบบ
การเรียนและรูปแบบของการทำโครงงาน เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลประกอบด้วย แบบ
ประเมินรูปแบบการเรียน  การประเมินการจัดกิจกรรมและประสิทธิภาพของระบบ โดยใช้แบบประเมิน
ออนไลน์ จากการมีส่วนร่วมในการสร้างความรู้ การอภิปรายในเว็บบอร์ด การสร้างชิ้นงานในการ
วางแผนเพ่ือพัฒนาโครงงานสื่อประสม โดยผู้เรียนที่มีทักษะในการผลิตสื่อประสมมาก่อน ผลการวิจัย
พบว่า การเรียนแบบร่วมมือช่วยให้เกิดการร่วมมือกันสร้างความรู้ในการจัดการเรียนการสอนตาม
แนวคิดนี้ การประยุกต์ยุทธวิธีการประเมิน ช่วยพัฒนาทักษะการคิดเชิงวิเคราะห์ และความสามารถใน
การวิเคราะห์ของผู้เรียน การประเมินอย่างหลากหลาย ทั้งวิธีการและผู้ประเมินทำให้ผู้เรียนรู้สึกว่าเป็น
การประเมินอย่างเที่ยงธรรม 
 Hallis (1996 : 14) ทำการวิจัยเรื่อง การสร้างมัลติมีเดียสำหรับห้องสมุดวิชาการ การวิจัย
พบว่า มัลติมีเดียที่ประกอบด้วยอักษรเสียง ภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว สิ่งเหล่านี้เป็นส่วนประกอบใน
การดึงดูดความสนใจของผู้มาใช้บริการห้องสมุด ซึ่งเป็นการนำเสนอมัลติมีเดียโดยมีโครงสร้างและ
กฎเกณฑ์ในการสร้างมัลติมีเดีย เป็นการนำคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้ในห้องสมุด 
 Clark  (2011)  ได้ศึกษาเกี่ยวกับ โปรแกรมมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์เป็นเครื่องมือสังเกตการ
พัฒนา วิชาชีพของครู ผลการศึกษาพบว่า  ครูที่ใช้โปรแกรมมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์เป็นเครื่องมือสังเกต
การ พัฒนาวิชาชีพครูมีความสามารถในการจดจา และสามารถที่จะพิสูจน์และอธิบายได้ม้ากกว่าครูที่ใช้ 
คู่มือมาตรฐานวิชาชีพทางการสอน 
            Stewart  (1995) ได้วิจัยเพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย กรณีศึกษาแบบที่
ประเมินค่าแบบ  Formative และ Summative  ที่เกี่ยวกับศักยภาพที่จะส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยการ
เสนอเนื้อหาที่มีลักษณะเหมือนจริงโดยได้ออกแบบให้การช่วยเหลือผู้เรียนให้ง่ายต่อการใช้งานที่สุดโดย
ในระหว่าง  การนำไปใช้จะทำการควบคุมรูปแบบวิธีการที่กำหนดไว้ตามโมเดลของ JEMM(Journalism 
in Education Multimedia Model)  ผลการวิจัย  พบว่า  การใช้รูปแบบโมเดลของ JEMM นั้น เป็น
เครื่องมือ ในการนำเสนอเนื้อหา ความรู้ได้ดีมีประสิทธิภาพมากกว่าการเรียนในแบบดั้งเดิมที่ใช้กันอยู่ 
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 การศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัยในประเทศและต่างประเทศได้พบว่าการ
เรียนรู้ดนตรีต้องมีการบูรณาการขั้นตอนต่างๆ หรือกิจกรรมต่างๆ เข้าด้วยกันในทุกเนื้อหา การจัดการ
เรียนการสอนดนตรีที่มีประสิทธิภาพทำให้ผู้เรียนมีทักษะและผลสัมฤทธิ์สูงมากที่สุดคือ การให้ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนมากที่สุด การใช้สื่อประกอบการเรียนจะทำให้การเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ที่ดีและตัวครูผู้สอนเองควรมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาเพ่ือการถ่ายทอดที่ ดีและมี
ประสิทธิภาพ 
 จากการศึกษาแนวคิด ทฤษฏี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องที่กล่าวมาแล้วข้างต้นจะเห็นได้ว่า การ
เรียนโดยใช้สื่อการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพนั้นต้องประกอบด้วย ข้อความหลายมิติ สื่อหลายมิติ 
คอมพิวเตอร์ และการสื่อสารผ่านคอมพิวเตอร์  ผู้เรียนสามารถรับรู้และพัฒนาความสามารถของตนเอง
ได้ เมือ่เทียบกับการสอนด้วยวิธีอ่ืนๆ และทำให้ผู้เรียนไม่รู้สึกเบื่อหน่ายในการเรียนกับครูเพียงอย่างเดียว  
การนำเทคโนโลยีทางการศกึษาเข้ามาช่วยในการสอน เป็นเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพทำให้การเรียนการ
สอนเกิดประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น การนำสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานมาใช้ในการเรียนการสอน 
สามารถนำมาใช้ได้กับผู้เรียนทุกระดับชั้น รวมถึงชุมชนในสังคมที่มีความสนใจที่จะเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้าน
อีสานสืบต่อไป 
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บทที่ 3 

 

วิธีดำเนินการวิจัย 

 

 การวิจัยเรื่อง การสร้างสรรคส์ื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน ผู้วิจัยได้
แบ่งข้ันตอน การดำเนินการวิจัยในครั้งนี้  ออกเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี้       
 ขัน้ตอนที่ 1  การสร้างสรรคส์ื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน 

       ขัน้ตอนที่ 2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนรู้
ผ่านสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอสีาน 

            ขั้นตอนที ่3  การเปรียบเทียบทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสานของผู้เรียน โดยเทียบกับเกณฑ์ท่ี
กำหนด 
            ขั้นตอนที ่4 การศึกษาเจตคตติ่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานของผู้เรียน 
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ขัน้ตอนที่ 1 การสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างย่ังยืน 

 การสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน สำหรับนักศึกษาสาขาวิชาศิลปะดนตรีและ
การแสดงพ้ืนบ้าน วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด และสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน ดำเนินการ 6 ขั้นตอนคือ1) ศึกษา
ความต้องการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 2) ศึกษาองค์ประกอบของสื่อการเรียนรู้ดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน 3) การสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 4) การประเมินความเหมาะสมของ
สื่อการเรียนรู้ 5) การยืนยันการใช้สื่อการเรียนรู้ 6) การทดลองใช้สื่อการเรียนรู้ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 1.ศึกษาความต้องการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน   
   ขั้นตอนของการศึกษาความต้องการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอสีาน ในการวิจัย
ครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ใช้วิธี 1) ศึกษาวิเคราะห์เอกสารและวรรณกรรมที่เก่ียวข้อง 2) ศึกษาการสร้างเครื่องมือที่
ใช้ในการวิจัย ซึ่งการดำเนินการมีรายละเอียดังนี้ 
    1.1 การศึกษาวิเคราะห์ เอกสาร วรรณกรรมและงานวิจัยทีเ่กีย่วข้อง 
                              ผู้วิจัยได้ดำเนินการศึกษาวิเคราะห์  เอกสาร วรรณกรรมและงานวิจัยที่
เกีย่วข้องเพ่ือสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน โดยศึกษาจาก  
                                1.1.1 คู่มือหลักสูตรศลิปะดนตรีและการแสดงพ้ืนบ้าน  
                                1.1.2 แผนการศึกษาแห่งชาติ  
                                1.1.3 บทความวิจัยและบทความทางวิชาการ  
                                1.1.4 กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา  
                                1.1.5 กรอบตัวชี้วัดทักษะดนตรีพ้ืนบ้าน 
                                1.1.6 งานวิจัยในประเทศและต่างประเทศ 
                                1.1.7 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับองค์ประกอบของสื่อ จากนักออกแบบเพ่ือนำ
หลักการ องค์ประกอบ ขั้นตอน แนวคิดที่สอดคล้องกันของ ชูชัย สมิทธิไกร (2551), ทวีป อภิสิทธิ์ 
(2551),สมคิด บางโม (2551), พงศ์ประเสริฐ หกสุวรรณ (2552) 
            1.1.8 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับสื่อ เช่น องค์ประกอบ ขั้นตอน กิจกรรม แนวคิด
ที่สอดคล้องกันของ Bannan and Milheim (1997)   
            1.1.9 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
เพ่ือนำหลักการ แนวคิดที่สอดคล้องกันของกิดานันท์ มลิทอง (2559) กับกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษา 
ผู้วิจัยดำเนินการเก็บข้อมูลโดยใช้วิธีสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Random Sampling) ได้นักศึกษา 20 
คน จากประชากร 30 คน ตามขนาดกลุ่มตัวอย่าง จากการเปิดตารางของเครซี่และมอร์แกน (Krejcie 
and Morgan.  1970 : 608-609) โดยเลือกให้ได้ตัวแทนจากวิทยาลัยนาฏศิลปกาฬสินธุ์ หลังจากได้
ตัวแทนแล้วจึงกำหนดสัดส่วนจำนวนกลุ่มตัวอย่าง ได้กลุ่มตัวอย่างคือ วิทยาลัยนาฏศิลปกาฬสินธุ์    
จำนวน  20 คน  
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    2.2 การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
      เครือ่งมอืที่ใช้ในการวิจัยในตอนที ่1 ไดแ้ก่ แบบสอบถาม (Questionnaire)  
จำนวน 1 ฉบับ คือ แบบสอบถามความต้องการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน  
       2.2.1 แบบสอบถามความต้องการใช้สื่อการเรียนรู้ เพ่ือสอบถามความ
คิดเห็นของผู้เรียนเกี่ยวกับสื่อการเรียนรู้ มีลักษณะเป็นแบบสอบถามชนิดมาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating Scale) 5 ระดับ จำนวน 30 ข้อ โดยแบบสอบถามข้อมูลแบ่งเป็น 3 ตอน คือ ตอนที่ 1 ข้อมูล
ส่วนบุคคล และบริบทในปัจจุบันของผู้ตอบแบบสอบถาม ตอนที่ 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับความต้องการ
สื่อการเรียนรู้และตอนที ่3 ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ  
     การสร้างเครื่องมือการวิจัย ผู้วิจัยได้ดำเนินการสร้างแบบสอบถามดังนี้  
                      2.2.1.1 ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และหลักการต่าง ๆ รวมถึงงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง เพ่ือกำหนดกรอบแนวคิด ให้ครอบคลุมกับการพัฒนาทักษะดนตรพ้ืีนบ้านอีสาน  
                      2.2.1.2 กำหนดขอบเขต วัตถุประสงค์ และประเด็นเนื้อหาหลักในการ
สอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับความต้องการสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน โดยกำหนดกรอบ 3 ด้าน 
คือ ด้านความรู้   ด้านทักษะ และด้านเจตคติ   
      2.2.1.3 กำหนดรูปแบบคำถามเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale)  

ตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert) โดยกำหนดคะแนน 5 ระดับ (บุญชม ศรีสะอาด. 2554 : 160 - 162) ดังนี้ 

        ระดับ 1 หมายถึง  มีระดับความต้องการน้อยที่สุด 

       ระดับ 2 หมายถึง  มีระดับความต้องการน้อย 

       ระดับ 3 หมายถึง  มีระดับความต้องการปานกลาง 

       ระดับ 4 หมายถงึ  มีระดับความต้องการมาก  

       ระดับ 5 หมายถึง  มีระดับความต้องการมากท่ีสุด 

      เกณฑ์การแปลความหมายของค่าเฉลี่ยในแต่ละข้อคำถามใช้เกณฑ์ดังนี้  

       คะแนนเฉลี่ย 1.00 - 1.50  หมายถงึ  มีระดับความต้องการน้อยที่สุด 

       คะแนนเฉลี่ย 1.51 - 2.50  หมายถึง  มีระดับความต้องการน้อย 

        คะแนนเฉลี่ย 2.51 - 3.50  หมายถึง  มีระดับความต้องการปานกลาง 

       คะแนนเฉลี่ย 3.51 - 4.50  หมายถึง  มีระดับความต้องการมาก 

       คะแนนเฉลี่ย 4.51 - 5.00  หมายถึง  มีระดับความต้องการมากที่สุด 

   2.2.1.4 นำแบบสอบถามไปปรึกษาผู้เชี่ยวชาญเพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของข้อความ 
และความชัดเจนทางภาษา จากนั้นนำข้อเสนอแนะที่ได้มาปรับปรุงให้มีความถูกต้อง และชัดเจน 
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       2.2.1.5 นำแบบสอบถามที่สร้างข้ึนไปให้ผู้เชี่ยวชาญ ด้านสื่อและนวัตกรรม
การบรรเลงดนตรีพื้นบ้านอีสาน ด้านการออกแบบสื่อและด้านการวัดและประเมินผลจำนวน 3 คนเพ่ือ
ตรวจสอบความเที่ยงตรง (Content Validity) และค่าดัชนีความสอดคล้องของคำถาม (IOC) 
ประกอบด้วย 
         1. ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.วีรยุทธ ชุติมารังสรรค์ คณะครุศาสตร์  
มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด 
                                2. ดร.ณัฐวุฒิ  ภูมิพันธุ์  รองผู้อำนวยการฝ่ายอุดมศึกษา  
วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด  สถาบนับณัฑิตพัฒนศิลป์   
                     3. ดร.ทองมี ละครพล   คณะศึกษาศาสตร์  
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสุรินทร์ 
      ซ่ึงแบบสอบถามสามารถนำไปใช้ได้ต้องมีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง
นยิามกับข้อคำถามแตละขอ ตั้งแต ่0.50 ขึ้นไป และการตรวจสอบความตรงของนิยามกับข้อคำถาม 
ใช้เกณฑ์ในการพิจารณาคำถามดังนี้ 
     + 1 หมายถึง ผู้เชี่ยวชาญเห็นด้วยกับเนื้อหาของข้อคำถามสอดคล้องกับนิยาม 

        0 หมายถึง ผู้เชี่ยวชาญไม่แน่ใจว่าเนื้อหาของข้อคำถามสอดคล้องกับนิยาม  

     -  1 หมายถึง ผู้เชี่ยวชาญเห็นว่าเนื้อหาของข้อคำถามไมส่อดคล้องกับนิยาม 
   จากนั้นนำความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญมาคำนวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  
ได้ค่าดัชนีความสอดคล้องของทุกข้อคำถามระหว่าง 0.67 – 1.00 (ภาคผนวก ข)    
        2.2.1.6 วิเคราะห์หาคุณภาพของแบบสอบถามโดยการนำแบบสอบถาม 
ที่ได้ปรับปรุงแล้วนำไปทดลองใช้ (Try out) กับนักศึกษาวิทยาลัยนาฏศิลปกาฬสินธุ์ ที่กำลังศึกษาอยู่
ระดับปริญญาตรี จำนวน 20 คน เพ่ือนำมาหาค่าอำนาจจำแนกรายขอ้ (Discrimination Power)  
โดยใช้ Item–total Correlation โดยหาค่าสัมประสิทธิ์ระหว่างคะแนนรายข้อกับคะแนนรวม และหา

ค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ด้วยค่าสัมประสิทธิ์อัลฟา (α - Coefficient) ตามวิธีของครอนบาช 
(Cronbach) ปรากฏว่า ค่าอำนาจจำแนก อยู่ระหว่าง 0.25 ถึง 0.77 ทุกข้อ และได้ค่าความเชื่อมั่นของ
แบบสอบถาม เท่ากับ 0.95 แสดงว่า แบบสอบถามความต้องการสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน    
ทัง้ 35 ข้อ มีค่าความเชื่อมั่นและค่าอำนาจจำแนกอยู่ในเกณฑ์ท่ีเชื่อถือได ้ 
      2.2.1.7 จดัพิมพ์แบบสอบถามฉบับสมบูรณ์เพ่ือนำไปใช้เก็บข้อมูล  
     2.2.2 แบบสอบถามด้านดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน เพ่ือสอบถามความคิดเห็นของ
นักศึกษาที่ต้องการสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน แบบสอบถามมีลักษณะเป็นแบบสอบถามชนิด 
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ จำนวน 35 ข้อ โดยแบบสอบถามแบ่งออกเป็น 3 ตอน 
คือ ตอนที่ 1 ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบสอบถาม ตอนที่ 2 คิดเห็นเกี่ยวกับสื่อที่ต้องการเกี่ยวกับ
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ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 3 ด้าน คือ ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านเจตคติ และตอนที่ 3 ข้อคิดเห็นหรือ
ข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ 
    การสร้างเครื่องมือการวิจัย ผู้วิจัยได้ดำเนินการสร้างแบบสอบถามดังนี้  
       2.2.2.1 ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และหลักการต่าง ๆ รวมถึงงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง เพ่ือกำหนดกรอบแนวคิดให้ครอบคลุมกับการพัฒนาทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  
      2.2.2.2 กำหนดขอบเขต วัตถุประสงค์ และประเด็นเนื้อหาหลักในการ
สอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  
      2.2.2.3 กำหนดรูปแบบคำถามเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale)  
ตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert) โดยกำหนดคะแนน 5 ระดับ (บุญชม ศรีสะอาด. 2554 : 160 - 162)  
โดยถามความคิดเหน็ของนักศึกษาทีต่้องการสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน ดังนี้ 
        ระดับ 1 หมายถงึ มีระดับที่ต้องการน้อยที่สุด 
       ระดับ 2 หมายถึง มีระดับที่ต้องการน้อย 
        ระดับ 3 หมายถึง มีระดับที่ต้องการปานกลาง 
       ระดับ 4 หมายถึง มีระดับที่ต้องการมาก 
       ระดับ 5 หมายถงึ มีระดับทีต่้องการมากที่สุด 
      เกณฑ์การแปลความหมายของค่าเฉลี่ยในแต่ละข้อคำถามใช้เกณฑ์ดังนี้  
       คะแนนเฉลี่ย 1.00 - 1.50 หมายถงึ มีระดับที่ต้องการน้อยที่สุด  
       คะแนนเฉลี่ย 1.51 - 2.50 หมายถึง มีระดับที่ต้องการน้อย  
        คะแนนเฉลี่ย 2.51 - 3.50 หมายถึง มีระดับทีต่้องการปานกลาง 
       คะแนนเฉลี่ย 3.51 - 4.50 หมายถึง มีระดับที่ต้องการมาก  
       คะแนนเฉลี่ย 4.51 - 5.00 หมายถงึ มีระดับที่ต้องการมากที่สุด 
      2.2.2.4 นำแบบสอบถามไปปรึกษาผู้เชี่ยวชาญเพ่ือตรวจสอบ ความ
เหมาะสมของขอ้ความ และความชัดเจนทางภาษา จากนั้นนำข้อเสนอแนะที่ได้มาปรับปรุงให้มีความ
ถูกต้อง และชัดเจน    
      2.2.2.5 นำแบบสอบถามที่สร้างข้ึนไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อและนวัตกรรม
ด้านการออกแบบสื่อ และด้านการวัดประเมินผล จำนวน 3 คน เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสม 
ตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา (Content Validity) และค่าดัชนีความสอดคล้องของคำถาม (IOC) 
ประกอบด้วย      
     ซึ่งแบบสอบถามทีส่ามารถนำไปใช้ได้ต้องมีค่าดัชนีความสอดคล้อง  ระหว่าง
นิยามกับข้อคำถามแตละขอ ต้ังแต ่0.50 ขึน้ไป และการตรวจสอบความตรงของนิยามกับข้อคำถามใช้
เกณฑ์ในการพิจารณาคำถามดังนี้ 
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     + 1 หมายถึง ผู้เชี่ยวชาญเห็นด้วยกับเนื้อหาของขอ้คำถามสอดคล้องกับนิยาม 

        0 หมายถึง ผู้เชี่ยวชาญไม่แน่ใจว่าเนื้อหาของข้อคำถามสอดคล้องกับนิยาม  

     -  1 หมายถงึ ผู้เชี่ยวชาญเห็นว่าเนื้อหาของข้อคำถามไม่สอดคล้องกับนยิาม  

       จากนั้นนำค่าคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญมาคำนวณหาค่าดัชนี 
ความสอดคล้อง (IOC) ได้ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง 0.67 – 1.00 (ภาคผนวก ข) 
       2.2.2.6 วิเคราะห์หาคุณภาพของแบบสอบถามโดยการนำแบบสอบถามไปที่ได้
ปรับปรุงแล้วนำไปทดลองใช้ (Try out) กับนักศึกษาวิทยาลัยนาฏศิลปกาฬสินธุ์ ที่กำลังศึกษาอยู่ระดับ

ปริญญาตรี จำนวน 20 คน เพ่ือนำมาหาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ด้วยค่าสัมประสิทธิ์อัลฟา (α - 
Coefficient) ตามวิธีของครอนบาค (Cronbach) และหาค่าอำนาจจำแนกรายข้อ (Discrimination 
Power) โดยใช้ Item–total Correlation เพ่ือหาค่าสัมประสิทธิ์ระหว่างคะแนนรายข้อกับคะแนนรวม 
ปรากฏว่า ได้ค่าความเชื่อมั่นของแบบสอบถามด้านดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน เท่ากับ 0.95 และค่าอำนาจ
จำแนกอยู่ระหว่าง 0.40 ถึง 0.85 ส่วนค่าความเชื่อมั่นของระดับความต้องการด้านการบรรเลงดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน เท่ากับ 0.95 และค่าอำนาจจำแนก อยู่ระหว่าง 0.35 ถึง 0.80  แสดงว่า แบบสอบถาม
ด้านดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน ทั้ง 35 ข้อมีค่าความเชื่อมั่นและค่าอำนาจจำแนกอยู่ในเกณฑ์ที่เชื่อถือได้ 
(ภาคผนวก ข) 
         2.2.2.7 จัดพมิพ์แบบสอบถามฉบับสมบูรณเ์พ่ือนำไปใช้เก็บข้อมูล 
   2.3 วิธีการเก็บขอ้มูลการวิจัย 
    2.3.1 ดำเนินการขอหนังสือขอความอนุเคราะห์ในการเก็บข้อมูลการวิจัย 
จากวทิยาลัยนาฏศลิปกาฬสินธุ์ถึงผู้บริหารสถานศึกษาทีเ่ป็นกลุม่ตัวอย่าง   
    2.3.2 จัดส่งหนังสือขอความอนุเคราะห์พร้อมแนบแบบสอบถามในการเก็บข้อมูล 
การวิจัยถึงผู้บริหารวิทยาลัยนาฏศิลปกาฬสนิธุ์ทีเ่ป็นกลุ่มตัวอย่าง ช่วงเดือนมกราคม 2564 และนัด
หมายส่งคืนประมาณ 2 สัปดาห์  
             2.3.3 เก็บรวบรวมแบบสอบถาม และคัดเลือกแบบสอบถามที่ตอบคำถามสมบูรณ์   
จากแบบสอบถามที่ส่งไปมาวิเคราะห์ข้อมูล 
   2.4 การวิเคราะห์ข้อมูล  
    วิเคราะห์ข้อมูลความคิดเห็นของผู้เรียนเกี่ยวกับความต้องการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรี
พ้ืนบ้านอสีาน และวิเคราะห์ข้อมูลความคิดเห็นเกี่ยวกับความคาดหวังที่ต้องการพัฒนาทักษะดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน โดยการหาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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   2.5 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
    2.5.1 สถิติพ้ืนฐานได้แก่ 
     2.5.1.1 ร้อยละ (Percentage) 
     2.5.1.2 ค่าเฉลี่ย (Arithmetic Mean) 
     2.5.1.3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Division) 
    2.5.2 สถิติทีใ่ช้ในการหาคุณภาพเครื่องมือ 
     2.5.2.1 หาค่าความเท่ียงตรง โดยหาค่าเฉลี่ยการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ
ทั้งหมดโดยใช้สูตร IOC (Index of Item-objective Congruence) (สมนึก ภัททิยธนี. 2558 : 220) 
     2.5.2.2 หาค่าอำนาจจำแนก (Discrimination) ของแบบสอบถามคุณภาพของ
สื่อการศึกษา เป็นรายข้อโดยใช้ Item–total Correlation (ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน.  2552 : 67)  
     2.5.2.3 การหาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบสอบถามคุณภาพของ 

สื่อการศึกษา ที่สร้างขึ้นทั้งฉบับ โดยวิธีหาสัมประสิทธิ์อัลฟา (α-Coefficient) ตามวิธีของครอนบาค 
(Cronbach) (ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน. 2552 : 90) 
                2. การศึกษาองค์ประกอบของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน  
                     การศึกษาองค์ประกอบของสื่อการเรียนรู้ในครั้งนี้ ผู้วิจัยแบ่งการศึกษาเป็น 2 ส่วน 
ดังนี้ ส่วนที่ 1 ศึกษาวิเคราะห์องค์ประกอบของสื่อจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องและส่วนที่ 2 จาก
การศึกษาวิเคราะห์สื่อที่เลือกมาจากเฟสบุ๊คและยูทูบ ผู้วิจัยได้ศึกษาวิเคราะห์องค์ประกอบของสื่อ ได้ 7 
องคป์ระกอบ โดยใช้ความถ่ีขององค์ประกอบที่ได้จากการวิเคราะห์  ความถ่ีขององค์ประกอบนี้ได้มาจาก
สื่อที่เลือกมาจากเฟสบุ๊คและยูทบู ดังตาราง 3 
 

ลำดับที่ องค์ประกอบ ความถี่ 
1 เนื้อหา 9 
2 เสียงบรรยายและการให้ข้อมูลด้วยข้อความ 10 
3 การถา่ยทอดเนื้อหา 9 
4 การนำเสนอ 9 
5 ภาพเคลื่อนไหว 8 
6 ภาพนิ่ง   8 
7 เสียงดนตรีประกอบ 8 

 
จากตาราง 3 จัดเรียงความถี่ขององค์ประกอบสื่อ ผู้วิจัยจะได้นำข้อมูลที่อยู่ในช่วงความถ่ีแต่ละช่วง ไปใช้
ในการออกแบบและพัฒนาสื่อ โดยผู้วิจัยจะเลือกองค์ประกอบที่มีความถี่ระหว่าง 8-10  มาใช้ในการ
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ออกแบบสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอสีาน  ทั้งนี้ผู้วิจัยนำองค์ประกอบที่ได้จากการศึกษามาสังเคราะห์
และกำหนดรูปแบบสื่อ โดยใช้องค์ประกอบของสื่อการเรียนรู้  4  องค์ประกอบ ได้แก่  
1.ภาพเคลื่อนไหว  2.ข้อความ  3.เสียงบรรยายและดนตรีประกอบ  4.การนำเสนอ         
 1.ภาพเคลื่อนไหว ประกอบด้วย 
  1.1 ความต่อเนื่องของภาพเคลื่อนไหว หมายถึงการกระทำใหภ้าพเคลื่อนไหวมกีารเปลี่ยน
ภาพอย่างราบรื่น มีความต่อเนื่องเป็นเรื่องเป็นราว 
  1.2 ความคมชัด หมายถึงการที่ภาพเคลื่อนไหวมีการมองเห็นที่ชัดเจนโดยความละเอียด
ของภาพเคลื่อนไหว จะนับจุดเล็กๆในภาพนั้น ยิ่งมีมากจุดต่อนิ้วก็ยิ่งแสดงว่าภาพนั้นมีความคมชัดมาก 
  1.3 ขนาดภาพเคลื่อนไหวที่เหมาะสม หมายถึง การกำหนดขนาดของภาพให้ตรงตาม
วตัถุประสงคใ์นการนำเสนอ 
  1.4 สีของภาพเคลื่อนไหว หมายถงึ การให้สีของการนำเสนอ ภาพเคลื่อนไหวที่มีความ
เหมาะสมกบัเนือ้หาที่นำเสนอ 
 2.ข้อความ การให้ข้อมูลในสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน โดยการใช้ข้อความในการให้
ข้อมูล ประกอบการบรรยายภาพเคลื่อนไหว ในสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน แบ่งเป็น 2 ส่วนคือ 
  2.1 ขนาดของข้อความ โดยขนาดของข้อความให้มีความเหมาะสมกับการวางตำแหน่งบน
ภาพหรือภาพเคลื่อนไหว และการเลือกใช้ข้อความที่สามารถสื่อความหมายได้ชัดเจน  
  2.2 สีของข้อความ การเลือกใช้สีของข้อความจะต้องตัดกับพ้ืนหลัง เพ่ือให้ผู้ชมสามารถ
มองเห็นและอ่านได้ง่าย 
 3.เสียง ประกอบด้วย 
  3.1 ดนตรีประกอบ หมายถึง เสียงดนตรีที่ใช้ประกอบเรื่องราวในการสื่อสารกับผู้ชม โดย
เป็นเสียงดนตรีพืน้บ้านอีสาน ได้แก่ ซอมโหรีอีสาน   ปี่ภูไท   พิณ   แคน   โหวด ปี่มโหรอีีสานและ
โปงลาง 
  3.2 เสียงบรรยาย หมายถึง การให้ข้อมูลด้วยเสียงเพ่ือใช้นำเสนอเนื้อหาเรื่องราว 
รายละเอียดต่างๆ เพ่ือให้ผู้ชมหรือผู้ใช้สื่อเข้าใจความหมาย 
 4.การนำเสนอ ได้แก่ 
  4.1 เนื้อหา หมายถึง หวัข้อสำคัญ เช่น เครื่องดนตรีพื้นบ้านอสีาน ลายเพลงพ้ืนบ้านอสีาน  
โน้ตลายเพลงพ้ืนบ้านอีสาน และการบรรเลงลายเพลงพ้ืนบ้านอีสาน  
  4.2 การถ่ายทอด หมายถึง การนำเสนอเรื่องราวในสื่อทีมี่ความต่อเนื่องเชื่อมโยงกัน 
กล่าวโดยสรุปว่าการสร้างสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  ในการวิจัยครั้งนี้ ใช้การนำเสนอข้อมูล
เกี่ยวกับสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  เนื้อหาในการนำเสนอนี้ ผู้วิจัยจะนำไปประกอบในการ
ออกแบบและสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน  ดังนี้ 
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         1. นำสื่อการเรยีนรู้ทีพั่ฒนาไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบและปรับปรุงแก้ไข 
         2. นำแบบวิเคราะห์องค์ประกอบสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบา้นอสีาน ไปให้ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านวัดผลประเมินผลพิจารณาความเหมาะสมของสื่อ จำนวน 3 ท่าน ได้แก่ 
                                     2.1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เจริญชัย ชนไพโรจน ์ 

                             วิทยาลัยดุริยางคศิลป์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
                                     2.2 รองศาสตราจารย์อดินันท ์แก้วนิล    

                             คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธาน ี
                                     2.3 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.หิรัญ จักรเสน      
                                            อาจารย์ประจำหลักสูตรดนตรีพื้นบ้าน          
                                            คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแกน่   
                          พบว่าแบบวิเคราะห์องค์ประกอบของสื่อการเรียนรู้ทีผู่้วิจยัสร้างขึ้นมีข้อเสนอแนะ
เพ่ิมเติมจากผู้เชี่ยวชาญคือ ควรแยกองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยออกจากกันให้ชัดเจน โดย
ใหจ้ดัเรียงองคป์ระกอบ และผู้วิจัยได้นำมาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 
   3. การสร้างสรรค์ส่ือการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน  
  ผู้วิจัยได้นำหลักการสร้างสรรคส์ื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานมาจาก มนต์ชัย เทียนทอง 
(2552) โดยดำเนินการตามข้ันตอน 6 ขั้นตอน ประกอบด้วย 1) วิเคราะห์สื่อการเรียนรู้ 2) สังเคราะห์สื่อ 
3) สร้างสรรค์สื่อ 4) ประเมนิผล 5) ยืนยัน 6) การทดลองใช้สื่อ โดยแต่ละขัน้ตอน มีรายละเอียดดังนี้ 
    1) วิเคราะห์สื่อการเรียนรู้ 
    การดำเนินการขั้นตอนนี้ เป็นการนำเอาข้อมลูจากการวิเคราะห์หลักการ ทฤษฏี 
งานวิจัยที่เกีย่วข้อง และผลจากการสอบถามคุณภาพของสื่อการเรยีนรู้ มาจำแนกเนื้อหา หัวข้อสำคัญ  
ที่ครอบคลุมตามองค์ประกอบ เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ตรงประเด็น (Relevance) เพ่ือนำไปสังเคราะห์สื่อการ
เรียนรู้ขั้นตอนต่อไป ผลการวิเคราะห์ได้ปัจจยัและองค์ประกอบดังนี้  
     1.1 ปัจจัยนำเข้า (Input)  
      1.1.1 องค์ประกอบด้านการพัฒนาสื่อ ประกอบด้วย  
       1.1.1.1 วิเคราะห์ความต้องการ 
       1.1.1.2 กำหนดวัตถุประสงค์ 
       1.1.1.3 สร้างเนื้อหา 
       1.1.1.4 คัดเลือกเทคนิคและออกแบบสื่อ 
       1.1.1.5 ดำเนินการสร้างสื่อ 
       1.1.1.6 ประเมนิผลสื่อ 
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     1.2 กระบวนการ (Process) เป็นขั้นตอนวิธีการ ในการดำเนินการเพ่ือให้ได้ 

ผลลพัธ์ตามวัตถุประสงค์ ประกอบด้วย 

      1.2.1 การออกแบบสื่อ   
       1.2.1.1 เขียนบทบรรยายการนำเสนอ 
       1.2.1.2 รา่งภาพและภาพเคลื่อนไหว 
                                     1.2.1.3 สรุปเป็นโครงเรื่อง เป็นการนำองค์ประกอบด้านภาพและเสียง
มาประกอบกันอย่างมีความหมาย 

1.2.1.4 เตรยีมเสียงที่จะใช้ในสื่อ ได้แก่ เสียงบรรยาย เสียงเครื่อง 
ดนตรีและการบรรเลงลายเพลงพื้นบ้านอีสาน  
                             1.3  ผลลัพธ์ (Output) ผลทีเ่กิดขึ้นกบัผู้ใช้สื่อหลังจากดำเนินการตามรูปแบบที่ 
พัฒนาขึน้ ได้แก่ ด้านความรู้  ด้านทักษะ และเจตคติที่มต่ีอการใช้สื่อการเรียนรู้ 
    2) สังเคราะห์สื่อการเรียนรู้ ดำเนินการดงันี้ 
     การดำเนินการในขัน้ตอนนี้เป็นการรวบรวมองคป์ระกอบและปัจจัยที่เก่ียวข้อง 
ขั้นตอนและความสัมพันธ์ของสื่อ ตามวิธีการเชิงระบบ (System Approach)   ชัยยงค์ พรหมวงศ ์
(2537) ประกอบด้วย ปัจจยันำเขา้ (Input) กระบวนการ (Process) ผลลัพธ์ (Output) และผล
ย้อนกลับ (Feedback) พร้อมทั้งกำหนดทศิทางและความสัมพันธ์ขององค์ประกอบและการดำเนินการ
ต่าง ๆ ตามลำดับ ผลการสังเคราะหส์ื่อการศึกษาได้ดังนี้ 
      2.1 สังเคราะห์องค์ประกอบด้านสื่อการเรียนรู้ประกอบด้วย การวิเคราะห์
ความตอ้งการ กำหนดวัตถุประสงค์ สร้างหลักสูตร คัดเลือกเทคนิคและออกแบบ ดำเนินการพัฒนา 
ประเมินผล 
      2.2 สังเคราะห์องค์ประกอบด้านสื่อการเรียนรู้ประกอบด้วยการนำเสนอด้วย
สื่อการเรียนรู้ การปฏิสัมพันธ์ เครื่องมือการเรียนรู้ 
       2.3 สังเคราะหท์ักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน ประกอบด้วยความรู้พื้นฐานด้าน
ดนตรีพื้นบ้านอีสาน ได้แก่ การไล่เสียงเครือ่งดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน การอ่านโน้ตลายเพลงพ้ืนบ้านอีสาน 
ลายเพลงพ้ืนบ้านอีสาน การบรรเลงลายเพลงพ้ืนบ้านอีสานตามโน้ต   
         3) การสร้างสรรคส์ื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน  
         การดำเนินการในขั้นตอนนี้เป็นการนำข้อมูลจากการวิเคราะห์และสังเคราะห์
องค์ประกอบ มาเขียนเค้าโครงเป็นสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานโดยเขียนโครงสร้างองค์ประกอบ 
ความสัมพันธ์ และจัดเรียงลำดับก่อนหลัง โดยกำหนดทิศทางและหมายเลขกำกับ  การสร้างสื่อการ
เรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานมีลำดับขัน้ตอนและวิธีดำเนินงาน โดยผู้วิจัยได้ดำเนินการพัฒนาสื่อดังต่อไปนี้ 
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    1.การสร้างสรรคส์ื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสานในครัง้นี้ ผู้วิจัยศึกษาและใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ประเภทต่างๆ ดังนี้ 
     1.1 โปรแกรม Adobe Photoshop 10 เพ่ือใช้ตกแต่งรูปภาพ 
                             1.2 โปรแกรม Final cut pro เพ่ือใช้ตัดต่อภาพเคลื่อนไหว 
                             1.3 โปรแกรม Logic pro x เพ่ือใช้บันทึกเสยีง 
                             1.4 โปรแกรม 3 D Flip albums เพ่ือใช้ทำ e-book 
    2.นำเนื้อหาและรูปแบบองค์ประกอบของสื่อการเรียนรู้ที่ได้จากการศึกษาวิเคราะห์
มากำหนดลำดับเนื้อหาและรูปแบบการนำเสนอข้อมูล 
                         3.จัดวางเนื้อหาและรูปแบบการนำเสนอในลักษณะของสื่อการเรียนรู้ 
                         4.ออกแบบผังงานและแผนโครงเรื่องสำหรับพัฒนาสื่อการเรียนรู้โดยเน้นให้สื่อมี
ลำดับการนำเสนอเข้าใจง่าย มีความสวยงามสามารถสนองตอบต่อกลุ่มเป้าหมายหรือผู้สนใจ 
   
   4) การประเมนิสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

    การดำเนินการในขั้นตอนนี้ ดำเนินการประเมินความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู้ 
โดยให้ผู้ทรงคุณวุฒิจำนวน  3 ท่านที่มีความรู้ ความเชี่ยวชาญ มีประสบการณ์ด้านดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
ด้านการจัดการเรียนรู้   ด้านสื่อนวัตกรรม  เพ่ือประเมินความเหมาะสม ความสอดคล้องของ
องค์ประกอบต่าง ๆ และรวบรวมความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ มาปรับปรุงแก้ไขรูปแบบสื่อการเรียนรู้
ดนตรีพืน้บ้านอีสาน โดยมีวัตถุประสงค์ดงันี้ 
    1) เพ่ือประเมินความเหมาะสมและความสอดคล้ององค์ประกอบ ขั้นตอน และ
กิจกรรมของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอสีาน 
    2) เพ่ือรวบรวมความคิดเห็นและข้อเสนอแนะที่มีต่อสื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บา้น
อีสานเพ่ือนำมาปรับปรุงแก้ไข โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
     4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
                                 4.1.1 ประชากร ได้แก่  ใช้การเลือกแบบเจาะจง กำหนดคุณสมบั ติ  
ผู้ทรงคุณวุฒิซึ่งเป็นผู้ที่มีคุณสมบัติ มีวุฒิทางการศึกษาระดับปริญญาเอก หรือมีตำแหน่งทางวิชาการ
ระดับผู้ช่วยศาสตราจารย์ขึ้นไป มีความรู้ ความเชี่ยวชาญ มีประสบการณ์ไม่น้อยกว่า 5 ปี ในด้านการ
จัดการเรียนรู้หรือด้านสื่อเทคโนโลยี   
      4.1.2 กลุ่มตัวอย่าง ไดแ้ก่ ผู้ทรงคณุวุฒิจำนวน 3 ท่าน ซ่ึงเป็นผู้ที่มีคุณสมบติั  
มีวุฒิทางการศึกษาระดับปริญญาเอก หรือมีตำแหน่งทางวิชาการระดับผู้ช่วยศาสตราจารย์ขึ้นไป มี
ความรู้ความเชี่ยวชาญ มีประสบการณ์ไม่น้อยกว่า 10 ปี ในด้านดนตรีพ้ืนบ้าน ด้านการจัดการเรียนรู้
หรือด้านสื่อนวัตกรรม  ที่ได้มาโดยการคัดเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ดังนี้ 
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       4.1.2.1 ผู้ทรงคุณวุฒิด้านดนตรีพื้นบ้านอีสาน จำนวน 1 ท่าน หมายถึง 
ผู้ที่มีคุณสมบัติ มีวุฒทิางการศึกษาระดับปริญญาเอก หรือมตีำแหน่งทางวิชาการระดับผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ขึน้ไป มีผลงานทางวิชาการ เช่น เขียนบทความ งานวิจัย หรอืเป็นวิทยากรบรรยาย
เกี่ยวกบัการจัดการเรียนรู้ในสาขาวิชาทีเ่กี่ยวข้องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
       4.1.2.2 ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการจัดการเรียนรู้ จำนวน 1 ท่าน หมายถึง ผู้ที่
มีคุณสมบัติ มีวุฒิทางการศึกษาระดับปริญญาเอก หรอืมีตำแหน่งทางวิชาการระดับผู้ช่วยศาสตราจารย์
ขึน้ไป เป็นผู้ทีท่ำหน้าที่ด้านการจัดการเรียนรู้คอมพิวเตอร์แม่ข่าย (Server) ด้านโปรแกรมสำหรับ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Computer network)  
                    4.1.2.3 ผู้ทรงคุณวุฒิด้านสื่อนวัตกรรม จำนวน 1 ท่าน หมายถงึ ผู้ที่มี 
คุณสมบัติ มีวุฒิทางการศกึษาระดับปริญญาเอก หรือมีตำแหน่งทางวิชาการระดับผู้ช่วยศาสตราจารย์ขึ้น
ไปทำหน้าที่สอนเนื้อหา ด้านสื่อนวัตกรรม หรือโสตทัศน์ มีผลงานทางวิชาการ เช่น เขียนบทความ
วิชาการ  งานวิจัย หรือเป็นวิทยากรบรรยายเกี่ยวกับสื่อและนวัตกรรม 
     4.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยและการสร้างเครื่องมือวิจัย    
      ผู้วิจัยใช้แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ เพ่ือประเมินความ
เหมาะสมขององค์ประกอบ ขั้นตอน และกิจกรรมของรูปแบบสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  
แบบสอบถามมลีักษณะเป็นแบบสอบถามชนิดมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ  
         การสร้างเครื่องมือวิจัย ผู้วิจัยดำเนินการสร้างแบบสอบถามดังนี้ 
      4.2.1 ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และหลักการต่าง ๆ รวมถึงงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
เพ่ือกำหนดกรอบแนวคิด ให้ครอบคลุมกับองค์ประกอบ ขั้นตอน และกจิกรรมของรูปแบบสื่อการเรียนรู้
ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน     
                      4.2.2 กำหนดขอบเขต วัตถปุระสงค์ และประเดน็เนื้อหาหลักในการ
สอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับองค์ประกอบ ขั้นตอน และกิจกรรมของรูปแบบสื่อการเรียนรู้ดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน     
      4.2.3 กำหนดรูปแบบคำถามเป็นแบบประเมินมาตราส่วนประมาณคา่ 
(Rating Scale) ตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert) โดยกำหนดคะแนน 5 ระดับ ดังนี้  
       ระดับ 1 หมายถึง  มีระดับความเหมาะสมน้อยที่สุด 

       ระดับ 2 หมายถึง  มีระดับความเหมาะสมน้อย 

       ระดับ 3 หมายถึง  มีระดับความเหมาะสมปานกลาง 

       ระดับ 4 หมายถึง  มีระดับความเหมาะสมมาก  

       ระดับ 5 หมายถึง  มีระดบัความเหมาะสมมากที่สุด 
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       เกณฑ์การแปลความหมายของค่าเฉลี่ยแต่ละข้อ โดยใช้เกณฑ์ดังนี้ 

       คะแนนเฉลี่ย 1.00 - 1.50  หมายถงึ  ระดบัความเหมาะสมน้อยที่สุด 

       คะแนนเฉลี่ย 1.51 - 2.50  หมายถงึ  ระดับความเหมาะสมน้อย

       คะแนนเฉลี่ย 2.51 - 3.50  หมายถึง  ระดับความเหมาะสมปานกลาง

       คะแนนเฉลี่ย 3.51 - 4.50  หมายถึง  ระดับความเหมาะสมมาก

       คะแนนเฉลี่ย 4.51 - 5.00  หมายถึง  ระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด 

      4.2.4 นำแบบสอบถามเสนอผู้เชี่ยวชาญเพ่ือตรวจสอบ ลักษณะของ
แบบสอบถาม ความเข้าใจของภาษาทีใ่ช้ ความถกูต้องสมบูรณ์ของคำถาม จากนั้นนำข้อเสนอแนะที่
ไดม้าปรับปรุง   
      4.2.5 นำแบบสอบถามเสนอผู้ทรงคุณวุฒิ ซึ่งเป็นผู้ทรงคุณวุฒิด้านดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน จำนวน 1 ท่าน ด้านการจัดการเรียนรู้จำนวน 1 ท่าน และด้านสื่อนวัตกรรม จำนวน 1 
ท่าน รวมทั้งหมด 3 ท่าน เพ่ือแสดงความคิดเห็นต่อสื่อการการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานในด้านความ
เหมาะสมและความสอดคล้อง โดยผู้ทรงคุณวุฒิ ประกอบด้วย 
      4.2.5.1  ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร.เจริญชัย  ชนไพโรจน์                                    
                                                  วิทยาลัยดุริยางคศิลป์   มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
                                        4.2.5.2  ผู้ช่วยศาสตราจารย์  ดร.หิรัญ จักรเสน                                                                 
                                                  คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น     
                                        4.2.5.3  ดร.ณัฐวุฒิ  ภูมิพันธุ์ 
                                                   วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด    

   ผู้ทรงคณุวุฒิมีความคิดเห็นในการประเมินสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้าน
อีสาน โดยรวมสื่อการเรียนรู้มีความเหมาะสมอยู่ในระดับดี 
 ผลการประเมินพบว่าระดับคุณภาพของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานด้านเนื้อหาและการ
ออกแบบ โดยรวมอยู่ในระดับดี มีค่าเฉลี่ย 4.22  เมื่อนำค่าเฉลี่ยไปเทียบกับเกณฑ์ประเมินคุณภาพ โดย
ผู้ทรงคุณวุฒิได้ให้คำแนะนำเพ่ือปรับปรุงสื่อการเรียนรู้ดังนี้   

       1. ระดบัเสียงดนตรีพ้ืนบ้านอสีานควรสอดคล้องกับช่วงการบรรยาย  

       2. ควรสร้างแรงกระตุน้ให้เกิดการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  

       3. ควรใช้เครื่องมอืที่หลากหลายและวิธีการที่เหมาะสม 

ในการประเมินผลกับการบรรเลงเครือ่งดนตรีพ้ืนบ้านอีสานแต่ละชนิด  

      4. ควรเพิม่เครื่องมือในการประเมินคุณภาพสื่อและเครื่องมือ 

ประเมินผลด้านเจตคติของผู้เรียน 
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       5. ควรเพิ่มเติมการสื่อสารผ่านทาง social media เพ่ือขยายขอบเขต 

การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนและปรับปรุงสื่อตามคำแนะนำของผู้ทรงคุณวุฒิ  

    5) การยืนยันรูปแบบของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสาน  
        ดำเนินการประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรู้ โดยนำสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้าน
อีสาน ให้ผู้ทรงคุณวุฒิจำนวน 3 ท่าน ที่มีความรู้ ความเชี่ยวชาญ มีประสบการณ์ด้านการจัดการเรียนรู้
ดนตรพ้ืีนบ้านอีสาน ดังนี้   
    5.1 ตรวจสอบ แบบสอบถามความคิดเห็นต่อสื่อการเรียนรู้ที่ผ่านการประเมินความ
เหมาะสม และความสอดคล้องขององค์ประกอบ ขั้นตอน และกิจกรรมจากผู้ทรงคุณวุฒิ  
    5.2 ส่งแบบสอบถาม ความคิดเห็นต่อสื่อการเรียนรู้ดนตรี พ้ืนบ้านอีสาน ให้
ผู้ทรงคุณวุฒิ เพ่ือยืนยันความเหมาะสมขององค์ประกอบ ขั้นตอนและกิจกรรม ครั้งที่ 2 โดยผู้วิจัยแจ้ง
ผลคะแนนเดิมของการประเมินของผู้ทรงคุณวุฒิกลุ่มเดิมตามขั้นตอนที่ 3 ของการประเมินรูปแบบสื่อ
การเรียนรู้ เพ่ือเปรียบเทียบกับค่ามัธยฐาน (Median) ของแต่ละองค์ประกอบ ขั้นตอน และกิจกรรม 
เพ่ือให้ผู้ทรงคุณวุฒิ ได้ยืนยันคำตอบเดิม หรือปรบัเปลี่ยนคำตอบใหม่ตามค่ามัธยฐาน (Median) 
    5.3 นำข้อมูลที่ได้จากการประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบ ขั้นตอน และ
กิจกรรมจากผู้ทรงคุณวุฒิมาวิเคราะห์อีกครั้งเพ่ือหาค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ปรากฏว่า 
โดยรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด โดยค่าเฉลี่ยเพ่ิมขึ้นจากข้ันตอนที่ 3 การประเมิน 
ความเหมาะสมของรูปแบบสื่อการเรียนรู้ 
   6) การทดลองใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

    การดำเนินการขั้นตอนนี้เพ่ือทดลองใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานที่ปรับปรุง
รูปแบบตามคำแนะนำของผู้ทรงคุณวุฒิ และได้รับการยืนยันรูปแบบสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน
แล้วจากขั้นตอนที่ 5 โดยการสร้างสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน ตามรูปแบบที่พัฒนาขึ้น และหา
ประสิทธิภาพของเครื่องมือดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
     6.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
      6.1.1 ประชากร คือ นักศึกษาวิทยาลัยนาฏศลิปกาฬสินธุ์ รวมทัง้สิ้น 30 คน 
ภาคเรียนที ่1 ปีการศึกษา 2564 
      6.1.2 กลุ่มเป้าหมาย คือ นักศึกษาวิทยาลัยนาฏศิลปกาฬสินธุ์ สาขาศิลปะ
ดนตรีและการแสดงพื้นบ้าน จำนวน 20 คน 
       6.2 เครื่องมือทีใ่ช้ในการวิจยั และวิธีการสร้างเครื่องมือการวิจัย  
เครือ่งมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 1) สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 2) แบบประเมินคุณภาพสื่อ
การเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ด้านความรู้ 4) แบบประเมินทักษะปฏิบัติ
ดนตรีพืน้บ้านอีสาน 5) แบบสอบถามเจตคติทีมี่ต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
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    การสร้างเครื่องมือการวิจัย ผู้วิจัยดำเนินการสร้างเครื่องมือดังนี้  
        6.2.1 รูปแบบสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน การสร้างรูปแบบสื่อ
การเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น ผู้วิจัยดำเนินการสร้างเครื่องมือวิจัยดังนี้ดังนี้ 
         6.2.1.1 ออกแบบเนื้อหาบทเรียน (Course Design) ทำการ
ออกแบบตามที่ได้วิเคราะห์เนี้อหาและวัตถุประสงค์ไว้แล้ว โดยบทเรียนประกอบไปด้วย ชื่อเรื่อง   
รายการเลือก แบบทดสอบก่อน (Pre-test) เนื้อหาบทเรียน วิธีและกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรม
ตรวจสอบและสรุปการใช้สื่อการเรียนรู้ แบบทดสอบท้ายหน่วย (Post-test)   
                6.2.1.2 ออกแบบผังงานและบัตรเรื่อง (Flow Chart and 
storyboard) ตามลำดับ ขั้นตอน และเนื้อหาการฝึก ตามกรอบแนวคดิของโครงสร้างสื่อการเรียนรู้ที่
พัฒนาขึ้น โดยผังโครงสร้างประกอบด้วยการประเมินผลก่อนการเรียน การนำเสนอเนื้อหา กิจกรรมการ
ฝึกปฏิบัติดนตรีพื้นบ้านอีสาน และการประเมินผลหลังการฝึกปฏิบัติ 
               6.2.1.3 ออกแบบหน้าจอ (Screen Design) เพ่ือจัดพ้ืนที่
หน้าจอภาพคอมพิวเตอร์ให้เป็นสัดส่วนในการนำเสนอเนื้อหา ภาพ ปุ่มควบคุมและเครื่องมือที่จำเป็นใน
การนำเสนอบทเรียนการฝึกปฏิบัติดนตรีพืน้บ้านอีสาน 
               6.2.1.4 ออกแบบการจัดการบทเรียน (Lesson Management) 
ประกอบด้วย การลงทะเบียน การเข้าเรียนเพ่ือฝึกปฏิบัติการบรรเลง การวัดผลและประเมินผล การ
บันทึกข้อมูลผู้เรียน การติดต่อสื่อสารแบบปฏิสัมพันธ์ต่างเวลา (Asynchronous) และการติดต่อสื่อสาร
แบบปฏิสัมพันธ์ในเวลาเดียวกัน (Synchronous) 
               6.2.1.5 นำผังงานและบัตรเรื่อง (Flow Chart and storyboard)   
สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานเสนอผู้เชี่ยวชาญเพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง เหมาะสม และปรับปรุง
ตามคำแนะนำ ก่อนสร้างบทเรียน 
                6.2.1.6 นำสื่อการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 
ท่าน เพ่ือทำการตรวจสอบคุณภาพสื่อการเรียนรู้เกี่ยวกับความเหมาะสมด้านการออกแบบ ระบบบริหาร
จัดการ ความเหมาะสมด้านเนื้อหาและการดำเนินเรื่อง ความเหมาะสมด้านสื่อและคุณภาพของสื่อการ
เรียนรู้ ความเหมาะสมด้านโครงสร้างการออกแบบ โดยผู้เชี่ยวชาญประกอบด้วย 
                                             1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วีระยุทธ ชุติมารังสรรค์  

                                คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด 
                                             2. ดร.ทองมี ละครพล คณะศึกษาศาสตร์  
                                                สถาบันเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน  วิทยาเขตสุรินทร์            
                                             3. ดร.ณฐัวุฒิ ภูมิพันธุ์ รองผู้อำนวยการฝ่ายอุดมศึกษา  
                                                 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑติพัฒนศิลป์ 
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         6.2.1.7 ปรับปรุงรูปแบบสื่อการเรียนรู้ ตามที่ผู้เชี่ยวชาญให้
คำแนะนำดังนี้ ควรแยกสื่อออกเป็นเรื่อง ๆ ตามหนว่ยการเรียน เช่น ระบบเสียงเครื่องดนตรีพ้ืนบ้าน
อีสาน การอ่านโน้ตลายเพลงพ้ืนบ้านอีสาน ลายเพลงพื้นบ้านอีสาน และการบรรเลงลายเพลงพื้นบ้าน
อีสาน   
        6.2.2 แบบประเมนิคุณภาพสื่อการเรียนรู้ เพ่ือสอบถามความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ มีลักษณะเป็นแบบประเมินชนิดมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ จำนวน 
20 ข้อ ผู้วิจัยดำเนินการสร้างแบบประเมินดังนี้ 
        6.2.2.1 ศึกษาเอกสาร และงานวิจัยที่เกีย่วข้องเพ่ือประกอบการสร้าง
แบบประเมินคุณภาพรูปแบบสื่อการเรียนรู้ 
        6.2.2.2 กำหนดกรอบการประเมินโดยประเมินความเหมาะสมของ 
รปูแบบสื่อการเรียนรู้ที่สร้างข้ึน ประกอบด้วย ด้านการออกแบบ ด้านเนื้อหาและการดำเนินเรื่อง ด้าน
คุณภาพของสื่อการศึกษา และด้านการประเมินก่อนและหลังเรียน 
         6.2.2.3 สร้างแบบประเมินรูปแบบสื่อการเรียนรู้ เป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating Scale) ตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert) โดยกำหนดคา่คะแนน 5 ระดับ              
(บุญชม ศรีสะอาด.  2554 : 160-162) ดังนี้ 
       ระดับ 1 หมายถงึ  มีระดับความเหมาะสมน้อยที่สุด 

       ระดับ 2 หมายถงึ  มีระดับความเหมาะสมน้อย 

        ระดับ 3 หมายถึง  มีระดับความเหมาะสมปานกลาง 

       ระดับ 4 หมายถึง  มีระดับความเหมาะสมมาก 

       ระดับ 5 หมายถึง  มีระดับความเหมาะสมมากทีสุ่ด 

      เกณฑ์การแปลความหมายของค่าเฉลี่ยในแต่ละข้อคำถามใช้เกณฑ์ดังนี้  

       คะแนนเฉลี่ย 1.00 - 1.50 หมายถึง มีระดับความเหมาะสมน้อยที่สุด  

       คะแนนเฉลี่ย 1.51 - 2.50 หมายถึง มีระดับความเหมาะสมน้อย  

        คะแนนเฉลี่ย 2.51 - 3.50 หมายถึง มีระดับความเหมาะสมปานกลาง 

       คะแนนเฉลี่ย 3.51 - 4.50 หมายถึง มีระดับความเหมาะสมมาก  

       คะแนนเฉลี่ย 4.51 - 5.00 หมายถึง  มีระดับความเหมาะสมมากที่สุด 

        6.2.2.4 นำแบบประเมินเสนอผู้เชี่ยวชาญเพ่ือพิจารณาความ
เหมาะสม ความถูกต้อง และปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 
        6.2.2.5 นำแบบสอบถามที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการ
ออกแบบสื่อการเรียนรู้และด้านการวัดและประเมนิผล จำนวน 3 คน เพื่อตรวจสอบความเหมาะสม 
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ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) และค่าดัชนีความสอดคล้องของคำถาม (IOC) 
ประกอบด้วย  
                                             1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วีระยุทธ ชุติมารังสรรค์  
                                                 คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด 
                                             2. ดร.ทองมี ละครพล คณะศึกษาศาสตร์  
                                                สถาบันเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน  วิทยาเขตสุรินทร ์           
                                             3. ดร.ณัฐวุฒิ ภูมิพันธุ์ รองผู้อำนวยการฝ่ายอุดมศึกษา  
                                                วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ 
           ซ่ึงแบบสอบถามที่สามารถนำไปใช้ได้ต้องมีค่าดัชนีความ 
สอดคล้องระหว่างนิยามกับข้อคำถามแตละขอตั้งแต่ 0.50 ขึน้ไป และการตรวจสอบความตรงของนิยาม
กับข้อคำถามใช้เกณฑ์ในการพิจารณาคำถามดังนี้ 
     + 1 หมายถึง ผู้เชี่ยวชาญเห็นด้วยกับเนือ้หาของข้อคำถามสอดคล้องกับนิยาม 
        0 หมายถึง ผู้เชี่ยวชาญไม่แน่ใจว่าเนื้อหาของข้อคำถามสอดคล้องกับนิยาม  
     -  1 หมายถึง ผู้เชี่ยวชาญเห็นว่าเนื้อหาของข้อคำถามไม่สอดคล้องกบันิยาม  
       จากนั้นนำค่าคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญมาคำนวณหาคา่ดัชนีความ
สอดคล้อง (IOC) ได้ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง 0.65 – 1.00 (ภาคผนวก ข) 
        6.2.2.6 จัดพิมพ์แบบประเมินรูปแบบสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้าน
อีสานฉบับสมบูรณ์เพ่ือนำไปเก็บข้อมูล 
       6.2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดนตรีพื้นบ้านอีสาน เพ่ือ
ทดสอบความรู้ด้านดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน มีลักษณะเป็นแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 
40 ข้อ ผู้วิจัยดำเนินการสร้างแบบทดสอบดังนี้ 
        6.2.3.1 ศึกษาเทคนิควิธีการสร้างแบบทดสอบที่ดี และวิธีการ
วเิคราะห์ข้อสอบจากหนังสือวัดผลการศึกษาของสมนึก ภัททยิธนี (2558 : 77–154) และจากหนังสือ
การวิจัยเบื้องต้นของบุญชม ศรีสะอาด (2554 : 53–64)      
        6.2.3.2 กำหนดผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและสร้างตารางวิเคราะห์
แบบทดสอบ โดยยึดผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง เพ่ือกำหนดแบบทดสอบและกำหนดขั้นตอนในการวัดและ
ประเมินผล โดยกำหนดวัตถุประสงคทีต่องการออกเปนแบบทดสอบ ตามเนื้อหาเรื่อง รูปแบบการ
บรรเลงดนตรีพื้นบ้านอีสาน ซึ่งเปนเนื้อหาจากแบบสอบถามคุณภาพของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้าน
อีสานและการสอบถามความคาดหวังด้านดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน   
        6.2.3.3 วิเคราะหเ์นื้อหา ประกอบด้วยหัวข้อย่อย ดังนี้ 
             1) การไล่เสียงเครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอสีาน  
        2) การอ่านโน้ตลายเพลงพ้ืนบ้านอีสาน 



91 
 

        3) การบรรเลงตามโน้ตลายเพลงพื้นบ้านอีสาน 
        4) การบรรเลงเดี่ยวลายเพลงพ้ืนบ้านอีสาน 
        6.2.3.4 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดนตรีพ้ืนบ้าน
อีสานตามที่กำหนดไว้ในตารางวิเคราะห์ข้อสอบ โดยสร้างข้อสอบแบบเลือกตอบชนิด 4 ตัวเลือก ตาม
หนว่ยการเรียนทั้งหมด 4 หน่วย จำนวนข้อสอบ 10 ข้อต่อหน่วยการฝึก  รวมทั้งสิ้น 40 ข้อ   
         6.2.3.5 นำแบบทดสอบที่สร้างขึ้นไปให้ผู้ เชี่ยวชาญด้านการ
ออกแบบสื่อการเรียนรู้และด้านการวัดและประเมินผล จำนวน 3 คน เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสม 
ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) และค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างจุดประสงค์
การเรียนรู้และข้อสอบ แบบทดสอบที่สามารถนำไปใช้ได้ ต้องมีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง
จุดประสงค์กับข้อคำถามแตละขอตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป การตรวจสอบความตรงของจุดประสงค์กับข้อ
คำถามใช้เกณฑ์ในการพิจารณาคำถามดงันี้ 
    + 1 หมายถึง ผู้เชี่ยวชาญเห็นด้วยกับเนื้อหาของข้อคำถามสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
    0 หมายถึง ผู้เชี่ยวชาญไม่แน่ใจว่าเนื้อหาของข้อคำถามสอดคล้องกับจุดประสงค์  

    -  1 หมายถงึ ผู้เชี่ยวชาญเห็นว่าเนื้อหาของข้อคำถามไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

          จากนั้นนำความคิดเห็นของผู้ เชี่ยวชาญมาคำนวณหาค่าดัชนีความ
สอดคล้อง (IOC)  ผลการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง พบว่า ข้อที่สามารถนำไปใช้ได้จำนวน 40 ข้อ โดยมี
ค่าดัชนี ความสอดคล้องต้ังแต่ 0.65 ถึง 1.00 และปรับปรุงแบบทดสอบวัดผลทางการเรียนดนตรี
พ้ืนบ้านอีสานตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ ได้แก่ การปรับตัวเลือกตอบใหม่ให้ใกล้เคียงกับคำถาม 
คำถามและตัวเลือกตอบเป็นข้อความเดียวกันอาจทำให้ไม่สามารถวัดความรู้ได้ ระบุคำถามให้ชัดเจน 
การสร้างตัวเลือกตอบไม่ควรให้แตกตา่งจากตัวเลือกตอบอ่ืน ๆ อย่างชัดเจนมากเกินไป (ภาคผนวก ข) 
        6.2.3.6 นำแบบทดสอบที่แก้ไขปรับปรุงแล้วไปทดสอบ (Try Out)  
กับนักศึกษาที่เคยเรียนเนื้อหาวิชาที่เก่ียวข้องกับดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน จำนวน 20 คนในภาคเรียนที ่1 ปี
การศึกษา 2564   
        6.2.3.7 หาคา่ระดับความยาก (Difficulty) ของแบบทดสอบ (บุญชม  
ศรสีะอาด.  2554 : 81) เลือกข้อที่มีค่าระดบัความยาก (Difficulty) ระหว่าง 0.20 ถึง 0.80 และ 
ค่าอำนาจจำแนก (Discrimination Power) ใช้วิธีวิเคราะห์ข้อสอบแบบอิงเกณฑข์อง Brennan  
(ทรงศักด์ิ ภูสีอ่อน.  2552 : 55) เลือกข้อที่มีค่าอำนาจจำแนกตั้งแต่ 0.20 ถึง 1.00  ผลปรากฏว่า 
ข้อสอบทีผ่่านเกณฑจ์ำนวน 40 ข้อ โดยมีค่าระดับความยาก (Difficulty) ระหว่าง 0.20 ถึง 0.80 และ 
ค่าอำนาจจำแนก (Discrimination Power) ตั้งแต่ 0.20 ถึง 0.80 ซ่ึงถือว่าอยู่ในเกณฑ์ที่เชื่อถือได้ 
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        6.2.3.8 หาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบ โดยใช้
สูตรคูเดอร์-ริ ชาร์ดสัน (Kuder-Richardson Method)  (ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน.  2552 : 88)  ผลการ
วิเคราะห์ได้ข้อสอบที่มีค่าความเชื่อมัน่ทั้งฉบับเท่ากับ 0.95 ซ่ึงถือว่าอยู่ในเกณฑ์ท่ีเชื่อถือได้ 
        6.2.3.9 จดัพิมพ์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดนตรี
พ้ืนบ้านอีสานฉบับสมบูรณ์ เพ่ือนำไปเก็บข้อมูล 
   6.2.4 แบบประเมินทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสาน เป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating Scale) 4 ระดับ จำนวน 4 หัวขอ้ ผู้วิจัยสร้างแบบประเมินทักษะดนตรพ้ืีนบ้าน
อีสาน ดังนี้ 
       6.2.4.1 ศึกษาเอกสาร ตํารา และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการสราง 
แบบประเมินทกัษะดนตรีพื้นบ้านอีสาน 
       6.2.4.2 กําหนดรายละเอียดของแบบประเมินทักษะดนตรีพ้ืนบา้นอีสาน 
และประเด็นในหัวขอหลักท่ีจะทดสอบ เพ่ือใหครอบคลุมเนื้อหาที่ใชในสื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บา้นอีสาน 
       6.2.4.3 สรางแบบประเมินทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน โดยกําหนด
รายละเอียดของแบบประเมิน แล้วนํามาแจกแจงรายละเอียดตามหัวขอหลักใหครอบคลุมคําถามทั้งหมด
ที่ตองการตรวจสอบ แบบประเมินทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน เปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating 
Scale) แบงระดับความคิดเห็นเปน 4 ระดับ คือ บรรเลงไดถูกตองทั้งหมด บรรเลงได้ถูกต้อง บรรเลงได้
บ้างและบรรเลงไม่ได้ กําหนดเกณฑการใหคะแนนดังนี้   

  ใหคะแนน 3  หมายถึง  ผู้ใช้สื่อการเรียนรู้มีทักษะการบรรเลงไดถู้กตองทั้งหมด 

  ใหคะแนน 2  หมายถึง  ผู้ใช้สื่อการเรียนรู้มีทักษะการบรรเลงได้ถูกต้อง        

  ใหคะแนน 1  หมายถึง  ผู้ใช้สื่อการเรียนรู้มีทักษะการบรรเลงได้บ้าง 

  ใหคะแนน 0  หมายถึง  ผู้ใช้สื่อการเรียนรู้บรรเลงไม่ได้ 

  เกณฑการแปลความหมายของคาเฉลี่ยในแตละขอคําถาม โดยใชเกณฑ์ดังนี้ 

    คาเฉลี่ย  2.50-3.00   ระดับทักษะการบรรเลงดีเยี่ยม 

    คาเฉลี่ย  1.50-2.49   ระดับทักษะการบรรเลงดี 

    คาเฉลี่ย  1.00-1.49  ระดับทักษะการบรรเลงปานกลาง 

    คาเฉลี่ย  0.00-0.99   ระดับทักษะการบรรเลงต้องปรับปรุง 

       6.2.4.4 นําแบบประเมินทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสานที่ผู้วิจัยไดส้รางขึ้น
นำไปปรึกษาผู้เชี่ยวชาญเพ่ือตรวจสอบความเหมาะของข้อความ และความชัดเจนทางภาษานั้นนำ
ข้อเสนอแนะที่ได้มาปรับปรุงให้มีความถูกต้อง และชัดเจน 
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       6.2.4.5 นำแบบประเมินทักษะดนตรีพื้นบ้านอสีานที่สร้างข้ึนไปให้
ผู้เชี่ยวชาญ ด้านดนตรีพื้นบ้านอีสาน ด้านการออกแบบสื่อ และด้านการวัดและประเมินผล จำนวน 3 
คนเพ่ือตรวจสอบความเหมาะสม ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) และค่าความสอดคล้อง 
(IOC) ระหว่างผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและข้อสอบ ซึ่งแบบสอบถามทีส่ามารถนำไปใช้ได้ต้องมีคา่ดัชนี
ความสอดคล้องของข้อคำถาม 0.50 ขึ้นไป และการตรวจสอบความตรงของนิยามกับข้อคำถามใช้เกณฑ์
ในการพจิารณาคำถามดังนี้ 
     + 1 หมายถึง ผู้เชี่ยวชาญเห็นด้วยกับเนื้อหาของข้อคำถามสอดคล้องกับนิยาม 

        0 หมายถงึ ผู้เชี่ยวชาญไม่แน่ใจว่าเนื้อหาของข้อคำถามสอดคล้องกับนยิาม  

     -  1 หมายถึง ผู้เชี่ยวชาญเห็นว่าเนื้อหาของข้อคำถามไม่สอดคล้องกับนิยาม 

       จากนั้นนำค่าคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญมาคำนวณหาค่าดัชนี
ความสอดคล้อง ได้ค่า ดัชนีความสอดคล้องของทุกข้อคำถามระหวาง  0.67 ถึง 1.00 และได้
ข้อเสนอแนะว่า วิธีการใช้เครื่องมือวัดทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสานบางรายการต้องประเมินระหว่างปฏิบัติ
และบางรายการต้องประเมินจากผลงาน 
        6.2.4.6 จัดพิมพ์แบบประเมินทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสานเพ่ือใช้ในการ
เกบ็ข้อมูล 
           6.2.4.7 วิเคราะห์หาคุณภาพของแบบทดสอบโดยการนำแบบทดสอบ
ไปที่ ได้ปรับปรุ งแล้ วนำไปทดลองใช้  (Try out) เพ่ื อนำมาโดยหาค่ าอำนาจจำแนกรายข้อ 

(Discrimination Power) และ ความเชื่อมั่น (Reliability) ด้วยค่าสัมประสิทธิ์อัลฟา(α - Coefficient) 
ตามวิธีของครอนบาช (Cronbach) ปรากฏข้อคำถามที่ใช้ได้ 25 ข้อ มีค่าอำนาจจำแนก อยู่ระหว่าง 
0.25 ถึง 0.70 และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับเท่ากับ 0.95  ซึ่งถือว่าแบบทดสอบมี
คุณภาพอยู่ในเกณฑ์ที่เชื่อถือได้  
       6.3 การดำเนินการวิจัย  

       ผู้วิจัยนำสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานไปทดลองใช้เพ่ือทดสอบ
คุณภาพของสื่อการเรียนรู้โดยนำสื่อการเรียนรู้ที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญ 
และเครื่องมือวิจัยที่ผ่านการทดสอบหาคุณภาพแล้วให้ผู้เรียนได้ทดลองใช้สื่อการเรียนรู้โดยมีขั้นตอน
ดังนี้ 
      6.4 การทดลองหาประสิทธิภาพสื่อการเรียนรู้ 
        6.4.1. การทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (One-to-One testing) จำนวน 
2 คน ใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน ใช้วิธีสังเกต สัมภาษณ์ และให้แสดงความคิดเห็น เพ่ือหา
ข้อบกพร่องพบว่า เนื้อหามีขนาดตัวอักษรหวัข้อเรื่องเล็กเกินไป ผู้วิจัยได้นำขอ้บกพร่องต่าง ๆ ไป
ปรับปรุงแก้ไข 
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        6.4.2 การทดลองกับกลุ่มเล็ก (Small Group Testing) จำนวน  
8 คน โดยการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานหลังจากเรียนแล้วให้แสดงความคิดเห็นเพ่ือหา
ข้อบกพร่อง พบว่าบางหน่วยการเรียนรู้ของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานมีเนื้อหามากเกินไป มีการ
เชื่อมโยง (Link) ที่ช้าและผิดพลาด งานกลุ่มบางหน่วยส่งไม่ได้เนื่องจากการถูกจำกัดเวลา การโหลดไฟล์
วิดีโอใช้เวลานาน ผู้วิจัยได้นำข้อบกพร่องต่าง ๆ มาปรับปรุงแก้ไข   
        6.4.3 การทดลองภาคสนาม (Field testing) นำสื่อการเรียนรู้ดนตรี
พ้ืนบ้านอีสานทีไ่ด้ปรับปรุงเรียบร้อยแล้ว ไปทดลองใช้กับนักศึกษาวิทยาลัยนาฏศิลปกาฬสินธุ์ จำนวน 
20 คน ผู้วิจัยได้จัดกลุ่ม ๆ ละ 5 คน เพ่ือหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นตามเกณฑ์การหา
ประสิทธิภาพ 80/80 โดยการหา E1/E2 ของกลุ่มที่หาแล้ว นำสื่อการเรียนรู้ที่ผ่านเกณฑ์ที่กำหนดไปใช้
กับกลุม่ที่ใช้จรงิ คือ นักศึกษาสาขาวิชาศิลปะดนตรีและการแสดงพื้นบ้าน วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด  
      6.5 การดำเนินการทดลอง  
       6.5.1 เตรียมการโดยให้ทราบถึงวัตถุประสงค์และแนะนำการใช้งานสื่อ
การเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน                        
                                     6.5.2 ทดสอบทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน ความรู้ และเจตคติต่อการใช้สื่อ
การเรียนรู้ ซึ่งผู้ใช้สื่อการเรียนรู้ เป็นผู้ทำการทดสอบ 
       6.5.3 ให้ผู้เรียนลงทะเบียนในการใช้สื่อการเรียนรู้  
       6.5.4 เมื่อผู้เรียนไดล้งทะเบียนใช้สื่อการเรียนรู้ ให้ผู้เรียนเข้าสู่ระบบและ
ทำการใช้สื่อ โดยเมื่อใช้แต่ละหน่วยแล้วจึงทำกิจกรรม และทำแบบทดสอบท้ายหน่วย และเพ่ือเป็นการ
ควบคมุตัวแปรแทรกซ้อนที่อาจจะเกิดขึ้นในการศึกษาผลการใช้สื่อการเรียนรู้   ผู้วิจัยให้ผู้เรียนไดฝ้ึกการ
บรรเลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสัปดาห์ละหน่วยและตรวจสอบผลการเข้าใช้รายบุคคลทุกสัปดาห์ และแจ้ง
ผลการเข้าใช้สื่อการเรียนรู้ให้ผู้เรียนทราบ 
       6.5.5 เมื่อสิ้นสุดการใช้สื่อการเรียนรู้แล้ว ทำการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน ทดสอบทักษะปฏิบัติดนตรีพื้นบ้านอีสาน ทั้ง 4 หน่วยการเรียนโดย
การบรรเลงดนตรีพื้นบ้านอีสาน และสอบถามเจตคติต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
      6.6 การวิเคราะห์ข้อมูล  

       การจัดกระทำข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล การสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้
ดนตรีพื้นบ้านอีสาน คำนวณค่าสถิตดิังนี้        
       6.6.1 นำผลคะแนนทดสอบวัดผลผ่านการใช้สื่อ จากการทดสอบย่อยใน
แตล่ะหน่วยและคะแนนหลังการใช้สื่อ ไปคำนวณหาค่าประสิทธิภาพของสื่อ ตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 80/80   
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       6.6.2 นำค่าเฉลี่ยและคะแนนรวมที่ได้จากการทดสอบทักษะดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน ไปคำนวณหาค่าประสิทธิผลของสื่อ 
      6.7 สถิติทีใ่ช้ในการวิจัย  
       6.7.1 สถิติพ้ืนฐานในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ 
          6.7.1.1 ร้อยละ (Percentage) 
        6.7.1.2 ค่าเฉลี่ย (Arithmetic Mean) 
        6.7.1.3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Division) 
                                         6.7.1.4 ค่ามธัยฐาน (Median) 
       6.7.2 สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพของเครื่องมือ 
        6.7.2.1 วิเคราะห์หาคุณภาพของสื่อ ตามเกณฑ์ที่กำหนด 80/80 โดย
ใช้สูตร E1/E2 (เผชิญ กิจระการ.  2554 : 44-51)    
        6.7.2.2 หาดัชนีประสิทธิผลของสื่อ (The Effectiveness Index: 
E.I.) (กูดแมน, เฟลทเชอร์ และชไนเดอร์ Goodman Fletcher And Schneider.  1980: 30-34 อ้าง
ใน เผชิญ กิจระการ.  2554 : 44-51)    
        6.7.2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 
          1. การหาค่าความเที่ยงตรง โดยหาค่าเฉลี่ยการประเมิน 
ของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมดโดยใช้สูตร IOC (Index of Item-objective Congruence) (สมนึก ภัททยิธนี. 
2558 : 220) 
           2. การหาคา่ความยาก (P) (บุญชม  ศรีสะอาด.  2554 :  81)  
           3. การหาค่าอำนาจจำแนก (B) ใช้สูตรของเบรนแนน  
(Brennan) (ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน.  2552 : 63) 
           4. การหาค่าความเชื่อมั่น (R) ใช้สูตร คูเดอร-์ริชาร์ดสัน  
(KR-20) (ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน.  2552 : 88)  
         6.7.2.4 แบบประเมินทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสาน 
          1. หาค่าความเที่ยงตรง โดยหาค่าคะแนนเฉลี่ยการประเมินของ
ผู้เชี่ยวชาญทั้งหมดโดยใช้สูตร IOC (Index of Item-objective Congruence) (สมนึก ภัททิยธนี. 
2558 : 220)  
          2. หาค่าอำนาจจำแนก (Discrimination) เป็นรายข้อโดยใช้ 
Item–total Correlation (ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน.  2552 : 67)  
          3. การหาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) โดยวิธีหาค่าสัมประสิทธิ์

อัลฟา (α - Coefficient) ตามวิธีของครอนบาค (Cronbach) (ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน.  2552 : 90) 
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 ขั้นตอนที่ 2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนรู้
ผ่านสื่อการเรยีนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน  
  การวิจัยที่เป็นการนำสื่อการเรียนรู้ ไปใช้กับกลุม่ตัวอย่าง โดยใช้การทดลองแบบกลุ่มเดียว 
(One Goup Pre test–Post test Design) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อน
เรียนและหลังเรียนรู้ผ่านสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
   2.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
    2.1.1 ประชากร ไดแ้ก ่นักศกึษาสาขาวิชาศิลปะดนตรีและการแสดงพ้ืนบ้าน
วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบัณบัณฑิตพัฒนศิลป์ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 
    2.1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษาสาขาวิชาศิลปะดนตรีและการแสดงพ้ืนบ้าน
วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ ซึ่งเป็นนักศึกษาคนละกลุ่มกับการสร้างเครื่องมือ 
วิจัย  จำนวน 20 คน ผู้วิจัยได้จัดกลุ่ม ๆ ละ 4 คน โดยคละความสามารถ กลุ่มเก่ง 2 กลุ่ม  กลุ่มปาน
กลาง และกลุ่มอ่อน โดยใช้สื่อการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น เพ่ือพัฒนาทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน สำหรับ
นักศึกษาวิทยาลัยนาฏศิลปรอ้ยเอ็ด 
   2.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
    2.2.1 สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
    2.2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 
   2.3 แผนการวิจัย เป็นแบบการทดลองแบบกลุ่มเดียว (One Goup Pre-test –  
Post-test Design) โดยเป็นการทดลองที่มีการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ดนตรีพืน้บ้านอีสาน ก่อนการใช้สื่อ 
และทดสอบความรู้หลังการใช้สื่อ ทีไ่ด้ออกแบบเป็นแบบทดลองท่ีมีกลุ่มทดลอง (X) หนึ่งกลุ่ม และศึกษา
ผลทดสอบทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสานก่อนฝึก (O1) และหลังฝึก (O2) การทดลองมีแบบแผนแสดงได้ดังนี้ 
(บุญชม ศรีสะอาด. 2554 : 134, มนต์ชัย เทียนทอง.  2548 : 148) ดังตาราง 4 
       ตาราง 4  แผนการศึกษาจากผู้เรียนทั้งหมดใช้การเปรียบเทียบก่อนและหลังเรียน 

 

กลุ่ม Pre-test Treatment Post-test 

ทดลอง O1 x O2 

 

 X   หมายถึง สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบา้นอีสาน 

 O1  หมายถึง การทดสอบก่อนการใช้สื่อ (Pre-test)                    

      O2 หมายถึง การทดสอบหลังการใช้สื่อ (Post-test) 
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 ขั้นตอนที่ 3 การเปรียบเทียบทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสานของผูเ้รียน โดยเทียบกับเกณฑ์ที่
กำหนด 
    การวิจัยขั้นตอนนี้เป็นการนำสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
โดยใช้การทดลองแบบกลุ่มเดียว (One Goup Pre test–Post test Design) เพ่ือเปรียบเทียบทักษะ
ดนตรีพืน้บ้านอีสานของผู้เรียน โดยเทียบกับเกณฑ์ที่กำหนด โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
   3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
    3.1.1 ประชากร ได้แก ่นักศึกษาวิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบัณบณัฑิตพัฒน
ศิลป์ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 
    3.1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษาวิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑิตพัฒน
ศิลป์ ที่ไม่ใช่นักศึกษาที่อยู่ในกลุ่มที่สร้างเครื่องมือ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 20 คน 
ผู้วิจัยได้จัดกลุ่ม ๆ ละ 4 คน โดยคละความสามารถ กลุ่มเก่ง 2 กลุ่ม กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อน โดย
ใช้สื่อที่พัฒนาขึ้นเพ่ือพัฒนาทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน สำหรับนักศึกษาสาขาวิชาศิลปะดนตรีและการ
แสดงพื้นบ้าน วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ดและชุมชน   
   3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
    3.2.1 สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
    3.2.2 แบบทดสอบทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสาน 
   3.3 แผนการวิจยั เป็นแบบการทดลองแบบกลุ่มเดียว (One Goup Pre-test –  
Post-test Design) โดยเป็นการทดลองที่มีการทดสอบทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสานก่อนการใช้สื่อ และ
ทดสอบความรู้หลังการใช้สื่อ ทีไ่ด้ออกแบบเป็นแบบทดลองที่มีกลุ่มทดลอง (X) หนึ่งกลุ่ม และศึกษา
ผลทดสอบทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสานก่อนฝึก (O1) และหลังฝึก (O2) การทดลองมีแบบแผนแสดงได้ดังนี้ 
(บุญชม ศรีสะอาด. 2554 : 134, มนต์ชัย เทียนทอง.  2548 : 148) ดังตาราง 5 
 

       ตาราง 5  แผนการศึกษาจากผู้เรียนทั้งหมดใช้การเปรียบเทียบก่อนและหลังเรียน 

กลุ่ม Pre-test Treatment Post-test 

ทดลอง O1 x O2 

 

 X   หมายถึง สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

 O1  หมายถึง การทดสอบก่อนการใช้สื่อ (Pre-test)                    

      O2 หมายถึง การทดสอบหลังการใช้สื่อ (Post-test) 

  



98 
 

   3.4 การดำเนินการวิจัย 
    การดำเนินการทดลองการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบา้นอีสาน ได้ดำเนินการตาม
แผนกำกับกิจกรรม  3 ขั้นตอน ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
     3.4.1 ขัน้เตรียมการใช้สื่อ  
      3.4.1.1 ชี้แจงการใช้สื่อ รายละเอียดเกีย่วกับขั้นตอนและกิจกรรม
วัตถุประสงค์การฝึกดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน โครงสร้างเนื้อหา บอกถึงประโยชน์ที่ได้รับ และจัดเตรียมสื่อ
ประกอบการฝึกปฏิบัติ เช่น สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  
       3.4.1.2 กำหนดหน้าที่ของผู้ใช้สื่อ เกณฑ์ในการใช้สื่อและการฝึกทักษะที่
เกี่ยวข้องกับสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบา้นอีสาน 
      3.4.1.3 ให้ผู้ใช้สื่อสามารถเรียกใช้สื่อที ่
https://www.youtube.com/channel/UCN7C8RkZAn6keXbEH2nm2Fw/videos  
ผู้สนใจสามารถเขา้ใช้สื่อไดต้ลอดเวลาตามความสะดวก  
      3.4.1.4 ทดสอบทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน โดยทดสอบความรู้ ก่อนและหลัง
การใช้สื่อการเรียนรู้ ซึ่งผู้ใช้สื่อจะทำการทดสอบและจัดกลุ่มนักศึกษากลุ่มละ 5 คน 
     3.4.2 ขั้นฝึก 
      3.4.2.1 ดำเนินกิจกรรมตามสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานเป็นการ
ดำเนินกิจกรรรมกลุ่มที่มีปฏิสัมพันธ์ ด้วยการใช้อินเทอร์เน็ตเข้ามาเป็นสื่อกลางในการติดต่อสื่อสารเพ่ือ
นำเสนอเนื้อหา แลกเปลี่ยนความรู้ ความคิดเห็น เสนอผลการปฏิบัติตามที่ได้รับมอบหมายในแต่ละ
หน่วยของกิจกรรมการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 
      3.4.2.2 กำหนดกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกัน ซึ่งใหค้วามสำคัญกับการสื่อสาร 
ในกลุ่ม เช่น การฝึกซ้อมบรรเลง โดยมีการกำหนดกจิกรรมการบรรเลงตามโน้ตและมอบหมายให้ฝึกซ้อม 
เป็นผลงานของกลุ่ม เพ่ือให้บรรลุสู่ความสำเร็จร่วมกัน ในขณะที่ดำเนินกิจกรรมตามขั้นตอน ผู้สอนมีการ
ติดต่อประสานงานกับผู้เรียนอย่างต่อเนื่องสม่ำเสมอผ่านช่องทางการสื่อสารต่าง ๆ ได้แก่ google 
classroom  เครือข่ายออนไลน์ เป็นต้น  
      3.4.2.3 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ปรึกษาปัญหาอุปสรรคในการรว่มกิจกรรม
ต่าง ๆ ผู้เรียนทุกคนต้องเรียนรู้เนื้อหาจากสื่อตามรูปแบบที่พัฒนาขึ้นตามตารางกิจกรรมที่กำหนดไว้   
      3.4.2.4 หลังจากใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานแตล่ะหน่วยแล้วจึงทำ
กิจกรรมกลุ่ม จากนัน้จึงทำแบบทดสอบท้ายหน่วย 
     3.4.3 ขั้นประเมินผล    
       3.4.3.1 ผู้ใช้สื่อร่วมกันอภิปราย สรุปผลเกี่ยวกับปัญหาและอุปสรรคใน
ระหว่างการดำเนินการตามข้ันตอนการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานในแต่ละกิจกรรม รวบรวม
ผลงานกลุ่ม  
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       3.4.3.2 ทดสอบทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอสีานหลังการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรี
พ้ืนบ้านอีสานโดยผู้เรียน 
    3.5 การจัดกระทำข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 
       การจัดกระทำข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูลโดยศึกษาผลจากการใช้สื่อการเรียนรู้
ดนตรีพืน้บ้านอีสาน คำนวณค่าสถิติโดยดำเนินการ ดังนี้  
      3.5.1 นำคะแนนจากการทดสอบทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสาน ก่อนและหลัง
การใช้สื่อมาวิเคราะห์ เพ่ือเปรียบเทยีบผลการทดสอบระหว่างก่อนและหลังการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติ t-test (Dependent Samples)   
      3.5.2 นำคะแนนผลการประเมินทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสานก่อนเรียน โดย
เทียบกับเกณฑ์ที่กำหนด นำผลการประเมินหลังการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานมาวิเคราะห์
ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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          ขั้นตอนที่ 4 ศึกษาเจตคติต่อการใชส่ื้อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานของผูเ้รียน 
       เป็นการนำสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานไปใช้กับกลุ่มตวัอย่าง โดยใช้การทดลอง
แบบกลุ่มเดียว (One Goup Pre test–Post test Design) เพ่ือศึกษาเจตคติต่อการใช้สื่อการเรียนรู้
ดนตรีพืน้บ้านอีสานของผู้เรียน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
   4.1 ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
    4.1.1 ประชากร ได้แก ่นักศกึษาวิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบัณบัณฑติพัฒน
ศิลป์ ภาคเรียนที ่1 ปีการศึกษา 2564 
    4.1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศกึษาวิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สาขาศิลปะดนตรี
และการแสดงพ้ืนบ้าน สถาบันบัณฑติพัฒนศิลป์  ปีการศึกษา 2564 จำนวน 20 คน  
   4.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
    4.2.1 สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
    4.2.2 แบบสอบถามเจตคติที่มีต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสาน 
   4.3 นำคะแนนผลการประเมินเจตคติที่มีต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บา้นอีสาน 
มาวิเคราะห์ เพ่ือศึกษาผลการประเมินการใช้สื่อ วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และ t-test (Dependent Samples) 
   4.4 สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
      4.4.1 สถิติพ้ืนฐานในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ 
      4.4.1.1 ร้อยละ (Percentage) 
      4.4.1.2 ค่าเฉลี่ย (Arithmetic Mean) 
      4.4.1.3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Division) 
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                บทท่ี 4 

 

                 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

 การวิจัย เรื่อง การสร้างสรรคส์ื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน      
มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) สร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสำหรับนักศึกษาสาขาวิชาศิลปะ
ดนตรีและการแสดงพ้ืนบ้าน วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด และสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน 2) เพ่ือเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรยีนและหลังเรียนรู้ผ่านสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน  
3) เพ่ือเปรียบเทียบทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสานของผู้เรียน โดยเทียบกับเกณฑ์ที่กำหนด 4) เพ่ือศึกษาเจต
คติต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานของผู้เรียน   ผู้วิจัยได้นำเสนอผลการวิเคราะห์ 4 ตอน 
ดังต่อไปนี้ 
 ตอนที่ 1 การสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสำหรับนักศึกษาสาขาวิชาศิลปะ
ดนตรีและการแสดงพ้ืนบ้าน วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด และสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน 
 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนรู้ผ่าน
สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
 ตอนที่ 3 ผลการเปรียบเทยีบทกัษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสานของผู้เรียน โดยเทียบกับเกณฑ์ที่
กำหนด 
            ตอนที ่4 ผลการศึกษาเจตคติต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสานของผู้เรียน   
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

ตอนที่ 1 การสร้างสรรค์ส่ือการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน                       

           การสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืนผู้วิจัยนำเสนอผลการ
วิเคราะห์ข้อมูลแบง่ออกเป็น 6 ขั้นตอน ดังนี้  
            ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาความต้องการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 
 ขั้นตอนที่ 2 การศึกษาองค์ประกอบของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบา้นอีสาน 
            ขั้นตอนที่ 3 การสร้างสรรคส์ื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบา้นอีสาน  
            ขั้นตอนที่ 4 การประเมินสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
 ขั้นตอนที่ 5 การยืนยันสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบา้นอีสาน 
            ขั้นตอนที่ 6 การทดลองใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
     ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาความต้องการใช้ส่ือการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน    
     การศึกษาความต้องการของการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอสีาน ตาราง 4 
ตาราง 4  จำนวนคนและร้อยละของประชากรทีต่้องการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 

รายการ จำนวน  คิดเป็นร้อยละ 

1. เพศ 

      - ชาย 

      - หญิง 

 

28 

 2 

 

94 

6 

                        รวม 30 100 

2. ระดับการศึกษา 

    - ปริญญาตร ี

 

30 

 

100 

                         รวม 30 100 

3. ประสบการณ์การเรียนรู้จากสื่อ 

   - เคยเรียนจากสื่อ 

   - ไม่เคยเรียนจากสื่อ 

 

24 

6 

 

80 

20 

                        รวม 30 100 

4. การรับรู้ถึงความสำคัญของสื่อ 

   - ดีมาก 

   - ปานกลาง 

   - น้อย 

 
 22 
 5 
 3 

 

73.33 

16.66 

         10.00 
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                         รวม 30 100 

 จากตาราง 4  ผลการศึกษาข้อมูลพ้ืนฐาน พบว่า ส่วนใหญ่เป็นเพศชายร้อยละ 94 รองลงมา
คือ เพศหญิง ร้อยละ 6 ระดับการศึกษาส่วนใหญ่ระดับปริญญาตรี ร้อยละ 100 ประสบการณ์การเรียนรู้
สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน ส่วนมากเคยเรียนจากสื่อ รอ้ยละ 80 และรบัรู้ถึงความสำคัญของการ
ใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน อยู่ในระดับดีมาก ร้อยละ 73.33 
 
   ตาราง 5 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความต้องการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรี
พ้ืนบ้านอีสานของผู้เรียน จำแนกตามรายข้อและรายด้าน 
 

 

รายการ 

ผลการวิเคราะห์ 

x  S.D. ระดับความ

ต้องการ 

     ด้านกิจกรรม    

1.วัตถปุระสงค ์เนื้อหาและวิธีการใช้สื่อการเรียนรู้ 3.90 0.80 มาก 

2. การทดสอบความรู้ก่อนใช้สื่อและแจ้งผลการสอบแก่ผู้เรียน  4.00 0.91 มาก 
3. การใช้สื่อโดยแจ้งจุดประสงคแ์ต่ละหน่วยการเรยีน 3.90 0.92 มาก 
4. การฝึกบรรเลงผ่านสนทนา (chat) ผ่านทางห้องสนทนา (chat 
room) ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน  

3.93 0.94 มาก 

5. การอภิปราย ระหว่างผู้สอนกับผู้เรยีน และผู้ใช้สื่อด้วยกัน  3.83 0.79 มาก 
6. การโยงไปเว็บไซต์ (Link) บริการความรู้ ข้อมูลสารสนเทศทาง
เว็บอื่น  

4.03 0.89 มาก 

7. การทดสอบความรู้หลังการใช้สื่อและแจ้งผลการทดสอบให้แก่
ผู้เรียนทราบ 

3.97 0.85 มาก 

รวม 3.94 0.86 มาก 
     ด้านการกำหนดวัตถุประสงค์การใช้สื่อ    
8. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้พ้ืนฐานด้านทฤษฎีดนตรีพื้นบ้าน         
มีความสามารถอ่านโน้ตลายเพลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 

4.13 0.94 มาก 

9. เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถปฏิบัติท่าทางการบรรเลงและไล่เสียง
เครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสานและใช้เทคโนโลยีอย่างมีจรรยาบรรณ 

4.10 0.88 มาก 

10. เพ่ือให้ผู้เข้าเรียนมีความรู้ด้านลายเพลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  4.23 0.82 มาก 
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มีทักษะในการบรรเลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  
11. เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถจัดการความรู้และเอกสารด้านดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน  เพ่ือการจัดการเอกสารอย่างเปน็ระบบ และ
สะดวกในการค้นเอกสาร   

  4.10 0.92 มาก 

12. เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถนำเสนอผลงานการบรรเลงดนตรี
พ้ืนบ้านอีสานด้วยนวัตกรรมเทคโนโลยีโดยใช้ไอซทีีเพ่ือการ
นำเสนอข้อมูลอย่างเหมาะสม     

4.03 0.85 มาก 

13. เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถจัดการข้อมูลและสารสนเทศ ความรู้
พ้ืนฐานด้านดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน การใช้ไอซีทเีพ่ือจัดการข้อมูล
หรือสารสนเทศในรูปของดิจิทัลอย่างเป็นระบบ 

3.97 1.03 มาก 

รวม 4.09 0.90 มาก 

     ด้านการกำหนดเนื้อหา      
14. ความรู้ด้านทฤษฎีดนตรีพื้นบ้านอีสาน  ความเป็นมา ประเภท  
สว่นประกอบของเครื่องดนตรี ระบบเสียงและการตั้งเสียงเครื่อง
ดนตรีพื้นบ้านอีสาน  

4.17 0.91 มาก 

15. การใช้เครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  ลักษณะท่าทางการบรรเลง 
การใช้นิ้ว  ใช้ลมเป่า  ใช้ลิ้นตัดลม  การจับไม้ดีด การใช้คันชัก 
การวางนิ้วบนรูปิดเปิด การใช้ข้อมือหมุนโหวดและการไล่เสียง
เครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน ได้แก่ โปงลาง  พณิ  แคน  โหวด  

4.13 0.86 มาก 

16. การรูแ้ละเข้าใจการเก็บดูแลรักษาเครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
การเข้าถึงสารสนเทศด้านดนตรีพ้ืนบา้นอีสาน การประเมินและ
การนำข้อมูลด้านดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน ไปใช้  

4.03 0.93 มาก 

17. การอ่านโน้ตลายเพลงพื้นบ้านอีสาน การบรรเลงตามโน้ต
พ้ืนบ้านอีสาน การใช้เทคโนโลยีเพ่ือการจัดการเอกสารโน้ตลาย
เพลงพ้ืนบ้านอีสาน อย่างเป็นระบบ และมีความสะดวกในการ
สืบค้น      

4.03 0.96 มาก 

18. การบรรเลงเดีย่วลายเพลงพ้ืนบ้านอีสาน 9 ลาย  การนำเสนอ
ผลงานการบรรเลงเดี่ยวลายดนตรีที่กำหนด  ด้วยการใช้ไอซีทีเพ่ือ
การนำเสนอ เช่น การนำเสนอข้อมูลด้วยโปรแกรมนำเสนอ  การ
นำเสนอข้อมลูในรูปโน้ตลายเพลงพ้ืนบ้านอีสาน  หรือวีดีโอ หรือ 
แผนภูมโิน้ตลายเพลงพื้นบ้านอีสาน  

4.23 0.68 มาก 
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รายการ 

ผลการวิเคราะห์ 

x  S.D. ระดับความ

ต้องการ 

19. การบรรเลงรวมวงลายพ้ืนบ้านอีสาน 9 ลาย  การจัดการ
ข้อมูลด้านดนตรีพืน้บ้านอีสาน  การใช้ไอซีทีเพ่ือจัดการข้อมูล  
จัดทำผลงานการบรรเลงดนตรีพื้นบ้านให้อยู่ในรปูของดิจิทัล  

4.17 0.87 มาก 

                                  รวม 4.13 0.87 มาก 
   ด้านแหล่งทรัพยากรการใช้สื่อการเรียนรู้    
20. ต้องการได้รับคำปรึกษา แนะนำ สนับสนุน อำนวยความ
สะดวก จากผู้เชี่ยวชาญ   

3.97 1.00 มาก 

21. ความต้องการแหล่งเรียนรู้โดยเชื่อมโยงไปเว็บไซต์ (Link) 
บริการความรู้ ข้อมูลสารสนเทศทางเว็บอ่ืน ๆ   

3.97 0.89 มาก 

22. การสนับสนุนเครื่องมือ (Tool) ในการใช้สื่อการเรียนรู้  4.07 0.91 มาก 
23. การจัดสภาพแวดล้อมทีเ่อ้ือต่อการเรียน 3.93 0.91 มาก 
24.ความพร้อมของห้องปฏิบัติการดนตรีพื้นบ้านอีสาน              
ห้องคอมพิวเตอร์ และเพ่ิมจุดให้บริการอินเตอร์เน็ต เพ่ืออำนวย
ความสะดวก ทั้งระบบสายและไร้สาย (Wire and Wireless 
System)  

4.07 1.01 มาก 

รวม 4.00 0.93 มาก 
ด้านวิธีการใช้สือ่การเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน      
25. การใช้สื่อตามลำดับเพ่ือทำให้เข้าใจเนื้อหาอย่างเป็นลำดับ  4.03 0.81 มาก 
26. การฝึกบรรเลงแต่ละหน่วย ให้ใช้เวลาตามความต้องการ 3.87 0.78 มาก 
27. การทำแบบฝึกหัด เพ่ือประเมินความเข้าใจของตนเอง โดย
เปรียบเทียบกับคำเฉลยซึ่งสามารถตรวจเช็คได้ทนัที   

3.83 0.91 มาก 

28. การทบทวนเนื้อหาและมีส่วนร่วมในการสนทนากับผู้สอน 3.87 0.90 มาก 
29. การจดัทำผลงานการบรรเลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสานส่งผู้สอน
เพ่ือให้ได้รับคำแนะนำในการบรรเลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 

3.77 0.94 มาก 

30. การใช้สังคมเครือข่ายออนไลน์ (Social Media) เพ่ือให้เกิด
การเรียนแบบร่วมมือ เช่น blog, facebook   

4.03 1.00 มาก 

31. ต้องการความช่วยเหลือซึ่งกันและกัน  3.93 0.83 มาก 
 

ตาราง 5 (ต่อ) 
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รายการ 

ผลการวิเคราะห์ 

x  S.D. ระดับความ

ต้องการ 

32. การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน 4.00 0.83 มาก 
                           รวม 3.87 0.86 มาก 
      ด้านกระบวนการ     
33. การรับผิดชอบของผู้เรียน  3.93 0.83 มาก 
34. การใช้ทักษะบรรเลงเดี่ยว เพ่ือพัฒนาทักษะดนตรีพื้นบ้าน
อีสาน ด้วยการร่วมมือกันระหว่างผู้เรยีน รวมทั้งปฏิสัมพันธ์กับ
ผู้สอน    

4.03 0.76 มาก 

35. การใช้กระบวนการกลุ่มในการทำงานร่วมกนั 3.93 0.87 มาก 

รวม 3.98 0.85 มาก 

โดยรวม 4.00 0.86 มาก 

  
            จากตาราง 5 ผลการศึกษาความต้องการของผู้เรียนในการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน
พบว่า โดยรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ทุกด้านมีระดับความต้องการอยู่ใน
ระดับมาก โดยเรียงตามค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อยคือ ด้านการกำหนดเนื้อหา(4.13) รองลงมาคือ ด้าน
การกำหนดวัตถปุระสงคก์ารใช้สื่อ(4.09)และด้านแหล่งทรัพยากรการใช้สื่อ(4.0)  
 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ระดับความต้องการมากทกุข้อ เรียงตามลำดับค่าเฉลี่ยจาก 
มากไปน้อย 3 ลำดับแรก ได้แก่ ลำดับแรกค่าเฉลี่ยเท่ากัน 2 ข้อคือ เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ด้านการ
บรรเลงดนตรีพื้นบ้านอีสาน  มีทักษะการบรรเลงดนตรีพื้นบ้านอีสาน และการนำความรู้ด้านการบรรเลง
ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานไปใช้อย่างมีประสิทธิภาพ และการนำเสนอผลงานการบรรเลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน
ด้วยไอซีทีเพ่ือการนำเสนอข้อมูล เช่น การนำเสนอข้อมูลในรูปแบบโน้ตลายเพลงพ้ืนบ้านอีสาน วีดีโอ
การบรรเลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน หรือ แผนภูมิโน้ตลายเพลง รองลงมาค่าเฉลี่ยเท่ากัน 2 ลำดับ คือ 
ความรู้พ้ืนฐานด้านการบรรเลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสานและด้านการใช้เครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน และการใช้
ไอซีทีเพ่ือจัดการข้อมูลหรือสารสนเทศ  จัดทำวีดีโอให้อยู่ในรูปของดิจิทัลอย่างเป็นระบบ และค่าเฉลี่ย
เท่ากัน 2 ลำดับ คือ เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้พื้นฐานด้านดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน เครื่องมือสื่อสารขั้นพ้ืนฐาน
เพ่ือนำไปใช้ประกอบการทำงานอย่างมีประสิทธิภาพ และการใช้ไอซีทีเพ่ือการติดต่อสื่อสารกับผู้อ่ืน
อย่างมจีรรยาบรรณท่ีดี 
  

ตาราง 5 (ต่อ) 
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    ผลการศึกษาความต้องการการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานของนักศึกษา  
ตาราง 6 จำนวนและร้อยละของความต้องการต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ของนักศึกษา 

 

รายการ จำนวน (คน) คิดเป็นร้อยละ 

1. เพศ 

      - ชาย 

      - หญิง 

 

  26 

   4 

 

86.66 

13.33 

                        รวม 30 100 

2. สถานภาพ 

     

     วิทยาลัยนาฏศิลปกาฬสินธุ์ 

 

 

30 

 

 

100 

                         รวม 30 100 

3. นักศึกษาชั้นป ี

    - ชั้นปีที่ 1 

    - ชั้นปีที่ 2 

    - ชั้นปีที่ 3 

    - ชั้นปีที่ 4 

 

10 

6 

 5 

 9 

 

33.33 

20.00 

 16.66 

30.00 

                        รวม          30 100 

4. ประสบการณ์การใช้สื่อการเรียนรู้ 

   - เคยเรียนจากสื่อการเรียนรู้ 

   - ไม่เคยเรยีนจากสื่อการเรียนรู้ 

 

23 

7 

 

76.66 

23.33 

                        รวม          30 100 

5. การรับรู้ถงึความสำคัญของการใช้สื่อการเรียนรู้ 

   - ดีมาก 

   - ปานกลาง 

   - น้อย 

 

  27 

   2 

    1 

 

90.00 

6.66 

 3.33 

                        รวม            30 100 
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 จากตาราง 6 ผลการศึกษาข้อมูลพ้ืนฐาน พบว่า ส่วนใหญ่เป็นเพศชาย ร้อยละ 85.00 
รองลงมาคือ เพศหญิง ร้อยละ 15.00 สถานภาพนักศึกษาวิทยาลัยนาฏศิลปกาฬสินธุ์ ร้อยละ 100 
นักศึกษาส่วนใหญ่ศึกษาอยู่ชั้นปีที่ 1 ร้อยละ 33.33 รองลงมาคือ ชั้นปีที่ 4 ร้อยละ 30 ประสบการณ์
การเรียนรู้สื่อ พบว่า นักศึกษาส่วนมากไม่เคยเรียนจากสื่อ ร้อยละ 23.33 และนักศึกษารับรู้ถึง
ความสำคัญของการใช้สื่ออยู่ในระดับดีมาก ร้อยละ 90 
 ตาราง 7 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความต้องการใช้สื่อการเรียนรู้ของ

นักศึกษาจำแนกตามรายด้าน 

 

รายการ 

ผลการวิเคราะห์ 

x  S.D. ระดับความ

ต้องการ 

    ด้านกิจกรรม    

1. การปฐมนิเทศเพ่ือแจ้งวัตถุประสงค์ เนื้อหาและวิธีการเรียน 3.82 0.77 มาก 

2. การทดสอบความรู้ก่อนการเรียนและแจ้งผลการทดสอบให้แก่ผู้เรียน  3.76 0.79 มาก 
3. การดำเนินการเรียนจากสื่อโดยแจ้งวัตถุประสงค์ของแต่ละหน่วย 3.71 0.80 มาก 
4. การสนทนาผ่านทางห้องสนทนา (chat room) ผู้สอนกับผู้เรียน  3.80 0.85 มาก 
5. การอภิปรายบนเว็บ ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน และผู้เรียนด้วยกัน 3.73 0.81 มาก 
6. การโยงไปเว็บไซต์ (Link) บริการความรู้ ข้อมูลสารสนเทศทางเว็บอ่ืน  3.79 0.79 มาก 
7. การทดสอบความรู้หลังการเรยีนและแจ้งผลการทดสอบ ให้แก่ผู้เรียน 3.79 0.83 มาก 

รวม 3.77 0.80 มาก 
     ดา้นการกำหนดวัตถุประสงค์การใช้ส่ือ     
8. เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ทฤษฎีดนตรีพืน้บ้านอีสาน   ความเป็นมา 
ประเภท  ส่วนประกอบ ระบบเสียงและการต้ังเสียงเครื่องดนตรีพืน้บ้าน
อีสานและใช้เครื่องดนตรีเพ่ือนำไปใช้ประกอบการทำงานอย่างมี
ประสิทธิภาพ   

3.86 0.82 มาก 

9. เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถอ่านโน้ตพ้ืนบ้านอีสาน และบรรเลงตามโน้ต
พ้ืนบ้านอีสานได้ ใช้ไอซีทีเพ่ือการติดต่อสื่อสารกับผู้อ่ืนอย่างมี
จรรยาบรรณที่ดี   

3.89 0.81 มาก 

10. เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ด้านทักษะดนตรีพ้ืนบา้นอีสาน มีทักษะในการ
ไล่เสียงเครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน นำความรู้ไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

3.90 0.79 มาก 

11. เพ่ือให้ผู้เรียนมีความสามารถในการอ่านโน้ตพ้ืนบ้านอีสาน และ 3.88 0.83 มาก 
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บรรเลงตามโน้ตลายเพลงพ้ืนบ้านอีสาน การใช้เทคโนโลยีเพ่ือจัดการ
เอกสารความรู้ด้าน ดนตรีอย่างเป็นระบบ และสะดวกในการค้นเอกสาร  
12. เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถนำเสนอผลงานการบรรเลงดนตรีเดีย่วและ
บรรเลงรวมวงโดยการใช้ไอซีทีเพ่ือการนำเสนอข้อมูลอย่างเหมาะสม เช่น
การนำเสนอข้อมูลด้วยโปรแกรมนำเสนอ การนำเสนอข้อมูลในรูปโน้ตลาย
เพลงพืน้บ้านอีสาน วีดีโอ หรือ แผนภูมิ     

3.97 0.78 มาก 

13. เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถจัดการข้อมูลด้านดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน การใช้
ไอซีทีเพ่ือจัดการข้อมูลหรือสารสนเทศ โดยจัดทำหรือดดัแปลงให้อยู่ในรูป
ของดิจิทัลอย่างเป็นระบบ 

3.89 0.78 มาก 

รวม 3.89 0.80 มาก 

              ด้านการกำหนดเนื้อหา     
14. ความรู้พืน้ฐานด้านทฤษฎีดนตรีพืน้บ้านอีสาน  ความเป็นมาของ
เครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  ประเภทของเครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  
สว่นประกอบของเครื่องดนตรี  ลายเพลงพื้นบ้านอีสาน 

3.92 0.84 มาก 

15. การใช้เครือ่งดนตรีพื้นบ้านอีสาน  ลักษณะท่าทางการบรรเลง การใช้
นิ้ว  ใช้ลม  ใช้ลิ้น  การจับพิณ จับไม้ดีด การใช้คันชัก การวางนิ้วการใช้
ข้อมือหมุนโหวดและการดูแลรักษาเครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน และการใช้
ไอซีทีเพ่ือการติดต่อสื่อสารกับผู้อ่ืนอย่างมีจรรยาบรรณที่ดี   

3.94 0.80 มาก 

16. การรู้และเข้าใจโน้ตลายเพลงพื้นบ้านอีสาน  อ่านโน้ตและบรรเลงตาม
โน้ตลายเพลงพื้นบ้านอีสาน   การเข้าถึง การประเมินสารสนเทศ และการ
นำความรู้สารสนเทศด้านดนตรีพื้นบ้านอีสานไปใช้   

3.92 0.84 มาก 
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รายการ 

ผลการวิเคราะห์ 

x  S.D. ระดับความ

ต้องการ 

17. การจัดการเอกสารด้านดนตรีพื้นบ้านอสีาน การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ เพ่ือการจัดการเอกสารดนตรีพื้นบ้านอีสาน อย่างเป็นระบบ 
และสะดวกในการสืบค้น       

3.87 3.86 มาก 

18. การนำเสนอผลงานการบรรเลงเดี่ยวดนตรีพื้นบ้านอีสานด้วย
เทคโนโลยีสารสนเทศ การใช้ไอซีทีเพ่ือการนำเสนอข้อมูล เช่น นำเสนอ
ด้วยโปรแกรมนำเสนอ การนำเสนอข้อมูลในรูปโน้ตเพลง วีดีโอ หรือ 
แผนภูมโิน้ต     

3.96 0.76 มาก 

19. การนำเสนอผลงานการบรรเลงรวมวง การจัดการข้อมูลดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน  การใช้ไอซีทีเพ่ือจัดการข้อมูล  จัดทำหรือดัดแปลง
ผลงานให้อยู่ในรูปของดิจิทัล   

3.82 0.77 มาก 

รวม 3.90 0.81 มาก 
     ด้านแหล่งทรัพยากร      
20. ต้องการได้รับคำปรึกษา แนะนำ สนับสนุน อำนวยความสะดวก 
จากผูเ้ชี่ยวชาญในการใช้สื่อการศึกษา   

3.85 0.82 มาก 

21. ความต้องการแหล่งเรียนรู้โดยเชื่อมโยงไปเว็บไซต์ (Link) บรกิาร
ความรู้ ข้อมูลสารสนเทศทางเว็บอื่น ๆ   

3.88 0.81 มาก 

22. การสนับสนุนเครื่องดนตรีพืน้บา้นอสีาน และเครื่องมือในการใช้สื่อ
โดยใช้วิธีการเรียนแบบร่วมมือ   

3.90 0.81 มาก 

23. การจัดสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียน  3.91 0.74 มาก 

24.  ความพร้อมห้องปฏิบัติการดนตรีพื้นบ้านอีสาน และ
หอ้งปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ เพ่ิมจดุให้บริการอินเตอร์เน็ต เพ่ืออำนวย
ความสะดวก ทั้งระบบสายและไร้สาย (Wire and Wireless System) 
 
  

3.90 0.81 มาก 

รวม 3.89 0.80 มาก 

ตาราง 7 (ต่อ) 
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     ด้านกิจกรรมการเรียน       
25. การเรียนตามลำดับหน่วยการเรยีน เพ่ือให้เข้าใจเนื้อหาเป็นลำดับ 3.95 0.81 มาก 
26. การใช้สื่อในแต่ละหน่วยโดยใช้เวลาตามความต้องการ  3.93 0.78 มาก 

27. การทำแบบฝึกทักษะการบรรเลง เพ่ือประเมินความเขา้ใจของ
ตนเอง โดยเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่กำหนดซ่ึงสามารถตรวจเช็คได้ทันที 

3.90 0.83 มาก 

28. การทบทวนเนื้อหาและมีส่วนรว่มในการอภิปรายและสนทนาบน
เว็บกบัผู้สอนและผู้เรียน  

3.92 0.82 มาก 

29. การทำงานส่งผู้สอนเพ่ือจะได้รับคำแนะนำ 3.82 0.85 มาก 

รวม 3.91 0.82 มาก 

     ด้านกระบวนการเรียน      
30. การใช้สังคมเครือข่ายออนไลน์ (Social Media) เพ่ือให้เกิดการ
เรียนแบบร่วมมือ เช่น blog, facebook   

4.15 0.76 มาก 

31. ต้องการความช่วยเหลือพ่ึงพาเกื้อกูลซึ่งกันและกัน  3.94 0.75 มาก 
32. การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนด้วยกันกับผู้สอน 3.99 0.81 มาก 
33. การรบัผิดชอบของผู้เรียน   3.96 0.79 มาก 
34. การใช้ทักษะบรรเลงเดี่ยว และทักษะการบรรเลงรวมวง เพ่ือ
พัฒนาทักษะการร่วมมือกันระหว่างผู้เรียน รวมทั้งปฏิสัมพันธ์กับผู้สอน 

4.03 0.77 มาก 

35. การใช้กระบวนการบรรเลงรวมวงในการทำงานร่วมกัน 3.99 0.82 มาก 

รวม 4.01 0.79 มาก 

โดยรวม 3.89 0.81 มาก 

 

 จากตาราง 7 ผลการศึกษาความต้องการ การใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานของ 
นักศึกษา พบว่า โดยรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ทุกด้านมีระดับความต้องการ 
อยู่ในระดับมาก โดยเรียงตามค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย 3 ลำดับคือ ด้านกระบวนการเรียน  ด้านกิจกรรม 
การเรียน และด้านการกำหนดเนื้อหาตามลำดับ เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ระดับความตอ้งการมาก 
ทุกข้อ เรียงตามค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย 3 ลำดับแรก ได้แก่ การใช้สังคมเครือข่ายออนไลน์ (Social  
Media) เพ่ือให้เกิดการเรียนแบบร่วมมือ เช่น Facebook รองลงมาคือ การใช้ทักษะการบรรเลง 
เดี่ยว รวมทั้งปฏิสัมพันธ์กับผู้สอน และลำดับสุดท้ายค่าเฉลี่ยเท่ากัน 2 ข้อคือ การใช้กระบวนการบรรเลง 
รวมวงในการทำงานร่วมกัน และการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนด้วยกันกับผู้สอน 
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           ขั้นตอนที่ 2 ศึกษาองค์ประกอบของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

   ผลการศึกษาองค์ประกอบของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  ผู้วิจัยได้วิเคราะห์
ทฤษฏี และหลักการในการออกแบบสื่อการเรยีนรู้ดนตรพ้ืีนบ้านอีสาน สรุปไดด้ังนี้ 
    1.2.1 การวิเคราะห์และสังเคราะห์องค์ประกอบ สรุปได้ว่าองค์ประกอบของสื่อการ
เรียนรู้ที่นักการศึกษาแต่ละท่านได้ศึกษาไว้ มีองค์ประกอบที่สำคัญ 6 ประการ คือ 
     1.2.1.1 วิเคราะห์ความต้องการ 
     1.2.1.2 กำหนดวัตถุประสงค์ของสื่อการเรียนรู้ 
     1.2.1.3 การสร้างเนื้อหาสื่อการเรียนรู้ 
     1.2.1.4 การออกแบบคัดเลือกสื่อการเรียนรู้ 
     1.2.1.5 การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ 
     1.2.1.6 ประเมินผลการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ 
    1.2.2 การวิเคราะห์และสังเคราะห์องค์ประกอบที่เกี่ยวข้องกับสื่อการเรียนรู้โดย
ผู้วิจัยได้วิเคราะห์และสังเคราะห์องค์ประกอบ จึงสรุปได้ว่าองค์ประกอบของสื่อการเรียนรู้ ที่นักการ
ศึกษาแต่ละทา่นได้ศึกษาไว้นั้นมีองค์ประกอบทีส่ำคัญ 2 ประการ คือ    
     1.2.2.1 ด้านรูปแบบการนำเสนอ 
     1.2.2.2 ด้านเนื้อหา 
    1.2.3 วิเคราะห์และสังเคราะหอ์งค์ประกอบที่เกี่ยวข้องกับสื่อการเรยีนรู้ทีส่อดคล้อง
กัน กำหนดเป็นองคป์ระกอบของสื่อการเรียนรู้ สรุปได้ว่า องค์ประกอบสื่อการเรียนรู้ที่นักการศึกษาแต่
ละทา่นได้ศึกษาไว้นั้นมีองค์ประกอบ 5 ประการ คือ 
      1.2.3.1 อักษรข้อความ    
      1.2.3.2 ภาพเคลื่อนไหว    
      1.2.3.3 เสียง   
      1.2.3.4 เนื้อหา   
      1.2.3.5 รปูแบบการนำเสนอ 
           1.2.4 วิเคราะห์และสังเคราะหข์ั้นตอนการสร้างสรรคส์ื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้าน
อีสานจึงสรุปได้ว่าขัน้ตอนการทำสื่อการเรียนรู้ที่นักการศึกษาแต่ละท่านได้ศึกษาไว้นั้นมีองค์ประกอบ 
สอดคล้องกันทีส่ำคญั 3 ประการ คือ 
     1.2.4.1 การเตรียมการ   
     1.2.4.2 การดำเนินการ   
     1.2.4.3 การประเมินผล   
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     1.2.5 วิเคราะห์และสังเคราะห์กิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ จึงสรุปได้ว่ากิจกรรม
การเรียนแบบร่วมมือที่นักการศึกษาแต่ละท่านได้ศึกษาไว้นั้นมีองคป์ระกอบสอดคล้องกันทีส่ำคัญ 5 
ประการ คือ  
     1.2.5.1 การเตรียมการ 
      1.2.5.2 การฝึกดนตรีพ้ืนบ้านอีสานจากสื่อการเรียนรู้  

         1.2.5.3 การบรรเลงรวมวง   

       1.2.5.4 ทดสอบการบรรเลง   

      1.2.5.5 การสรุปบทเรียน 

 

          ขั้นตอนที ่3 การสร้างสรรค์ส่ือการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสาน 

  การสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน  ผู้วิจัยได้ดำเนินการ
นำผลจากการวิเคราะห์และสังเคราะห์ เอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้าน
อีสาน การสำรวจความต้องการใช้สื่อ รวมทั้งการสำรวจสิ่งที่ต้องการด้านดนตรีพื้นบ้านอีสาน แล้วนำมา
สังเคราะห์สื่อ ผู้วิจัยนำไปออกแบบสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานและได้นำเสนอผลการสร้างสรรค์
สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน แบ่งเป็น  6 ขั้นตอน ดังนี้  
      ขั้นตอนที่ 3.1 วิเคราะห์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสาน 
   ขั้นตอนที่ 3.2 สังเคราะหส์ื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสาน 
         ขัน้ตอนที่ 3.3 สร้างสรรคส์ื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสาน 
   ขั้นตอนที่ 3.4 การประเมินผลคุณภาพสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอสีาน 

   ขัน้ตอนที ่3.5 การยืนยันสื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสาน 

   ขั้นตอนที่ 3.6 การทดลองใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 

     ขั้นตอนที่ 3.1 วิเคราะห์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

   ผู้วิจัยวิเคราะห์กระบวนการสร้างสื่อการเรียนรู้ แบ่งเป็น 3 ตอน ประกอบด้วย ตอนที่ 1 
บทนำ ตอนที่ 2  รายละเอียดของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน ตอนที่ 3 การนำสื่อการเรยีนรู้ไปใช้   
โดยการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน มีรายละเอียดดังนี้ 
     ตอนที ่1 บทนำ   

  ผู้วิจัยนำเสนอรายละเอียดของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 2 ประการ ดังนี้   
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1. หลักการของสื่อการเรียนรู้   ประกอบด้วยหลักการที่สำคัญ คือ  

    1.1  สื่อการเรียนรู้ มีหลักการที่สำคัญคือ การนำเอาวิธีการเชิงระบบ มาปรับใช้ใน
สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน เพ่ือพัฒนาทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน ตามวัตถุประสงค์ในการจัด
การศึกษาให้สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงและความก้าวหน้าทาง
เทคโนโลยี และมีทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสานโดยมีองค์ประกอบในการดำเนินการตามแนวทางดังนี้ 
วิเคราะห์ความต้องการของผู้เรียน กำหนดวัตถุประสงค์ของสื่อการเรียนรู้ สร้างเนื้อหา คัดเลือกเทคนิค
และออกแบบสื่อ ดำเนินการกิจกรรม ประเมินผล  ให้ความสำคัญกับการพัฒนา เพ่ือเพ่ิมสมรรถภาพใน
การปฏิบัติงาน หรือจะเรียกว่า วิธีการระบบเพ่ือการฝึกทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  การนำเทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ตมาใช้ในการศึกษาดนตรีพ้ืนบ้านอีสานทำให้พัฒนาและส่งเสริมการฝึกดนตรีพื้นบ้านอีสานให้
มีประสิทธิภาพ เพราะอินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่ มีศักยภาพในการสื่อสารที่รวดเร็ว 
ส่งเสริมช่องทางการสื่อสารหลายช่องทางสามารถใช้ทรัพยากรที่อยู่ในอินเทอร์เน็ตเพ่ือออกแบบและจัด
กิจกรรม สนับสนุนให้ผู้เรียนเกดิการเรยีนรู้ได้ตามความต้องการ โดยไม่จำกัดเวลาและสถานที ่
     1.2 การฝึกดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน เป็นรูปแบบหนึ่งของการศึกษาจากอินเทอร์เน็ต 
หรืออินทราเน็ต โดยใช้ในกระบวนการสอน เช่น การฝึกโดยใช้คอมพิวเตอร์ (Computer based 
Training) ห้องเรียนเสมือนจริง (Virtual classroom) รวมไปถงึการเรียนโดยใช้สื่อในการนำเสนอข้อมูล 
การสืบค้นข้อมูล การอภิปราย เสนอความคิดเห็น ที่ได้รับการออกแบบและจัดระบบเป็นขั้นตอน มี
กระบวนการฝึกดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน เชื่อมโยงผู้เรียนกับผู้สอนโดยระบบอินเทอร์เน็ต มีการประเมินผล
และติดตามความก้าวหน้าของผู้เรียนผสานกบัการนำเทคโนโลยีบนคอมพิวเตอร์เครือข่าย  
    1.3 การพัฒนาผู้เรียนต้องอาศัยความร่วมมือของกลุ่มคนที่อยู่ร่วมกันในการนำ
ความรู้ ประสบการณ์ที่แตกต่างกันมาใช้เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการบริหารงาน การ
รวมตัวเป็นทีมโดยอาศัยเครือข่ายแก้ปัญหาการทำงานและการศึกษาร่วมกันรวมทั้งได้พัฒนาทักษะทาง
สังคม เช่น ทักษะการสื่อสาร ทักษะการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน ทักษะการสร้างความสัมพันธ์ ทักษะการ
แสวงหาความรู้ ทักษะการคิด การแก้ปัญหา การเรียนแบบร่วมมือ ผู้เรียนที่มีความสามารถต่างกัน
ทำงานร่วมกันเป็นกลุ่มเล็กเพ่ือให้บรรลุจุดมุ่งหมายร่วมกัน แต่ละคนรับผิดชอบการเรียนรู้ของผู้อ่ืน
เท่ากับของตนเอง ความสำเร็จของผู้เรียนคนหนึ่งช่วยให้คนอ่ืนประสบความสำเร็จด้วย และยังทำให้เกิด
ทักษะในการร่วมมือกนัแก้ปัญหา และดำเนินการอย่างเป็นขั้นตอนจนนำไปสู่การแก้ปัญหาร่วมกันได้  
   2. วัตถุประสงคข์องสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน เพ่ือพัฒนาความรู้ ทักษะ และ
เจตคติ ด้านดนตรีพ้ืนบ้านอีสานและเป็นแนวทางในการจัดระบบการเรียนดนตรีพ้ืนบ้านอีสานจากสื่อ
การสอนทั้งในหลักสูตรและนอกหลักสูตร เพ่ิมประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการเรียนรู้ แก้ปัญหาใน
การทำงานและการศึกษารว่มกนั พัฒนาทักษะทางสังคม และให้บรรลุจดุมุ่งหมายร่วมกัน จนนำไปสู่การ
แก้ปัญหาร่วมกัน 
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    ตอนที ่2 รายละเอียดของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
  สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานมีรายละเอียด การดำเนินการ ขั้นตอน และกิจกรรม 
ดังนี้ 
  1. องค์ประกอบของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน ประกอบด้วย 
   1.1 วิเคราะห์ความต้องการของผู้เรยีน  
   1.2 กำหนดวัตถุประสงค์ 
   1.3 สร้างเนื้อหา  
   1.4 คัดเลือกเทคนิคและออกแบบ 
   1.5 ดำเนินการ   
   1.6 ประเมินผล 
  2. องค์ประกอบของสื่อการเรียนรู้ ประกอบด้วย 
   2.1 การนำเสนอด้วยสื่อการเรียนรู้   
   2.2 การปฏิสัมพันธ์   
   2.3 เครื่องมือการเรียนรู้   
  3. องค์ประกอบการเรยีนรู้แบบร่วมมือ ประกอบด้วย 
         3.1 การช่วยเหลือกัน 
      3.2 การปฏิสัมพนัธ์   
    3.3 การรับผิดชอบของบุคคล   
    3.4 ทักษะระหว่างบุคคลและทักษะการทำงานกลุ่มยอ่ย   
    3.5 กระบวนการกลุ่ม 
     4. การสร้างแรงจูงใจ 
    4.1 การกำหนดเป้าหมาย 
                    4.2 การตระหนักในความสามารถตน 
    4.3 การหาเหตุและผลของตน 
   4.4 แรงผลัก    
   5. ขั้นตอนการฝึกบรรเลง ประกอบด้วย 
   5.1 การเตรียมการ เช่น การเตรียมเครือ่งดนตรี ท่าทางการบรรเลง 
   5.2 การดำเนินการ ได้แก่ การไล่เสียง การร้องโน้ต การบรรเลง   
   5.3 การประเมินผล   
  6. กิจกรรมการฝึก ประกอบด้วย 
   6.1 การเตรียมการ 
    6.2 การฝึกบรรเลงลายพ้ืนบ้านอีสาน   
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      6.3 กิจกรรมกลุ่ม    
     6.4 ทดสอบการบรรเลง   
    6.5 การสรุปบทเรยีน 
   รายละเอียดของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน มีรายละเอียดดังนี้ 
  1. องค์ประกอบของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอสีานประกอบด้วย 
   1.1 วิเคราะห์ความต้องการของการใช้สื่อ ก่อนที่จะจัดการฝึกดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
ผู้สอนจะวิเคราะห์เพ่ือให้ทราบถึงความต้องการของผู้เรียน และวิเคราะห์ความสามารถของผู้เรียน เป็น
การประมวลการวิเคราะห์ระหว่างความต้องการและทักษะของผู้เรียน ทั้งนี้เพ่ือจะนำข้อมูลที่ได้ไปใช้ใน
การกำหนดวัตถปุระสงค์และวางแผนการฝึกให้สอดคล้องกับความต้องการแกป้ัญหาทีเ่กิดขึน้กบัผู้เรยีน   
   1.2 กำหนดวัตถุประสงค์ของการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน เมื่อวิเคราะห์
ความต้องการ และความสามารถของผู้เรียนแล้ว จึงนำข้อมูลทีไ่ด้มากำหนดวัตถุประสงค์ของการฝึก โดย
กำหนดเป็นข้อ ๆ และเป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่สามารถวัดประเมินผลได้เมื่อผู้เรียนผ่านการใช้
สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
   1.3 สร้างเนื้อหาการฝึก การสร้างเนื้อหาในการฝึกจะเกี่ยวข้องกับการกำหนด
วัตถุประสงค์ เนื้อหาการฝึก และกิจกรรมต่าง ๆ ที่จะใช้ฝึกดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน ระยะเวลา และการ
ประเมินผลที่จะใช้ในการฝึก ซ่ึงเนื้อหาที่สร้างขึ้นจะต้องสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการฝึกดนตรี
พ้ืนบ้านอีสานทีก่ำหนด 
   1.4 คัดเลือกเทคนิคและออกแบบการฝึก การเลือกเทคนิค จะต้องเลือกให้สอดคล้อง
กับเนื้อหา กิจกรรม และสื่อทีก่ำหนดไว้ในหลักสูตร อาจปรับเนื้อหาทีจ่ะใช้ฝึกให้เป็นกิจกรรมต่าง ๆ ที่ได้
จากการวิเคราะห์ความต้องการ และทักษะที่คาดหวัง เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง เช่น การ
บันทึกความรู้ การนำเสนอการบรรเลง การอภิปราย การทำกิจกรรมกลุ่ม จะต้องสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์และเนื้อหาที่กำหนดไว้ในหลักสูตร ออกแบบกิจกรรมการฝึกดนตรีพ้ืนบ้านอีสานโดยใช้
เครือ่งมือในระบบบริหารจัดการเรยีนรู้   
          1.5 ดำเนินการฝึก การดำเนินการตามแผนที่กำหนดไว้ โดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ ตามกิจกรรมการฝึกที่ออกแบบเรียนรู้แบบร่วมมือ ประกอบด้วย กิจกรรมเตรียมการฝึกดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน การตรวจผลงานและสรุปบทเรียนและประเมนิผลการบรรเลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน   
   1.6 ประเมินผลการบรรเลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน เป็นการประเมินโดยการวัดและ
ประเมินว่าการฝึกดนตรีบรรลุวัตถุประสงค์หรือไม่ มีปัญหาอุปสรรคอะไรบ้าง โดยวิธีการสอบถามความ
คิดเห็น ปัญหาอุปสรรค ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแก้ไขในแต่ละขั้นตอนการฝึกซึ่งสะท้อนให้เห็นถึง
ความสำเรจ็ในการฝึกด้านความรู้ ทักษะ และเจตคติ ในการพัฒนาทักษะการบรรเลงดนตรีพืน้บ้านอสีาน  
   2. องค์ประกอบของการฝึก เป็นการนำเสนอรายละเอียดขององค์ประกอบที่เกี่ยวข้อง
กับการฝึก มีรายละเอียดดังนี้ 
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    2.1 การนำเสนอด้วยสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน ประกอบไปด้วยข้อความ 
ภาพกราฟิก โดยมีการนำเสนอ คือ การนำเสนอแบบสื่อ เช่น ข้อความ หรือรูปภาพ การนำเสนอแบบสื่อ
คู่ เช่น ข้อความกับรูปภาพ และการนำเสนอด้วยโปรแกรม คือ การนำเสนอข้อความ ภาพนิ่ ง 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง เช่น YouTube.    
    2.2 การปฏิสัมพันธ์ เป็นการใช้เครื่องมือต่าง ๆ เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดปฏิสัมพันธ์กัน
ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน โดยใช้การสื่อสารทางเดียวหรือการสื่อสารสองทาง ทั้งแบบประสานเวลาและไม่
ประสานเวลา เช่น การใช้ Gmail, Line, Facebook, YouTube.   
    2.3 เครื่องมือการเรียนรู้ เป็นการใช้แหล่งเรียนรู้บนเว็บ รวมทั้งการบริหารจัดการ
เรียนรู้มาใช้ในการฝึก เพ่ือจัดการฐานข้อมูลการฝึก การประเมินผลการฝึก สืบค้นข้อมูล เช่น ระบบการ
บริหารจัดการความรู้ (Google classroom), Microsoft office.  
   3. องค์ประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือ ประกอบด้วย 
          3.1 การช่วยเหลือพ่ึงพาและเกื้อกลูซ่ึงกันและกัน (Positive interdependence) 
ผู้เรียนในกลุม่ทุกคนมีความสำคัญ และความสำเร็จของกลุ่มข้ึนกบัผู้เรียนทุกคนในกลุ่ม ในขณะเดียวกัน
ผู้เรียนแต่ละคนจะประสบความสำเร็จได้ก็ต่อเมื่อกลุ่มประสบความสำเรจ็ ดังนั้นผู้เรียนต้องรับผิดชอบใน
บทบาทหน้าที่ของตน และช่วยเหลือสมาชิกเพ่ือประโยชน์ร่วมกัน   
     3.2 การปฏิสัมพันธ์ (Interaction) การติดต่อสัมพันธ์กัน แลกเปลี่ยนความคิดเหน็
ซ่ึงกันและกัน การอธิบายความรู้ให้แก่ผู้เรียนในกลุ่มฟัง เป็นลักษณะสำคัญของการติดต่อปฏิสัมพันธ์
โดยตรงของการเรียนรู้แบบร่วมมือ และการแลกเปลี่ยนใหข้้อมูลย้อนกลับระหว่างผู้เรียนด้วยกัน จะเป็น
การเปิดโอกาสใหเ้สนอแนวความคิดใหม ่เพ่ือเลือกในสิ่งตา่ง ๆ ที่เหมาะสมทีสุ่ด 
     3.3 การรับผิดชอบของบุคคล (Individual accountability) ความรับผิดชอบใน
การเรียนรู้ของผู้เรียน โดยในกลุ่มมีการช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน เพ่ือให้เกิดความสำเร็จตามเป้าหมายกลุ่ม 
โดยผู้เรียนทุกคนมีความพร้อมทีจ่ะได้รับการทดสอบบรรเลงลายเพลงพ้ืนบ้านอีสานเป็นรายบุคคล 
     3.4 ทักษะระหว่างบุคคลและทักษะการทำงานกลุ่มย่อย  (Interpersonal and 
Small Group Skills) การเรียนรู้แบบร่วมมือจะประสบความสำเร็จไดต้้องอาศยัทักษะหลายประการ  
ผู้เรียนได้รับการฝึกฝนทักษะในการทำงานกลุ่มเพ่ิมขึ้น เนื่องจากที่จะช่วยให้การทำงานกลุ่มประสบ
ความสำเร็จ ผู้เรียนจะได้รับการฝึกทักษะการเป็นผู้นำ การไว้วางใจผู้อ่ืน การตัดสินใจ และการแก้ปัญหา 
     3.5 กระบวนการกลุ่ม (Group process) กระบวนการทำงานที่มีขั้นตอนหรือ
วิธีการที่จะช่วยให้การดำเนินงานกลุ่มเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ โดยที่ผู้เรยีนทุกคนจะมีความเข้าใจใน
เป้าหมายการบรรเลงรวมวง การวางแผนปฏิบัติงานร่วมกัน ดำเนินงานตามแผน พฤติกรรมของผู้เรียน
ในกลุ่ม และผลงานของกลุ่ม ตลอดจนการประเมินผลและปรับปรงุงานร่วมกัน 
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    4. ขั้นตอนการฝึกดนตรีพืน้บ้านอีสาน ประกอบด้วย 
    4.1 ขั้นการเตรียมการ ประกอบด้วยกิจกรรมท่ีผู้สอนแนะนำทักษะในการเรียนรู้ 
ร่วมกัน จัดกลุ่มผู้รับการฝึก แนะนำเกี่ยวกับระเบียบของกลุ่ม ทักษะพ้ืนฐานที่จำเป็นในการทำกิจกรรม 
แจ้งวัตถุประสงค์การฝึก และทำกิจกรรมร่วมกัน 2 กิจกรรม คือ 1) การปฐมนิเทศ ประกอบด้วย การ
ลงทะเบียนเข้าร่วมการฝึก การแนะนำรูปแบบการฝึกและสื่อ วิธีการฝึกดนตรี   ข้อควรปฏิบัติต่าง ๆ 
บทบาทหน้าที่ของผู้เรียน และการชี้แจงเนื้อหาในการฝึกบรรเลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 2) การประเมินผล
ก่อนการใช้สื่อการเรียนรู้ โดยใช้แบบทดสอบวัดผลทางการเรียนและแบบทดสอบทักษะดนตรีพ้ืนบ้าน
อีสาน  
    4.2 ขั้นการดำเนินการ การดำเนินการตามกิจกรรม โดยการออกแบบกิจกรรม
เพ่ือให้เกิดความร่วมมือทั้งกิจกรรมส่วนบุคคล และกจิกรรมกลุ่ม ได้แก่ การไล่เสียงเครื่องดนตรีพ้ืนบ้าน
อีสาน การบรรเลงตามโน้ตเพลงพื้นบ้านอีสาน การบรรเลงเดี่ยวดนตรีพื้นบ้านอีสาน 
    4.3 ขั้นการประเมนิผล การประเมินสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน   การ
ทดสอบด้านความรู้ ด้านทักษะ และด้านเจตคต ิประเมินคุณลักษณะการเรยีนแบบร่วมมือ  
     ขัน้ตอนของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสาน 
                   ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน ดังรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
      ขัน้ตอนที่ 1 ปัจจัยนำเข้า (input) เป็นการจดัระบบสื่อโดยการวิเคราะห์องค์ประกอบ
หลักของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบา้นอสีาน  ประกอบด้วย 1) วิเคราะห์ความต้องการในการใช้สื่อการ
เรียนรู้ดนตรพ้ืีนบา้นอีสาน  2) กำหนดวัตถุประสงค ์3) สร้างเนื้อหา 4) คัดเลือกเทคนิคและออกแบบ 5) 
ดำเนินการฝึกดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 6) ประเมินผล  
     ขั้นตอนที่ 2 กระบวนการ (Process) เป็นการดำเนินการฝึกดนตรีพ้ืนบ้านอีสานตาม
กิจกรรม ประกอบด้วย 1) การช่วยเหลือพ่ึงพาซึ่งกันและกัน 2) การปฏิสัมพันธ์ 3) การรับผิดชอบ 4) 
ทักษะระหว่างบุคคลและทักษะการทำงานกลุ่มย่อย 5) กระบวนการกลุ่ม  โดยใช้สื่อในการจัดกิจกรรม
การฝึก 3 ส่วน คือ 1) การนำเสนอด้วยสื่อ เช่น YouTube, video การปฏิสัมพันธ์  เช่น การใช้ Gmail, 
Line ,Facebook) เครื่องมือการเรียนรู้บนเว็บ เช่น ระบบการบริหารจัดการฝึก (Google Classroom), 
Microsoft office  
     ขั้นตอนที ่3 ผลลัพธ์ (Output) เป็นขั้นตอนการประเมินผลลัพธ์ ประกอบด้วย  
การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ทดสอบทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสาน เพ่ือเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่
กำหนด  เจตคตต่ิอการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสาน  และนำผลลัทธ์ที่ได้ไปปรับปรุงต่อไป  
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          กิจกรรมการฝึกดนตรีพ้ืนบ้านอีสานประกอบด้วยกิจกรรมที่ออกแบบตามองค์ประกอบ
และขัน้ตอนการเรียนรู้ตามหลักการเรียนรู้แบบร่วมมือดังนี้ 
    3.1 กิจกรรมเตรียมการ เป็นการเตรียมความพร้อมของผู้เรียนโดยแจ้งวัตถุประสงค์
การฝึกดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน ทักษะในการเรียนรู้ร่วมกัน ทรัพยากรและแหล่งเรียนรู้ วิธีการฝึก วิธีการ
ทดสอบประเมินผลในแต่ละหน่วยการฝึก รวมทัง้การทบทวนความรู้เดิม 
     3.2 กิจกรรมฝึก ผู้สอนนำเข้าสู่เนื้อหาการฝึก แนะนำเนื้อหาและแหล่งข้อมูล การ
มอบหมายงาน และอธิบายขั้นตอนทำงาน โดยกิจกรรมนี้จะเป็นการฝึกดนตรีพ้ืนบ้านอีสานจากสื่อการ
เรียนรู้และศึกษาเพ่ิมเติมจากแหล่งทรัพยากรทางการเรียน โดยเป็นกิจกรรมการบรรเลงดนตรีพ้ืนบ้าน
อีสาน นับเป็นกิจกรรมการเรียนย่อยอันหนึ่งที่อยู่ในกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือ เพ่ือเห็นการ
ตรวจสอบและประเมินความรู้พ้ืนฐานของผู้เรียนแต่ละคนว่ามีความรู้ในเนื้อหาแต่ละหน่วยการฝึก
เพียงพอและถูกต้องหรือไม่ ก่อนที่จะเข้าสู่การทำกิจกรรมกลุ่ม โดยการให้ข้อมูลย้อนกลับจากผู้เรียน 
การตอบคำถาม ให้คำแนะนำ และการสร้างแรงจูงใจในการบรรเลงดนตรีพื้นบ้านอีสาน 
     3.3 กิจกรรมกลุ่ม การทำกิจกรรมกลุ่มเป็นกิจกรรมที่เกิดขึ้นต่อเนื่องจากการทำ
กิจกรรมการฝึกบรรเลงลายเพลงพ้ืนบ้านอีสาน เมื่อผู้เรียนมีความรู้พ้ืนฐานในแต่ละเรื่องแล้วก็จะเข้ากลุ่ม
เพ่ือทำกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือตามที่ผู้สอนกำหนด กิจกรรมกลุ่มจะเป็นการบรรเลงลายเพลง
พ้ืนบ้านอีสาน และสรุปเป็นคำตอบของกลุ่ม ผู้เรียนได้เรียนรู้ร่วมกันในกลุ่มย่อย ตามบทบาทหน้าที่ที่
ได้รับมอบหมายในวงและรับผิดชอบต่อผลงานกลุ่ม โดยผู้สอนใช้เทคนิคต่าง ๆ ในการทำกิจกรรม 
รวมทั้งการสร้างแรงจูงใจ  
      3.4 กิจกรรมทดสอบและประเมินผลผู้เรียนว่าสามารถปฏิบัติดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน
ครบถ้วนหรือไม่ ผลการบรรเลงเป็นอย่างไร เน้นการประเมินงานกลุ่ม และรายบุคคล โดยสร้างแรงจูงใจ
ในผลงานของวง โดยใช้วิธีการประเมินผลดังนี้  1) ประเมินผลความรู้ โดยทดสอบความรู้ความเข้าใจใน
เนื้อหาสาระแต่ละหน่วยการฝึก  2) ประเมินกระบวนการเรียนรู้ โดยประเมินทักษะการเรียนรู้ด้วย
ตนเองของผู้เรียน การตัดสินใจ การใช้เหตุผล  การวางแผนการฝึก การแสวงหาความรู้ การบันทึกการ
เรียนรู้ ซึ่งทำได้ทั้งผู้เรียนประเมินตนเอง หรือผู้เรียนร่วมกันประเมิน 3) ประเมินกระบวนการกลุ่ม โดย
ประเมินทักษะการบรรเลง การสื่อสาร การปฏิสัมพันธ์ การมีส่วนร่วม การทำงานร่วมกันของผู้เรียน 4) 
การประเมินผลงานการบรรเลง โดยประเมินผลงานของผู้เรียนหรือกลุ่ม จากการทำกิจกรรมกลุ่ม การ
นำเสนอผลงาน ตามวัตถุประสงค์การฝึก 5) การประเมินพฤติกรรมการเรียน โดยวัดการแสดงออกทาง
พฤติกรรมและเจตคติของผู้เรียน เช่น การแสดงความคิดเห็น ความรับผิดชอบ ความตรงต่อเวลา การ
เขา้ร่วมทักษะ  
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     3.5 กิจกรรมสรุปบทเรียน การทำงานกลุ่ม ผู้สอนและผู้เรียนช่วยกันสรุปบทเรียน 
ประเมินผลการทำงานกลุ่ม พิจารณาจุดเด่นและสิ่งที่ต้องปรับปรุง ถ้ามีสิ่งที่ผู้เรียนไม่เข้าใจ ผู้สอนควร
อธิบายเพิม่เติม รวมทั้งกระตุ้นให้ผู้เรียนนำเอาความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 
      การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ โดยการนำเนื้อหาที่ได้จากการสำรวจความต้องการ 
และการวิเคราะห์ผู้เรียน มาออกแบบการจัดกิจกรรมการฝึก จำนวน 4 กิจกรรมๆ ละ 6 ชั่วโมง ใช้เวลา
ฝึกตลอดหลักสูตร จำนวน 24 ชั่วโมง ผู้เรียนสามารถเข้าศึกษาตามหน่วยการเรียนฝึกได้ตลอดเวลา 
ประกอบด้วยเนื้อหาการฝึกดังนี้ 
                   1. การไล่เสียงเครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน   
                  2. การอ่านโน้ตลายเพลงพ้ืนบ้านอีสาน     
                      3. การบรรเลงตามโน้ตลายเพลงพ้ืนบ้านอีสาน       
                   4. การบรรเลงลายเพลงพ้ืนบ้านอีสาน   
  แผนการจัดกิจกรรมการฝึกดนตรีพื้นบ้านอีสาน สรุปได้ดังนี้ 
                 ขั้นตอนที่ 1 การปฐมนิเทศการฝึกดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  
 กิจกรรม  วัตถุประสงค์ บทบาทผู้สอน บทบาทผู้เรียน วิธีการ/สื่อ

การฝึก 
1. คำชื้แจง 
    
 
 
 
 
 
 

 1. เพ่ือให้ผู้เรียน
เข้าใจวิธีการฝึก
บรรเลง และการ
ส่งผลการบรรเลง  

- แนะนำการฝึกจากสื่อ 
แจ้งวัตถุประสงค์การฝึก 
วิธีการฝึก และข้อควร
ปฏิบัติต่าง ๆ เช่น  
การส่งงาน การแจ้งผล
การปฏิบัติงาน         
การวัดผล ประเมินผล 
- บทบาทหน้าที่ของ 
ผู้สอนและผู้เรยีน  
- การชี้แจงเนื้อหาที่ใช้ใน
การฝึก 
-ชี้แจงขอ้กำหนด 
กฎเกณฑ์ 
- แนะนำทรัพยากรและ
แหล่งเรียนรู้ 
- แนะนำสื่อการเรียนรู้ 

 - ทำความเขา้ใจการใช้
งานสื่อ วัตถุประสงค์ใน
การฝึกบรรเลง  
- ทำความเข้าใจบทบาท
หน้าที่ของผู้สอนและ
ผู้เรียน  
 
 
 
 
 
 
 

- Youtube 
- Mp4 
- Webboard 
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2. การ
ลงทะเบียน 

2. เพ่ือให้ผู้เรยีนมี
ทักษะในการฝึก
บรรเลง 

- แนะนำวิธีการ
ลงทะเบียน การใช้
เครือ่งมือ 
- แนะนำการใช้เครือ่งมือ 
ประกอบการจัดกิจกรรม
การฝึกบรรเลงดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน 
 
 

- ลงทะเบียนเรียนใน
ระบบบริหารจัดการ
เรียนการสอน (Google 
Classroom) 
- เข้าใช้งานในระบบฝึก 
การใช้กระดานสนทนา 
ห้องสนทนา   
การสืบค้นข้อมูลจาก
แหล่งเรียนรู้ 
 

- Google 
Classroom 
- Webboard 
 
 

 
กิจกรรม  วัตถุประสงค์ บทบาทผู้สอน บทบาทผู้เรียน วิธีการ/สื่อ

การฝึก 
3. ทดสอบ
ความรู้และ
ทักษะดนตรี
พ้ืนบ้าน
อีสาน  

3. เพ่ือให้ผู้เรียน
ทราบความรู้และ
ทักษะการบรรเลง
ดนตรีพื้นบา้นอีสาน   

- ชี้แจงขั้นตอนและ
วิธีการประเมิน 
 - ตรวจให้คะแนนและ
แจ้งผลการประเมิน
ผู้เรียน 
 
 

- ทำแบบทดสอบความรู้
และฝึกทักษะดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน         
ด้านความรู้ก่อนการฝึก
บรรเลงดนตรีพื้นบ้าน
อีสาน  
 
 
 

- Google 
Classroom 
-Google site 

4. การจดั
กลุ่มผู้เรียน 

4. เพ่ือให้ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมในการ
บรรเลงรวมวง     
การทำงานกลุ่ม และ
การแสดงความ
คิดเห็น 

- แบง่กลุ่มผู้เรียนกลุ่มละ 
4 คน โดยคละ
ความสามารถ กลุ่มเก่ง 
กลุ่มปานกลาง กลุ่มอ่อน 
-กำหนดบทบาทหน้าที่
ของสมาชิกในกลุ่ม 

- จัดกลุ่มโดยคละให้แต่
ละกลุ่มมีสมาชิกคละ
ความสามารถ 

- Google 
Classroom 
- Line 
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                                  2. ขั้นการดำเนินการฝึกดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  
 

กิจกรรม วัตถุประสงค์ บทบาทผู้สอน บทบาทผู้เรียน วิธีการ/สื่อ
การฝึก  

1. กิจกรรม
เตรียมการ   

1. เพ่ือให้ผู้เรียน
เข้าใจกระบวนการ
ฝึกดนตรีพ้ืนบ้าน
อีสาน 
2. เพ่ือให้ผู้เรียน 
สามารถใช้เครื่อง
ดนตรพ้ืีนบ้านอีสาน       

- แจ้งวัตถุประสงค์การ
ฝึกบรรเลง 
- ประเมินผลในแต่ละ
หน่วยฝึก   
- มอบหมายงาน และ
อธิบายขั้นตอนทำงาน 
รวมทั้งการทบทวน
ความรู้เดมิ 

- ผู้เรียนศึกษาวัตถุ 

ประสงค์ และทำความ

เขา้ใจเนื้อหาการเรียนกับ

สื่อการเรียนรู้ 

 
 
 
 
 
 

- Google 
Classroom 
- YouTube 
- Web 
board 
- Line 
 

2. กิจกรรม
ฝึกบรรเลง 

เพ่ือให้ผู้เรยีนฝึก
ปฏิบัตติามกิจกรรม
หน่วยการเรียนรู้
บรรเลงลายเพลง 
 
 
 
 
 
 

- ผู้สอนนำเข้าสู่เนื้อหา
การฝึก แนะนำเนื้อหา
และแหล่งข้อมูล  
-มอบหมายกิจกรรมและ
อธิบายขั้นตอนการฝึก     
- ควบคุมและอำนวย
ความสะดวกในการฝึก 
- สร้างแรงจูงใจในการ
เรียน 
-ตอบข้อคำถามท่ีโพสไว้
ในกระดานสนทนา 

 ฝึกบรรเลงดนตรีพ้ืนบ้าน 

ประกอบด้วยกิจกรรม 

-การไล่เสียงเครื่องดนตรี 

-การอ่านโน้ตพ้ืนบ้าน 

-การบรรเลงลายเพลง  

นำความรู้ทีไ่ด้ไปนำเสนอ 

ใน  Facebook  

YouTube 

Line 

Google Classroom 

- Google 
Classroom 
- YouTube 
- Webboard 
- Facebook 
- Line 
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3. กิจกรรม
กลุ่ม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถ
แลกเปลี่ยนความรู้
และข้อมูล 
จากผู้เรียนด้วยกัน 
 
 
 
 
 

- ผู้สอนนำเข้าสู่เนื้อหา
การฝึกบรรเลงลายเพลง 
และแหล่งข้อมูล  
-มอบหมายงานกลุม่และ
อธิบายขั้นตอนการซ้อม     
- ควบคุมและอำนวย
ความสะดวกในการฝึก 
- สร้างแรงจูงใจในการ
ฝึก 
-ตอบข้อคำถามที่โพสไว้
ในกระดานสนทนา 

-สมาชิกในกลุ่ม
มอบหมายหน้าที่ในวง 
เพ่ือฝึกซ้อมและค้นคว้า
ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
-โพสข้อความ เนื้อหาที่
ค้นคว้า ลงในห้อง
สนทนาหรอืกระดานข่าว  
-สมาชิกแสดงข้อคิดเห็น
หรือคำถาม 

- Google 
Classroom 
- YouTube 
- Webboard 
- Facebook 
- Line 
 
 

4. กิจกรรม
ทดสอบและ
ประเมินผล 
 

เพ่ือทดสอบและ
ประเมินผลงานของ
ผู้เรียน 

-ตรวจผลงานกลุ่ม ใน
บางกรณีผู้เรียนอาจต้อง
ซ่อมเสริมสิ่งที่บกพร่อง  
 - สรา้งแรงจูงใจในการ
ฝึกดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

-นำเสนอผลงานกลุ่มใน
Facebook หรือ Line 
 

  
 

- Google 
Classroom 
- Webboard 
- Facebook 
- Line 
  

5. กิจกรรม
สรุป
บทเรียน  
 

เพ่ือให้ผู้เรียนแสดง
ความคิดเห็น สรุป 
และเสนอแนะร่วมกัน 

- ตรวจสอบผลงานกลุ่ม  
-กระตุ้นให้ผู้เรียนกล้า
แสดงความคิดเห็น 
-ตอบข้อคำถามที่โพสไว้
ในกระดานสนทนา 
 

-ร่วมกันสรุปบทเรียน 
และประเมนิผล  
การทำงานกลุ่ม 
-ศึกษาผลงานของกลุ่ม
อ่ืน ๆ และร่วมกันแสดง
ความคิดเห็น  

- Google 
Classroom 
- Webboard 
- Facebook 
- Line 
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                                         3. ขั้นการประเมินการฝึกดนตรีพื้นบ้านอีสาน   
 กิจกรรม วัตถุประสงค์ บทบาทผู้สอน บทบาทผู้เรียน วิธีการ/สื่อการฝึก  

 การประเมินผล  
 
 

1.เพ่ือทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน 
2.เพือ่ทดสอบการ
บรรเลงดนตรี    
3. เพ่ือประเมินเจต
คติต่อการใช้สื่อการ
เรียนรู้ดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน 
 

-ตรวจผลการทดสอบ    
-ตรวจผลทดสอบการ
บรรเลงลายเพลงดนตรี
พ้ืนบา้นอีสาน              
-ประเมินผลเจตคติต่อ
การใช้สื่อการเรียนรู้
ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

-สอบวัดผลทางการเรียน 
- บรรเลงลายเพลง  
ตามแบบประเมิน 
-แบบสอบถาม เจตคติ
ต่อการใช้สื่อการเรียนรู้
ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 
 

 - Google 
Classroom 
-Web board 
- Facebook 
- Line 
 
  

 
 ตอนที่ 3  การใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 
       การฝึกดนตรีพื้นบ้านอีสานด้วยสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน มีวิธีการใช้ ดังนี้ 
  3.1 วิธีการฝึกดนตรีพ้ืนบ้านอีสานด้วยสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
   3.1.1 การนำสื่อการเรียนรู้ไปใช้ ควรแจ้งให้ผู้เรียนทราบถึงเหตุผลแนวทางการฝึก 
เพ่ือให้ผู้เรียนเข้าใจ และเตรียมความพร้อมก่อนการฝึก จึงจะทำให้การใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้าน
อีสานประสบความสำเร็จ และต้องได้รับความร่วมมือจากผู้เรียนทุกคน  
   3.1.2 หน่วยงาน หรือสถานศึกษา ที่ต้องการนำสื่อการเรียนรู้ไปใช้ ต้องมีการเตรียม
ความพร้อมเครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสานและเทคโนโลยี เช่น จัดสรรงบประมาณให้เพียงพอ จัดหาเครื่อง
แม่ข่าย (Sever) ความเร็วของสัญญาณ (Wi-Fi) ซอฟต์แวร์ระบบบริหารจัดการ บุคลากร รวมทั้งเครื่อง
ดนตรีพื้นบ้านอีสานที่ต้องใช้ในการฝึกสำหรับผู้เรียนทุกคน 
   3.1.3 ผู้เรียน ควรเป็นผู้ใฝ่รู้ใฝเ่รียน มีความต้องการในการศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง 
เห็นความสำคัญของการเรียนรู้ร่วมกัน และการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
  3.2 การนำสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน ไปใช้ในการพัฒนา มีดังนี้ 
   3.2.1 การฝึกดนตรีพ้ืนบ้านอีสานด้วยสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานเป็นการฝึกที่
ผู้เรียนต้องเรียนรู้ด้วยตนเอง และเรียนรู้ร่วมกับผู้อ่ืน ผู้เรียนสามารถสอบถามข้อสงสัย ปัญหา แสดง
ความคิดเห็น สืบค้นข้อมูล ได้จากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ที่ออกแบบไว้ เช่น การใช้กระดานสนทนา ห้อง
สนทนา และเครือข่ายทางสังคมโชเชียล 



125 

   3.2.2 การฝึกดนตรีพืน้บ้านอีสานควรนำองค์ประกอบทุกองค์ประกอบไปใช้ในการฝึก
ได้แก่ องค์ประกอบด้านการฝึก องค์ประกอบด้านการเรียนรู้แบบร่วมมือ สื่อการเรียนรู้ที่ใช้ในการจัด
กิจกรรมขั้นตอนการฝึก และกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 
   3.2.3 ผู้สอนต้องศึกษาสื่อการเรียนรู้ หลักการของสื่อการเรียนรู้ บทบาทผู้สอน 
บทบาทของผู้เรียน ขั้นตอน การดำเนินกิจกรรม การจัดสิ่งแวดล้อมทางการเรียน และการวัดผล 
ประเมินผลให้เข้าใจก่อนนำสื่อการเรียนรู้ไปใช้ 
   3.2.4 ผู้สอนต้องกระตุ้น ส่งเสริม ให้ผู้เรียน กล้าแสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยนความ
คิดเหน็ เรียนรู้ร่วมกัน และมีความตระหนักในการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
   3.2.5 ผู้เรียนต้องมีเจตคติทีดี่ต่อการจัดการเรียนรู้ มีความรู้พ้ืนฐาน มีความสามารถ 
และประสบการณ์ ในการใช้เครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน รวมทั้งการปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อการเรียนรู้ 
   3.2.6 หน่วยงาน หรือสถานศึกษา ต้องให้การสนับสนุน เห็นความสำคัญในการพัฒนา
สร้างสรรคส์ื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอสีานเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  
 
 ขั้นตอนที่ 3.2 ผลการประเมินองค์ประกอบของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 
  การศึกษาความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับองค์ประกอบของสื่อการเรียนรู้ดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน  จากผู้ทรงคุณวุฒิจำนวน 3 ท่าน  ดังตาราง 8 
 
  ตาราง 8  ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความเหมาะสมขององค์ประกอบ 
ขั้นตอน และกิจกรรมสื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสาน   

รายการ ความเหมาะสม 

x  S.D. ระดบัความเหมาะสม 

องค์ประกอบสื่อการเรียนรู้ 

ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

   

1. ด้านระบบการฝึกปฏิบัติ    

   1.1 วิเคราะห์ความต้องการ 4.44 0.73 มาก 

   1.2 กำหนดวัตถุประสงค์ของการฝึก 4.56 0.53 มากที่สุด 

   1.3 สร้างเนื้อหา 4.56 0.53 มากท่ีสุด 

   1.4 คัดเลือกเทคนิคและออกแบบการฝึก 4.44 0.53 มาก 

   1.5 ดำเนินการฝึก 4.56 0.53 มากที่สุด 

   1.6 ประเมินผลการฝึก 4.56 0.53 มากทีสุ่ด 
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                       รวม     4.52 0.54          มากที่สุด 

2. ด้านการฝึกปฏิบัติ    

   2.1 การนำเสนอด้วยสื่อการเรียนรู้ 4.44 0.53 มาก 

   2.2 การปฏิสัมพันธ์ 4.78 0.44 มากที่สุด 

   2.3 เครื่องมือในอินเทอร์เน็ต 4.78 0.44 มากที่สุด 

                        รวม     4.67      0.48          มากที่สุด 

3. ด้านการเรียนแบบร่วมมือ 

   3.1 การช่วยเหลือพ่ึงพาซึ่งกันและกัน   4.67 0.50 มากที่สุด 

  3.2 การมปีฏิสัมพันธ์ที่ส่งเสริมกันระหว่าง

สมาชิกภายในกลุ่ม  

4.67 0.50 มากทีสุ่ด 

  3.3 ความรับผิดชอบของสมาชิกแต่ละบุคคล  4.67 0.50 มากท่ีสุด 

 

 

รายการ ความเหมาะสม 

x  S.D. ระดับความเหมาะสม 

  3.4 ทักษะบรรเลงเดี่ยว  4.67 0.50 มากที่สุด 

  3.5 กระบวนการทำงานกลุ่ม  4.78 0.44 มากท่ีสุด 

                         รวม     4.69      0.47         มากที่สุด 

                        รวม 3 ดา้น     4.61      0.51         มากที่สุด 

       ขัน้ตอน    

  1. การปฐมนิเทศ 4.78 0.44 มากที่สุด 

  2. การดำเนินการฝึก 4.33 0.50 มาก 

  3. การประเมนิผล  4.44 0.73 มาก 

                          รวม     4.52      0.58         มากท่ีสุด 

       กิจกรรมการฝึก    

    1. กิจกรรมเตรียมการฝึก 4.22 0.44 มาก 

   2. กิจกรรมฝึกบรรเลงตามโน้ต                                               4.44 0.53 มาก 
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   3. กิจกรรมการฝึกบรรเลง 4.56 0.53 มากทีสุ่ด 

   4. กิจกรรมตรวจผลงานและทดสอบ      4.44 0.53 มาก 

   5. กิจกรรมสรุปบทเรียนและประเมินผล     4.22 0.67 มาก 

                          รวม     4.38      0.53           มาก 

โดยรวม 4.55 0.53 มากทีสุ่ด 

 

 จากตาราง 8 ผลการประเมินองค์ประกอบของสื่อการเรียนรู้ดนตรพ้ืีนบ้านอีสาน  พบว่า 
โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า 
  ด้านองค์ประกอบของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน  โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อ
พิจารณาเป็นรายด้านเรียงตามค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย คือ ด้านการเรียนแบบร่วมมือ ด้านการฝึก และ
ด้านระบบการฝึก ตามลำดับ 
  ด้านขัน้ตอนการฝึก โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านเรียงตาม
ค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อยคือ การปฐมนิเทศการฝึก การประเมินผล  และการดำเนินการฝึก ตามลำดับ 
  ด้านกิจกรรมการฝึก โดยรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงตามค่าเฉลี่ย
จากมากไปน้อย คือ กิจกรรมกลุ่ม กิจกรรมฝึกและกิจกรรมตรวจผลงานและทดสอบ อันดับสุดทา้ย
ค่าเฉลี่ยเท่ากัน 2 ด้านคือ กิจกรรมการฝึก และกิจกรรมสรุปบทเรียนและประเมินผลงานกลุ่ม ตามลำดับ 
 

 ขั้นตอนที่ 3.3 การสร้างสรรค์ส่ือการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

 ผลการสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน  จากผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน ดังตาราง 9 

  ตาราง 9 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความเหมาะสมขององค์ประกอบ 

ขัน้ตอน และกจิกรรมสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบา้นอีสาน   

รายการ ความเหมาะสม 

x  S.D.  ระดับความเหมาะสม 

องค์ประกอบการฝึกปฏิบัติ    

1. ด้านระบบการฝึก    

   1.1 วิเคราะห์ความต้องการ 4.56 0.53         มากทีสุ่ด 

   1.2 กำหนดวัตถุประสงค์ของการฝึก 4.67 0.50 มากทีสุ่ด 

   1.3 สรา้งหลักสูตรการฝึก  4.78 0.44 มากที่สุด 
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   1.4 คัดเลือกเทคนิคและออกแบบการฝึก 4.44 0.53 มาก 

   1.5 ดำเนินการฝึก  4.56 0.53 มากท่ีสุด 

   1.6 ประเมินผลการฝึก 4.78 0.44 มากที่สุด 

                       รวม     4.63 0.49 มากที่สุด 

2. ด้านการฝึกปฏิบัติ    

   2.1 การนำเสนอสื่อ 4.44 0.53 มาก 

   2.2 การปฏิสัมพันธ์ 4.78 0.44 มากทีสุ่ด 

   2.3 เครื่องมือในอินเทอร์เน็ต 4.89 0.33 มากทีสุ่ด 

                        รวม     4.67 0.47 มากทีสุ่ด 

3. ด้านการเรียนแบบร่วมมือ    

  3.1 การช่วยเหลือพ่ึงพาซึ่งกันและกัน   4.67 0.50 มากท่ีสุด 

  3.2 การมีปฏิสัมพันธ์ที่ส่งเสริมกัน  4.78 0.44 มากทีสุ่ด 

  3.3 ความรับผิดชอบของสมาชิกแต่ละบุคคล  4.67 0.50 มากที่สุด 

  3.4 ทักษะบุคคลและทักษะงานกลุม่ย่อย   4.78 0.44 มากทีสุ่ด 

  3.5 กระบวนการทำงานกลุ่ม  4.89 0.33 มากที่สุด 

                         รวม     4.76 0.43 มากที่สุด 

4. การสร้างแรงจูงใจ    

   4.1 การกำหนดเป้าหมาย  4.89 0.33 มากที่สุด 

   4.2 การตระหนักในความสามารถของตนเอง  4.56 0.53 มากทีสุ่ด 

   4.3 การหาเหตุและผลของตนเอง 4.67 0.50 มากที่สุด 

   4.4 แรงผลัก 4.89 0.33 มากทีสุ่ด 

                          รวม     4.75 0.44 มากท่ีสุด 

                         รวม 4 ดา้น     4.69 0.46 มากที่สุด 

ขัน้ตอน    

  1. การปฐมนิเทศการฝึก  4.67 0.50 มากท่ีสุด 

  2. การดำเนนิการฝึก 4.22 0.44 มาก 

  3. ขั้นการประเมินผล  4.56 0.73 มากท่ีสุด 

ตาราง 9 (ต่อ) 
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                          รวม     4.48 0.58 มาก 

กิจกรรมการฝึกปฏิบัติ    

 1. กิจกรรมเตรียมการฝึก 4.33 0.50 มาก 

2. กิจกรรมฝึกบรรเลงเดี่ยว                                               4.44 0.53 มาก 

3. กิจกรรมบรรเลงรวมวง                                                     4.67 0.50 มากทีสุ่ด 

4. กิจกรรมตรวจผลงานและทดสอบ      4.56 0.53 มากที่สุด 

5. กิจกรรมสรุปบทเรียนและประเมินงานกลุ่ม      4.44 0.53 มาก 

                           รวม 4.49 0.51 มาก 

โดยรวม 4.64 0.49 มากที่สุด 

  
      จากตาราง 9 ผลการสร้างสรรคส์ื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  พบว่า โดยรวมอยู่ในระดบัมาก
ที่สุด เมือ่พิจารณาเป็นรายด้านพบว่า 
  ด้านองค์ประกอบของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน  โดยรวมอยู่ในระดับมากทีสุ่ด เมื่อ
พิจารณาเป็นรายด้านเรียงตามค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อยคือ ด้านการเรียนแบบร่วมมือ ด้านการสร้าง
แรงจูงใจ ด้านการฝึกปฏิบัติ และด้านระบบการฝึกปฏิบัติ ตามลำดับ 
  ด้านขั้นตอนการฝึกปฏิบัติ โดยรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงตาม
ค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อยคือ การปฐมนิเทศการฝึก การประเมินผล  และการดำเนินการฝึก ตามลำดับ 
  ด้านกิจกรรมการฝึกปฏิบัติ โดยรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงตาม
ค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อยคือ กิจกรรมบรรเลงรวมวง กิจกรรมตรวจสอบผลงานและทดสอบ และค่าเฉลี่ย
เท่ากัน 2 ข้อคือกิจกรรมฝึกบรรเลง และกิจกรรมสรุปบทเรียนและประเมินผลงานกลุ่มตามลำดับ 
  สรุป จากการสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน   ความเหมาะสมของ
องค์ประกอบ ขั้นตอนและกิจกรรมของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน หลังจากผ่านการประเมินสื่อ
การเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  ในรอบแรกแล้ว พบว่า ค่าเฉลี่ยของความเหมาะสมขององค์ประกอบ 
ขั้นตอนและกิจกรรมของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  สูงขึ้น แสดงให้เห็นว่าสื่อการเรียนรู้ดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน  มีความเหมาะสม สามารถนำสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานไปพัฒนาทักษะดนตรี
พ้ืนบ้านอีสานกับนักศึกษาหลักสูตรศิลปะดนตรีและการแสดงพ้ืนบ้าน วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ดและ
ชุมชนอย่างยั่งยืนได้ 
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  ขัน้ตอนที่ 3.4 ผลการประเมินคุณภาพส่ือการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน     
       ผลการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน  ประกอบด้วยผลการ
ดำเนินการ 2 ส่วน คือ ผลการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน  และผลการประเมินความ
เหมาะสมของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน  ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
     3.4.1 ผลการสร้างสรรคส์ื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน   ผู้วิจัยได้พัฒนาสื่อการ
เรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสาน โดยผลการสร้างสรรคส์ื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน สามารถแสดง
ตัวอย่างหน้าจอสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน ดังรายละเอียด ภาพประกอบ 2 
 
 
 
 
 
 
 
  

 

    ภาพประกอบ 2  หนา้จอสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน 
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               ภาพประกอบ 3 การสาธิตเป่าแคน 

              ภาพประกอบ 4 การสาธิตสีซออีสาน 

            ภาพประกอบ 5 การสาธิตเป่าโหวด 
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      ภาพประกอบ 6 การสาธิตตีโปงลาง 

ภาพประกอบ 7 การสาธิตดีดพิณ 

 

ภาพประกอบ 8 การสาธิตเป่าปี่ผู้ไท 
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ภาพประกอบ 9 การสาธิตเป่าปี่มโหรีอีสาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                  ภาพประกอบ 10 การสาธิตเป่าปี่มโหรีอีสานเพลงไหว้ครู 
 



134 
 

ภาพประกอบ 11 หน่วยที่ 1 การสาธิตเป่าแคนไล่เสียง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     ภาพประกอบ 12 หน่วยที่ 1 การสาธิตสีซออีสานไล่เสียง  
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ภาพประกอบ 13 หนว่ยที่ 1 การสาธิตเป่าโหวดไล่เสียง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 14 หน่วยที่ 1 การสาธิตตีโปงลางไล่เสียง 
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ภาพประกอบ 15 หน่วยที่ 1 การสาธิตดีดพิณไล่เสียง 

 
ภาพประกอบ 16 หน่วยที่ 1 การสาธิตเป่าปีภู่ไทไล่เสียง 
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ภาพประกอบ 17 การสาธิตเป่าแคน ลายลมพัดพร้าว 

 
                   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     
     ภาพประกอบ 18 การสาธิตสีซออีสาน ลายเต้ยธรรมดา 
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ภาพประกอบ 19 การสาธิตเป่าโหวด ลายแม่ฮ้างกล่อมลูก 
 
 
 
 
 

              
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 20 การสาธิตตีโปงลาง ลายนกไส่บินข้ามทุง่ 
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ภาพประกอบ 21 การสาธิตดีดพิณ ลายเต้ยพม่า 

 
                                ภาพประกอบ 22 การสาธิตเป่าปี่ภูไท ลายโปงลาง 
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ภาพประกอบ 23 การฝึกเป่าแคนด้วยตนเอง ลายลมพัดพร้าว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

         ภาพประกอบ 24 การฝึกสีซออีสานด้วยตนเอง ลายเต้ยธรรมดา 
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ภาพประกอบ 25 การฝึกเป่าโหวดด้วยตนเอง ลายแม่ฮ้างกล่อมลูก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

         ภาพประกอบ 26 การฝึกตีโปงลางด้วยตนเอง ลายนกไส่บินข้ามทุ่ง 
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             ภาพประกอบ 27 การฝึกดีดพิณด้วยตนเอง ลายเต้ยพม่า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                   ภาพประกอบ 28 การฝึกเป่าปี่ภูไทด้วยตนเอง ลายโปงลาง 
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                            3.4.2 ผลการประเมินความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน โดย
ผู้เชี่ยวชาญ หลังจากการสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน ผู้วิจัยได้นำเสนอสื่อให้ผู้เชี่ยวชาญ 
จำนวน 3 ท่าน เพ่ือประเมินคุณภาพตามคุณลักษณะด้านต่าง ๆ โดยผู้เชี่ยวชาญให้ข้อเสนอแนะว่า มี
ความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ซึ่งผลการประเมิน แสดงดังตาราง 10 
         ตาราง 10 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู้   

รายการ x  S.D. ระดับความ

เหมาะสม 

     ด้านระบบการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้าน    

1. ความสะดวก รวดเร็วและงายในการสมัครเปนสมาชิก
และการเขาสูระบบ (Login) 

4.75 0.50 มากที่สุด 

2. ความสะดวก รวดเร็วในการเขาถึงขอมูลในแตละ 
หนาจอของระบบบริหารจัดการฝึกปฏิบัติ 

4.25 0.96 มาก 

3. การออกแบบหนาจอมีสัดสวนที่เหมาะสม สวยงาม 
และดึงดูดความสนใจ 

4.25 0.96 มาก 

4. ความคิดสรางสรรคในการออกแบบหนาจอ การจัดวาง
เมนกูารใชงานระบบบริหารจัดการฝึกปฏิบัติ 

3.75 1.00 มาก 

5. ปุม(Button) สัญรูป (Icon) การเชื่อมโยง (Hyperlink,  
Hypertext) มีความชัดเจน ถูกตองและสื่อสารกบั 
ผเูรียนไดอยางเหมาะสม 

4.75 0.50 มากที่สุด 

6. ความสะดวก รวดเร็วและงายในการใชเครื่องมือ
สื่อสาร ไดแก หองสนทนา (Chat room) กระดานข่าว 
(Web Board) และโซเชียลเน็ตเวิร์ด (Face book)  

4.25 1.50 มาก 

 7. ความสะดวก รวดเร็วและงายในการใชเครื่องมือ 
สงงาน ไดแก่ การเขาถึงการสงการงานกลุม่ การแกไข 
การอัพโหลดไฟล   

4.50 1.00 มาก 

8. ความสะดวก รวดเร็วและงายในการตรวจสอบความ 
กาวหนาในฝึกปฏิบัติและการรายงานผลการฝึกปฏิบัติ
ของผูเรียนดวยตนเอง และขอเสนอแนะอ่ืนๆ 

4.50     1.00 มาก 

                                     รวม 
 
 

4.34 0.94 มาก 
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รายการ x  S.D. ระดับความ

เหมาะสม 

      ด้านเนื้อหาส่ือการเรียนรู้    

9. ความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับวัตถุประสงค์ 4.50 0.58 มาก 

10. ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับของผู้เรียน 4.25 0.96 มาก 

11. ลำดับขั้นตอนในการนำเสนอเนื้อหา 4.25 0.96 มาก 

12. ความน่าสนใจในการนำเสนอเนื้อหา 4.25 0.96 มาก 

13. ระยะเวลาในการนำเสนอแต่ละหน่วยการฝึก 
มีความเหมาะสม 

4.75 0.50 มากที่สุด 

รวม 4.40 0.75 มาก 

     ด้านส่ือและคุณภาพของสื่อการเรียนรู้    

14. รูปแบบของตัวอักษรที่ใช้ในการนำเสนอ  4.50 1.00 มาก 

15. ขนาดของตัวอักษรที่ใช้ในการนำเสนอ 4.50 1.00 มาก 

16. ภาพประกอบเหมาะสม สวยงาม สื่อความหมาย 4.00 1.15 มาก 

17. ภาพกราฟิกเหมาะสม ชัดเจน ความสวยงาม
สอดคล้องกับเนื้อหา มีความสร้างสรรค์ในการออกแบบ 

4.00 1.15 มาก 

18. สื่อทีใ่ช้เหมาะสมกับเนื้อหาการฝึกบรรเลงดนตรี 4.50 0.58 มาก 

รวม 4.30 0.92 มาก 

     ดา้นการออกแบบ    

19. การออกแบบผังโครงสรางกิจกรรมการฝึกปฏิบัต ิมี
ความเหมาะสม 

4.50 0.58 มาก 

20. ความเหมาะสมของคําอธิบายและรายละเอียด 
การแนะนําแนวทางการฝึก และการประเมินผล 
การฝึกบรรเลงดนตรีพ้ืนบา้นอีสาน 

4.75 0.50 มากที่สุด 

21. การกําหนดวัตถุประสงคการฝึกท่ีชัดเจนในแตละ   
หนวยการฝึกบรรเลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 

4.75 0.50 มากท่ีสุด 

22. การออกแบบมีรายละเอียดการเชื่อมโยง (Links)  4.50 1.00 มาก 
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 จากตาราง 10 ผลการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  พบว่า โดยรวมมี
ระดับความเหมาะสมอยู่ระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านเรียงตามค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย คือ ด้าน
โครงสร้างการออกแบบ รองลงมาด้านเนื้อหาและการดำเนินเรื่อง ด้านการออกแบบ และด้านสื่อและ
คุณภาพของสื่อ เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่าข้อที่มีความเหมาะสมมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน 5 ข้อ 
คือ ความสะดวก รวดเร็วและงายในการสมัครเปนสมาชิกและการเขา สูระบบ (Login)   ปุม (Button) 
สัญรูป (Icon) การเชื่อมโยง (Hyperlink, Hypertext) มีความชัดเจน ถูกตองและสื่อสารกับผูเรียนได  
อยางเหมาะสม ระยะเวลาในการนำเสนอแต่ละหน่วยฝึก   มีความเหมาะสม ความเหมาะสมของ
คําอธิบายและรายละเอียดการแนะนําแนวทางการฝึกดนตรีพ้ืนบ้านอีสานและการประเมินผลการฝึก 
ดนตรีพื้นบ้านอีสานและกําหนดวัตถุประสงคการฝึกท่ีชัดเจน 
 
 
 
 
 

รายการ x  S.D. ระดับความ

เหมาะสม 

ในการเขาถึงแหลงขอมูลความรูจากแหลงตาง ๆ ไดอยาง
เหมาะสม 

   

23. การออกแบบสามารถตอบสนองการเรียนรูของผูเข้า
อบรมเปนกลุ่มได้ 

4.00 1.41 มาก 

24. การออกแบบสื่อ สงเสริมใหมีการมีปฏิสัมพันธในการ
ฝึก ระหวางผูเรียนดวยกัน และผูเรียนกับผูสอน 

4.50 0.58 มาก 

25. การออกแบบสื่อ สงเสริมใหผูเรียนเกดิการเรียนรู
แบบรวมมือกัน 

4.25 0.96 มาก 

26. ความเหมาะสมของเอกสารคูมือการฝึกเพ่ือพัฒนา      
ผู้เรียนมีทักษะการบรรเลงดนตรีพื้นบ้านอีสาน   

4.25 0.96 มาก 

รวม 4.44 0.80 มาก 

โดยรวม 4.38 0.85 มาก 

ตาราง 10 (ต่อ) 
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 ขัน้ตอนที่ 3.5 ผลการยืนยันการใช้ส่ือการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสาน  
  วิเคราะห์ข้อมูลทดสอบประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน  ที่สร้างขึน้โดย
กำหนดเกณฑ์คุณภาพ E1/E2 ไว้ที ่80/80 ผลปรากฏว่าค่า E1/E2 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่กำหนด คือ 
85.25/89.62  ดังตาราง 11 
 ตาราง 11 การทดสอบประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสาน   

คะแนน คะแนนเต็ม N x    S.D.   ร้อยละของ     

 คะแนนเฉลี่ย 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 

40 

40 

20 

20 

35.25 

38.50 

2.45 

2.89 

85.25 

89.62 

  
 จากตาราง 11 พบว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เท่ากบั 85.25 ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 
เท่ากับ 89.62 ดังนั้นการนำสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  ไปทดลองใช้แบบนำร่อง (Field Trial) มี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 85.25/89.62  แสดงว่า การสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน  ที่
พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่กำหนด และสามารถนำไปใช้ในการเรียนดนตรีพื้นบ้านอีสานได้ 
 
 ขั้นตอนที่ 3.6 ผลการทดลองใชส่ื้อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 
  วิเคราะห์หาประสิทธิผลสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน  โดยนำผลร้อยละของผลรวม
ของคะแนนทดสอบก่อนการใช้สื่อการเรียนรู้และหลังการใช้สื่อการเรียนรู้ มาวิเคราะห์หาค่าดัชนี
ประสิทธิผล (Effectiveness Index: E.I.) ปรากฏผลดังตาราง 12        
  ตาราง 12 คะแนนทดสอบก่อนการใช้สื่อและหลังการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน  

 
ผลคะแนนทดสอบ 

 
N x  X ค่าดัชนีประสิทธิผล 

ก่อนการใช้สื่อ 40        35.25 916   

0.7109 
หลังการใช้สื่อ 40        38.95      1245 

 
จากตาราง 12 พบว่า ค่าคะแนนเฉลี่ยผลการทดสอบก่อนการใช้สื่อและหลังการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน โดยรวมก่อนการใช้สื่อเทา่กับ 35.25 และหลังการใช้สื่อเท่ากับ 38.95 ค่าดัชนี
ประสิทธิผลสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานเท่ากับ 0.7109 แสดงว่า  ผู้เรียนมคีวามรู้เพ่ิมข้ึน 0.7109 
คิดเป็นร้อยละ 71.09 
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  สรุปผลจากการวิจัยในตอนที่ 1 การสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานสู่ชุมชน
อย่างยั่งยืน  ผ่านการประเมินความเหมาะสม และยืนยันจากผู้ทรงคุณวุฒิ จำนวน 3 ท่าน สามารถนำสื่อ
การเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน มาออกแบบหน่วยการฝึก เพ่ือพัฒนาทักษะดนตรีพ้ืนบา้นอีสาน ผู้เรียน
หลักสูตรศลิปะดนตรีและการแสดงพื้นบ้านอีสาน  และชุมชนอย่างยั่งยืน  และพัฒนาเครื่องมือสำหรับ
การวิจัยประกอบด้วย หน่วยการฝึกดนตรีพื้นบ้านอีสานจำนวน 4 หน่วย ได้แก่  
  1.เครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
              2.ลายเพลงพื้นบ้านอีสาน 
              3.การบรรเลงตามโน้ตลายเพลงพื้นบ้านอีสาน  
              4.การบรรเลงลายเพลงพ้ืนบ้านอีสาน     
                แบบประเมินสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ด้านดนตรีพื้นบ้านอีสาน  แบบประเมินทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  แบบประเมนิผลคุณภาพสื่อ  
แบบสอบถามเจตคติของผู้เรียนที่มีต่อสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน   
 
ตอนที่ 2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนรู้ 
            ผู้วิจัยนำเสนอผลวิเคราะห์ข้อมูลจากการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบา้นอีสาน  ดังนี้ 
  ขั้นตอนการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนรู้ผ่าน
สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานประกอบด้วย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน  ก่อนเรียนและหลังเรียนรู้ผ่านสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  ดังตาราง 13 
  ตาราง 13 ผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน   
ของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนรู้ผ่านจากคะแนนเต็ม 40 คะแนน ผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
 

การประเมิน N คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน P 

x  S.D. 

ก่อนเรียน        40        35.25       2.28  

       0.00* หลังเรียน        40        38.95       3.50 

*มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

 จากตาราง 13 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดนตรีพ้ืนบ้านอีสานของผู้เรียน  
ก่อนเรียนและหลังเรยีนรู้ผ่านสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน มีค่าเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนมากกว่า
ค่าเฉลี่ยของคะแนนก่อนเรียน อย่างมนีัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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ตอนที่ 3 ผลการเปรียบเทียบทกัษะดนตรีพืน้บ้านอีสานของผู้เรียน โดยเทียบกับเกณฑ์ที่กำหนด 
            การเปรียบเทียบทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสานของผู้เรียน โดยเทียบกับเกณฑ์ท่ีกำหนด มี
รายละเอียดดังนี้ 
            ผลการเปรียบเทียบทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสานของผู้เรียนเทียบเกณฑ์ท่ีกำหนด ดังตาราง 14 
 ตาราง 14 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสานของผู้เรียน  
 

 

รายการ 

ทักษะปฏิบัติ 

x  S.D. ระดับทักษะ 

ด้านการไล่เสียงเครื่องดนตรีพื้นบ้านอีสาน    

 1. ลักษณะท่าทางการบรรเลงเครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 2.80 0.30 ดีเยี่ยม 

 2. การจับไม้ดีด   การจับไม้ตีโปงลาง   การจับโหวด     
การจับแคน การจับพิณ การสีซอ การใช้ลมเป่าปี ่  2.78 

 

0.34 

 

ดีเยี่ยม 

 3. การไล่เสียงเครื่องดนตรี   2.66 0.45 ดีเยี่ยม 

 4. การใช้นิ้วในการปิดรูแพ และปิดเปดิรูนับควบคุมเสียง 2.56 0.40 ดีเยี่ยม 

ด้านโนต้ลายเพลงพื้นบ้านอีสาน    

 5. การอ่านโน้ตลายเพลงพ้ืนบ้านอีสานไม่เพ้ียน 2.75 0.38 ดีเยี่ยม 

 6. การรอ้งโน้ตลายเพลงพ้ืนบ้านอีสานได้ถูกต้องแม่นยำ 2.78 0.34 ดีเยี่ยม 

 7. การเขียนโน้ตลายเพลงพ้ืนบ้านอีสานได้ถูกต้องแม่นยำ 2.81 0.32 ดีเยี่ยม 

ด้านการบรรเลงตามโน้ต    

 8. การบรรเลงโปงลางลายพ้ืนบ้าน ตามจังหวะตัวโน้ต 2.66 0.45 ดีเยี่ยม 

 9. การบรรเลงแคนลายพ้ืนบ้าน ตามจังหวะตัวโน้ต   2.52 0.44 ดีเยี่ยม 

 10. การบรรเลงพิณและซออีสาน ตามจังหวะตัวโน้ต 2.78 0.34 ดีเยี่ยม 

 11. การบรรเลงโหวดและปีผู่้ไท ตามจังหวะตัวโน้ต 2.97 0.06 ดีเยี่ยม 
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รายการ 

ทักษะปฏิบัติ 

x  S.D. ระดับปฏิบัติ 

ด้านการบรรเลงลายเพลงพื้นบ้านอีสาน    

 12. การบรรเลงปีม่โหรีอีสาน ตามจังหวะตัวโน้ต  2.66 0.45 ดีเยี่ยม 

 13. การอ่านออกเสียงและบรรเลงตามโน้ตที่แจกให้
ผู้เรียนโดยไม่เคยบรรเลงมาก่อน      2.51 

 

0.43 

 

ดีเยี่ยม 

 14. การรักษาจังหวะและความแม่นยำที่บรรเลงลาย
พ้ืนบ้านอีสานด้วยความมั่นใจ   2.63 

          

0.47 

 

ดีเยี่ยม 

 15. การบรรเลงลายพืน้บ้าน ตามจังหวะและตัวโน้ต   2.66 0.45 ดีเยี่ยม 

 16. การอ่านออกเสียงและบรรเลงตามโน้ตที่แจกให้
ผู้เรียนโดยไม่เคยบรรเลงมาก่อน      2.59 

 

0.48 

ดีเยี่ยม 

 17. การรักษาจังหวะและความแม่นยำที่บรรเลงตามโน้ต   2.85   0.30         ดีเยี่ยม 

 18. การบรรเลงตามจังหวะตามโน้ตด้วยความมั่นใจ   2.63   0.47 ดีเยี่ยม 

 19. การตีกลองลงจงัหวะไม่คร่อม   2.52 0.45 ดีเยี่ยม 

 20. การบรรเลงพิณเบสประกอบการรวมวง 2.78 0.34 ดีเยี่ยม 

 21. การตีฉาบลงจงัหวะไม่คร่อม 2.50 0.30 ดีเยี่ยม 

 22. การเคาะจังหวะหลัก 2.66 0.45 ดีเยี่ยม 

                          โดยรวม 2.68 0.50 ดีเยี่ยม 

  
           จากตาราง 14 ผลการเปรียบเทียบทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสานโดยเทยีบกับเกณฑ์ท่ีกำหนด  
พบว่าทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสาน มีค่าเฉลี่ยโดยรวม 2.68 อยู่ในระดับปฏิบัติดีเยี่ยม เมือ่พิจารณารายข้อ
เรียงตามค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย 3 ลำดับแรก คือ  1) การบรรเลงโหวดและปี่ภูไทตามจังหวะตัวโน้ต  
2) การรักษาจังหวะและความแม่นยำที่บรรเลงตามโน้ต 3) การเขียนโน้ตลายเพลงพ้ืนบ้านอีสานได้
ถูกต้องแม่นยำ และ อันดับสุดท้าย คือ การอ่านออกเสียงและบรรเลงตามโน้ตที่แจกให้ผู้เรียนโดยไม่เคย
บรรเลงมาก่อน      
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ตอนที่ 4  ผลการศึกษาเจตคติต่อการใช้ส่ือการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานของผู้เรียน  
          ผลการศึกษาค่าเฉลี่ยเจตคติต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานของผู้เรียน ดังตาราง 15 
              ตาราง 15 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับเจตคติต่อการใช้สื่อการเรียนรู้        
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รายการ 

เจตคติต่อการใช้สื่อ 

x  S.D. ระดับ 

เจตคติ 

     ด้านความรับผิดชอบ     

1. นักศึกษาให้ความสนใจ และตั้งใจสืบค้นข้อมูล 
ดนตรีพื้นบ้านอีสานบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

4.22 0.66 มาก 

2. นักศึกษาฝึกบรรเลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสานโดย
การใช้สื่อการเรียนรู้จนกระทั่งปฏิบัติไดถู้กต้อง 

4.00 0.76 มาก 

3. นักศึกษาแก้ปัญหาที่เกิดข้ึนในขณะที่ใช้สื่อ
การเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน  

4.06 0.72 มาก  

4. นักศึกษาให้ความสำคัญ และปฏิบัติตนในการ
ใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 

 4.34 0.65 มาก 

5. นักศึกษาแนะนำวิธีการสืบค้นข้อมูลด้านดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน ด้วยวิธีการที่ถูกต้อง 

4.00 0.76 มาก 

6. นักศึกษาปฏิบัติตามกฎข้อบังคับของบริการ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างเคร่งครัด 

4.22 0.75 มาก 

7. นักศึกษาสนใจตรวจทานความถูกต้องงาน  4.06 0.72 มาก  
รวม 4.12 0.71 มาก 

     ด้านความรู้ความเข้าใจ     

8. มีความรู้ ความเข้าใจพ้ืนฐานดนตรีพื้นบ้าน
อีสาน 

 4.34 0.65 มาก 

9. มีความรู้ ความเข้าใจในการอ่านโน้ตพื้นบ้าน
อีสาน ทำให้เป็นผู้รอบรู้ลายเพลงพ้ืนบ้าน 

4.06 0.72 มาก  

10. การมีความรู้ ความเข้าใจในการใช้เครื่อง
ดนตรี ทำให้การเรียนมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

 4.41 0.61 มาก 

11. มีความรู้ความเข้าใจในระบบเสียง  จังหวะ
และลายเพลงพ้ืนบ้านอีสาน 

4.09 0.78 มาก 
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รายการ 

เจตคตติ่อการใช้สื่อ 

x  S.D. ระดับ 

เจตคติ 

12. การมีความรู้ ความเข้าใจในส่วนประกอบ
ของเครื่องดนตรีพืน้บ้านอีสาน ทำให้นักศึกษา
สามารถบำรุงรักษาได้ดียิ่งขึ้น 

4.06 0.84 มาก 

13. การมีความรู้ ความเข้าใจในหลักการอ่านโน้ต
ลายพ้ืนบ้านอีสานทำใหส้ามารถเข้าใจการ
บรรเลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสานได้เป็นอย่างดี 

4.09 0.78 มาก 

14. การจัดเก็บข้อมูล และนำเสนอข้อมูลโดยใช้
สื่อ ต้องมีความรู้พ้ืนฐานการใช้สื่อ 

4.22 0.79 มาก  

รวม 4.17 0.73 มาก 

     ด้านการเห็นคุณคา่     

15. ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตช่วยให้นักศึกษา
สามารถสืบค้นข้อมูลดนตรีพ้ืนบ้านอีสานด้วย
ตนเองได้สะดวก 

4.56 0.67 มาก 

ที่สุด 

16. มีความจำเป็นต้องการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรี
พ้ืนบ้านอีสานในการพัฒนาการบรรเลงดนตรี  

4.22 0.75 มาก 

17. การส่งอีเมล์ทำให้นักศึกษาสามารถส่งข้อมูล
ดนตรีพืน้บ้านอีสานถึงกันได้โดยประหยัด
ค่าใช้จ่าย 

4.28 0.89 มาก 

18. สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานมีความ
จำเป็นในการเรียนและการปฏิบัติงาน  

4.00 0.76 มาก 

ตาราง 15 (ต่อ) 
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รายการ 

เจตคตต่ิอการใช้สื่อ 

x  S.D. ระดับ 

เจตคติ 

19. การอ่านข้อมูลดนตรีพื้นบ้านอีสานทาง
อินเทอร์เน็ตช่วยทำให้นักศึกษารู้เท่าทันการ
เปลี่ยนแปลงกับเหตุการณ์ปจัจุบัน 

4.45 0.65 มาก 

20. ซอฟต์แวร์กราฟิกช่วยทำให้การออกแบบสื่อ 
หรือเอกสารหรือรูปภาพได้ง่าย สะดวกในการ
นำไปใช้ 

4.40 0.70 มาก 

21. การเลือกใช้สื่อได้เหมาะสมกับงานทำให้การ
ทำงานมีประสิทธิภาพยิ่งขึน้ 

4.42 0.68 มาก 

22. มีการแลกเปลี่ยนความรู้ และแสดงความ
คิดเห็นทำให้นักศึกษามีความรู้กว้างขวางมากข้ึน 

4.28 0.82 มาก 

 

รวม 4.32 0.74 มาก 

    ด้านการใช้ประโยชน์     

23. การใช้สื่อเพ่ือสนับสนุนการจัดกิจกรรรมการ
เรียนการสอนดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน เป็นการลงทุน
ที่ไม่คุ้มค่าและไม่มีประโยชน์  

4.42 0.68 มาก 

24. การใช้สื่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสืบค้น
ข้อมูลดนตรีทำให้ได้รับความรู้ได้อย่างกว้างขวาง 

4.44 0.72 มาก 

25. เครอืข่ายทำให้การติดต่อที่มีระยะทางไม่ไกล
มากนักมีความสะดวกต่อการใช้งานภายใน 

4.00 0.76 มาก 

26. ไปรษณยี์อิเล็กทรอนิกส์ (e – mail) เป็น
โปรแกรมท่ีใช้เชื่อมโยงเอกสารระหว่างกัน ทำให้
การติดต่อกันเป็นไปด้วยความสะดวกมากข้ึน 

4.31 0.69 มาก 

27. การประยุกตใ์ช้สื่อและการทำงานส่งผลให้
ประสิทธิภาพของงานเพ่ิมขึ้น  

4.22 0.75 มาก 

ตาราง 15 (ต่อ) 
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         จากตาราง 15 พบว่าเจตคติต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานของผู้เรียน มีค่าเฉลี่ย  
4.22 โดยรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านเรียงตามค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย คือ ด้านการ
เห็นคุณค่า รองลงมา คือ ด้านการใช้ประโยชน์  ด้านความรู้ความเข้าใจ  สุดท้ายคือด้านความรบัผิดชอบ  
เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงค่าตามเฉลี่ยจากมากไปน้อย แสดงว่าสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานที่
สร้างขึ้น ช่วยให้นักศึกษาและชุมชนสามารถพัฒนาทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสานด้วยตนเองได้ง่ายและ
สะดวก   

 

รายการ 

เจตคตติ่อการใช้สื่อ 

x  S.D. ระดับ 

เจตคติ 

28. การใช้สื่อการเรียนรู้ในการบรรเลงดนตรี
พ้ืนบ้านอีสานเพ่ือสร้างความบันเทงิ 

4.25 0.62 มาก 

29. การใช้สื่อการเรียนรู้ ทำให้เกิดความสะดวก
ในการใช้งาน และมีความคล่องตัว 

4.22 0.75 มาก 

30. การใช้สื่อการเรียนรู้ในการบรรเลงดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน   ทำให้ประหยัดเวลา และสะดวก
รวดเร็ว 

4.28 0.77 มาก 

                        รวม 4.26 0.72 มาก 

                      โดยรวม 4.22 0.72 มาก 

ตาราง 15 (ต่อ) 



 
 

  บทที่ 5 

 

       สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

 การวิจัยเรื่อง การสร้างสรรคส์ื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน  ผู้วิจัยสรุป
และอภิปรายผลการวิจัยตามลำดับดังนี้ 

1. วัตถุประสงค์ของการวิจยั 

2. สรุปผลการวิจัย 

3. อภิปรายผล 

4. ข้อเสนอแนะ 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ดังนี้  

  1. เพ่ือสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานสำหรับนักศึกษาสาขาวิชาศิลปะดนตรี
และการแสดงพ้ืนบ้าน วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด และสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน    
     2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรยีนก่อนเรียนและหลังเรียนรู้ผ่านสื่อ
การเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 
                3. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสานของผู้เรียน โดยเทียบกับเกณฑ์ท่ีกำหนด 
    4. เพ่ือศึกษาเจตคติต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานของผู้เรียน 
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สรุปผลการวิจัย 

 จากการศึกษาวิจัยเรื่อง การสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน  
สำหรับผู้เรียนหลักสูตรศิลปะดนตรีและการแสดงพื้นบ้าน วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สามารถสรุป
ผลการวิจัยได้ดังนี้ 
 1. การสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน   ผลการศึกษามีดังนี้  
  1.1 ความต้องการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน พบว่า ความ
ต้องการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานโดยรวมอยู่ในระดับมาก เมือ่พิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ทุก
ด้านมีระดับความต้องการอยู่ในระดับมาก โดยเรียงตามค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อยคือ ด้านการกำหนด
เนื้อหา รองลงมาคือ ด้านการกำหนดวัตถุประสงค์การใช้สื่อ และด้านแหล่งทรัพยากรการใช้สื่อ  
เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ระดับความต้องการมากทุกข้อ เรียงตามลำดับค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย   
3 ลำดับแรก ได้แก่ ลำดับแรกค่าเฉลี่ยเท่ากัน 2 ข้อคือ เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ด้านการบรรเลงดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน  และการนำความรู้ด้านการบรรเลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสานไปใช้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
การนำเสนอผลงานการบรรเลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสานด้วยไอซีทีเพ่ือการนำเสนอข้อมูล เช่น การนำเสนอ
ข้อมูลในรูปแบบโน้ตลายเพลงพ้ืนบ้านอีสาน วีดีโอการบรรเลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน หรือ แผนภูมิโน้ตลาย
เพลง รองลงมาค่าเฉลี่ยเท่ากัน 2 ลำดับ คือ ความรู้พ้ืนฐานด้านการบรรเลงดนตรีพื้นบ้านอีสานและด้าน
การใช้เครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน และการใช้ไอซีทีเพ่ือจัดการข้อมูลจัดทำวีดีโอให้อยู่ในรูปของดิจิทัล
อย่างเป็นระบบ และค่าเฉลี่ยเท่ากัน 2 ลำดับ คือ เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้พ้ืนฐานด้านดนตรีพื้นบ้านอีสาน 
เครื่องมือสื่อสารขั้นพ้ืนฐานเพ่ือนำไปใช้ประกอบการทำงานอย่างมีประสิทธิภาพ และการใช้ไอซีทีเพ่ือ
การติดต่อสื่อสารกับผู้อ่ืนอย่างมีจรรยาบรรณท่ีดี 
                 ความต้องการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานของนักศึกษา พบว่า โดยรวมอยู่ใน 
ระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ทุกดา้นมีระดับความต้องการอยู่ในระดับมากโดยเรียงตาม 
ค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย 3 ลำดับคือ ด้านกระบวนการเรียน  ด้านกิจกรรมการเรียน และด้านการ 
กำหนดเนื้อหาตามลำดับ เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ระดับความตอ้งการมากทุกข้อ เรียงตาม 
ค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย 3 ลำดับแรก ได้แก่ การใช้สังคมเครือข่ายออนไลน์ (Social Media) เพ่ือให้เกิด 
การเรียนแบบร่วมมือ เช่น blog, facebook  รองลงมาคือ การใช้ทักษะการบรรเลงเดี่ยว รวมทั้ง 
ปฏิสัมพันธ์กับผู้สอน และลำดับสุดท้าย ค่าเฉลี่ยเท่ากัน 2 ข้อคือ การใช้กระบวนการบรรเลงรวมวงใน 
การทำงานร่วมกัน และการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนด้วยกันกับผู้สอน 
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  1.2 การศึกษาองค์ประกอบของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน   
สรุปไดด้ังนี้ 
                    1.2.1 องค์ประกอบของสื่อการเรียนรู้ที่สำคัญ 6 ประการ คือ วิเคราะห์ความต้องการ 
การกำหนดวัตถุประสงค์ของสื่อการเรียนรู้  การสร้างเนื้อหาสื่อการเรียนรู้  การออกแบบคัดเลือกสื่อการ
เรียนรู้  การพัฒนาสื่อการเรียนรู้และประเมินผลการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ 
   1.2.2 การวิเคราะห์และสังเคราะห์องค์ประกอบที่เกี่ยวกับสื่อการเรียนรู้ สรุปได้ว่า
องค์ประกอบสื่อการเรียนรู้มีองค์ประกอบสอดคล้องกันทีส่ำคัญ 2 ด้าน คือ ด้านรูปแบบการนำเสนอและ
ด้านเนื้อหา 
   1.2.3 การวิเคราะห์และสังเคราะห์องค์ประกอบที่ เกี่ยวข้องกับสื่อการเรียนรู้ที่
สอดคล้องกันคือองค์ประกอบของสื่อการเรียนรู้  มีองค์ประกอบสอดคล้องกันทีส่ำคัญ 5 ด้าน คือ อักษร   
ข้อความ  ภาพเคลื่อนไหว  เสียง  เนื้อหา  และรูปแบบการนำเสนอ 
        1.2.4 การวิเคราะห์และสังเคราะห์ขั้นตอนการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้าน สรุป
ได้ว่าขั้นตอนการสร้างสื่อการเรียนรู้มีองค์ประกอบสอดคล้องกันที่สำคัญ 3 ด้าน คือ การเตรียมการ  
การดำเนินการ  และการประเมินผล   
    1.2.5 วิเคราะห์และสังเคราะห์กิจกรรมการฝึกดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน สรุปไดว้่ากิจกรรม
การฝึกดนตรีพ้ืนบ้านอีสานมีองคป์ระกอบสอดคล้องกันทีส่ำคัญ 5 ด้าน คือ  
     1.2.5.1 การเตรียมการ 
      1.2.5.2 การฝึกดนตรีพื้นบ้านอีสานจากสื่อการเรียนรู้   
         1.2.5.3 บรรเลงรวมวง     
       1.2.5.4 ทดสอบการบรรเลง   
      1.2.5.5 การสรุปบทเรียน 

  1.3 การสร้างสรรคส์ื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน  ปรากฏผลดังนี้ 
                     การสร้างสรรคส์ื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน  ผู้วิจัยนำไป
ออกแบบสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านและได้นำเสนอผลการสร้างสรรค์สื่อ แบ่งเป็น  6 ขั้นตอน ดังนี้  
      ขั้นตอนที่ 1 สร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสาน แบ่งเป็น 3 ตอน 
ประกอบด้วย ตอนที่ 1 บทนำ ตอนที่ 2  รายละเอียดของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน ตอนที่ 3 
การใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน    
   ขัน้ตอนที ่2 ผลการประเมินความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
พบว่า โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า 
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             ด้านองค์ประกอบของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  โดยรวมอยู่ในระดับมาก
ที่สุด เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านเรียงตามค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย คือ ด้านการเรียนแบบร่วมมือ ด้านการ
ฝึก และด้านระบบการฝึก ตามลำดับ 
            ด้านขั้นตอนการฝึกปฏิบัติ โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน
เรียงตามค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อยคือ การปฐมนิเทศการฝึกปฏิบัติ  การประเมินผล  และการดำเนินการ
ฝกึปฏิบัติ ตามลำดับ 
            ด้านกิจกรรมการฝึกปฏิบัติ โดยรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียง
ตามค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย คือ กิจกรรมกลุ่ม กิจกรรมฝึกและกิจกรรมตรวจผลงานและทดสอบ อันดับ
สุดท้ายค่าเฉลี่ยเทา่กัน 2 ด้านคือ กิจกรรมการฝึกปฏิบัติ และกิจกรรมสรุปบทเรียนและประเมินผลงาน
กลุ่ม ตามลำดับ  สรุปว่าผู้ทรงคุณวุฒิได้ประเมินความเหมาะสมองค์ประกอบของสื่อการเรียนรู้ดนตรี
พ้ืนบ้านอีสานที่พัฒนาขึ้น โดยรวมเหมาะสมมากที่สุด 
         ขั้นตอนที่ 3 ผลการยืนยันสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน พบว่า โดยรวมอยู่ในระดับ
มากท่ีสุด ค่าเฉลี่ยของความเหมาะสมขององค์ประกอบ ขั้นตอนและกจิกรรมของสื่อการเรียนรู้ดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน  สูงขึน้ แสดงให้เห็นว่าสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน  มีความเหมาะสม สามารถนำสื่อ
การเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานไปพัฒนาทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสานได้ 
   ขั้นตอนที่ 4 ผลการประเมนิคุณภาพสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานโดยรวมมีระดับ
คุณภาพอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านเรียงตามค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย คือ ด้านโครงสร้าง
การออกแบบ รองลงมาด้านเนื้อหาและการดำเนินเรื่อง ด้านการออกแบบ และด้านคุณภาพของสื่อการ
เรียนรู้ เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่าข้อที่มีความเหมาะสมมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากนั  5 ข้อ คือ ความ
สะดวก รวดเร็วและงายในการเข้าระบบ (Login)ปุม (Button) สัญรูป (Icon) การเชื่อมโยง (Hyperlink, 
Hypertext) มีความชัดเจน ถูกตองและสื่อสารกับผู้เรียนได้อย่างเหมาะสม ระยะเวลาในการนำเสนอแต่
ละหนว่ยการฝึกดนตรีพ้ืนบ้านอีสานมีความเหมาะสม ได้แก่ ความเหมาะสมของคำอธิบายและ
รายละเอียดการแนะนําแนวทางการฝึกปฏิบัติและการประเมินผลการฝึกปฏิบัติ และการกำหนดวัตถุ
ประสงคการฝึกดนตรีพ้ืนบ้านอีสานที่ชัดเจน 
   ขั้นตอนที่ 5 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสาน 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เท่ากับ 85.25 ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 89.62 ดังนั้น
การนำสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  ไปทดลองใช้แบบนำร่อง (Field Trial) มีประสิทธิภาพเท่ากับ 
85.25/89.62 เป็นไปตามเกณฑท์ีก่ำหนดไว้ 80/80 แสดงว่า สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  ที่
พัฒนาขึน้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่กำหนด และสามารถนำไปใช้ในการฝึกบรรเลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน
ได้ 
 



158 
 

   ขั้นตอนที่ 6 ผลการทดสอบประสิทธิผลของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 
ประสิทธิผลของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสาน พบว่า ค่าคะแนนเฉลี่ยผลการทดสอบก่อนการใช้สื่อ
และหลังการใช้สื่อ โดยรวมก่อนการใช้สื่อเท่ากับ 35.25 และหลังการใช้สื่อเท่ากับ 38.95  มีค่าดัชนี
ประสิทธิผลเท่ากับ 0.7109 แสดงว่า ผู้เรียนมีความรู้เพ่ิมขึ้น 0.7109  คิดเป็นร้อยละ 71.09 
                1.4 การประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน  พบว่า 
โดยรวมมีระดับความเหมาะสมอยู่ระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านเรียงตามคา่เฉลี่ยจากมากไปน้อย 
คือ ด้านโครงสร้างการออกแบบ รองลงมาด้านเนื้อหาและการดำเนินเรื่อง ด้านการออกแบบ และด้าน
สื่อและคุณภาพของสื่อ เมื่อพิจารณาเปน็รายข้อพบว่าข้อที่มีความเหมาะสมมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน 5 
ข้อ คือ ความสะดวก รวดเร็วและงายในการสมัครเปนสมาชิกและการเขาสูระบบ (Login) ปุม (Button) 
สัญรูป (Icon) การเชื่อมโยง (Hyperlink, Hypertext) มีความชัดเจน ถูกตองและสื่อสารกับผูเรียนได  
อยางเหมาะสม ระยะเวลาในการนำเสนอแต่ละหน่วยฝึก   มีความเหมาะสม ความเหมาะสมของ
คําอธิบายและรายละเอียดการแนะนําแนวทางการฝึกดนตรีพื้นบ้านอีสานและการประเมินผลการฝึก 
ดนตรีพื้นบ้านอีสานและกําหนดวัตถุประสงคการฝึกที่ชัดเจน 
      1.5 การยืนยันสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน  พบว่าประสิทธิภาพ
ของกระบวนการ (E1) เท่ากับ 85.25 ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 89.62 ดังนั้นการนำสื่อการ
เรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน  ไปทดลองใช้แบบนำร่อง (Field Trial) มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.25/89.62  
แสดงว่า การสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสาน  ทีพั่ฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ี
กำหนด และสามารถนำไปใช้ในการเรียนดนตรีพืน้บ้านอีสานได้ 
      1.6 การทดลองใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน  พบว่าค่าคะแนน
เฉลี่ยผลการทดสอบก่อนการใช้สื่อและหลังการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน โดยรวมก่อนการใช้
สื่อเทา่กับ 35.25 และหลังการใช้สื่อเท่ากับ 38.95 ค่าดัชนีประสิทธิผลสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน
เท่ากับ 0.7109 แสดงว่า  ผู้เรียนมคีวามรู้เพ่ิมข้ึน 0.7109 คิดเป็นร้อยละ 71.09 
            2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนรู้และหลังเรียนรู้ผ่านสื่อ
การเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสาน พบว่าผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดนตรีพ้ืนบ้านอีสานของ
ผู้เรียน  ก่อนเรียนรู้ผ่านสื่อและหลังเรียนรู้ผ่านการใช้สื่อ มีค่าเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนผ่านการใช้สื่อ
มากกว่าค่าเฉลี่ยของคะแนนก่อนเรียนอย่างมนีัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 3. ผลการเปรียบเทียบทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสานของผู้เรียน โดยเทยีบกับเกณฑ์ที่กำหนด พบว่า
ทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอสีาน มีค่าเฉลี่ยโดยรวม 2.68 อยู่ในระดับปฏิบัติดีเยี่ยม เมื่อพิจารณารายข้อเรียง
ตามค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย 3 ลำดับแรก คือ 1) การบรรเลงโหวดและปี่ภูไทตามจังหวะตัวโน้ต 2) การ
รักษาจังหวะและความแม่นยำที่บรรเลงตามโน้ต 3) การเขียนโน้ตลายเพลงพ้ืนบา้นอีสานไดถู้กต้อง
แม่นยำ และ อันดับสุดท้าย คือ การอ่านออกเสียงและบรรเลงตามโน้ตที่แจกให้ผู้เรียนโดยไม่เคยบรรเลง
มาก่อน      
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 4. ผลการศึกษาเจตคติต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานของผู้เรียน พบว่า เจตคติ
ต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน มีค่าเฉลี่ยของคะแนนเจตคติต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน  มีค่าเฉลี่ยโดยรวม 4.22 อยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านเรียงตามค่าเฉลี่ยจาก
มากไปน้อย คือ เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านเรียงตามค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย คือ ด้านการเห็นคุณค่า 
รองลงมา คือ ด้านการใช้ประโยชน์  ด้านความรู้ความเข้าใจ  สุดท้ายคือด้านความรับผิดชอบ  เมื่อ
พิจารณาเป็นรายข้อเรียงค่าตามเฉลี่ยจากมากไปน้อย แสดงว่าสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานที่สร้าง
ขึ้น ช่วยให้นักศึกษาและชุมชนสามารถพัฒนาทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสานด้วยตนเองได้ง่ายและสะดวก   
 

อภิปรายผล 

  จากการวิจัยเรื่อง การสร้างสรรคส์ื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน 
ผลการวิจัยมีประเดน็ที่นำมาอภิปรายผล ดังนี้ 
  1. การสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน สำหรับนักศึกษา
วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด การเรยีนด้วยสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานทำให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการ
เรียนรู้ ผู้เรยีนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตามความต้องการโดยไม่จำกัดเวลาและสถานที่สื่อการเรียนรู้
ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานจึงเหมาะสำหรับสภาพปัญหาของการเรียนดนตรีพื้นบ้านอีสานในปัจจุบันซ่ึงผู้เรียนมี
พ้ืนฐานทีแ่ตกต่างกัน สื่อที่พัฒนาแล้วจึงจัดลำดับการเรียนตามพ้ืนฐานของผู้เรียน สอดคล้องกับงานวิจัย
ของกานต์พิสิษฐ์ สายบุญลี(2557) ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อโฆษณารถยนต์ส่วนบุคคล ด้วยเทคนิค
คอมพิวเตอร์กราฟิก ที่มีผลต่อการรับรู้และความพึงพอใจของผู้บริโภค พบว่าการพัฒนาสื่อโฆษณา
รถยนต์ส่วนบุคคล ด้วยเทคนิคคอมพิวเตอร์กราฟิก  มีองค์ประกอบ 4 องค์ประกอบ ดังนี้  1) 
ภาพเคลื่อนไหว ได้แก่ความต่อเนื่องของภาพเคลื่อนไหว มี ความคมชัด และขนาดที่เหมาะสม 2) 
ข้อความ ได้แก่ ขนาดและสีของข้อความ 3) เสียง ได้แก่ ดนตรี ประกอบ เสียงพากษ์และเสียง
เครื่องยนต์4) การนำเสนอ ได้แก่ รูปลักษณ์ภายนอก รูปลักษณ์ภายใน การถ่ายทอดเป็นเรื่องราว 
สมรรถนะ ความเร็ว และประโยชน์ใช้สอย และสอดคล้องกับงานวิจัยของมงคล เสมเหลา (2558) 
ศึกษาวิจัยเรื่อง การสร้างสรรค์ลายพิณประกอบหมอลำเพลินและหมอลำซ่ิง พบว่าการนำเสนอผลงาน
การสร้างสรรค์ลายพิณจากการแสดงหมอลำเพลินและหมอลำซิ่งเป็นการนำเสนอที่ประสบผลสำเร็จ ทำ
ให้ผู้ชมได้รับความสนุกสนาน ชื่นชอบและเป็นที่ยอมรับของ คณะกรรมการว่าอยู่ในเกณฑ์ดีและสมควรที่
จะนำไปปฏิบัติและถ่ายทอดต่อไป  สอดคล้องกับ  
   2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนรู้ผ่านสื่อ
การเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นโดยคำนึงถึงความแตกต่างระหว่าง
บุคคล เน้นสร้างสื่อที่มีความหลากหลายและสอดคล้องกับเนื้อหา โดยผ่านการตรวจสอบจาก
ผู้ทรงคุณวุฒิ ดำเนินการปรับปรุงแก้ไขและพัฒนา ก่อนนำไปใช้กับผู้เรียนโดยสื่อดังกล่าวมีประสิทธิภาพ
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ตามเกณฑ์ทีสู่งกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 รวมทุกด้านอยู่ในระดับมากโดยสื่อที่พัฒนาขึ้น ผู้ทรงคุณวุฒิ
เห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานมีประสิทธิภาพเท่ากับ 
85 .25/89 .62 เป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้ 80/80 และเป็นไปตามสมมติฐานข้อที่  2 ที่ตั้ งไว้  
ประสิทธิผลของการสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่ งยืน มีค่าดัชนี
ประสิทธิผลเท่ากับ 0.7109  โดยผู้เรียนมีความรู้เพ่ิมขึ้น 0.7109  คิดเป็นร้อยละ 71.09  ทั้งนี้เนื่องจาก
การสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน ได้ผ่านกระบวนการ ขั้นตอน และ
วิธีการสร้างอย่างเป็นระบบและเหมาะสม คือ ศึกษาหลักการ ทฤษฎี และเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
รวมทั้งศึกษาบริบทการฝึกบรรเลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน เพ่ือวิเคราะห์และสังเคราะห์องค์ประกอบ 
ขั้นตอน และกิจกรรม ที่เหมาะสมโดยพัฒนาขึ้นโดยยึดหลักการออกแบบและพัฒนาตามลำดับขั้นตอน
ทางวิชาการ(ไชยยศ เรืองสุวรรณ. 2550:116-137)โดยมีลำดับขั้นตอนคือ (1) ขั้นวิเคราะห์ (2) ขั้น
ออกแบบ (3) ขั้นพัฒนา (4) ขั้นนำไปใช้ (5) ขั้นประเมินและปรับปรุงแก้ไขการสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้
ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน วิเคราะห์เนื้อหาการฝึก  การออกแบบการจัดกิจกรรมการฝึก 
รวมทั้งได้รับการตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไขสื่อการเรียนรู้ จากผู้ทรงคุณวุฒิในด้านต่าง ๆ จนได้สื่อการ
เรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานที่เหมาะสม ทำให้ผู้เรียนมีความรู้ ทักษะปฏิบัติและเจตคติที่ดีต่อการใช้การ
สร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน สอดคล้องกับผลวิจัยของจริยาวดี ช่อง
ฉิมพลี (2559 : 128) พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเรื่องวงดนตรีไทยสำหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 83.95/81.58 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้คือ 
80/80 และมีดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.6500 แสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียน ร้อยละ 65  
สอดคล้องกับผลวิจัยของไกรฤกษ์ สัพโส (2563 : บทคัดย่อ) ได้พัฒนาศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนา
กิจกรรมการเรียนรู้ประกอบแบบฝึกทักษะ เรื่องการบรรเลง วงกลองยาวอีสานของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ผลการศึกษาพบว่า กิจกรรมการเรียนรู้ประกอบแบบฝึกทักษะ เรื่องการบรรเลงวง
กลองยาวอีสานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.85 / 86.20 ซึ่ งมี
ประสิทธิภาพ ตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 สอดคล้องกับประภัสสร เทียมประเสริฐ (2556 : 92) ชุดสื่อ
การสอนประกอบด้วยเอกสารสิ่งพิมพ์ที่ใช้ประกอบการสอนจำนวน 1 ชุด เป็นเวลา 12 ชั่วโมง สิ่งพิมพ์
ประกอบการเรียนองค์ความรู้ จำนวน 18 ชุด สิ่งพิมพ์โน้ตเพลงประกอบการเรียน จำนวน 4 ชุด 
Backing Track สำหรับฝึกร้อง 8 เพลง VDO ประกอบการเรียนรู้แสดงตัวอย่าง จำนวน 11 ชุด ซึ่งผู้ฝึก
สามารถฝึกได้ด้วยตนเองทั้งแบบรายบุคคลและแบบกลุ่ม การขับร้องเพลงของกลุ่มผู้ฝึกมีการพัฒนาอยู่
ในเกณฑ์ที่ดี ความคิดเห็นของกลุ่มบุคคลทั่วไปจากแบบสอบถามที่มีต่อชุดการฝึกพบว่า มีความพึงพอใจ
ต่อพัฒนาการ เนื้อหามีความชัดเจน และสื่อการเรียนการสอนที่เหมาะสม ชุดฝึกชุดนี้ทำให้ผู้เรียน
สามารถเพ่ิมพูนความรู้และทักษะในการขับร้องเพลงได้เป็นอย่างดี สอดคล้องกับผลการวิจัยของ
ประดิษฐ์ เจริญรัมย์ (2554) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนาชุดสื่อประสมที่เรียนรู้ด้วยตนเองเครื่องดนตรีพิณ 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.05/83.85 สูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้แสดงว่าการจัด
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กิจกรรมการเรียนการสอนสาระศิลปะ(สาระดนตรี)เรื่องเครื่องดนตรีพิณ โดยมีสื่อประสมที่เรียนรู้ด้วย
ตนเองประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่6 มีประสิทธิภาพเป็นไปตามความ
มุ่งหมายของการศกึษาค้นคว้าที่กำหนดไว้   
     จากการทีก่ารสร้างสรรคส์ื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน ที่สร้างขึ้น
มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้นั้น เนื่องจากมีสาเหตุดังนี้ 
         2.1 การสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน ในครั้งนี้ ผู้วิจัย
ได้ศึกษาขั้นตอนการสร้างอย่างเป็นระบบ โดยศึกษาเนื้อหาและองค์ประกอบของสื่อที่มีความเหมาะสม
กับผู้เรียน นำสื่อที่พัฒนาให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้องและสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ ก่อนนำไป
ทดลองใช้ ซึ่งจะเห็นว่าการพัฒนาสื่อการศึกษาการบรรเลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสานดังกล่าว ได้ดำเนินการ
พัฒนาเพ่ือให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติทักษะด้วยตัวเองอย่างเต็มตามศักยภาพ   
         2.2 การสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน ในครั้งนี้ 
คำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลและความต้องการของผู้เรียน นำเสนอเนื้อหาและกิจกรรมกับ
ผู้เรียนด้วยภาพและเสียง ข้อความและมัลติมีเดีย โดยลำดับเนื้อหาจากง่ายไปหายาก เน้นการศึกษา
รายบุคคลเพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนตามความสนใจและโอกาสของตน ทำให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
  3. การเปรียบเทียบทักษะดนตรีพื้นบ้านอสีานของผู้เรียน โดยเทียบกับเกณฑท์ีก่ำหนด  
ผู้เรียนสามารถปฏิบัติทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสาน การบรรเลงดนตรีพื้นบ้านอีสาน หลังการใช้การ
สร้างสรรคส์ื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน ผู้เรียนมีทักษะการบรรเลงดนตรีพื้นบ้าน
อีสานในระดับดีเยี่ยม สอดคล้องกับผลการศึกษาของ ณัฏฐ์ธยาน์  มณีโคตร (2559 : 78) ได้ศึกษาวิจัย
เรื่อง การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างความรู้และความภาคภูมิใจในอัตลักษณ์ท้องถิ่น
เรื่อง โปงลางเลิศล้ำ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ผลการศึกษาพบว่ามีดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 
0.6837 ซึ่งแสดงว่าผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มข้ึนหลังเรียนคิดเป็นร้อยละ 68.37 
     4. ผู้เรียนมีเจคติต่อการใช้การสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่าง
ยั่งยืน ในระดับมาก  เพราะสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานสามารถตอบสนองความต้องการ สามารถ
ติดต่อกับผู้สอนและผู้เรียนด้วยกันได้มากขึ้นตามช่องทางการสื่อสารที่กำหนดให้ ผู้เรียนมีกระตือรือร้น
ความตื่นเต้น สนุกสนานที่จะร่วมฝึกดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน มีการจัดหาข้อมูลสนับสนุนจำนวนมากให้กับ
ผู้เรียน สร้างเสริมทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสานอย่างเป็นระบบ สนับสนุนการสื่อสารและการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ ซึ่งทำให้เกิดบรรยากาศและสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ได้ดีสอดคล้องกับกานต์พิสิษฐ์ สายบุญลี 
(2557) ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อโฆษณารถยนต์ส่วนบุคคล ด้วยเทคนิคคอมพิวเตอร์กราฟิก ที่มีผล
ต่อการรับรู้และความพึงพอใจของผู้บริโภค พบว่ากลุ่มตัวอย่างมีการรับรู้โดยรวมอยู่ในระดับมาก มีความ
พึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก ผู้เข้าชมสื่อโฆษณาผ่านสื่อสังคมออนไลน์ มีผู้เข้าชมจำนวน 47 คน ผู้
เข้าชมกดปุ่มชอบจำนวน 13 คน คิดเป็นร้อยละ 27.66 กดปุ่มไม่ชอบจำนวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 2.13 
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และมีผู้เข้าชมที่ไม่กดทั้งปุ่มชอบและปุ่มไม่ชอบ 33 คน คิดเป็นร้อยละ 70.21 สอดคล้องกับงานวิจัยของ
อัครวัตร เชื่อมกลาง(2563) พบว่าชนเผ่าไทแสกมีประเพณีที่สำคัญ คือ พิธีกินเตดเดน บวงสรวงโองมู้ 
โดยการแสดงแสกเต้นสากเป็นการแสดงประกอบดนตรีสองบทเพลง ได้แก่ 1) เพลงหวึ่นหม่อลุมหม่อ 2) 
เพลงโรมไถ้แถรก ผู้วิจัยเลือกบทเพลงที่ 1 วิเคราะห์ความเหมาะสม โดยเพลงมีทำนองหลักชัดเจน 
ทำนองหลักไม่ยาวเกินไป และช่วงเสียงไม่กว้างเกินจำนวนเสียงในกล่องดนตรี เมื่อสร้างผลิตกล่องดนตรี
ที่มีทำนองเพลงของเผ่าไทแสกแล้วนำมาประกอบกับผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกของเผ่าไทแสกเพ่ือเพ่ิมมูลค่า 
ความพึงพอใจในผลิตภัณฑ์โดยรวมอยู่ในระดับกลาง  และสอดคล้องกับงานวิจัยของสิทธิชัย บุษหมั่น 
(2555 : 214) ได้ศึกษาการพัฒนาระบบการฝึกอบรมบนเว็บ เพ่ือพัฒนาสมรรถนะหลักของบุคลากร
มหาวิทยาลัยราชภัมหาสารคาม ผลการศึกษาความพึงพอใจของบุคลากรที่มีต่อการฝึกอบรมด้วยเว็บ
ฝึกอบรม เพ่ือพัฒนาสมรรถนะหลักของบุคลากร มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม พบว่า โดยรวม
บุคลากรสายวิชาการ และบุคลากรสายสนับสนุน มีความพึงพอใจต่อการฝึกอบรมด้วยเว็บฝึกอบรมที่
พัฒนาขึ้น โดยรวม  4 ด้าน คือ ด้านเนื้อหา ด้านกิจกรรม การฝึกอบรม ด้านสื่อและอุปกรณ์ และด้าน
ผลที่ได้รับจากการฝึกอบรม อยู่ในระดับมาก    
 

ข้อเสนอแนะ 

 1.ข้อเสนอแนะในการนำไปใช้ 
1.1 การวิจัยครัง้นี้ผู้วิจัยได้ออกแบบสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสานสู่ชุมชน 

อย่างยั่งยืนการกำหนดเนื้อหาควรให้สอดคล้องกับสภาพความเจริญก้าวหน้าของเทคโนโลยีทีมี่การ
เปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา ผู้สอนสามารถปรับปรุงเนื้อหาให้ทันสมัยได้ตลอดเวลา 
  1.2 ผู้สอนและผู้เรียนต้องทำความเข้าใจในกระบวนการฝึกทักษะดนตรีพ้ืนบ้านด้วยการ
สร้างสรรคส์ื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสานสู่ชุมชนอย่างยั่งยืน เนื่องจากต้องปฏิบัติตามขั้นตอนการฝึก 
ผู้เรียนจะต้องเรียนตามข้ันตอนที่กำหนดไว้ โดยศึกษาด้วยตนเอง และต้องทำกิจกรรมกลุ่ม แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นผ่านช่องทางการสนทนา ซึ่งจะส่งผลให้เกิดการเรยีนแบบร่วมมือ 
  1.3 ผูเรียนต้องมีทักษะการใช้งานดานคอมพิวเตอร ควรมีการสอนทกัษะการใช้งาน 
ดานคอมพิวเตอรใหกับผู้เรียนเพ่ือเตรียมความพรอม และจัดเตรียมคอมพิวเตอรพรอมเครือขาย 
อินเทอรเน็ตทีส่ะดวกตอการใชงานทั้งในเวลาและนอกเวลาเรียน 
  1.4 การสร้างแรงจงูใจในการเรียนก่อนการเรียนเป็นสิ่งสำคัญที่จะช่วยให้การเรียนประสบ
ความสำเร็จได้ ผู้สอนควรมีการสร้างแรงกระตุ้น ความตระหนักรู้ให้ผู้เรียนเห็นความสำคัญมีความ
ต้องการเข้าเรียน เพ่ือพัฒนาทักษะด้านการบรรเลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
 
 

http://lib3.msu.ac.th/search?/a%7bu0E2D%7d%7bu0E31%7d%7bu0E04%7d%7bu0E23%7d%7bu0E27%7d%7bu0E31%7d%7bu0E15%7d%7bu0E23%7d+%7bu0E40%7d%7bu0E0A%7d%7bu0E37%7d%7bu0E48%7d%7bu0E2D%7d%7bu0E21%7d%7bu0E01%7d%7bu0E25%7d%7bu0E32%7d%7bu0E07%7d/a|cdd1a4c3c7d1b5c3+aae0d7e8cdc1a1c5d2a7/-3,-1,0,B/browse
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 2.ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
  2.1 ควรศึกษาการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ดนตรีในรปูแบบต่าง ๆ ระหว่างการเรียนบนเว็บ 
และการเรียนแบบผสมผสาน เพื่อเป็นการสร้างปฏิสัมพันธ์ที่ดียิ่งข้ึนระหว่างผู้เรียนและผู้สอน 
  2.2 ควรศึกษาผลการทดลองใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน โดยการเปรียบเทยีบ
คุณลักษณะการเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมที่เรียนในห้องเรียน 
  2.3 ควรศึกษาเปรียบเทียบระดับความร่วมมือและปฏิสัมพันธ์ในการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน เนื่องจากระดับความร่วมมือและปฏิสัมพันธ์ที่แตกต่างกัน อาจส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนและทักษะการบรรเลงดนตรีพื้นบ้านอีสานของผู้เรียน 
  2.4 ควรศึกษาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน จากการคำนวณหาค่า 
E1/E2   โดยนอกจากจะคำนวณจากคะแนนการวัดความสามารถดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน ควรนำคะแนนจาก
การประเมินทักษะบรรเลงดนตรีพื้นบ้านอีสาน หรือเจตคติต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
นำมาใช้ในการคำนวณหาค่า E1/E2 ด้วย 
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  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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1. แบบสอบถามความต้องการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน  
 

 แบบสอบถามนี้ จัดทำขึ้นเพ่ือสำรวจความต้องการของท่านในการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรี

พ้ืนบ้านอสีาน เพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนาทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสานสำหรับนักศึกษาสถาบันบัณฑิต

พัฒนศิลป์ และใช้เป็นข้อมูลพื้นฐานในการนำไปสร้างสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานในลำดับต่อไป 

แบบสอบถามแบ่งเป็น 3 ตอนดังนี้ 

         ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

         ตอนที่ 2 ความต้องการสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 

                 ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ 

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

 1. เพศ          ชาย   หญิง 

 2. สถานภาพ 

         นักศึกษา    

      คณะ      คณะศิลปนาฏดุริยางค์                 

             

 

      ชั้นปีที่               ชั้นปีที่ 1             ชั้นปีที่ 2           

                       ชั้นปีที่ 4             ชั้นปีที่ 3        

  

3. ประสบการณ์การเรียนรู้                     เคยเรียนจากสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 

            ไม่เคยเรียนจากสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

 

4. ท่านมีการรับรู้ถึงความสำคัญของการฝึกกับสื่ออยู่ในระดับใด 

            ดีมาก                       ปานกลาง                        น้อย 
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ตอนที ่2  ความต้องการสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

 

 คำชี้แจง : โปรดพิจารณาจากข้อ 1 ในหน้า 2 ถึงข้อ 35 ว่าแต่ละข้อคำถามสอดคล้องกับ
ความต้องการสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานตามระดับความต้องการจากน้อยที่สุดถึงมากท่ีสุด  
 

 

       ความต้องการส่ือการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

ระดับความต้องการ 
มาก
ทีสุ่ด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

ด้านกิจกรรม  
1. การปฐมนิเทศเพ่ือแจ้งวัตถุประสงค์ เนื้อหาและวิธีการฝึก ……… ……… ………. ……… ……… 
2. การทดสอบความรู้ก่อนการฝึกและแจ้งผลการทดสอบให้แก่ผู้เรียน  ……… ……… ………. ……… ……… 
3.  การดำเนินการฝึกโดยแจ้งวัตถุประสงค์ของแต่ละหน่วย  ……… ……… ………. ……… ……… 
4. การสนทนา (Chat) ผ่านทางห้องสนทนา (Chat room) ระหว่าง 
ผู้สอนกับผู้เรียน และผู้เรียนด้วยกัน ……….…………………. 

 
……… 

 
……… 

 
………. 

 
……… 

 
……… 

5. การอภิปราย ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนและผู้เรียนด้วยกัน  ……… ……… ………. ……… ……… 

6. การโยงไปเว็บไซต ์(Link) บริการความรู้ ข้อมูลทางเว็บอ่ืน   ……… ……… ………. ……… ……… 
7. การทดสอบความรู้หลังการฝึกและแจ้งผลทดสอบให้แก่ผู้เรียน 
…………………………...…………………………………………… 

 
……… 

 
……… 

 
………. 

 
……… 

 
……… 

ด้านวัตถุประสงค์  
8. เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ด้านท่าทางการบรรเลง  การตโีปงลาง       

การใช้นิ้ว การใช้ลม การไล่เสียง ที่ถูกต้อง มีทักษะดนตรีพ้ืนบ้าน

อีสาน ลายพ้ืนบ้านอีสาน………………………………………………… 

 

 

……… 

 

 

……… 

 

 

………. 

 

 

……… 

 

 

……… 

9. เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานเพ่ือ

พัฒนาทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสานรว่มกับผู้อ่ืนอย่างกัลยาณมิตรที่ด ี

……………………………………………………………………..…. 

 

 

……… 

 

 

……… 

 

 

………. 

 

 

……… 

 

 

……… 

10. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถและทักษะการบรรเลงดนตรี

พ้ืนบ้านอีสานสามารถนำความรู้ไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

….…………….. 

 

 

……… 

 

 

……… 

 

 

………. 

 

 

……… 

 

 

……… 
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ความต้องการส่ือการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน  

ระดับความต้องการ 
มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สดุ 

11. เพ่ือให้ผู้เรียนมีความสามารถในการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรี

พ้ืนบ้านอีสานเพ่ือจัดการเอกสารอย่างเป็นระบบ และมีความสะดวก

ในการค้นเอกสาร  

 

……… 

 

……… 

 

………. 

 

……… 

 

……… 

12. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถนำเสนอด้วยเทคโนโลยี (Electronic 

Presentation) โดยการใช้ไอซีทีเพ่ือการนำเสนอข้อมูลที่มีอยู่ใน

รูปแบบต่าง ๆ อย่างเหมาะสม เช่น การนำเสนอข้อมูลด้วยโปรแกรม

นำเสนอ (Presentation)  

 

 

 

……… 

 

 

 

……… 

 

 

 

………. 

 

 

 

……… 

 

 

 

……… 

13. เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถจัดการสื่อการเรียนรู้ ใช้ไอซีทีเพ่ือจัดการ

ข้อมูลที่ได้มาใหม่ โดยจัดทำให้อยู่ในรูปดิจิทัลอย่างเป็นระบบ 

 

……… 

 

……… 

 

………. 

 

……… 

 

……… 

ด้านการกำหนดเนื้อหา 

14. ความรู้พ้ืนฐานด้านเครื่องดนตรีพื้นบ้านอีสาน ได้แก่        

โปงลาง   พิณ   แคน   โหวด   ซออีสาน   ปีภู่ไท  ปี่มโหรีอีสาน

กลองหาง  กลองรำมะนาอีสาน  

 

 

……… 

 

 

……… 

 

 

………. 

 

 

……… 

 

 

……… 

 15. ความรู้พื้นฐานด้านลายเพลงพื้นบ้านอีสานในวงโปงลาง ได้แก่ 

ลายโปงลาง   ลายเซิ้งโปงลาง   ลายน้ำโตนตาด   ลายมโหรีอีสาน   

ลายเต้ยสามจังหวะ  ลายแม่ฮ้างกล่อมลูก ลายลมพัดพร้าว  ลายลม

พัดไผ่  ลายแมงภู่ตอมดอก ลายศรีทันดอน………….        

 

 

……… 

 

 

……… 

 

 

………. 

 

 

……… 

 

 

……… 

       16. ความรู้ด้านรูปแบบจังหวะ ได้แก่ จังหวะภูไท   จังหวะเซิ้ง   

จงัหวะเต้ย   จังหวะมโหรี 

 

 

……… 

 

……… 

 

………. 

 

……… 

 

……… 

       17. ความรู้ด้านการบรรเลงลายพ้ืนบ้านอีสานรวมวง ได้แก่                   

ลายโปงลาง   ลายเซิ้งโปงลาง   ลายน้ำโตนตาด   ลายมโหรีอีสาน   

ลายเต้ยสามจังหวะ  ลายแม่ฮ้างกล่อมลูก ลายลมพัดพร้าว  ลายลม

พัดไผ่  ลายแมงภู่ตอมดอก ลายศรีทันดอน………………….        

 

 

……… 

 

 

……… 

 

 

………. 

 

 

……… 

 

 

……… 
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ความต้องการส่ือการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

ระดับความต้องการ 
มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

18. การนำเสนอผลงานด้วยเทคโนโลยี(Electronic Presentation) 
ที่มีอยู่ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การนำเสนอข้อมูลด้วยโปรแกรม
นำเสนอ ………………………………   

 
 
……… 

 
 
……… 

 
 
………. 

 
 
……… 

 
 
……… 

19. การจัดการสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน ใช้ไอซีทีเพ่ือ
จัดการข้อมูลโดยจัดทำหรือดัดแปลงให้อยู่ในรูปของดิจิทัล…………… 

 
………… 

 
……… 

 
………. 

 
……… 

 
……… 

ด้านแหล่งทรัพยากร 
20. ต้องการได้รับคำปรึกษา แนะนำ สนับสนุน อำนวยความสะดวก  
จากผู้เชี่ยวชาญในการฝึกดนตรีพื้นบ้านอีสาน ……………………………. 

 
………… 

 
……… 

 
………. 

 
……… 

 
……… 

21. ความต้องการแหล่งเรียนรู้โดยเชื่อมโยงไปเว็บไซต์ (Link) 
บริการความรู้ ข้อมูลสารสนเทศทางเว็บอ่ืน ๆ ……………………………. 

 
………… 

 
……… 

 
………. 

 
……… 

 
……… 

22. การสนับสนุนเครื่องมือ (Tools) ในการฝึกโดยใช้วิธีการเรียน
แบบร่วมมือในการฝึก ………………………….………… 

 
………… 

 
……… 

 
………. 

 
……… 

 
……… 

23.  การจัดสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการฝึกทักษะแบบออนไลน์   ………… ……… ………. ……… ……… 
        24.  ความพร้อมห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ และเพ่ิมจุดให้บริการ

อินเตอร์เน็ต เพื่ออำนวยความสะดวก ทั้งระบบสายและไร้สาย  

         (Wire and Wireless System) ……………………………………………...   

 
 
………… 

 
 
……… 

 
 
………. 

 
 
……… 

 
 
……… 

ด้านวิธีการสอน 
25. การฝึกทักษะดนตรีพื้นบ้านตามลำดับหน่วยการเรียนเพ่ือให้
เข้าใจเนื้อหาอย่างเป็นลำดับ ………………………………………............... 

 
………… 

 
……… 

 
………. 

 
……… 

 
……… 

26. การฝึกในแต ่ละหน่วยการฝึก ใช้เวลาตามความต้องการ ………… ……… ………. ……… ……… 
27. การทำแบบฝึกหัด เพ่ือประเมินความเข้าใจของตนเอง โดย
เปรียบเทียบกับคำเฉลยซึ่งสามารถตรวจเช็คได้ทันท ี……………………. 

 
………… 

 
……… 

 
………. 

 
……… 

 
……… 

28. การทบทวนเนื้อหาและมีส่วนร่วมในการอภิปรายและสนทนา 
กับผู้สอนและผู้เรียนด้วยกัน ………..…………………….. 

 
………… 

 
……… 

 
………. 

 
……… 

 
……… 

29. การทำงานส่งเพ่ือจะได้รับคำแนะนำในการฝึกจากผู้สอน 
…………............................................................................ 

 
………… 

 
……… 

 
………. 

 
……… 

 
……… 
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      ความต้องการส่ือการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน  

ระดับความต้องการ 
มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

ด้านกระบวนการเรียนแบบร่วมมือ      
30. การใช้สังคมเครือข่ายออนไลน์ (social media) เพ่ือให้เกิดการ
เรียนแบบร่วมมือ เช่น blog, facebook …………………………………… 

 
………… 

 
……… 

 
………. 

 
……… 

 
……… 

31. ต้องการช่วยเหลือพ่ึงพาซึ่งกันและกัน ………………………. ………… ……… ……... ……… ……… 
32. การมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนด้วยกัน และผู้เรียนกับผู้สอน 
..................................................................................................... ...... 

 
………… 

 
……… 

 
………. 

 
……… 

 
……… 

33. การรับผิดชอบของผู้เรียนแต่ละบุคคล …………………..……… ………… ……… ………. ……… ……… 
34. การใช้ทักษะระหว่างบุคคล และทักษะการทำงานกลุ่ม เพ่ือ
พัฒนาทักษะการร่วมมือกันระหว่างผู้เรียน รวมทั้งปฏิสัมพันธ์กับ
ผู้สอน ……………………………………………………………………..….. 

 
 
………… 

 
 
……… 

 
 
………. 

 
 
……… 

 
 
……… 

35. การใช้กระบวนการกลุ่มในการทำงานร่วมกัน ….…………………… ………… ……… ………. ……… ……… 
 

ข้อแนะนำและข้อคิดเห็นเพิ่มเติม  

คำชี้แจง โปรดแสดงความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมที่มีต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรี 
พ้ืนบ้านอีสาน  สำหรับนักศึกษาสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ เพ่ือใช้เป็นข้อมูลสำหรับการ 
วิจัย และนำไปปรับปรุงสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
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2. แบบสอบถามทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสาน สำหรับนักศึกษาสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ 
 

คำชี้แจง  

1. แบบสอบถามนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อสอบถามทักษะด้านดนตรีพื้นบ้านอีสาน ซ่ึง 

ผลการศึกษาของท่านจะใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสาน สำหรับนักศึกษาสถาบนั

บัณฑิตพัฒนศิลป์ และใช้เป็นข้อมูลพ้ืนฐานในการนำไปสร้างสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานในลำดับ

ต่อไป  

 2. แบบสอบถามฉบับนี้แบ่งเป็น 3 ตอนดังนี้ 

    ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

    ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผู้ตอบแบบสอบถาม เกี่ยวกบัทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 

      ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ 

3. การตอบแบบสอบถามขอให้ท่านทำเครื่องหมาย ✓ลงในช่องที่พิจารณาแล้วเห็นว่า 

เป็นข้อเลือกท่ีเหมาะสม หากมีความคิดเห็นหรือข้อมูลเพ่ิมเติมขอท่านให้เขียนเพ่ิมเติมได้ในตอนที่ 3  
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ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

  1. เพศ          ชาย   หญิง 

 2. สถานภาพ   นักศึกษา    

        คณะ     คณะศิลปนาฏดุริยางคศิลป์          

            

        ชั้นปีที่              ชั้นปีที่ 1               ชั้นปทีี่ 2           

                      ชั้นปีที่ 3               ชั้นปีที่ 4        

ตอนที ่2   

คำชี้แจง : โปรดพิจารณาจากข้อ 1 ในหน้า 3 ถึงข้อ 25 ว่าแต่ละข้อคำถามสอดคล้องกับ      

ทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสานระดับใด และท่านมีระดับความต้องการระดบัใด จากมากที่สุดถึงน้อย

ที่สุด ดังตัวอย่างต่อไป 

 

ตัวอย่าง 

 

 

   ทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

ความคิดเห็น 

 

สภาพปัจจุบัน 

(Actual Performance 

State) 

ระดับความต้องการ 

(Desired Performance 

State) 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

น้อ
ย 

น้อ
ยท

ี่สุด
 

มา
กท

ีสุ่ด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

น้อ
ย 

น้อ
ยท

ี่สุด
 

  

  ท่านมีความรู้ในการบรรเลงดนตรี

พ้ืนบ้านอีสาน 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

   ✓  ✓     

 

จากตัวอย่าง ผู้ตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นว่า ในสภาพปัจจุบันท่านมีความรู้ในการบรรเลง

ดนตรีพื้นบ้านอีสานในระดับน้อย แตท่่านมีระดับความต้องการความรู้ในระดับมากท่ีสุด 
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           ทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสาน หมายถึง ความรู้ (Knowledge) ทักษะ (Skills) เจตคติ 

(Attitude)  ของนักศึกษาที่สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการเรียน และการปฏิบัติงาน โดย

แสดงออกทางพฤติกรรมที่สามารถวัดได้ 

 

  
 
 

ทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

ความคิดเห็น 
 

สภาพปัจจุบัน 
(Actual Performance State) 

ระดับความต้องการ 
(Desired Performance State) 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

น้อ
ย 

น้อ
ยท

ี่สุด
 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

น้อ
ย 

น้อ
ยท

ี่สุด
 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 
ด้านความรู้ (Knowledge) 
 
1. มีความรู้ ความเข้าใจ ด้านประวัติความ
เป็นมาของดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 

          

2. มีความรู้พ้ืนฐานในการใช้งานสื่อการศึกษา
การบรรเลงดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

          

3. มีความรู้ ความเข้าใจในความเป็นมาของ
เครื่องดนตรีพ้ืนบ้าน 

          

4. มีความรู้ ความเข้าใจในลักษณะและ
ระบบเสียงของเครื่องดนตรีพ้ืนบ้าน 

          

5. มีความสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ 
ด้านการบรรเลง ในการปฏิบัติดนตรี 

          

6. ความรู้ ความเข้าใจ ในลายเพลงที่ใช้
บรรเลงดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

          

7. มีความรู้ ความเข้าใจ ในหลักและวิธีการ
บรรเลงเครื่องดนตรี 

          

8.  มีความรู้ ความเข้าใจ ในการร้องโน้ต
ลายเพลงพ้ืนบ้าน 
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ทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

ความคิดเห็น 
 

สภาพปัจจุบัน 
(Actual Performance State) 

ระดับความต้องการ 
(Desired Performance State) 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

น้อ
ย 

น้อ
ยท

ีสุ่ด
 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

น้อ
ย 

น้อ
ยท

ีสุ่ด
 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 
9. มีความรู้ ความเข้าใจ รูปแบบจังหวะ               
10. มีความรู้ ความเข้าใจ ในหลักการ
บรรเลงดนตรีพื้นบ้านอีสาน  

          

ด้านทักษะ (Skills) 
11. มีความสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ 
ด้านการบรรเลง 

          

12. มีความสามารถในการบรรเลงเครื่อง
ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 

          

13. มีความสามารถในการร้องโน้ตลายเพลง           
14. มีความสามารถในการปฎิบัติจังหวะ
กลองในการบรรเลง 

          

15. มีความสามารถในการปฎิบัติดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน 

          

16. มีความสามารถในการบรรเลง           
17. มีความสามารถในการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีเพ่ือกิจกรรมการเรียน 
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ทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

ความคิดเห็น 
 

สภาพปัจจุบัน 
(Actual Performance State) 

ระดับความต้องการ 
(Desired Performance State) 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

น้อ
ย 

น้อ
ยท

ีสุ่ด
 

มา
กท

ีสุ่ด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

น้อ
ย 

น้อ
ยท

ี่สุด
 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 
18. มีความสามารถในการใช้สื่อเพ่ือฝึก
ปฎิบัติดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

          

ด้านเจตคติ (Attitude) 
19. มีความต้องการในการใช้สื่อเพ่ือ
สนับสนุนกิจกรรมการเรียน 

          

20. มีความพยายามแก้ปัญหาทีเ่กิดข้ึนขณะ
เมื่อใช้สื่อ 

          

21. มีความสนใจติดตามความก้าวหน้าของ
สื่ออย่างสม่ำเสมอ 

          

22. มีวินัยในตนเองและเคารพกฎเกณฑ์ใน
การใช้สื่อภายในสถานศึกษา 

          

23. รับผิดชอบต่อข้อมูลที่นำมาใช้ รวมทั้ง
การละเมิดลิขสิทธิ์ 

          

24. ตระหนักและใช้สื่อไปในทางทีถู่กต้อง 
ไม่ขัดต่อศีลธรรมและหลักกฎหมาย 

          

25. เห็นคุณค่าและประโยชน์ในการใช้ สื่อ 
เพ่ือสนับสนุนกิจกรรรมการเรียน 

          

 

ตอนที่ 3 ข้อแนะนำและข้อคิดเห็นเพิ่มเติม  

………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
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         3. แบบประเมินความเหมาะสมสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน  

   (สำหรับผู้ทรงคุณวุฒิ) 

คำชี้แจง 

 แบบประเมินฉบับนี้เป็นแบบประเมินสำหรับผู้ทรงคุณวุฒิใช้ประเมินสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้าน
อีสาน ขั้นตอนการฝึก และกิจกรรมการฝึก ทั้งนี้ผู้วิจัยได้สังเคราะห์จากการศึกษาหลักการ แนวคิด 
ทฤษฎี งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง แล้วนำมาสร้างสื่อการศึกษา สำหรับนักศึกษาสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ 
รายละเอียดการพิจารณาประกอบด้วย  
     1. องค์ประกอบ 6 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) วิเคราะห์ความต้องการ 2) กำหนดวัตถุประสงค์ 
3) สร้างหลักสูตร 4) ออกแบบการฝึก 5) ดำเนินการฝึก 6) ประเมินผลการฝึก (Nadler and Nadler. 
1989), (ชูชัย สมิทธิไกร 2551), (ทวีป อภิสิทธิ์.  2551), (สมคิด บางโม.  2551),                        
(พงศ์ประเสริฐ หกสุวรรณ.  2552)   
     2. องค์ประกอบด้านการฝึก ได้แก่ 1) การนำเสนอด้วยมัลติมีเดีย 2) การปฏิสัมพันธ์  
3) เครื่องมือในอินเทอร์เน็ตที่ใช้ในการสื่อสาร (Kilby.  1997), (Doherty.  1998), (Bannan and 
Milheim. 1997) 
              3. องค์ประกอบด้านการเรียนแบบร่วมมือ 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) การช่วยเหลือพ่ึงพา  
ซึ่งกันและกัน 2) การปฏิสัมพันธ์ 3) การรับผิดชอบของบุคคล 4) ทักษะระหว่างบุคคลและทักษะการ
ทำงานกลุ่มย่อย 5) กระบวนการกลุ่ม (Johnson and Johnson.  1994), (Kagan.  1995), (Barkley 
and other.  2005) 
   4. ขั้นตอนการฝึก ประกอบด้วย ขั้นตอนที่ 1 การเตรียมการฝึก ขัน้ตอนที่ 2 การดำเนินการฝึก 
ขั้นตอนที่ 3 การประเมินผล  
  5. กิจกรรมการฝึก 5 กิจกรรม ได้แก ่1) กิจกรรมการเตรียมการฝึก 2) กิจกรรมฝึก             
3) กิจกรรมกลุ่ม 4) กิจกรรมตรวจสอบผลงานและการทดสอบ 5) กิจกรรมสรุปบทเรียนและประเมินผล
การทำงานกลุ่ม 
    ผู้วิจัยได้ออกแบบสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน องค์ประกอบ ขั้นตอน และกิจกรรม ใน
การฝึกบนสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานแล้ว จึงใคร่ขอความกรุณาจากท่านได้ประเมินความ
เหมาะสมองค์ประกอบ ขั้นตอน และกิจกรรมการฝึกแบบร่วมมือ หากท่านเห็นว่าประเด็นพิจารณา
เหมาะสมในระดับใดกรุณาทำเครื่องหมาย √ ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน และโปรดให้
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม ในแต่ละประเด็นเพ่ือผู้วิจัยจะได้นำข้อเสนอแนะไปพัฒนาสื่อการเรียนรู้ดนตรี
พ้ืนบ้านอีสานต่อไปและผู้วิจัยขอขอบพระคุณในความอนุเคราะห์ของท่านในครั้งนี้ 
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  ประเด็นพิจารณาองค์ประกอบของการฝึกดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

 

 
ประเด็นการพิจารณา   

ระดับความเหมาะสม 
มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

1. องค์ประกอบด้านการฝึก 
1.1 วิเคราะห์ความต้องการของการฝึก 

คำอธิบาย เพ่ือช่วยให้ทราบข้อมูลที่จำเป็นสำหรับการ
ออกแบบและพัฒนาโครงการฝึก เพือ่ให้การฝึกสอดคล้องกับ
ความตอ้งการและเกิดประโยชน์สูงสุด 
ข้อเสนอแนะ............................................................................ 
......................................................................................... ....... 
 

     
 

1.2 กำหนดวัตถุประสงค์ของการฝึก 
คำอธิบาย ข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์ความต้องการใน
ขั้นตอนแรก จะนำมาใช้ในการกำหนดวัตถุประสงค์ของ 
การฝึก และวัตถุประสงค์จะกำหนดผลการฝึก 
ที่คาดหวังตามที่กำหนดไว้ คือ ด้านความรู้ ทักษะ และทัศนคติ 
ข้อเสนอแนะ............................................................................ 
................................................................................................ 

     
 
 
 
 
 
 
 

1.3 สร้างหลักสูตรการฝึก    
คำอธิบาย หลักสูตรการฝึกจะเกี่ยวข้องกับการกำหนด 
วัตถุประสงค์ เนื้อหาวิชาความรู้ และกิจกรรมต่าง ๆ ที่ใช้ใน
การฝึก ระยะเวลา สื่อ และการประเมินผล 
ข้อเสนอแนะ............................................................................ 
...................................................................................... .......... 
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     1.4 คัดเลือกเทคนิคและออกแบบการฝึก  
คำอธิบาย เพ่ือนำไปสู่เป็นสู่เป้าหมายที่กำหนดไว้ จำเป็นต้อง
คำนึงถึงปัจจัยต่าง ๆ เช่น หัวข้อวิชา เนื้อหา รูปแบบ วิธีการฝึก 
สื่อการสอน ผู้ฝึก และเวลาสำหรับฝึก   
ข้อเสนอแนะ............................................................................ 
................................................................................................ 
 

     
 

 
 

 
ประเด็นการพิจารณา   

ระดับความเหมาะสม 
มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

      1.5 ดำเนินการฝึก 
คำอธิบาย การดำเนินการตามแผนการฝึกตามที่กำหนด โดยใช้
กระบวนการเรียนรู้ และกำหนดกิจกรรมการฝึกโดยการนำ
แหล่งทรัพยากรที่มีอยู่บนเว็บมาใช้ประโยชน์ในการฝึก    
ข้อเสนอแนะ
............................................................................................. 
.............................................................................................. 
 

     
 

       1.6 ประเมินผลการฝึก    
คำอธิบาย เพ่ือตรวจสอบว่าหลังการฝึกมีการเปลี่ยนแปลง
เกิดข้ึนหรือไม่ ผลที่ได้ตรงกับความต้องการและวัตถุประสงค์
การฝึกหรือไม่   
ข้อเสนอแนะ
............................................................................................. 
......................................................................... ..................... 
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ประเด็นพิจารณาองค์ประกอบด้านการฝึก 

 
 ประเด็นพิจารณา 

ระดับความเหมาะสม 
มาก
ทีสุ่ด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

2. องค์ประกอบด้านการฝึก 
     2.1 การนำเสนอ 

คำอธิบาย ประกอบด้วยข้อความ ภาพกราฟิก โดยมีการ

นำเสนอ เช่น ข้อความ รูปภาพ และนำเสนอเช่น ข้อความ 

ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง 

ข้อเสนอแนะ

.......................................................................................... 

................................................................... ........................ 
 

     

 

 
 ประเด็นพิจารณา 

ระดับความเหมาะสม 
มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

     2.2 การปฏิสัมพันธ์ 

คำอธิบาย โดยการสื่อสารบนอินเตอร์เน็ต ระหว่างผู้เรียนกับ

ผู้สอน หรือเนื้อหา ทั้งการสื่อสารทางเดียว เช่น การศึกษา

ความรู้บนเว็บ หรือการสื่อสารสองทาง เช่น การส่งจดหมาย

อิเล็กทรอนิกส์ทั้งแบบประสานเวลาและไม่ประสานเวลา 

รวมทั้งการสืบค้นข้อมูลการปฏิสัมพันธ์ การตอบสนอง 

ผู้เรียนกับการฝึก  

 ข้อเสนอแนะ
.......................................................................... ...................... 
......................................................... ....................................... 
 

     



182 
 

 

      2.3 เครื่องมอืการเรียนรู้ 

คำอธิบาย การนำแหล่งทรัพยากรทีม่ีอยู่บนเว็บมาใช้

ประโยชน์ในการฝึก เช่น เครื่องมืออำนวยความสะดวกต่อ

กระบวนการเรียนรู้ เครื่องมือสนับสนุนการฝึก เครื่องมือ

ติดต่อสื่อสาร เช่น การอภิปรายปัญหาร่วมกันผ่านบอร์ด

อิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Board) การซักถามปัญหาที่

เกิดข้ึนโดยใช้จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (e-mail)  

ข้อเสนอแนะ ………………………………………………………………… 
 

     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ประเด็นพิจารณาองค์ประกอบด้านการเรียนแบบร่วมมือ 
 

 
ประเด็นพิจารณา 

ระดับความเหมาะสม 
มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

3. องค์ประกอบด้านการเรียนแบบร่วมมือ 

     3.1 การช่วยเหลือพ่ึงพาและเกื้อกูลซึ่งกันและกัน 

(Positive interdependence)  

คำอธิบาย สมาชิกกลุ่มทุกคนมีความสำคัญ และความสำเร็จ

ของกลุ่มข้ึนกับสมาชิกทุกคนในกลุ่ม ในขณะเดียวกันสมาชิกแต่

ละคนจะประสบความสำเร็จได้ก็ต่อเมื่อกลุ่มประสบความสำเร็จ 

ดังนั้นแต่ละคนต้องรับผิดชอบในบทบาทหน้าที่ของตน และ

ขณะเดียวกันก็ช่วยเหลือสมาชิกคนอื่น ๆ ด้วย เพื่อประโยชน์

ร่วมกัน  

ข้อเสนอแนะ
....................................................................... ........................... 
.................................................................................................. 

........................................................ ........................................... 
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   3.2 การปฏิสัมพันธ์ (Interaction)  

คำอธิบาย การติดต่อสัมพันธ์กัน แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกัน

และกัน การอธิบายความรู้ให้แก่เพ่ือนในกลุ่มฟัง เป็นลักษณะ

สำคัญของการติดต่อปฏิสัมพันธ์โดยตรงของการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือ และการแลกเปลี่ยนให้ข้อมูลย้อนกลับ จะเป็นการเปิด

โอกาสให้สมาชิกเสนอแนวความคิดใหม่ เพื่อเลือกในสิ่งต่าง ๆ 

ที่เหมาะสมที่สุด 

ข้อเสนอแนะ

....................................................................................................

............................................................................................... .... 

.................................................................................................... 

     

   3.3 การรับผิดชอบของบุคคล (Individual accountability) 

คำอธิบาย ความรับผิดชอบในการเรียนรู้ของสมาชิกแต่ละบุคคล 

โดยในกลุ่มจะมีการช่วยเหลือส่งเสริมซึ่งกันและกัน เพ่ือให้เกิด

ความสำเร็จตามเป้าหมายกลุ่ม โดยที่สมาชิกทุกคนในกลุ่มมี

ความมั่นใจ พร้อมที่จะได้รับการทดสอบเป็นรายบุคคล 

ข้อเสนอแนะ 

.......................................................................... ...................... 

................................................................................................ 

     

      3.4 ทักษะระหว่างบุคคลและทักษะการทำงานกลุ่มย่อย 

(Interpersonal and Small Group Skills) 

คำอธิบาย การเรียนรู้แบบร่วมมือจะประสบความสำเร็จได้ต้อง

อาศัยทักษะหลายประการ ผู้เรียนในกลุ่มจะได้รับการฝึกฝน

ทักษะในการทำงานกลุ่มเพ่ิมข้ึน เนื่องจากเป็นทักษะที่จำเป็น 

ที่จะช่วยให้การทำงานกลุ่มประสบความสำเร็จ ผู้เรียนจะได้รับ

การฝึกทักษะในการสื่อสาร การเป็นผู้นำ การไว้วางใจผู้อื่น  

การตัดสินใจ และการแก้ปัญหา 
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ข้อเสนอแนะ
.....................................................................................................
.................................................................................................... 
      3.5 กระบวนการกลุ่ม (Group process) 

คำอธิบาย กระบวนการทำงานที่มีข้ันตอนหรือวิธีการที่จะช่วย

ให้การดำเนินงานกลุ่มเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ โดยที่สมาชิก

ทุกคนจะมีความเข้าใจในเป้าหมายการทำงาน การวางแผน

ปฏิบัติงานร่วมกัน ดำเนินงานตามแผน พฤติกรรมของสมาชิก

ในกลุ่ม และผลงานของกลุ่ม ตลอดจนการประเมินผลและ

ปรับปรุงงานร่วมกัน 

ข้อเสนอแนะ
............................................................................ ........................ 

     

 
ประเด็นพิจารณาขั้นตอนการฝึก 
  

 
ประเด็นพิจารณา 

ระดับความเหมาะสม 
มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

ขั้นตอนที่ 1 การเตรียมการฝึก  
คำอธิบาย การลงทะเบียนเข้าเรียน การประเมินทักษะการ
บรรเลงก่อนเข้ารับการฝึก การแนะนำการฝึก วิธีการฝึก   ข้อ
ควรปฏิบัติต่าง ๆ บทบาทหน้าทีข่องผู้ฝึก และชี้แจงเนื้อหาที่ใช้
ในการฝึก  
ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................... 
.............................................................. ..................................  

     

ขัน้ตอนที่ 2 การดำเนินการฝึก     
คำอธิบาย การดำเนินการตามกิจกรรมที่มีปฏิสัมพันธ์ 
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ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................... 
............................................................... ................................. 
ขั้นตอนที่ 3 การประเมินผล  
คำอธิบาย การประเมินทักษะการบรรเลงดนตรีพื้นบ้านอสีาน  
ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................... 
................................................................................................ 
 

     

 
ประเด็นพิจารณากิจกรรมตามขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  
  

 
ประเด็นพิจารณา 

ระดับความเหมาะสม 
มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

1. กิจกรรมเตรียมการฝึก 
คำอธิบาย กิจกรรมที่ผู้สอนแนะนำทักษะในการเรียนรู้ร่วมกัน 
จัดกลุ่มผู้รับการฝึก แนะนำเกี่ยวกับระเบียบของกลุ่ม      
ทักษะพ้ืนฐานที่จำเป็นในการทำกิจกรรม  
แจ้งวัตถุประสงค์การฝึก และทำกิจกรรมร่วมกัน  
โดยครอบคลุมกิจกรรม 2 กิจกรรม คือ การปฐมนิเทศ และ 
การทดสอบก่อนฝึก 
ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................... 
................................................................................................  
 

     

2. กิจกรรมการฝึก                                                    
คำอธิบาย ผู้สอนนำเข้าสู่เนื้อหาการฝึก แนะนำเนื้อหา และ
แหล่งข้อมูล การมอบหมายงาน และอธิบายขั้นตอนทำงาน 
โดยกิจกรรมนี้จะเป็นการเรียนกับสื่อบนเว็บ และศึกษา
เพ่ิมเติมได้จากแหล่งทรัพยากรทางการเรียนบนเว็บ    
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ข้อเสนอแนะ 
................................................................................................ 
.................................................................... ............................ 
 
3. กิจกรรมกลุ่ม                                                     
คำอธิบาย ผู้เรยีนเรียนรู้ร่วมกันในกลุ่มย่อย ตามบทบาท
หน้าที่ที่ได้รับมอบหมายและรับผิดชอบต่อผลงานกลุ่ม โดย
ผู้สอน ใช้เทคนิคต่าง ๆ ในการทำกิจกรรม ซึ่งเทคนิคที่ใช้แต่
ละครั้งต้องเหมาะสมกับวัตถุประสงค์ เพ่ือให้เกิดประสิทธิผล 
ข้อเสนอแนะ 
................................................................................................ 
.................................................................................. .............. 
 

     

 

 4. กิจกรรมตรวจสอบผลงานและทดสอบ      
คำอธิบาย ตรวจสอบผู้เรียนว่า สามารถปฏิบัติได้ครบถ้วน
หรือไม่ ผลการปฏิบัติเป็นอย่างไร เน้นการตรวจสอบผลงาน
กลุ่ม และรายบุคคลในบางกรณี ผู้เรียนอาจต้องซ่อมเสริม  
ส่วนที่บกพร่อง แล้วจึงทำการทดสอบ                         
ข้อเสนอแนะ
............................................................................................. ...
................................................................................................ 

     

5. กิจกรรมสรุปบทเรียนและประเมินผลการทำงานกลุ่ม      
คำอธิบาย ผู้สอนและผู้เรียนช่วยกันสรุปบทเรียน ถ้ามีสิ่งที่
ผู้เรียนยังไม่เข้าใจ ผู้สอนควรอธิบายเพ่ิมเติม ผู้สอนและ
ผู้เรียนช่วยกันประเมินผลการทำงาน และร่วมกันพิจารณา
จุดเด่นของงานและสิ่งที่ควรปรับปรุง 
ข้อเสนอแนะ
............................................................................................... 
................................................................................................ 
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
      คำชี้แจง โปรดแสดงความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมที่มีต่อสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้าน 

อีสาน สำหรับนักศึกษาสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์เพ่ือใช้เป็นข้อมูลสำหรับการวิจัย และนำไปปรับปรุงสื่อ 

ให้มีความสมบูรณ์ยิ่งข้ึน  

.....................................................................................................................................................................  

....................................................................................... .............................................................................. 
                         ลงชื่อ ............................................................... ผู้ทรงคุณวุฒิ 

                                    (……………………………………………………….…..)  
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        4. ตัวอย่างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

คำชี้แจง  
1. แบบทดสอบวัดผลฉบับนี้มีทั้งหมด 40 ข้อ 4 ตัวเลือก ให้นักศึกษาอ่านอย่างรอบคอบและ

เลือกคำตอบที่ถูกที่สุดเพียงข้อเดียว  

          2. กำหนดเวลาตอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จำนวน 1 ชั่วโมง  

   ********************************************** 
1. ข้อใดไม่ใช่วิวัฒนาการความเป็นมาของแคน 

ก. แคนใช้แขวนคอวัวต่างให้เกิดเสียง 
ข. แคนที่ใช้บอกเวลาของพระในวัด 
ค. แคนที่ผู้นำหมู่บ้านใช้เป่าเวลามีงาน 
ง. แคนที่พระใช้บอกเวลา 

2. ข้อใดมิใช่ชื่อเรียกของพิณสมัยก่อน 
ก. ซุง   
ข. ซึง 
ค. หมากเตอะเติ่น   
ง. หมากเลนเตร่ 

2. โหวดมีลักษณะคล้ายกับข้อใด 
ก. แคนแปด    
ข. แคนจีน 
ค. ขิม     
ง. จะเข้ 

3. จังหวัดใดเป็นผู้นำเอาโหวดออกเผยแพร่เป็นครั้งแรก 
ก. จังหวัดร้อยเอ็ด    
ข. จังหวัดสกลนคร 
ค. จังหวัดกาฬสินธุ์    
ง.   จังหวัดมหาสารคาม 

4. ลายโปงลางที่สร้างสรรค์มาจากธรรมชาติคือ ข้อใด 
ก. ลายแม่ฮ้างกล่อมลูก   
ข. ลายลมพัดไผ่ 
ค.   ลายสาวน้อยหยิกแม่   
ง.    ลายเซิง้บัง้ไฟ 
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          5. แบบประเมินทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

 

 ชื่อผู้รับการประเมิน ..................................................... ........................................................................ 

ระดับปริญญาตรีชั้นปีที่ .........................................  สาขา ................................................................. 

 

คำชี้แจง  

1. การประเมินทักษะ (Skills) เป็นแบบประเมินความสามารถในการปฏิบัติดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  

ทีเ่หมาะสมกับศักยภาพของผู้เรียน ซึ่งประเมินโดยผู้สอน   

   2. โปรดพิจารณาจากข้อคำถามว่าแต่ละข้อคำถามสอดคล้องกับศักยภาพของนักศึกษา  

มากน้อยเพยีงใด 

  3. เกณฑการใหคะแนนทักษะปฏิบัติและบรรเลงดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

แบ่งการให้คะแนน 2 ส่วน ดังนี้  

3.1 รายการประเมินการบรรเลงดนตรีพื้นบ้านอีสาน ลายเพลงพ้ืนบ้านอีสาน 

กำหนดเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 

       ให้คะแนน  3  หมายถึง  ผู้เรียนปฏิบัติและบรรเลงไดถู้กต้องทั้งหมด(ดีเยี่ยม) 

       ให้คะแนน  2  หมายถึง  ผู้เรียนปฏิบัติและบรรเลงได้ถูกตอ้ง(ดี) 

       ให้คะแนน  1  หมายถึง  ผู้เรียนปฏิบัติและบรรเลงได้บ้าง(ปานกลาง) 

       ให้คะแนน  0  หมายถึง  ผู้เรียนปฏิบัติและบรรเลงไม่ได้(ต้องปรับปรุง) 

    3.2 รายการประเมิน การบรรเลงรวมวง กำหนดเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 

        ให้คะแนน  3  หมายถึง  ผู้เรียนปฏิบัติบรรเลงรวมวงได้ถูกต้อง 6-7  ลายเพลง 

       ให้คะแนน  2  หมายถึง  ผู้เรียนปฏิบัติบรรเลงรวมวงได้ 3-5 รายการ  

       ให้คะแนน  1  หมายถึง  ผู้เรียนปฏิบัติบรรเลงรวมวงได ้1-2 รายการ 

       ให้คะแนน  0  หมายถึง  ผู้เรียนปฏิบัติบรรเลงรวมวงไม่ได้ 
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รายการ ระดับการปฏิบัติ 
(3)     (2)    (1)  (0) 

 ด้านการปฏิบัตเิคร่ืองดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน     
1. การบรรเลงโปงลาง     
2. การบรรเลงพิณ     
3. การบรรเลงแคน     
4. การบรรเลงโหวด     
5. การบรรเลงซออีสาน     
6. การบรรเลงป่ีภไูท     
7. การบรรเลงปี่มโหรีอีสาน     
ด้านลายเพลงพื้นบ้าน     
1. การอ่านโน้ตลายเพลงพื้นบ้านอีสาน     
2. การร้องโน้ตลายเพลงพื้นบ้านอีสาน     
3. การเคาะจังหวะตามโน้ตลายพืน้บ้านอีสาน     
ด้านรูปแบบจังหวะ     
1. การปฏิบัติกลองหางตามจังหวะ     
2. การปฏิบัติกลองรำมะนาอีสาน     
3. การปฏิบัติฉาบเล็ก     
ด้านการบรรเลงลายเพลงพื้นบ้าน         
1. การบรรเลงลายลำโปงลาง     
2. การบรรเลงลายเซิ้งโปงลาง     
3. การบรรเลงลายน้ำโตนตาด     
4. การบรรเลงลายมโหรีอีสาน     
5. การบรรเลงลายแมฮ่้างกล่อมลกู     
6. การบรรเลงลายลมพดัพร้าว     
7. การบรรเลงลายลมพดัไผ ่     
8. การบรรเลงลายแมงภู่ตอมดอก     
9. การบรรเลงลายศรีทันดอน     
10. การบรรเลงลายเต้ยสามจังหวะ     
ด้านการบรรเลงรวมวงดนตรีพ้ืนบ้าน         
1. การบรรเลงลายลำโปงลาง     
2. การบรรเลงลายเซิ้งโปงลาง     
3. การบรรเลงลายน้ำโตนตาด     
4. การบรรเลงลายมโหรีอีสาน     
5. การบรรเลงลายแมฮ่้างกล่อมลกู     
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6. การบรรเลงลายลมพดัพร้าว     
7. การบรรเลงลายลมพดัไผ ่     
8. การบรรเลงลายแมงภู่ตอมดอก     
9. การบรรเลงลายศรีทันดอน     
10. การบรรเลงลายเต้ยสามจังหวะ     

 
 
ข้อเสนอแนะ .................................................................................................................................... ......... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
       ลงชื่อ ..................................................... 
                (………………………………………….) 

(ผู้ประเมิน) 
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6. แบบสอบถามเจตคติต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

คำชี้แจง  

 1. แบบสอบถามฉบับนีแ้บ่งเป็น 2 ตอนดังนี้ 

    ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

    ตอนที่ 2  เจตคติต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสานของผู้ตอบแบบสอบถาม 

      ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ 

2. การตอบแบบสอบถามขอให้ท่านทำเครื่องหมาย ✓ลงในช่องที่พิจารณาแล้วเห็นว่า 

เป็นข้อเลือกท่ีเหมาะสม หากมีความคิดเห็นหรือข้อมูลเพ่ิมเติมขอให้ท่านให้เขียนเพ่ิมเติมได้ในตอนที่ 3  

  3. เจตคติตอการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานหมายถึง ความเขาใจ    เห็นคุณค่าของ

การใช้สื่อการเรียนรู้อันเปนผลมาจากการเรียนรูแลวพรอมที่จะแสดงออกมาในรูปของการสืบคนขอมูล 

การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ และประสิทธิผล และมี

คุณธรรม มีจิตสํานึกและมีความรับผิดชอบ โดยจำแนกเจตคติตอการใช้สื่อออกเปน 4 ดาน ไดแก  

      3.1 ด้านความรับผิดชอบตอการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานหมายถึง ทํางานที่ได

รับมอบหมายเสร็จทันตามเวลาที่กําหนด มีความซื่อสัตย ขยัน อดทน รักการทํางาน ปรับปรุงงาน ตรงต

อเวลา มีวินัยในการทํางาน มีคุณธรรมจริยธรรม ไมละเมิดสิทธิหรือกระทําการใดๆ ที่สรางปญหากับการ

ทํางานของผูอ่ืน 

      3.2 ด้านความรคูวามเขาใจเกี่ยวกับการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานหมายถึง การ

ที่มีความรู ความเขาใจ สามารถปฏิบัติงานดานการบรรเลงดนตรีพืน้บ้านอีสาน และรูวิธีการนํา

คอมพิวเตอรไปประยุกตใชกับงานดานดนตรีพื้นบ้านอีสาน        

      3.3 ด้านการเห็นคุณคาในการบรรเลงหมายถึง การนําขอมูล ขาวสารจากสื่อการเรียนรู้ 

ดนตรีพื้นบ้านอีสาน และเทคโนโลยีสมัยใหมนํามาประยุกตใชในชีวิตประจําวันใหเกิดประโยชนสูงสุด  

      3.4 ด้านการใชประโยชนของสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน หมายถึง ความสามารถใน 

การสืบคนขอมูลขาวสาร เครือขายอินเทอรเน็ต สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน มาใชประกอบการ

เรียน 
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ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม  

 1. เพศ                     ชาย   หญิง 

 2. สถานภาพ 

         คณะ           คณะศิลปนาฏดุริยางคศิลป์             

     ชั้นปีที่          ชั้นปีที่ 1            ชั้นปีที่ 2           

              ชั้นปีที่ 3             ชั้นปีที่ 4        

 

        เจตคติต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

ระดับการปฏิบัติ 
มาก
ทีสุ่ด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

ด้านความรับผิดชอบต่อการใช้ส่ือการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 
   1. นักศึกษาให้ความสนใจ และตั้งใจสืบค้นข้อมูล ข่าวสาร 
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

     

   2. นักศึกษาฝึกฝนตนเองในการใช้โปรแกรมสำเร็จรูปจนกระท่ัง
ทำงานได้รวดเร็ว และถูกต้อง 

     

   3.  นักศึกษาไม่สนใจแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นในขณะที่ใช้สื่อการเรียนรู้
ดนตรีพื้นบ้านอีสาน   

     

   4. นักศึกษาให้ความสำคัญ และปฏิบัติตนตามระเบียบข้อบังคับ 
ข้อตกลงต่างๆ รวมทั้งลิขสิทธิ์ ในการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้าน
อีสาน 

     

   5. นักศึกษาแนะนำวิธีการสืบค้นข้อมูลสารสนเทศจากระบบ 
อินเทอร์เน็ตให้เพ่ือนด้วยวิธีการที่ถูกต้อง 

     

   6. นักศึกษาปฏิบัติตามกฎข้อบังคับของบริการเครือข่าย
คอมพิวเตอร์อย่างเคร่งครัด 

     

   7. นักศึกษาไม่สนใจตรวจทานความถูกต้องของงานที่ได้รับ
มอบหมายก่อนนำส่งงาน   

     

   8. การมีความรู้ ติดตามความก้าวหน้าของดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน จาก
ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ทำให้นักศึกษาเพ่ิมพูนความรู้มากข้ึน 

     

   9. การมีความรู้ความเข้าใจในการใช้ข้อมูลข่าวสาร การเรียนรู้
ดนตรีพื้นบ้านอีสาน จากอินเทอร์เน็ตได้อย่างหลากหลายทำให้เป็นผู้
รอบรู ้และรู้เท่าทันเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น 
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        เจตคติต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

ระดับการปฏิบัติ 
มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

  10. มีความรู้ความเข้าใจในการเลือกใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้าน
อีสานไดเ้หมาะสมกับงานที่ทำ ทำให้การทำงานมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

     

  11. ความรู้ ความเข้าใจในกฎหมายลิขสิทธิ์ ข้อตกลงต่างๆ เกี่ยวกับ
ซอฟต์แวร์ และระบบเครือข่ายเป็นเรื่องท่ีไม่จำเป็น 

     

  12. การมีความรู ้ความเข้าใจในส่วนประกอบของเครื่องดนตรี  
ทำให้นักศึกษาสามารถใช้และบำรุงรักษาได้ดียิ่งขึ้น 

     

  13. การมีความรู้ในหลักการพ้ืนฐานบรรเลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสานทำ
ให้สามารถใช้เครื่องมือได้เป็นอย่างดี 

     

  14. การจัดเก็บข้อมูล และนำเสนอข้อมูลโดยใช้สื่อ ต้องมีความรู้
พ้ืนฐานการใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์  

     

ด้านการเห็นคุณคา่ในส่ือการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 
  15. ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตช่วยให้นักศึกษาสามารถสืบค้น
ข้อมูลสารสนเทศด้วยตนเองได้สะดวก 

     

  16. ปัจจุบันยังไม่มีความจำเป็นต้องการใช้สื่อการเรียนรู้ในการ
พัฒนาทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสาน   

     

  17. การส่งอีเมล์ทำให้นักศึกษาสามารถส่งข้อมูลสารสนเทศถึง 
กันได้โดยประหยัดค่าใช้จ่าย 

     

  18. สื่อการเรียนรู้ไม่มีความจำเป็นในการเรียนและการปฏิบัติงาน       
  19. การอ่านข้อมูลข่าวสารทางอินเทอร์เน็ตช่วยทำให้นักศึกษา 
รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงกับเหตุการณ์ปัจจุบัน 

     

  20. สื่อการเรียนรู้ช่วยให้การฝึกบรรเลงดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
ทำได้ง่าย สะดวกในการนำไปใช้ 

     

  21. การเลือกใช้โปรแกรมสำเร็จรูปได้เหมาะสมกับงานทำให้ 
การทำงานมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

     

  22. เว็บบอร์ดมีการแลกเปลี่ยนความรู้ และแสดงความคิดเห็น 
ทำให้นักศึกษามีความรู้กว้างขวางมากขึ้น 
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         เจตคติต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

           ระดับการมีประโยชน์ 
มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

ด้านการใช้ประโยชน์ของส่ือ      
  23. การใช้สื่อการเรียนรู้เพ่ือสนับสนุนการจัดกิจกรรรมการเรียนการ
สอน เป็นการลงทุนที่ไม่คุ้มค่าและไม่มีประโยชน์ 

     

  24. การใช้ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสืบค้นข้อมูลข่าวสาร 
ทำให้ได้รับความรู้ได้อย่างกว้างขวาง 

     

  25. เครือข่ายแลนทำให้การติดต่อที่มีระยะทางไม่ไกลมากนัก 
มีความสะดวกต่อการใช้งานภายในองค์กร 

     

  26. ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (e – mail) เป็นโปรแกรมท่ีใช้ 
เชื่อมโยงเอกสารระหว่างกัน ทำให้การติดต่อกนัเป็นไปด้วย 
ความสะดวกมากขึ้น 

     

  27. การประยุกต์ใช้สื่อการเรียนรู้ในการทำงานไม่ส่งผลให้
ประสิทธิภาพของงานดีขึ้น 

     

  28. การใช้ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือสร้างความบันเทิง เช่น  
ดูภาพยนตร์ ฟังเพลง 

     

  29. การใช้คอมพิวเตอร์แทปเล็ต ทำให้เกิดความสะดวกในการใช้
งาน และมีความคล่องตัว 

     

  30. การใช้ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในการเลือกซ้ือสินค้าและ
บริการ ทำให้ประหยัดเวลา และสะดวกรวดเร็ว 

     

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
 
....................................................................................................................................................................
.......................................................................................................... ..........................................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................. .......................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
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               7. แบบประเมินคุณภาพส่ือการเรียนรู้ดนตรพีื้นบ้านอีสาน    

คําชี้แจง 
1. แบบประเมินฉบับนี้มีวัตถุประสงค เพ่ือประเมินคุณภาพของระบบบริหารจัดการ  
และโครงสรางการออกแบบการฝึกดนตรีพื้นบ้านอีสาน  
2. การประเมินการฝึก ประกอบดวยคําถามเก่ียวกับความคิดเห็นแบบประมาณคา 5 ระดับ โปรดทํา
เครื่องหมาย / ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานว่า แต่ละข้อคำถามสอดคล้องกับคุณภาพระบบ
บริหารจัดการ และโครงสรางการออกแบบสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานมากน้อยเพียงใด 

ประเด็นการประเมิน ระดับความเหมาะสม 
มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

ด้านการออกแบบระบบบริหารจัดการสื่อ      
1. ความสะดวก รวดเร็วในการสมัครเปนสมาชิกและการ
เขาสูระบบ (Login) 

     

2. ความสะดวก รวดเร็วในการเขาถึงขอมูลในแตละ 
หนาจอของระบบบริหารจัดการ 

     

3. การออกแบบหนาจอมีสัดสวนที่เหมาะสม สวยงาม 
และดงึดูดความสนใจ 

     

4. ความคดิสรางสรรคในการออกแบบหนาจอ การจัดวาง
เมนูการใชงานระบบบริหารจัดการฝึก 

     

5. ปุม (Button) สัญรูป (Icon)การเชื่อมโยง(Hyperlink,  
Hypertext) มีความชัดเจน ถูกตองและสื่อสารกับ 
ผเูรียนไดอยางเหมาะสม 

     

6. ความสะดวก รวดเร็วและงายในการใชเครื่องมือ
สื่อสาร ไดแก หองสนทนา (Chat room) กระดานเสวนา
(Web Board) และโซเชี่ยลเน็ตเวิร์ด (Face book)  

     

 7. ความสะดวก รวดเร็วและงายในการใชเครื่องมือ 
สงงาน ไดแก ่การเขาถึงการสงงานกลุ่ม การแกไข  
การอัพโหลดไฟล   

     

8. ความสะดวก รวดเร็วและงายในการตรวจสอบความ 
กาวหนาในฝึกและการรายงานผลการฝึกของผูฝึกดวย
ตนเอง และขอเสนอแนะอ่ืน ๆ 
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 ด้านเนื้อหาและการดำเนินเรื่อง      
9. ความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับวัตถุประสงค์      
10. ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับของผู้เรียน      
11. ลำดับขั้นตอนในการนำเสนอเนื้อหา      
12. ความน่าสนใจในการนำเสนอเนื้อหา      
13. ระยะเวลาในการนำเสนอแต่ละหน่วยการฝึก 
มีความเหมาะสม 

     

ดา้นสื่อและคุณภาพของสื่อ      
14. รูปแบบของตัวอักษรที่ใช้ในการนำเสนอ       
15. ขนาดของตัวอักษรที่ใช้ในการนำเสนอ      
16. ภาพประกอบมีความเหมาะสม สวยงาม  
สื่อความหมายได้ดี 

     

17. ภาพกราฟิกเหมาะสม ชัดเจน ความสวยงาม
สอดคล้อง กับเนื้อหา มีความคิดสร้างสรรค์ในการ
ออกแบบ 

     

18. สื่อทีใ่ช้เหมาะสมกับเนื้อหาการฝึกดนตรีพ้ืนบ้าน      
ด้านโครงสร้างการออกแบบ      
19. การออกแบบผังโครงสรางกิจกรรมการฝึก (Story 
Board) มีความเหมาะสม 

     

20. ความเหมาะสมของคําอธิบายและรายละเอียด 
การแนะนําแนวทางการฝึก และการประเมินผล 
การฝึก 

     

21. การกําหนดวัตถุประสงคการฝึกทีช่ัดเจนในแตละ   
หนวยการฝึก 

     

22. การออกแบบมีรายละเอียดการเชื่อมโยง (Links)  
ในการเขาถึงแหลงขอมูลความรูจากแหลงตาง ๆ ไดอยาง
เหมาะสม 

     

23. การออกแบบสามารถตอบสนองการเรียนรูผูเรียน   
เปนกลุ่มได้ 

     

24. การออกแบบสงเสริมใหมีการมีปฏิสัมพันธในการฝึก      
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………..  
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

           ลงชื่อ..................................................... 
                                                          (…………………………………………………….)                                                                          

                                                         ผเูชี่ยวชาญ 
 

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ระหวางผูเรียนดวยกัน และผูเรียนกับผูสอน 
25. การออกแบบสงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูแบบ    
รวมมือกัน (Collaborative Learning) 

     

26. ความเหมาะสมของเอกสารคูมือการใชงานระบบ
บริหารจัดการฝึกเพ่ือเสริมสร้างใหผู้เรียนมีด้านการ
บรรเลงดนตรีพื้นบ้านอีสาน 
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9. แบบสอบถามความพึงพอใจต่อส่ือการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน    

  

คำชี้แจง  

 1. แบบสอบถามนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่อการเรียนรู้ดนตรี

พ้ืนบ้านอีสาน สำหรับนักศึกษาสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์    

2. แบบสอบถามฉบับนี้มี 2 ตอน คือ 

  ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

  ตอนที่ 2 ความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้าน

อีสาน สำหรับนักศึกษาสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์   

 

ตอนที ่1 ข้อมูลทั่วไป   

 โปรดกาเครื่องหมาย ✓ ลงในช่อง  หน้าข้อความซึ่งตรงกับสถานภาพของท่าน 

 1. สถานภาพ 

   คณะศิลปนาฏดุริยางคศิลป์      

 2. เพศ 

     ชาย     หญิง 

 

 3. ชั้นปีที่            

  ชั้นปีที่ 1  ชั้นปีที่ 2    

                       ชั้นปีที ่3       ชั้นปีที่ 4        

ส่วนที่ 2 ความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานโปรดตอบ

แบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อสื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานโดยทำเครื่องหมาย ✓ตามความเป็น

จริง และถ้าท่านมีความคิดเห็นนอกเหนือจากข้อความท้ังหมด กรุณาเขียนลงในช่องความคิดเห็นอื่น ๆ 

ระดับความพึงพอใจ 1 = น้อยที่สุด   2 = น้อย   3 = ปานกลาง   4 = มาก   5 = มากที่สุด 
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รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

ด้านเนื้อหาการฝึก      
1. เนื้อหามีความทันสมัยเหมาะสมกับความต้องการ      
2. มีการแจ้งวัตถุประสงค์การฝึกที่ชัดเจน      
3. เนื้อหาทีฝ่ึกมีความยากง่ายเหมาะสม      
4. ความเหมาะสมของเวลาฝึกกับเนื้อหา      
5. ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหาตามขั้นตอน      

ด้านกิจกรรมการฝึก      

6. กิจกรรมการฝึกทำให้ได้ความรู้และเข้าใจง่าย      

7. กิจกรรมการฝึกมีความหลากหลายและเหมาะสม      

8. นำเสนอกิจกรรมการเรียนเป็นขั้นตอน      

9. กิจกรรมการเรียนรู้บนเว็บ สามารถเชื่อมโยงแหล่งทรพัยากรภายนอก
เว็บในการค้นคว้าเพ่ิมเติมได้ 

     

10. กิจกรรมการฝึกสามารถเรียนรู้ไดเ้ร็วและสะดวกกว่าเรียนตามปกติ      

ด้านสื่อการเรียนรู้      

11. สื่อที่ใช้เหมาะสมกับเนื้อหา      

12. สื่อที่ใช้เหมาะสมกับความสามารถของผู้เข้ารับการฝึก      

13. การออกแบบเว็บฝึกแบบร่วมมือมีความสวยงาม เร้าความสนใจ      

14. ข้อความและภาพสื่อความหมายได้ชัดเจนและเข้าใจง่าย      

15. สื่อทำให้ผู้เข้ารับการฝึกเข้าใจบทเรียนมากยิ่งข้ึน      

ด้านการเรียนรู้แบบร่วมมือ      

16. กิจกรรมการเรียนสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกัน      

17. โครงสร้างของเว็บสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกัน      

18. รูปแบบของเว็บบอร์ด สนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกัน      

19.ปฏิสัมพนัธ์บนเว็บสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกัน      

20. การให้แรงจูงใจเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้ร่วมกัน      
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รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

ดา้นผลที่ได้รับจากการฝึกดนตรีพื้นบ้านอีสาน      
21. ได้รับทักษะการบรรเลงสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการบรรเลงวง
ดนตรีอื่นๆได้ 

     

22. ได้รับแนวคิดและแนวทางในการพัฒนาทักษะด้านการบรรเลง      
23. ความรู้ที่ได้รับจากการเรียนแบบร่วมมือบนเว็บ สามารถนำไปสู่การ
บรรเลงดนตรีพื้นบ้านอีสานได้ 

     

24. โดยภาพรวมของการเรียนด้วยสื่อนี้ นักศึกษาได้รับประโยชน์ในระดับ
ใด 

     

 
 
ความคิดเห็นอื่นๆ 

 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………..  
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก ข 

 คุณภาพของเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
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คุณภาพของเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
  1. แบบสอบถามความต้องการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 

   ตาราง 16 คาดัชนีความสอดคลองของคำถามแบบสอบถามความต้องการใช้สื่อการเรียนรู้ 

ข้อที ่ คะแนนความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ  

 

R 

 
IOC 

  
ผลการพิจารณา 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที ่3 
1 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
2 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
3 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
4 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
5 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
6 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
7 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
8 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
9 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
10 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
11 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
12 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
13 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
14 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
15 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
16 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
17 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
18 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
19 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
20 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
21 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
22 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
23 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
24 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
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ข้อที่ คะแนนความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ  

 

R 
 

IOC 
  

ผลการพิจารณา 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

25 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
26 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
27 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
28 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
29 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
30 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
31 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
32 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
33 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
34 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
35 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
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2. แบบสอบถามทักษะการบรรเลงดนตรีพืน้บา้นอีสาน 
                                ตาราง 17 คาดัชนีความสอดคลองของแบบสอบถาม 

ข้อที่ คะแนนความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ  

 

R 
 

IOC 
  

ผลการพิจารณา 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
2 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
3 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
4 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
5 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
6 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
7 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
8 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
9 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
10 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
11 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
12 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
13 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
14 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
15 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
16 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
17 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
18 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
19 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
20 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
21 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
22 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
23 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
24 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
25 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
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 3. แบบประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 
   ตาราง 18 คาดัชนีความสอดคลองของขอคําถามแบบประเมินคุณภาพสื่อ  
  

 
 

ข้อที ่

คะแนนความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ  

 

R 

 
IOC 

 
 ผลการพิจารณา 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
1 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
2 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
3 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
4 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
5 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
6 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
7 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
8 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
9 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
10 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
11 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
12 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
13 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
14 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
15 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
16 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
17 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
18 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
19 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
20 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
21 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
22 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
23 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
24 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
25 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
26 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
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 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดนตรีพืน้บ้านอีสาน 
       ตาราง 19 คาดัชนีความสอดคลองของขอคําถามกับจุดประสงคข์องแบบทดสอบ 

 
 

ข้อที ่

คะแนนความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ  

 

R 

 
IOC 

 
 ผลการพิจารณา 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
1 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
2 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
3 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
4 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
5 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
6 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
7 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
8 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
26 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
10 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
11 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
12 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
13 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
14 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
15 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
16 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
17 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
18 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
19 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
20 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
21 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
22 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
23 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
24 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
25 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
26 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
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ข้อที ่

คะแนนความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ  

 

R 

 
IOC 

 
 ผลการพิจารณา 

คนที ่1 คนที่ 2 คนที่ 3 
27 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
28 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
29 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
30 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
31 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
32 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
33 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
34 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
35 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
36 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
37 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
38 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
39 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
40 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

 
 4. แบบประเมินทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  

   ตาราง 20 คาดัชนีความสอดคลองของแบบประเมินทักษะดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
 

ข้อที่ คะแนนความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

 

R ค่า IOC ผลการพิจารณา 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
2 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
3 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
4 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
5 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
6 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
7 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
8 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 



209 
 

 

9 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
10 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
11 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
12 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
13 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
14 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
15 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
16 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

   17 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
18 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
19 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
20 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

 
 5. แบบสอบถามเจตคติต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
 

       ตาราง 21 คาดัชนีความสอดคลองของคําถาม แบบสอบถามเจตคตติ่อการใช้สื่อการ
เรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 
กรอบการจัด

เจตคต ิ
ข้อที่ คะแนนความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 
 

R ค่า IOC ผลการพิจารณา 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ด้านการ
รับผิดชอบต่อ
การใช้สื่อ 

1 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
2 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
3 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
4 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
5 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
6 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
7 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
8 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

ด้านความรู้ 
ความเข้าใจ 
ต่อการใช้สื่อ 

9 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
10 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
11 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
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12 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
13 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
14 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
15 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
16 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

ด้านการเห็น
คุณคา่สื่อ 

   17 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
18 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
19 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
20 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
21 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
22 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
23 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
24 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

ด้านการใช้
ประโยชน์ของ
สื่อ 

25 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
26 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
27 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
28 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
29 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
30 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
31 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
32 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
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 6. แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 
ตาราง 22 คาดัชนีความสอดคลองของแบบสอบถามความพึงพอใจต่อสื่อการเรียนรู้ดนตรีพืน้บ้านอีสาน 
กรอบการวัด

ความพงึพอใจ 
ข้อที่ คะแนนความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 
 

R ค่า IOC ผลการพิจารณา 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ด้านเนื้อหา 
การฝึก 

1 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
2 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
3 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
4 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
5 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 

ด้านกิจกรรม
การฝึก 

6 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
7 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
8 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
9 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
10 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
11 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 

ด้านสื่อการ
เรียนรู้ 

12 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
13 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
14 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
15 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
16 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 

ด้านการเรียนรู้
แบบร่วมมือ 

17 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
18 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
19 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
20 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 

ด้านผลที่ได้ 
จากกการฝึก 

21 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
22 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
23 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
24 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
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ภาคผนวก ค 
ผลการวิเคราะห์หาค่าอำนาจจำแนก และค่าความเชื่อม่ัน 
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 1. ค่าอำนาจจำแนกและค่าความเชื่อม่ันทั้งฉบับของแบบสอบถามความต้องการ 
สื่อการเรียนรู้ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
 

ความต้องการส่ือการเรียนรู้ ข้อที่ ค่าอำนาจจำแนก การแปลผล 
ด้านกิจกรรมการฝึก 1 .599 ใช้ได้ 

2 .436 ใช้ได้ 
3 .411 ใช้ได้ 
4 .612 ใช้ได้ 
5 .367 ใช้ได้ 
6 .657 ใช้ได้ 
7 .379 ใช้ได้ 

ด้านการกำหนดวัตถุประสงค์ 8 .599 ใช้ได้ 
9 .411 ใช้ได้ 
10 .738 ใช้ได้ 
11 .690 ใช้ได้ 
12 .599 ใช้ได้ 
13 496 ใช้ได้ 

ด้านกำหนดเนื้อหา 14 .679 ใช้ได้ 
15 .657 ใช้ได้ 
16 .711 ใช้ได้ 
17 .743 ใช้ได้ 
18 .692 ใช้ได้ 
19 .524 ใช้ได้ 

ด้านแหล่งทรัพยากร 20 .645 ใช้ได้ 
21 .657 ใช้ได้ 
22 .711 ใช้ได้ 
23 .620 ใช้ได้ 
24 .711      ใช้ได ้
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ความต้องการส่ือ ข้อที่ ค่าอำนาจจำแนก การแปลผล 
 ด้านวิธีการฝึก 25 .599 ใช้ได้ 

26 .767 ใช้ได้ 
27 .606 ใช้ได้ 
28 .767 ใช้ได้ 
29 .769 ใช้ได้ 

ด้านกระบวนการเรียนแบบร่วมมือ 
 

30 .606 ใช้ได้ 
31 .549 ใช้ได้ 
32 .644 ใช้ได้ 
33 .767 ใช้ได้ 
34 .606 ใช้ได้ 
35 .644 ใช้ได้ 

 
ค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.95 
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2. ค่าอำนาจจำแนก และค่าความเชื่อมั่นของแบบสอบถามทักษะการบรรเลงดนตรีพื้นบ้านอีสาน  

กรอบการวัด ข้อที่ สภาพปัจจุบัน ระดับความ
ต้องการ 

การแปลผล 

 ค่าอำนาจจำแนก  ค่าอำนาจจำแนก  
ด้านความรู้ 1 .628 .411 ใช้ได้ 

2 .621 .349 ใช้ได้ 
3 .628 .411 ใช้ได้ 
4 .768 .742 ใช้ได้ 
5 .621 .349 ใช้ได้ 
6 .768 .742 ใช้ได้ 
7 .675 .534 ใช้ได้ 
8 .621 .349 ใช้ได้ 
9 .613 .333 ใช้ได้ 
10 .628 .411 ใช้ได้ 

ด้านทักษะ 11 .768 .742 ใช้ได้ 
12 .750 .377 ใช้ได้ 
13 .687 .733 ใช้ได้ 
14 .768 .742 ใช้ได้ 
15 .766 .733 ใช้ได้ 
16 .788 .733 ใช้ได้ 
17 .741 .507 ใช้ได้ 
18 .628 .411 ใช้ได้ 

ด้านเจตคติ 19 .804 .688 ใช้ได้ 
20 .784 .679 ใช้ได้ 
21 .768 .742 ใช้ได้ 
22 .750 .377 ใช้ได้ 
23 .628 .411 ใช้ได้ 
24 .804 .688 ใช้ได้ 
25 .768 .742 ใช้ได้ 

ค่าความเชื่อมั่นแบบสอบถามทักษะปัจจุบัน เท่ากับ .91 
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ค่าความเชื่อมั่นแบบสอบถามระดับความต้องการ เท่ากับ .97 
3. ค่าความยาก ค่าอำนาจจำแนก และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ การเรียนรู้  

ข้อที ่ ค่าความเท่ียง 
(IOC) 

ค่าความยาก 
(P)  

คำอำนาจจำแนก 
(r)  

การแปลผล นำไปใช้จริง
ข้อที ่

1 1 .73 .27 ใช้ได้ 6 
2 1 .60 .40 ใช้ได้ 11 
3 1 .53 .27 ใช้ได้ 3 
4 1 .67 .27 ใช้ได้ 4 
5 1 .63 .40 ใช้ได้ 5 
6 1 .70 .60 ใช้ได้ 1 
7 1 .77 .40 ใช้ได้ 6 
8 1 .73 .27 ใช้ได้ 12 
9 1 .27 .53 ใช้ได้ 7 
10 1 .63 .40 ใช้ได้ 8 

     11 1 .73 .27 ใช้ได ้ 2 
12 1 .27 .53 ใช้ได้ 10 
13 1 .53 .40 ใช้ได ้ 11 
14 1 .73 .27 ใช้ได้ 12 
15 1 .60 .40 ใช้ได้ 13 
16 1 .40 .33 ใช้ได้ 14 
17 0.67 .77 .33 ใช้ได้ 15 
18 1 .20 .80 ใช้ได้ 21 
19 0.67 .20 .67 ใช้ได้ 16 
20 1 .40 .33 ใช้ได้ 14 
21 1 .77 .47 ใช้ได้ 17 
22 1 .73 .27 ใช้ได้ 12 
23 1 .80 .53 ใช้ได้ 18 
24 1 .57 .33 ใช้ได้ 19 
25 1 .37 .47 ใช้ได้ 20 
26 1 .20 .80 ใช้ได้ 21 
27 1 .80 .53 ใช้ได ้ 18 
28 1 .80 .40 ใช้ได้ 23 

 
 
 



217 
 

 

ข้อที่ ค่าความเที่ยง 
(IOC) 

ค่าความยาก (P) คำอำนาจ
จำแนก (r) 

การแปลผล ใช้จริงข้อที่ 

29 1 .53 .20 ใช้ได้ 19 
30 1 .80 .53 ใช้ได้ 24 
31 1 .40 .33 ใช้ได้ 25 
32 1 .80 .27 ใช้ได้ 32 
33 1 .77 .47 ใช้ได้ 36 
34 1 .40 .33 ใช้ได้ 37 
35 1 .20 .80 ใช้ได้ 29 
36 1 .73 .53 ใช้ได้ 30 
37 1 .80 .40 ใช้ได้ 31 
38 1 .53 .20 ใช้ได้ 40 
39 1 .23 .27 ใช้ได้ 27 
40 1 .60 .40 ใช้ได้ 33 

 
 
 
 
ค่าความเชื่อม่ันแบบวัดผล 

สูตรการคำนวณ    
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     = 0.94 
 ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลทางการเรียน เท่ากับ 0.94 
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4. ค่าอำนาจจำแนก และค่าความเชื่อมัน่ แบบสอบถามเจตคติต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน 

 
 
 
 

เจตคติต่อการใช้สื่อ ข้อที ่ คำอำนาจจำแนก  การแปลผล 
ด้านความรับผิดชอบต่อการใช้สื่อ 1 .486 ใช้ได้ 

2 .435 ใช้ได้ 
3 .530 ใช้ได้ 
4 .412 ใช้ได้ 
5 .710 ใช้ได้ 
6 .450 ใช้ได้ 
7 .545 ใช้ได้ 
8 .568 ใช้ได้ 

      ด้านความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้สื่อ 1 .455 ใช้ได้ 
2 .565 ใช้ได้ 
3 .445 ใช้ได้ 
4 .440 ใช้ได้ 
5 .665 ใช้ได้ 
6 .565 ใช้ได้ 
7 .560 ใช้ได้ 
8 .415 ใช้ได้ 

ด้านการเห็นคุณค่า 1 .535 ใช้ได้ 
2 .380 ใช้ได้ 
3 .410 ใช้ได้ 
4 .565 ใช้ได้ 
5 .720 ใช้ได้ 
6 .710 ใช้ได้ 
7 .665 ใช้ได้ 
8 .565 ใช้ได้ 
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ค่าความเชื่อมั่น เท่ากับ 0.85 
ค่าอำนาจจำแนกที่ใช้ได้ต้องมากกว่า 0.20 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เจตคติต่อการใช้สื่อ ข้อที ่ คำอำนาจจำแนก  การแปลผล 
ด้านการใช้ประโยชน์ของสื่อ 1 .460 ใช้ได้ 

2 .685 ใช้ได้ 
3 .380 ใช้ได้ 
4 .640 ใช้ได้ 
5 .450 ใช้ได้ 
6 .465 ใช้ได้ 
7 .680 ใช้ได้ 
8 .450 ใช้ได้ 
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5. คะแนนทดสอบทักษะกอนและหลังการใช้สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน 

 
คนที่ กอนการใช้สื่อ หลงัการใช้สื่อ ผลต่าง 

1 34 45 11 
2 25 44 19 
3 28 46 18 
4 23 45 22 
5 28 45 17 
6 35 48 13 
7 25 46 21 
8 30 49 19 
9 21 47 26 
10 24 48 24 
11 25 49 24 
12 24 48 24 
13 23 45 22 
14 29 49 20 
15 30 48 18 
16 29 45 16 
17 25 46 21 
18 26 46 20 
19 25 49 24 
20 24 48 24 
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ภาคผนวก ง 
รายนามผู้ทรงคุณวุฒแิละผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
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        รายนามผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ 
ตรวจเครื่องมือวิจัยที่ใช้ในการวิจัยเรื่อง การสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสานสู่ชุมชนอย่าง
ยั่งยืน  
 
รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒิประเมินแบบสอบถามความต้องการส่ือการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน    
           1. ผศ.ดร.วีระยุทธ ชุติมารังสรรค์ 

     คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด  
           2. ดร.ทองมี ละครพล   คณะศึกษาศาสตร์  

         สถาบันเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสุรินทร์ 
           3. ดร.ณัฐวุฒิ ภูมิพันธุ์   

         วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์   
 

รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบองค์ประกอบ ความเหมาะสมและยืนยันส่ือการเรียนรู้ดนตรี
พื้นบ้านอีสาน    
           1. ผศ.ดร.วีระยุทธ ชุติมารังสรรค์  

     คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด 
      2. รศ.อดินันท์ แก้วนิล    

      คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธาน ี     
      3. ดร.หิรัญ จักรเสน     อาจารย์ประจำหลักสูตรดนตรีพ้ืนบ้าน          
                     คณะศิลปกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยขอนแก่น   
  
รายนามผู้เชี่ยวชาญประเมินแบบวัดประเมินผลทักษะดนตรีพื้นบ้านอีสาน  และแบบสอบถามเจตคติ
ตอ่การใช้ส่ือการเรียนรู้ดนตรีพื้นบ้านอีสาน    
           1. ผศ.ดร.เจริญชัย ชนไพโรจน์    
                   ประธานหลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต  
                   วิทยาลัยดุริยางคศิลป์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  
           2. ดร.หิรัญ จักรเสน     อาจารย์ประจำหลักสูตรดนตรีพื้นบ้าน          
                     คณะศิลปกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยขอนแก่น   
           3. ดร.ณัฐวุฒิ ภูมิพันธุ์      
                    วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์   
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      4. รายนามผู้เชี่ยวชาญประเมินส่ือ และแบบสอบถามเจตคติต่อการใช้ส่ือการเรียนรู้    
                              4.1 ผศ.ดร.เจริญชัย ชนไพโรจน์    
                                          ประธานหลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต  
                                          วิทยาลัยดุริยางคศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
                   4.2 ดร.พีระศักดิ์ กิ่งพุ่ม  
                                          สถาบันการพละศึกษาวิทยาเขตสารคาม 
                                   4.3 ดร.ณัฐวุฒิ ภูมิพันธุ์      
                                          วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑติพัฒนศิลป์   
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ประวัติผู้วิจัย 
 
ชื่อ                 นายโยธิน  พลเขต 
วันเกิด              วันที่  5  เดือน พฤศจิกายน  พ.ศ.2509 
สถานที่เกิด         โรงพยาบาลสรรพสิทธิประสงค์  อำเภอเมือง  จังหวัดอุบลราชธานี  
สถานที่อยู่ปัจจุบัน        บ้านเลขท่ี  147 หมู่ 2  ถนนรอบเมือง ตำบลดงลาน อำเภอเมืองร้อยเอ็ด   
 จังหวัดร้อยเอ็ด  รหัสไปรษณีย์  45000 
ตำแหน่งหน้าที่การงาน  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
สถานที่ทำงานปัจจุบัน    วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด  เลขที่ 25 ถนนกองพลสิบ 
  อำเภอเมืองร้อยเอ็ด  จังหวัดร้อยเอ็ด  รหัสไปรษณีย์ 45000 
ประวัติการศึกษา            
 พ.ศ. 2524    มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอำนาจเจริญ อำเภอเมืองอำนาจเจริญ  
   จังหวัดอำนาจเจริญ 
 พ.ศ. 2527    ประกาศนียบัตรนาฏศิลป์ชั้นกลาง วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด  
 พ.ศ. 2529    ประกาศนียบัตรนาฏศิลป์ชั้นสูง วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด   
    อำเภอเมืองร้อยเอ็ด  จังหวัดร้อยเอ็ด  
 พ.ศ. 2531    ปริญญาศึกษาศาสตรบัณฑิต (ศศ.บ.)  สาขาวิชาดุริยางค์ไทย   
   สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 
                พ.ศ. 2552    ปริญญาศิลปกรรมศาสตรมหาบัณฑิต (ศป.ม.)  สาขาวิชาดุริยางคศิลป์(ดนตรีพื้นบ้าน)   
    วิทยาลัยดุริยางคศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  
 พ.ศ. 2557     ปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต (ปร.ด.)  สาขาวิชาดุริยางคศิลป์(ดนตรีศึกษา)   
   วิทยาลัยดุริยางคศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  
   
   
 

 


