
(ระดับอุดมศึกษา) 

แบบรายงานผลโครงการ/กิจกรรมของสถานศึกษาในสังกัดสถาบันบัณฑิตพฒันศิลป์ 
    รอบ 6 เดือน (ต.ค.- มี.ค.)     รอบ 12 เดือน (เม.ย.- ก.ย.)  

1. ชื่อหน่วยงาน  คณะศลิปศึกษา 

2. ยุทธศาสตร์ที่ 1     การพัฒนาการจดัการเรียนการสอนด้านศิลปวัฒนธรรมให้มคีุณภาพเป็นที่ยอมรับระดับชาติ  

                                    และระดับนานาชาต ิ

3. กลยุทธ์ที่ 3         พัฒนานักเรียน นักศึกษาให้มสีมรรถนะ และทักษะทีส่อดคล้องกับการเรยีนรู้ในศตวรรษที่ 21    

4. เป้าประสงค์  นักเรียน นักศึกษาได้รับการพัฒนาให้มีสมรรถนะ และทักษะทีส่อดคล้องกับการเรียนรู้ใน 

                                    ศตวรรษที่ 21    

5. ตัวชี้วัดเป้าประสงค์        ระดับความส าเรจ็ของการพัฒนาผู้เรยีน และผูส้ าเร็จการศึกษาด้านศลิปวัฒนธรรมให้มีคณุภาพ 

                                    สอดคล้องกับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 และนโยบายไทยแลนด์ 4.0  

6. วิธีการวัด                 

    6.1 จ านวนโครงการที่จัดเป็นไปตามเป้าหมายที่ก าหนดไว ้

    6.2 นักศึกษาเข้าร่วมกิจกรรม ไม่น้อยกว่า ร้อยละ 80 

    6.3 นักศึกษามีความรู้ และสามารถน าความรู้ไปใช้ในการปฏิบัตงิานได้ ไม่น้อยกว่า ร้อยละ 80  

          (ติดตามหลังจากการอบรมภายใน 1 เดือน) 

    6.4 กรรมการสโมสรนักศึกษา มีส่วนร่วมในการด าเนินโครงการ ไม่น้อยกว่า 1 คนต่อโครงการ  

7. มีการด าเนินโครงการ/กิจกรรม  

    7.1 เป้าหมายในการด าเนินโครงการ/กิจกรรม   จ านวน......1.........โครงการ 

    7.2 สามารถด าเนินโครงการ/กจิกรรมได้จริง     จ านวน......1.......โครงการ 

    7.3 ไม่สามารถด าเนินโครงการ/กิจกรรมได้       จ านวน......-.........โครงการ  

8. จ านวน ชื่อโครงการ จ านวนนกัศึกษา วันเดือนปี สถานทีจ่ัดโครงการ/กิจกรรม   

    สามารถท าไดจ้ริง  รวมทั้งสิ้น จ านวน .........1............ โครงการ  ประกอบด้วย 

            ชื่อโครงการ....โครงการเสรมิสร้างพัฒนาทักษะชีวิตนักศึกษาในศตวรรษที่ 21....... 

        กิจกรรมที่ 2   โครงการพัฒนาศักยภาพผูเ้รียนด้านการใช้เทคโนโลย ี

 วัน เดือน ปี...... 25-26 พฤศจิกายน 2564   สถานที่จัด ณ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 201 อาคารคณะศิลปศึกษา 

            จ านวนนักศึกษา ช้ันปีท่ี 2 ทุกสาขาวิชา จ านวน...115 คน...นักศึกษาท่ีเข้าร่วม จ านวน 115 คน.....คิดเป็นร้อยละ....100..... 

9. รายละเอียด และความส าเร็จของแต่ละโครงการ/กิจกรรมที่จดั (น าโครงการจากข้อ 8 มาอธิบายรายละเอียด)   

     9.1 ชื่อ  โครงการเสริมสร้างพัฒนาทักษะชีวิตนักศึกษาในศตวรรษที่ 21 

      กิจกรรมที่ 2   โครงการพัฒนาศักยภาพผูเ้รียนด้านการใช้เทคโนโลย ี

            9.1.1 วัตถุประสงค์ของโครงการ  

                    1) เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ และทักษะการใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา 

                    2) เพื่อใหน้ักศึกษาน าความรู้และทักษะจากการอบรมไปใช้ในการผลติสื่อการเรยีนการสอน 
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9.1.2 เนื้อหา/กิจกรรมของโครงการ   

                          -  ความรู้พื้นฐานการใช้คอมพิวเตอรส์ าหรับการปฏิบัติงาน ได้แก่ แอพลิเคช่ัน Zoom, Google 

Classroom, pedlet, Liveworksheets, Wordwall, Topworksheet, Wheelofname และ Zoomit 

                          -  ลงมือฝึกปฏิบัติการใช้คอมพิวเตอร์ส าหรับการปฏิบัติงาน ได้แก่ แอพลิเคชั่น Zoom, Google 

Classroom, pedlet, Liveworksheets, Wordwall, Topworksheet, Wheelofname และ Zoomit 

                          -  นักศึกษาทุกคนน าเสนอผลการประยุกต์ใช้แอพลิเคช่ันส าหรับการปฏิบัติงาน โดยวิทยากรสุ่มเลือกคน

ที่จะน าเสนอ หลังจากเสร็จสิ้นการอบรมให้นักศึกษาทุกคนน าส่งผลงานบน Google Classroom ที่วิทยากรสร้าง 

           9.1.3 กลุ่มเป้าหมาย 

                  1) นักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา  ระดับช้ันปีท่ี 2      จ านวน......75.......คน 

                  2) นักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา      ระดับชั้นปีท่ี 2     จ านวน......40.......คน 

            9.1.4 ผู้รับผิดชอบและด าเนินโครงการ                     

                  1) ผู้รับผิดชอบโครงการ                     

                           นางสาวพิชญา  ด านิล.....................................ต าแหน่ง.............รองคณบดีคณะศิลปศึกษา.................... 

                   2) ผู้ด าเนินโครงการ/ ผู้ประสานงาน      

                           นางสาว......นางสาวอรพินท์ ยุวะพุกกะ.......ต าแหน่ง...................นักวิชาการศึกษา.................................. 

                   3) กรรมการสโมสรนักศึกษา ที่มสี่วนร่วมในการด าเนินโครงการ จ านวน.....9........คน ประกอบด้วย............ 

             1. นางสาว...ริยาภรณ์...เทพสุวรรณ.............ต าแหน่ง......นายกสโมสรนักศึกษา......................... 

                        2. นางสาว......พิมนภา...เนื้อแก้ว.................ต าแหน่ง......อุปนายกสโมสรนักศึกษาคนท่ี 2........  

   3. นาย....นวพล...พลคช...............................ต าแหน่ง......กรรมการสโมสรนักศึกษา.................. 

   4. นาย....จิรเมธ...จันใด................................ต าแหน่ง......กรรมการสโมสรนักศึกษา.................. 

   5. นาย....ศราวุธ...ฤทธิ์สุวรรณ......................ต าแหน่ง......กรรมการสโมสรนักศึกษา.................. 

   6. นางสาว....ธันยพร...หนเูมือง.....................ต าแหน่ง......กรรมการสโมสรนักศึกษา.................. 

   7. นางสาว....ศิรลิักษณ์...แก้วพรม.................ต าแหน่ง......กรรมการสโมสรนักศึกษา.................. 

   8. นาย....ปฏิวัติ...เพ็ชรรตัน์...........................ต าแหน่ง......กรรมการสโมสรนักศึกษา.................. 

   9. นางสาว....ณิชาภัทร...หัดรัดชัย.................ต าแหน่ง...............เหรญัญิก................................... 

           9.1.5 การบรรลุผลความส าเร็จตามวัตถุประสงค์ของโครงการ (ตอบเป็นรูปธรรม)   

                   1) นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ และมีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ในการปฏบิัติงานในลักษณะต่างๆ  

                   2) นักศึกษาสามารถน าความรู้และทักษะจากการอบรมไปประยุกต์ใช้ในการผลิตสื่อนวัตกรรมการเรียนการสอน 

            ประเมินได้จาก ผลงานการผลิตสื่อจากแอพลิเคช่ัน Zoom, Google Classroom, pedlet, Live worksheets, 

Wordwall, Top worksheet, Wheelofname และ Zoomit 

           9.1.6 การบรรลุผลส าเร็จที่สอดคล้องกับทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 (อธิบายเป็นรูปธรรม)   

                     (1) ทักษะการเรียนรู้นวัตกรรม                 

       น าความรู้และทักษะจากการอบรมไปประยุกต์ใช้ในการสร้างนวัตกรรมสื่อการเรียนการสอน 
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 (2) ทักษะสารสนเทศ สื่อ เทคโนโลยี  

       ผู้เข้าร่วมโครงการ  มีความรู้ ความเข้าใจ และสามารถ 

 ใช้สารสนเทศได้อย่างสร้างสรรค์ โดยจัดการกับข้อมูลที่มาจากหลายแหล่ง และมีจริยธรรมและ

ยึดถือกฎหมายในการเข้าถึงและใช้ข้อมูลสารสนเทศ 

 ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เครื่องมือสื่อสาร และเครือข่ายทางสังคมในการเข้าถึง จัดการ และ       

สร้างข้อมูลสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 

 ผลิตสื่อ (Create Media Products) โดยใช้แอพลิเคช่ัน Zoom, Google Classroom, 

pedlet, Liveworksheets, Wordwall, Topworksheet, Wheelofname และ Zoomit ในการสรา้งสื่อการเรยีนการสอน

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ภายใตส้ภาพแวดล้อมและความหลากหลายทางวัฒนธรรม 

                    (3) ทักษะชีวิตและอาชีพ 

          ผู้เข้าร่วมโครงการได้รับการพัฒนาทักษะชีวิตและทักษะในการท างาน ดังนี้ 

 สามารถปรับตัวเข้ากับบทบาท หน้าที่ความรับผิดชอบในบริบทที่หลากหลาย และสามารถ

ท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพภายใต้สภาพแวดล้อมท่ีเปลี่ยนแปลง 

 มีพฤติกรรมที่เหมาะสมต่อค าท้วงติง และการวิจารณ์ เข้าใจและสามารถจัดการกับความเห็น

และความเชื่อที่แตกต่างกันเพื่อหาทางออกท่ีเหมาะสม พูดและฟังอย่างมีกาลเทศะ ประเมินจากการน าเสนอผลงานในระหว่าง

การอบรม 

 สามารถบริหารเวลาในการท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีความมุ่งมั่นพัฒนาทักษะของตนเอง 

เพื่อใช้พัฒนาตนเองในอนาคต ประเมินจากการส่งผลงานของนักศึกษา  
     

           9.1.7 การบรรลุผลส าเร็จตามคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ (ตอบเป็นรูปธรรม) 

          (1) SD ด้านทักษะความสมัพันธ์ระหว่างบุคคล ความรับผิดชอบและภาวะผู้น า                   

  มีส่วนร่วมในกิจกรรมกลุ่มอย่างกระตือรือร้น ให้ความร่วมมือกับทีม เคารพความหลากหลายในทีม และ

รับผิดชอบกับผลงานของทีม 

                  (2) MD ด้านความรู้ 

  นักศึกษาสามารถแสดงความรู้  โดยให้ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะในการท างานกลุ่มได้   

                  (3) AD ด้านทักษะการคิดวิเคราะห์ การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

  นักศึกษามีการฝึกปฏิบัติใช้คอมพิวเตอร์ในการผลิตสื่อนวัตกรรมการเรียนการสอน และสุ่มตัวแทน      

กลุ่มละ 2 คน น าเสนอผลงาน  

                 (4) RD ด้านคุณธรรมจริยธรรม                   

  นักศึกษามีวินัยตรงต่อเวลาในการเข้าอบรม  มีสัมมาคารวะต่อวิทยากร  มีน้ าใจช่วยเหลือซึ่งกันและกัน   

                 (5) TD ด้านทักษะทางปัญญา        

  นักศึกษาสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ในการผลิตสื่อนวัตกรรมการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับ      

ความแตกต่างของผู้เรียนในแต่ละระดับช้ัน 
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     10. งบประมาณค่าใช้จ่ายในการด าเนินโครงการ    

แหล่งงบประมาณ 

งบประมาณที่
ได้รับ 
(***ที่ ไ ด้ รับ
อนุมัติ***) 

งบประมาณที่จ่ายจริง 
(***ที่ได้อนุมัติเบิกจ่าย***) 

เงินรายได้ฯ     

เงินงบประมาณแผ่นดิน     17,777 บาท 17,777 บาท 

เงินงบประมาณจากแหล่งอ่ืน ๆ (โปรดระบุ)    

รวม 17,777 บาท 17,777 บาท 
คงเหลือ - 

 
     11. ปัญหา/อุปสรรคและแนวทางการปรับปรุงพัฒนาการด าเนินกิจกรรม/โครงการ   

ชื่อโครงการ ปัญหาและอุปสรรค แนวทางการปรับปรุงและพัฒนา 
การด าเนินโครงการ 

1. โครงการเสริมสร้างพัฒนาทักษะ
ชี วิ ต นั ก ศึ ก ษ า ใน ศ ต วร รษ ที่  2 1 
กิจกรรมที่ 2 โครงการพัฒนาศักยภาพ
ผู้เรียนด้านการใช้เทคโนโลยี 

ระยะเวลาการจัดกจิกรรมน้อยเกนิไป ควรเพิ่มระยะเวลาอีก 2 วัน 

 
12. ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม  (***ข้อเสนอแนะจากผู้เข้าร่วมโครงการและผู้รับผิดขอบโครงการ***) 
1. เป็นโครงการที่มีประโยชน์ได้รบัความรู้จากการฝึกอบรม สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการฝึกสอนและต่อยอดในวิชาชีพครูได้  
2. เพิ่มเวลาการจัดอบรม เนื่องจากเนื้อหาการอบรมน่าสนใจ และเป็นประโยชน์แก่นักศึกษา 
3. วิธีการน าเสนอของวิทยากรเป็นกันเอง ได้ความสนุกสนาน และได้ความรู้ด้านเทคโนโลยีใหม่ ๆ 
4. อยากให้จัดอบรมเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีอื่น ๆ  เช่น โปรแกรม Adobe Photoshop โปรแกรมส าหรับใช้งานตัดต่อ Kind master 
 
13. ภาพกิจกรรม/โครงการทั้งหมด พร้อมค าอธิบายใต้ภาพ ขนาดภาพ 5x7" รูปภาพควรมีรายละเอียดหรือความคมชัด
ไม่น้อยกว่า 720P 
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      ภาพกิจกรรมโครงการการเสริมสร้างพัฒนาทักษะชีวิตนักศึกษาในศตวรรษที่ 21 
กิจกรรมที่ 2 : โครงการพัฒนาศักยภาพผู้เรียนด้านการใช้เทคโนโลยี 

ระหว่างวันที่ 25 – 26 พฤศจิกายน 2564 
ณ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 201 และรูปแบบออนไลน์ ผ่านระบบ Zoom 

 

 
ผู้เข้าร่วมโครงการ 

 

 
แบบประเมินก่อนการอบรม โดย วิทยากร ผศ.ดร. มัฮดี แวดราแม 
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โปรแกรมการระดมความคิดเห็นในชั้นเรียน 

 
เข้าสู่เนื้อหาโดยการเริ่มแนะน าแอพลิเคชั่น Wheelofnames 

 

 
สาธิตวิธีการใช้แอพลิเคชั่น Wheelofnames 
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แอพลิเคชั่น Padlet ใช้ส าหรับการจัดหมวดหมู่สื่อการสอน การแนะน าตัว ให้มีความน่าสนใจ 

เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเลือกศึกษาและท ากิจกรรมการเรียนในรูปแบบออนไลน์ 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

 

 

 
ตัวอย่างในการใช้ Padlet สร้างกระดานสนทนาระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียน 

มีส่วนร่วมในระหว่างการเรียนการสอน 
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การสร้างใบงานผ่าน Liveworksheets 

 
 
 

 
แนะน าเทคนิควิธีการสร้างใบงานให้มีความน่าสนใจ โดยใช้แอพลิเคชั่น Liveworksheets 
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การสร้างใบงานและการใส่เสียงในแอพลิเคชั่น Liveworksheets  

เพ่ือสร้างใบงานให้มีความน่าสนใจมากยิ่งขึ้น 
 

 
 

การสร้างใบงานให้น่าสนใจยิ่งขึ้นในห้องเรียนออนไลน์ ด้วยแอพลิเคชั่น Liveworksheets 
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โปรแกรมส าหรับการสอนออนไลน์ 

 
การใช้แอพลิเคชั่น Zoom ในการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ 

 

 
การสร้างกลุ่มย่อย Breakout rooms อ านวยความสะดวกในการท างานกลุ่มในแอพลิเคชั่น Zoom 
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การใช้โหมด Reactions แทนการโหวตในชั้นเรียน 

 

 
การใช้ Options spot light ในการจัดล าดับผู้ต้องการสอบถามก่อน – หลัง 
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เทคนิคการออกแบบการจัดการเรียนการสอนด้วยแอพลิเคชั่น Google meet 

 

 
สร้างลิงค์ในตารางสอนเพื่อเข้าสู่ห้องเรียนออนไลน์ ผ่าน Google meet 
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การใส่ลิงค์ในตารางสอนเพ่ือเข้าสู่ห้องเรียนออนไลน์ Google meet 

 

 
เทคนิคการแชร์เสียง ผ่าน Google meet 
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เทคนิควิธีการใช้แอพลิเคชั่น Zoomit 

 

 
แอพลิเคชั่น Zoomit เป็นแอพลิเคชั่นประจ าห้องเรียนออนไลน์  

ที่จะช่วยขยายหน้าจอให้ผู้เรียนได้มองเห็นชัดเจน 
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ค าอธิบายวิธีการใช้แป้นลัดในแอพลิเคชั่น Zoomit 

 

 
กรณีท่ีต้องการเปลี่ยนสีปากกาในแอพลิเคชั่น Zoomit 
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โปรแกรมการวัดผลการเรียนรู้ระหว่างเรียน 

 
การใช้แอพลิเคชั่น Wordwall ในการท าแบบทดสอบ 

 
 

 
ตัวอย่างการท าแบบทดสอบผ่านแอพลิเคชั่น Wordwall 
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การใช้แอพลิเคชั่น Wordwall เพ่ือสร้างเกมการแข่งขันระหว่างเรียน เป็นการสร้างบรรยากาศในชั้นเรียน 

 
 

 
ผลคะแนนของนักเรียนที่ท ากิจกรรมผ่านแอพลิเคชั่น Wordwall ทีค่รผูู้สอนจะเห็น 
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ฟังก์ชั่นการท างานของ Wordwall ที่ผู้สอนสามารถเลือกน าไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนรูปแบบออนไลน์ได้ 

 
 

 
การก าหนด lable ให้กับรูปภาพต่าง ๆ เพ่ือสร้างแบบทดสอบวัดความรู้ให้กับนักเรียน 
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แนะน าวิธีการใช้แอพลิเคชั่น Topworksheets 
 
 

 
 
. 

เทคนิคการใช้แอพลิเคชั่น Topworksheets ในการสร้างแบบทดสอบส าหรับวัดผลผู้เรียน 
ในรูปแบบออนไลน์ 
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14. ภาพตัวอย่างผลงานนักศึกษาจากการใช้แอพลิเคชั่นที่ได้อบรม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
       

ตัวอย่างการสร้างใบงานผ่านแอพลิเคชั่นของนักศึกษาที่ได้รับการอบรม 
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ตัวอย่างการสร้างใบงานผ่านแอพลิเคชั่นของนักศึกษาที่ได้รับการอบรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอย่างการสร้างใบงานผ่านแอพลิเคชั่นของนักศึกษาที่ได้รับการอบรม 
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ตัวอย่างการสร้างใบงานผ่านแอพลิเคชั่นของนักศึกษาที่ได้รับการอบรม 
 

 
ตัวอย่างการสร้างใบงานผ่านแอพลิเคชั่นของนักศึกษาที่ได้รับการอบรม 

 

 
ตัวอย่างการสร้างใบงานผ่านแอพลิเคชั่นของนักศึกษาที่ได้รับการอบรม 


