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���� บทบรรณาธกิาร ���� 
 

  องค*ความรู[ด[านนาฏศิลป> ดนตรี คีตศิลป> ทัศนศิลป> และช2างศิลป> มีความสําคัญ
ต2อฐานรากศิลปวัฒนธรรมของชาติ องค*ความรู[ต2าง ๆ นอกจากเป]นการอนุรักษ* สืบสานแล[ว 
การสร[างสรรค*องค*ความรู[ใหม2 และการต2อยอดองค*ความรู[ก็เป]นสิ่งจําเป]นอย2างยิ่งเช2นกัน ดังนั้น 
บทความท่ีปรากฏในวารสารพัฒนศิลป>วิชาการ ฉบับท่ี 1 ปdท่ี 6 (มกราคม - มิถุนายน 2565) 
จํานวน 6 บทความ จึงประกอบด[วยเรื่องท่ีเก่ียวข[องกับการสร[างสรรค*และต2อยอดองค*ความรู[       
ท่ีน2าสนใจ รวมท้ังบทความท่ีเสนอแนวทางการเขียนบทความสร[างสรรค* การจัดการความรู[ 
ตลอดจนบทความที่เกี่ยวกับกลยุทธ*การพัฒนาสถานศึกษา โดยทุกบทความได[ผ2าน
การพิจารณาจากผู[ทรงคุณวุฒิเฉพาะทางเพ่ือคุณภาพเชิงวิชาการ 

กองบรรณาธิการวารสารพัฒนศิลป>วิชาการมุ2งม่ัน สรรหา และนําเสนอบทความ
ทางวิชาการอันเป]นประโยชน* จากนักวิจัย คณาจารย* บุคลากรทางการศึกษา ของหน2วยงาน
และสถาบันอุดมศึกษาทั้งภายในและภายนอกสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป> เพื่อเผยแพร2
ศาสตร*ศิลปะ และหวังเป]นอย2างยิ่งว2าคุณประโยชน*ท่ีได[จากบทความต2าง ๆ ในวารสารฉบับนี้ 
จะก2อให[เกิดความก[าวหน[าในวงการศึกษา ที่ต[องร2วมกันพัฒนาสร[างคุณค2าทางวิชาการ
และวิชาชีพต2อไป 

     
                                

 
 รองศาสตราจารย* ดร. จินตนา  สายทองคํา 
 บรรณาธิการ 
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แนวทางการเขียนบทความงานสร�างสรรค�ทางศิลปะการแสดง  

APPROACHES FOR WRITING THE ARTICLE ABOUT 
THAI PERFORMING ARTS  

พจน�มาลย� สมรรคบุตร∗ 

PHOTCHAMAN SAMAKHABUT  

(Received: January 10, 2022; Revised: February 25, 2022; Accepted: March 15, 2022) 

บทคัดย2อ  

บทความนี้ มีวัตถุประสงค? เพ่ือนําเสนอ 1) แนวทางการเขียนบทความงาน
สรFางสรรค?ทางศิลปะการแสดง โดยนําเสนอหัวขFอหลัก ชื่อเรื่องบทความ ชื่อผูFเขียน ขFอมูล
ผูFเขียน บทคัดยLอ คําสําคัญ บทนํา เนื้อเรื่อง บทสรุป เอกสารอFางอิง และสัมภาษณ? 2) 
ชี้แนะกรอบการเขียนโครงสรFางของบทความท่ีมีลักษณะเฉพาะทางศิลปะของการแสดง 3) 
นําผลงานสรFางสรรค? เซ้ิงตําหมากหุLง มาประกอบคําอธิบาย พรFอมท้ังเนFนข้ันตอนและวิธีคิด
ประดิษฐ?องค?ประกอบของการแสดงใหFไวFเปWนตFนแบบในการบันทึกผลงานของผูFสืบทอดงาน          
ทางศิลปะการแสดงในชุดอ่ืน ๆ ใหFมีความหลากหลาย ไดFมีแนวทางพัฒนาตนเองใหFไดF
เกณฑ?มาตรฐานปรับผลงานสรFางสรรค?ใหFเหมาะสมถูกตFองไปตามยุคสมัยท่ีควรจะเปWน 

คําสําคัญ : บทความงานสรFางสรรค? แนวทาง ศิลปะการแสดง 

Abstract 

This article aimed to present as follows: 
 1. introducing the framework of writing an article relating to the 
creation of performing arts including: presenting the title, name of the writer, 
essential abstract, preface, storyline, reference documents and interview 
parts; 
 2. suggesting the structural framework for writing and; 
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 3. presenting portfolio of Seng Tam Mak Hung as a prototype by 
discussing the definition and sequence of the story and composition of 
performing arts. Moreover, it could become beneficial for researchers in the 
field of performing arts. They would be able to follow the work for more 
variety of meanings; to pursue self-development according to the criteria; to 
adjust and adapt the work to reach the standard in the modern era. 

Keywords: Academic creative article, Approach, Performing Arts 

บทนํา 

หลักสูตรระดับปริญญาตรีในสาขาวิชาศิลปะการแสดง หรือสาขาวิชานาฏศิลป
    
ในสถาบันการศึกษาระดับอุดมศึกษา มักจะบรรจุใหFมีรายวิชาโครงการสรFางสรรค?ผลงาน
ดFานศิลปะการแสดงใหFนักศึกษาไดFเรียนรูFถึงข้ันตอน และกลวิธีการสรFางสรรค?ผลงาน       
ทางการแสดงนาฏศิลป
ไทย นาฏศิลป
พ้ืนบFาน นาฏศิลป
รLวมสมัย พรFอมจัดการแสดงผลงาน         
และบันทึกเปWน เอกสารในเชิงวิชาการอยLางเปWนระบบ ซึ่งปรากฏทฤษฎีการวิจ ัย               
เชิงสรFางสรรค?ทางนาฏศิลป
ในเอกสารคําสอนเรื่อง การวิจัยนาฏศิลป
และการละคร 
(พจน?มาลย? สมรรคบุตร, 2554, น. 26-30) 

สLวนหลักสูตรระดับปริญญาโทและปริญญาเอก สาขาวิชาศิลปะการแสดง 
สาขาวิชานาฏศิลป
ศึกษา หรือสาขาวิชาวัฒนธรรมท่ีเก่ียวขFอง นักศึกษาตFองมีผลงานวิจัย
กLอนสําเร็จการศึกษา และมีขFอกําหนดท่ีควบคูLกับงานวิจัยก็คือ การนําเสนอองค?ความรูF
ตีพิมพ?เผยแพรLในรูปแบบการเขียนบทความ ซึ่งผู FเขียนไดFรับคําถามจากนักศึกษา         
ระดับปริญญาโทถึงรูปแบบการเขียนบทความผลงานสรFางสรรค?ทางนาฏศิลป
 และจาก        
การประเมินบทความทางนาฏศิลป
 พบวLา การเขียนบทความยังมีขFอบกพรLองหลายประการ  
จึงไดFแรงบันดาลใจในการชี้แนะแนวทางการเขียนบทความงานสรFางสรรค?ทางนาฏศิลป
                 
ซ่ึงมีโครงสรFางคลFายกับการเขียนบทความอื่น ๆ แตLมีขFอมูลลักษณะเฉพาะทางการแสดง            
ซ่ึงมีองค?ประกอบของบทความสรFางสรรค? และองค?ความรูFในการเขียนบทความวิจารณ?         
ทางศิลปะการแสดงใหFไวFเปWนตัวอยLางดังตLอไปนี้  

1.การเขียนชื่อเรื่องบทความ 
2. การเขียนชื่อผูFเขียน 
3. การเขียนขFอมูลผูFเขียน 
4. การเขียนบทคัดยLอ 
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5. การเขียนคําสําคัญ 
6. การเขียนบทนํา 
7. การเขียนเนื้อเรื่อง 
8. การเขียนบทสรุป 
9. การเขียนเอกสารอFางอิง 
10. การเขียนอFางอิงการสัมภาษณ? 
11. การเขียนประวัติผูFเขียน 
12. ผลจากการประเมินบทความทางศิลปะการแสดง 

แนวทางการเขียนบทความงานสร�างสรรค�ทางศิลปะการแสดง 

บทความงานสรFางสรรค?ทางการแสดงเปWนชLองทางหนึ่งท่ีไดFเผยแพรLความรูFความคิด
ของผูFสรFางผลงานวิจัยสูLสาธารณชนในเชิงวิชาการดFวยรูปแบบของบทความใหFไดFรับ          
การยอมรับในความสามารถและประสบการณ? เพ่ือไดFพัฒนาตนเองใหFเปWนนักวิชาการ             
ทางผลงานการแสดงใหFเขFมแข็ง คงตFองไดFศึกษาแนวทางการเขียนบทความใหFเปWน         
งานวิชาการ ซ่ึงผูFเขียนไดFกําหนดผลงานสรFางสรรค?ชุดเซ้ิงตําหมากหุLงไวFเปWนตัวอยLาง
เนื่องจากเปWนผลงานท่ีเคยนําเสนอแลกเปลี่ยนวิธีการคิดสรFางสรรค? ถLายทอดข้ันตอน        
ของผลงานทางการแสดงในการประชุมวิชาการคิดประดิษฐ?ทLารํา ณ ประเทศอินโดนีเซีย               
ในป� พ.ศ. 2529 ท้ังยังเปWนผลงานสรFางสรรค?ทางศิลปะการแสดงท่ีรวบรวมศิลปะการแสดง
ทุกแขนงจากการเคลื่อนไหว สามารถสื่อความหมายแนวคิดในการสรFางสรรค?ผลงาน          
ทางศิลปะการแสดงของผูFสรFางสรรค?ถึงผูFอLานใหFไดFรับอรรถรสในศาสตร?นาฏศิลป
 ดFวยศิลปะ 
การเขียน แนวคิด และกลยุทธ?ในข้ันตอนตLาง ๆ ของชุดการแสดง ครอบคลุมถึงองค?ประกอบ
ของการแสดง โดยผูFเขียนสมารถชี้แนะแนวทางในการเขียนบทความงานสรFางสรรค?        
ทางศิลปะการแสดงไดFดังตLอไปนี้ 

1. การเขียนช่ือบทความ ควรต้ังชื่อเรื่องใหFสื่อถึงเนื้อหาท่ีนําเสนอเปWนทางการ         
อยLางชัดเจนและครอบคลุมประเด็นของเรื่อง เชLน 

“กระบวนการสรFางสรรค?เซ้ิงตําหมากหุLง” 
2. การเขียน ช่ือผู� เขียน  ตFองใชFชื่อและนามสกุลจริง ไมL ใชFนามแฝง หรือ

นามปากกา เชLน  
“พจน?มาลย?  สมรรคบุตร” 
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3. การเขียนข�อมูลผู�เขียน โดยระบุหนLวยงานท่ีผูFเขียนสังกัดอยูLในขณะเขียนบทความ 
เชLน ภาควิชา คณะ และมหาวิทยาลัย 

“รองศาสตราจารย?ประจําสาขาวิชาศิลปะการแสดง คณะมนุษยศาสตร?      
และสังคมศาสตร? มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี” 

4. การเขียนบทคัดย2อ เปWนสLวนท่ีเขียนสรุปสาระสําคัญของงานท้ังหมด เพ่ือใหFผูFอLาน
เขFาใจภาพรวมการศึกษาของงาน การเขียนบทคัดยLอควรใชFขFอความสั้น กะทัดรัดและกระชับ 
(concision) มีความถูกตFอง (precision) และมีความชัดเจน (clarity) บทคัดยLอควรเขียน           
เรื่องสําคัญ ๆ ที่เปWนประเด็นที่นLาสนใจ เนFนประเด็นสําคัญของงานโดยไมLตFองอFางอิง
เอกสารใด ๆ ทั้งสิ ้น เริ่มเขียนดFวยการเกริ่นนํา เนFนสิ่งท่ีทํา และสรุปผลสําคัญท่ีไดFหรือ
วิธีการปฏิบัติใหFผูFอLานสามารถนําไปปฏิบัติไดF ท้ังนี้ บทคัดยLอตFองประกอบดFวยบทคัดยLอ
ภาษาไทยและบทคัดยLอภาษาอังกฤษเพ่ือท่ีผูFอLานชาวตLางประเทศจะไดFอLานแกLนเนื้อหาจาก
บทคัดยLอ หากสนใจก็อาจประสานงานแปลบทความฉบับสมบูรณ?เพ่ือนําไปศึกษาตLอไป        
ในสLวนทFายของบทคัดยLอนั้นตFองประกอบดFวยคําสําคัญ (keywords) จํานวน 3 ถึง 5 คํา  
ซ่ึงเปWนขFอมูลสําหรับการคFนหาบทความ คําสําคัญตFองสะทFอนแกLนเนื้อหาของงานสรFางสรรค? 
คําท่ีเปWนแกLนของเนื้อหา อาจมาจากหัวขFอเรื่องและบทคัดยLอ เปWนคํา หรือกลุLมคํานามท่ี 
กระชับสั้น  

บทคัดยLอตFองสั้นกระชับท่ีสุดเทLาท่ีจะทําไดF บทคัดยLอในภาษาอังกฤษไมLควรเกิน 
250 คํา หรือเปWนไปตามขFอกําหนดของวารสารท่ีตFองการสLงไปตีพิมพ? การสLงบทคัดยLอ
สําหรับนําเสนอระดับนานาชาติ บางแหLงกําหนดไมLเกิน 120 คํา ผูF เขียนตFองยLอใหF
ครอบคลุมเนื้อหาท้ังหมด ยกตัวอยLางเชLน 

“บทความเรื่องนี้มุLงนําเสนอวิธีการนําเอางานสรFางสรรค?ผลงานทางการแสดงมา
บันทึกไวFในรูปแบบของบทความ เพ่ือใหFนักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป
และสาขาวิชา
ศิลปะการแสดงทุกแขนงรLวมถึงบุคคลากรทางการศึกษาท่ีเก่ียวขFอง ไดFศึกษาวิธีการเขียน
บทความ พรFอมทั ้งนําเสนอการแสดงเซิ ้งตําหมากหุ LงไวFใหFไดFศึกษาถึงกระบวนการ
สรFางสรรค?ผลงานการแสดงอยLางเปWนระบบในเชิงวิชาการ1 

ผลการศึกษา พบวLา กระบวนการสรFางสรรค?ไดFแนะวิธีการคิดประดิษฐ?ทLารําหลัก
และกระบวนเซ้ิงตําหมากหุLง การแบLงชLวงการแสดง การกําหนดจํานวนผูFแสดง การออกแบบ
เครื่องแตLงกาย การกําหนดใชFวงดนตรีโปงลางและลายดนตรี และการเผยแพรLการแสดง      
ตLอชุมชนไวFเปWนแนวทางใหFไดFศึกษาสืบไป 
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5. การเขียนคําสําคัญ เปWนศัพท?เฉพาะทางท่ีใหFความหมาย อLานแลFวเขFาใจถึง
ชิ้นงานท่ีเขียนไดFทันที เชLน 

“กระบวนการ, งานสรFางสรรค?, ตําหมากหุLง” 
6. การเขียนบทนํา ใหFเขียนถึงความเปWนมาและความสําคัญของผลงาน            

ท่ีสรFางสรรค? เชLน 
เซ้ิงตําหมากหุLง เปWนผลงานสรFางสรรค?การแสดงของผูFเขียน ซ่ึงมีแรงบันดาลใจ        

มาจากการท่ีเห็นวLา “ตําหมากหุLง” ในภาษาทFองถ่ิน สLวนในภาคกลางเรียกวLา “สFมตํา”  
เปWนอาหารหลักของชาวอีสานนิยมรับประทานกันมาก จึงเกิดความคิดวLาควรจะไดFประดิษฐ?
ชุดการแสดงเซ้ิงแปลก ๆ ใหมL ๆ (พ.ศ. 2528) ท่ีสะทFอนใหFเห็นถึงชีวิตประจําวัน การกินอยูL
อยLางงLาย ๆ และวิธีปรุงตําหมากหุLง 

ตLอมาเม่ือป� พ.ศ. 2529 ผูFเขียนสอบ ทุน SPAFA ไดFเปWนตัวแทนนาฏศิลป
       
ของกรมการฝyกหัดครูไปเขFารLวมประชุมวิชาการคิดประดิษฐ?ทLารํา ณ ประเทศอินโดนีเซีย 
โดยมี ศาสตราจารย?กิตติคุณ ดร. สุรพล วิรุฬห?รักษ? ราชบัณฑิต เปWนหัวหนFาคณะ               
อาจารย?สถาพร สนทอง ผูFแทนของกองการสังคีต กรมศิลปากร อาจารย?พยงค? ทองหลิม 
ผูFแทนวิทยาลัยนาฏศิลป กรมศิลปากร และผูFเขียน ผูFแทนกระทรวงศึกษาธิการ จึงไดFนําเอา            
การแสดงเซ้ิงตําหมากหุLงไปนําเสนอแลกเปลี่ยนวิธีการคิดสรFางสรรค? ถLายทอดข้ันตอน         
ของผลงานทางการแสดงพรFอมท้ังสาธิตประกอบการบรรยาย 

 
       ภาพท่ี 1  ตัวแทนประเทศไทย                      ภาพท่ี 2  ผู�เข�าร2วมประชุม 3 ประเทศ 

       ท่ีมา : พจน�มาลย� สมรรคบุตร (2538)                 ท่ีมา : พจน�มาลย� สมรรคบุตร (2538) 
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7. การเขียนเนื้อเรื่อง โดยเขียนขอบเขตแนวความคิดของผลงานสรFางสรรค?       
การแบLงชLวงการแสดง หลักฐานของขFอมูลในการแสดงทLารําหลัก การนําทLารําหลักมารFอยเรียง
เปWนกระบวนทLา การกําหนดเครื่องดนตรีและเพลง กําหนดจํานวนผูFแสดง กําหนดเวลาท่ีใชF
ในการแสดง กําหนดเครื่องแตL งกาย ระบุจํ านวนการเผยแพรLผลงานการแสดง                
และประโยชน?ท่ีใชFในการศึกษา เชLน  

วิธีสร�างสรรค�ชุดการแสดงเซ้ิงตําหมากหุ2ง 

กระบวนท2ารํา 
  ผู Fเขียนเริ ่มตFนดFวยการหาแกนหลักในชุดการแสดงที่จะสรFางสรรค?                
ดFวยการศึกษาขั้นตอนตLาง ๆ ในการตําหมากหุLงตั้งแตLวิธีการเก็บมะเขือเทศ เก็บพริก 
เก็บถ่ัวฝ{กยาว สอยมะละกอ นําไปลFางทําความสะอาด นํามาหั่น นํามาปอก และสับมะละกอ          
ใหFเปWนเสFน เตรียมเครื่องปรุงจนถึงข้ันตํา ตLอจากนั้นไดFศึกษาทLาทางธรรมชาติของชาวบFาน
ในขณะเก็บมะเขือเทศ พริก ถ่ัวฝ{กยาว สอยมะละกอ ทLาลFาง ทLาหั่น ทLาปอก ทLาสับ
มะละกอ ตลอดจนถึงทLาตําหมากหุLง จึงนําทLาธรรมชาติด้ังเดิมของชาวบFานมาคิดประดิษฐ?เปWน
ทLารําหลักตามข้ันตอนของขFอมูลท่ีศึกษาโดยปรุงแตLงใหFมีศิลปะทLาทางนาฏศิลป
มากข้ึน       
แตLยังคงทLาธรรมชาติไวF ดังนี้ 

การแสดงชLวงท่ี 1 สื่อถึงทLาธรรมชาติในการสอยมะละกอ เก็บพริก มะเขือเทศ 
ถ่ัวฝ{กยาว 

 
ภาพท่ี 3  ท2าเก็บ ท2าสอย                          ภาพท่ี 4  ท2าเด็ด ท2าปอก 

  ท่ีมา : พจน�มาลย� สมรรคบุตร (2538)               ท่ีมา : พจน�มาลย� สมรรคบุตร (2538)              
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ผูFเขียนกําหนดทLาเก็บมะละกอ เก็บพริก เก็บถ่ัวฝ{กยาว และสอยมะละกอ 
แลFวนํามาเด็ดข้ัวมะเขือเทศ พริก รวมถ่ัวฝ{กยาว ปอกมะละกอ ตLอดFวยทLาลFาง แลFวนํามะเขือเทศ 
พริก ถ่ัวฝ{กยาวมาหั่น และสับมะละกอ 

 
ภาพท่ี 5 ท2าล�าง                                   ภาพท่ี 6  ท2าห่ัน ท2าสับ 

ท่ีมา : พจน�มาลย� สมรรคบุตร (2538)              ท่ีมา : พจน�มาลย� สมรรคบุตร (2538) 

การแสดงชLวงที่ 2 ไดFประดิษฐ?ทLาตําหมากหุLง ทLาปรุงรส และทLาชิม          
ในชLวงที่ 2 นี ้ ผู FเขียนไดFสื ่อทLาธรรมชาติของนางครก และกําหนดทLานาฏศิลป
ของ           
กลุLมพนักงานเก็บ 

 
             ภาพท่ี 7 ท2าตําหมากหุ2ง                                      ภาพท่ี 8  ท2าชิม 

 ท่ีมา : พจน�มาลย� สมรรคบุตร (2538)               ท่ีมา : พจน�มาลย� สมรรคบุตร (2538) 
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การแสดงชLวงท่ี 3 ผูFเขียนประดิษฐ?ทLารําหลัก กลุLมพนักงานบริการเดินทLาเซ้ิง
มือซFายถือจาน มือขวาสLายลําแขนมารับหมากหุLงท่ีนางครกตําปรุงรสลงตัวแลFว นําไปวาง         
บนโต|ะอาหารใหFผูFชมในงานรับประทาน และประดิษฐ?ทLาเซ้ิงใหFผูFแสดงทุกคนกลับเขFาหลังเวที 
จบการแสดง 

 
ภาพท่ี 9 ท2ารับหมากหุ2ง                          ภาพท่ี 10  ท2าเสิร�ฟหมากหุ2ง 

   ท่ีมา : พจน�มาลย� สมรรคบุตร (2538)                ท่ีมา : พจน�มาลย� สมรรคบุตร (2538) 

ผูFเขียนไดFนํากระบวนทLารําท้ัง 3 ชLวงการแสดงมาเรียงรFอยเปWนกระบวนทLา
เซ้ิงตําหมากหุLง กําหนดการแปรแถวโดยคํานึงถึงกิจกรรมของผูFแสดงเปWนหลัก ใชFรูปแถวยืนคูL
สามเหลี่ยมหนFาจั่ว รูปแถวยืนคูLสามเหลี่ยมมุมฉาก รูปแถวครึ่งวงกลม รูปแถวนั่งเรียง
หนFากระดานแยกสLวน มีตัวเอก รูปแถวยืนเรียงหนFากระดานไมLมีตัวเอก รูปแถวเดินเรียงตอน 
เปWนตFน สLวนการเชื่อมทLาเซ้ิงยึดหลักการใชFลีลาเปWนตัวเชื่อมจากทLาหนึ่งไปยังอีกทLาหนึ่ง           
ใหFมีความสัมพันธ?ติดตLอกลมกลืนกันและกําหนดใหFผูFแสดงเริ่มออกแสดงทางขวามือของเวที 
เม่ือจบการแสดงใหFผูFแสดงเขFาทางซFายมือของเวที โดยผูFเขียนไดFประดิษฐ?ทLารําใหFเปWน
กระบวนทLาเซ้ิงตําหมากหุLงต้ังแตLตFนจนจบการแสดง มีท้ังหมด 12 ทLารําหลัก ดังนี้ 

ทLาท่ี  1 ทLาเรียก  
ทLาท่ี  2 ทLาเก็บ 
ทLาท่ี  3 ทLาสอยมะละกอ  
ทLาท่ี  4 ทLารวมกลุLม 
ทLาท่ี  5 ทLาปอกมะละกอ  
ทLาท่ี  6 ทLาลFาง 
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ทLาท่ี  7 ทLาสับ ทLาหั่น  
ทLาท่ี  8 ทLาสLงเครื่องปรุง 
ทLาท่ี  9 ทLาพนักงานตําหมากหุLง  
ทLาท่ี 10 ทLาพนักงานบริการรับหมากหุLง 
ทLาท่ี 11 ทLาบริการ (เสิร?ฟ) หมากหุLง   
ทLาท่ี 12 ทLาเซ้ิงผูFแสดงกลับเขFาหลังเวที 

สามารถศึกษารายละเอียดกระบวนทLาเซ้ิงตําหมากหุLงไดFในตําราเรื่อง “แนวการคิดประดิษฐ?
ทLารําเซ้ิง” (พจน?มาลย? สมรรคบุตร, 2538, น. 142-150) 

เครื่องดนตรีและเพลง  
กําหนดใชFวงดนตรีพ้ืนเมืองอีสานเหนือ ประกอบไปดFวย ป�~กูL แคน โหวด  

สะไน หืน โปงลาง กลองต้ึง กลองเอวหรือกลองหาง ไมFก๊ับแก|บ ฉ่ิง ฉาบ โหมLง พิณพ้ืนเมือง 
ไหซอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 11 เคร่ืองวงดนตรีโปงลาง 

ท่ีมา : บริษัทขายเคร่ืองดนตรีอีสาน. (ม.ป.ป.). 

การแสดง ชLวงท่ี 1 บรรเลงลายสีทันดร สําหรับพนักงานเก็บมะเขือเทศ 
พริก ถ่ัวฝ{กยาว และสอยมะละกอสLงใหFนางครก ตLอจากนั้นหยุดบรรเลงลายสีทันดร 
พนักงานเก็บท้ังหมดยืนหยุดทLานิ่งดFวยทLาผาลาเพียงไหลL 
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ภาพท่ี 12 โน�ตลายเพลงสีทันดร 
ท่ีมา : พจน�มาลย� สมรรคบุตร (2538) 

การแสดง ชLวงท่ี 2 ใชFเฉพาะเสียงกลองตีจังหวะ ตะ-ต้ึง-ตะ-ต้ึงตะ-ต้ึงต้ึง  
กับเสียงตําครก  
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การแสดง ชLวงท่ี 3 ลีลาการตําหมากหุLง ใชFโนFตลายเพลงสังข?ศิลป
ชัย
บรรเลงสําหรับการแสดงชุดเซ้ิงตําหมากหุLง ชLวงท่ี 3 สําหรับพนักงานตําและพนักงาน
บริการรําออกมารับหมากหุLงออกไปบริการผูFชม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 13 โน�ตลายเพลงสังข�ศิลปYชัย 
ท่ีมา : พจน�มาลย� สมรรคบุตร (2538) 
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ผู�แสดง 
ผูFเขียนกําหนดใชFผูFแสดง 3 กลุLม ไดFแกL  

กลุLมท่ี 1 พนักงานเก็บมะเขือเทศ พริก ถ่ัวฝ{กยาว ใชFผูFแสดงหญิงอยLางละ 
2 คน รวม 6 คน และพนักงานสอยมะละกอใชFผูFแสดงชาย 2 คน  

กลุLมท่ี 2 พนักงานตําหมากหุLงใชFผูFแสดงหญิง 1 คน หรือ 2 คน  
กลุLมท่ี 3 พนักงานบริการใชFผูFแสดงหญิง จํานวน 6-10 คน ตามความ

เหมาะสมของเวทีท่ีแสดง  
ระยะเวลาในการแสดง 

เวลาท่ีใชFในการแสดงประมาณ 7-10 นาที  
เครื่องแต2งกาย 

เครื่องแตLงกายผูFแสดงท้ัง 3 กลุLม มีรายละเอียด ดังนี้ 
1. พนักงานเก็บท่ีเปWนผูFแสดงหญิงสวมเสื้อแขนกระบอก คอกลม       

ผLาหนFา ปลLอยชายเสื้อใหFคลุมขอบผFานุLง หLมสไบเฉียงพาดหัวไหลLซFาย นุLงผFาถุงผFาฝ�ายมัดหม่ี 
โดยออกแบบใหFพนักงานเก็บมะเขือเทศสวมเสื้อสีแดง พนักงานเก็บพริกสวมเสื้อสีเหลือง 
พนักงานเก็บถ่ัวฝ{กยาวสวมเสื้อสีเขียว สLวนผูFแสดงชายสวมเสื้อมLอฮLอมคอกลมผLาหนFาแขนสั้น 
สวมกางเกงขาก|วย ใชFผFาขาวมFาคาดสะเอวทับเสื้อและโพกศีรษะ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 14 ชุดพนักงานเก็บผู�หญิง 
ท่ีมา : พจน�มาลย� สมรรคบุตร (2538) 
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ภาพท่ี 15 ชุดพนักงานสอยมะละกอ 
ท่ีมา : พจน�มาลย� สมรรคบุตร (2538)  

2. พนักงานตําหมากหุLง ใชFผFาฝ�ายทอมือคาดมัดหนFาอก มีผFาแพรวาผืนสั้น
คลุมหัวไหลL นุLงผFาถุงทับชายผFาคาดหนFาอก คาดเข็มขัดเงินทับ ความยาวชายผFาถุง           
อยูLประมาณครึ่งนLอง สวมสรFอยคอ ตุFมหูเงิน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 16 ชุดพนักงานตําหมากหุ2ง 
ท่ีมา : พจน�มาลย� สมรรคบุตร (2538) 
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3. พนักงานบริการใชFผFาแพรวาผืนยาวคาดหนFาอกหFอยชายผFาดFานหนFา
ขFางซFาย นุLงผFาถุงทับชายผFาคาดหนFาอก คาดเข็มขัดเงินทับ ความยาวชายผFาถุงอยูLประมาณ
ครึ่งนLอง สวมสรFอยคอตุFมหูเงิน  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพท่ี 17 ชุดพนักงานบริการ 
 ท่ีมา : พจน�มาลย� สมรรคบุตร (2538) 

เม่ือสรFางสรรค?ผลงานการแสดงเซ้ิงตําหมากหุLงโดยสมบูรณ?แลFว ไดFจัดการแสดง
เผยแพรLตLอชุมชนต้ังแตLป� พ.ศ. 2529 - พ.ศ. 2557 รวมท้ังสิ้น 33 ครั้ง ป{จจุบัน นําการแสดง        
เซ้ิงตําหมากหุLงไปใชFในการสอนนักศึกษาสาขาวิชาศิลปะการแสดง มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี           
ในรายวิชา PF02104 นาฏศิลปาชีพอีสาน (Isan Occupational Dance) ซ่ึงมีรายละเอียด        
ของเนื้อหาหลักสูตร คือ ศึกษาประวัติความเปWนมา เอกลักษณ?ทFองถ่ินดFานรูปแบบกระบวนทLารํา 
เครื่องแตLงกาย ในดFานการประกอบอาชีพของคนอีสาน และการฝyกทักษะของนาฏศิลป

พ้ืนเมืองอีสานท่ีเก่ียวขFองกับการประกอบอาชีพ 

8. การเขียนบทสรุป  ใหFเขียนป�ดเรื ่องเปWนยLอหนFาสุดทFายของบทความ          
สรุปประเด็นสําคัญ ๆ มาเขียนรวมกันอยLางสั้น ๆ ใหFมีสํานวนที่สนับสนุนเนื ้อเรื ่อง                
ของบทความ เชLน  

ผูFเขียนไดFนําเสนอวิธีการคิดประดิษฐ?ทLารําเซ้ิงตําหมากหุLง มาอธิบายใหFเห็นถึง
ข้ันตอน ต้ังแตLเริ่มตFนดFวยการเก็บขFอมูล การศึกษาทLาทางธรรมชาติของชาวบFาน วิธีการปรุง
ตําหมากหุLงเริ่มต้ังแตLการเตรียมเครื่องปรุง การเก็บมะเขือเทศ เก็บพริก เก็บถ่ัวฝ{กยาว       
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สอยมะละกอ การลFาง การปอก การสับ การตําหมากหุLง นําข้ันตอนตLาง ๆ เหลLานี้มาเรียบเรียง
ดFวยศิลปะทLาทางรLายรําทางนาฏศิลป
 มาผสมผสานในการสรFางทLารําและกระบวนเซ้ิง          
และกําหนดองค?ประกอบของการแสดงเซ้ิงตําหมากหุLง ท้ังหมดแลFวนําผลงานสรFางสรรค?
เผยแพรLท้ังในดFานการแสดง และดFานการศึกษาในรายวิชาท่ีเก่ียวขFอง เพ่ือเปWนกรณีศึกษา
สืบไป 

9. การเขียนเอกสารอ�างอิง ใหFเขียนเฉพาะเอกสารที่นําเอามาอFางอิงไวF     
ในสLวนเนื้อเรื่อง โดยเรียงลําดับตามตัวอักษรของชื่อผูFแตLง เชLน 

พจน?มาลย? สมรรคบุตร. (2538). แนวการคิดประดิษฐ�ท2ารําเซ้ิง. อุดรธานี: 
มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี. 

วชิรนที วงศ?ศิริอํานวย. (2552). การเขียนบทความ. กรุงเทพฯ: บีเอสดีการพิมพ?. 
10. การเขียนอ�างอิงการสัมภาษณ� ใหFเขียนระบุตามความเปWนจริงใหFชัดเจน เชLน  

เปลื้อง ฉายรัศมี. (2532, 1 มกราคม). ศิลป�นแหLงชาติ สาขาศิลปะการแสดง 
(ดนตรีพ้ืนบFาน). สัมภาษณ?. 

11. การเขียนประวัติผู�เขียน ประกอบดFวย ชื่อ-สกุล ประวัติทางการศึกษา         
การทํางาน ผลงานทางวิชาการท่ียอมรับ ตําแหนLงหนFาท่ี การทํางานป{จจุบัน 

12. ผลจากการประเมินบทความทางศิลปะการแสดง พบวLา การนําเสนอยังมี
ขFอบกพรLองท่ีควรแกFไขหลายประการ ดังนี้  

1) การเขียนสํานวนซํ้าซFอนวนไปวนมา ใหFหลีกเลี่ยงการใชFสํานวนและคํา        
ท่ีซํ้า ๆ กัน 

2) ในการเขียนอธิบายในแตLละชLวงการแสดงควรมีรูปภาพทLารําหลัก               
มานําเสนอประกอบคําอธิบายดFวย 

3) ขนาดรูปภาพควรใหFมีความกวFาง-ยาว เทLากันทุกรูปท้ังบทความ พรFอมท้ัง 
มีหมายเลขภาพท่ี...ตLอดFวยคําอธิบายรูปภาพสั้น ๆ แตLครอบคลุม ระบุท่ีมาของภาพดFวย
และมีขนาดใหญLพอควร การถLายรูปใหFเวFนระยะหLางของรูปภาพในภาพจากขอบรูป       
บน-ลLาง-ซFาย-ขวา ใหFเทLากันเพ่ือใหFภาพท่ีตFองการนําเสนออยูLตรงกลาง จะทําใหFไดFรูปภาพ 
ท่ีสมบูรณ? 

4) ใหFระวังการเขียนไมLใหFใชFภาษาพูดมาเขียนในงานวิชาการ 
5) ในการเขียนบทความงานสรFางสรรค?ทางนาฏศิลป
ตFองเขียนนําเสนอ

องค?ประกอบของการแสดงใหFครบ เชLน เขียนอธิบายวงดนตรีท่ีใชFแตLไมLนําเสนอตัวโนFต        
ท่ีใชFบรรเลง ถFามีเนื้อรFองตFองนํามาบันทึกไวFดFวย 
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6) การนําเสนอรูปภาพการแตLงกายท่ีซับซFอน ใหFใชFรูปภาพผูFแสดงการแตLงกาย 
ท้ังดFานหนFาและดFานหลัง พรFอมมีลูกศรชี้อธิบายชิ้นสLวนตLาง ๆ แตLถFาเปWนการแตLงกาย
พ้ืนเมืองอยLางงLาย ๆ เขียนอธิบายไวFใตFรูปภาพโดยละเอียด 

7) บุคลากรทางการศึกษาไมLควรกระทําอยLางยิ่งนําเอางานวิจัยเขิงสรFางสรรค?
ทางการแสดงของนักศึกษา (ศิลปนิพนธ?ท่ีเก่ียวขFอง) มาคัดลอกเปWนบทความของตนเอง  
โดยไมLอFางอิงและไมLระบุชื่อนักศึกษาเจFาของผลงาน นําสLงตีพิมพ?เผยแพรLในวารสารวิชาการ 

8) จากพฤติกรรมในขFอ 7 สามารถแกFไขไดFโดยใชFวิธีเขียนบทความเชิงวิจารณ?
ท่ีมีจุดมุLงหมายเพ่ือพินิจ พิจารณา และวิพากษ?วิจารณ?ประเมินคุณคLาจากการรับรูFไดFชม          
ไดFเห็นความงามของผลงานสรFางสรรค?ทางศิลปะการแสดงทุกแขนง โดยใชFหลักเกณฑ?
หัวขFอตLาง ๆ ในศาสตร?นาฏศิลป
 ดังนี้ 

8.1) โครงสรFางของผลงานสรFางสรรค?การแสดงชุด...มีแนวทางในการ
ดําเนินงานอยLางไร 

8.2) เนื้อเรื่องเปWนเนื้อหาแนะนําใหFผูFอLานมีความรูFในชุดการแสดงนั้น ๆ 
ไดFนําเสนอขFอคิดเห็นอะไรไวFใหFเปWนแกLนสาร 

8.3) กรอบแนวความคิดของผูFสรFางสรรค?ผลงานการแสดง 
8.4) การแบLงชLวงการแสดงเหมาะสมกับเนื้อเรื่องหรือไมL 
8.5) วิธีการสรFางทLารําหลักและกระบวนทLาของการแสดงสื่อความหมาย 

ใหFความชัดเจนเกี่ยวขFองสัมพันธ?กันอยLางกลมกลืนหรือไมL ใชFวิธีการเชื่อมทLารําหลัก      
ใหFเปWนกระบวนทLาอยLางไร 

8.6) การกําหนดจํานวนผูFแสดงและทักษะความสามารถถLายทอดทLารําหลัก
และกระบวนทLาสรFางอารมณ?ใหFผูFชมไดFประทับใจในระดับใด 

8.7) การกําหนดเครื่องดนตรี เพลง และคํารFอง มีความสมจริงสรFางบรรยากาศ
ตามเนื้อหาของผลงานสรFางสรรค?ทางการแสดงหรือไมL 

8.8) การกําหนดเครื่องแตLงกาย เชLน รูปแบบ และการใชFสี 
8.9) การกําหนดเวลาท่ีใชFในการแสดงเหมาะสมหรือไมL 
8.10) ขFอกําหนดอ่ืน ๆ ท่ีมีลักษณะเฉพาะของการแสดงนั้น ๆ  
8.11) วิธีการนําเสนอการแสดงบนเวที การใชFพ้ืนท่ีบนเวที รวมถึงการใชF 

แสง สี เสียง ฉาก และเทคนิคตLาง ๆ ในขณะแสดงดFวย 
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8.12) การใชFภาษาเขียนบทความเชิงวิจารณ?ใหFใชFภาษาเขียนลักษณะ      
กึ่งทางการ หรือในลักษณะการสนทนา ไมLควรเขียนศัพท?เฉพาะที่ผูFอLานทั่วไปไมLเขFาใจ      
ถFามีความจําเปWนตFองเขียนอธิบายคําศัพท?นั้นดFวย 

8.13) ในการวิจารณ?ขFอดีและขFอบกพรLองของผลงานสรFางสรรค?การแสดง
ตFองอธิบายใหFเหตุผลโดยยึดหลักความเท่ียงธรรมประกอบตามหลักการของศาสตร?นาฏศิลป
ดFวย 

8.14) ควรเขียนขFอชี้แนะเพ่ือการแกFไขป{ญหาในขFอบกพรLองของผลงาน
สรFางสรรค?ทางศิลปะการแสดงนั้น ๆ ดFวย 

8.15) กรณีอาจารย?นําผลงานสรFางสรรค?ทางศิลปะการแสดงของนักศึกษา
หรือผลงานสรFางสรรค?ของผูF อ่ืนมาเขียนบทความเชิงวิจารณ?  ตFองระบุชื่อ นามสกุล 
หนLวยงาน ของเจFาของผลงานนั้น ๆ ดFวยเสมอ 

สรุป 

การเขียนบทความงานสรFางสรรค?ทางศิลปะการแสดง เปWนการชี้แนะแนวทาง     
ในการนําศิลปะการแสดงทุกแขนงจากการเคลื่อนไหวเผยแพรLสูLสาธารณชน มาเรียบเรียง
ดFวยการใชFตัวอักษรสื่อความหมาย แนวคิดในการสรFางสรรค?ผลงานทางศิลปะการแสดง 
ของผู FสรFางสรรค?ถึงผู FอLาน ใหFไดFรับอรรถรสในศาสตร?นาฏศิลป
ดFวยศิลปะการเขียน          
ของผูFสรFางสรรค?ผลงาน ใหFไดFรับความรูFถึงวิธีการและกลยุทธ?ในขั้นตอนตLาง ๆ ของ        
ชุดการแสดง ใหFครอบคลุมถึงองค?ประกอบของการแสดง พรFอมทั้งมีหลักฐานรูปภาพ       
ตัวโนFต เนื้อเพลง (ถFามี) มาบันทึกไวFอยLางเปWนระบบในเชิงวิชาการ สามารถเปWนตFนแบบ
ใหFผู Fส ืบสานงานทางศิลปะการแสดงไดFศึกษาและพัฒนาตนเองตLอไป โดยนําผลงาน
สรFางสรรค?เซ้ิงตําหมากหุLงมาประกอบคําอธิบาย 
 นอกจากนี้แลFวผูFเขียนไดFชี้แนะแนวทางใหFผูFอLานมีความรูFความเขFาใจถึงการเขียน
บทความเชิงวิจารณ?ทางศิลปะการแสดงจากผลงานสรFางสรรค?ของผูF อ่ืน โดยวิธีพินิจ 
พิจารณา วิพากษ? วิจารณ? ขFอดี ขFอดFอย อยLางเปWนระบบเชิงวิชาการในศาสตร?นาฏศิลป
      
ใหFไดFศึกษาถึงกลวิธีการเขียนบทความเชิงวิจารณ?ผลงานสรFางสรรค?ทางการแสดง          
ใหFมีปรากฏอยLางกวFางขวางสืบไป 
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บทคัดย อ  

กรณีการแพร9ระบาดอย9างรุนแรงของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19)              
ไดJปรากฏผลกระทบต9อประชากรโลกหลายมิติ โดยเฉพาะภาคศิลปวัฒนธรรมท่ีกําลัง  
ประสบกับสถานการณQท่ีขัดแยJงกันหลายประการ การพัฒนาระบบสารสนเทศระบบดิจิทัล            
จึงมีเพ่ิมมากข้ึน ไดJมีการเสนอการศึกษา โดยความคิดริเริ่มในการศึกษาช9วงระยะสั้นต9อ          
ผูJมีผลกระทบทางดJานศิลปวัฒนธรรมทุกภาคส9วน นักวิชาการและผูJปฏิบัติงานท่ีเก่ียวขJองกับ
ศิลปวัฒนธรรมตJองร9วมกันระดมความคิดที่เหมาะสม การบริหารจัดการวัฒนธรรม                 
ในสถานศึกษา ของวิทยาลัยนาฏศิลป จึงมีการปรับรูปแบบการเผยแพร9ศิลปวัฒนธรรมผ9าน
ออนไลนQโดยการถ9ายทอดสด (Live) หรือผ9านแอพพลิเคชั่นต9าง ๆ เพ่ือพัฒนาศักยภาพ          
ในอนาคตของการบริโภคศิลปวัฒนธรรมอย9างยั่งยืน โดยเฉพาะอย9างยิ่งจากมุมมองของผูJบริโภค 
ความเห็นท้ังหลายเหล9านี้เปZนความทJาทายหลักท่ีจะตJองเผชิญกับเศรษฐกิจมหภาคของศิลปะ
และวัฒนธรรมในยุคโลกวิกฤตสุขภาพ เพ่ือขJอมูลท้ังหลายสามารถยืนยันไดJว9าผูJบริโภค        
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จะเปZนผูJท่ีมีบทบาทสําคัญต9อกระบวนการกูJคืนสถานการณQอันผันแปรของโลกท่ีมีผลต9อ         
การบริหารจัดการความรูJทางศิลปวัฒนธรรม และมรดกทางวัฒนธรรมยุคชีวิตวิถีใหม9          
อย9างยั่งยืนสืบไป 

คําสําคัญ : การบริหารจัดการความรูJ ศิลปะและวัฒนธรรม ยุคชีวิตวิถีใหม9 

Abstract 

The severe epidemic of the emerging infectious disease, Coronavirus 19, 
has appeared to affect the world's population in many dimensions. The arts 
and culture sector, in particular, has been embroiled in conflict. It has 
resulted in an increase in the development of digital information. This study 
was proposed as a short-term education initiative for all sectors receiving 
cultural impact. Scholars and practitioners in the arts and culture,                 
in particular, must brainstorm appropriate solution ideas. The cultural 
management in the educational institutions of the College of Dramatic Arts 
has therefore been adjusted to facilitate arts and culture publication and 
dissemination via online platforms such as live broadcast (LIVE) or via various 
online apps. The change is to broaden the future potential for sustainable 
consumption of arts and culture, particularly from the perspective of the 
consumer audience. All of these perspectives, along with the macroeconomics 
of arts and culture, are the primary challenges in the global health crisis. 
The study aimed to gather the information necessary to prove that the 
consumer audience plays a critical role in the process of recovering from the 
disruptive global situations affecting the knowledge management of art and 
culture and the cultural heritage in the new sustainable way of life. 

Keywords: Knowledge management, Arts and Culture, New way of life 
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บทนํา 

จากสถานการณQการระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ซ่ึงมีรายงาน
การพบครั้งแรกในนครอู9ฮ่ัน เมืองหลวงของมณฑลหูเปkยยQ สาธารณรัฐประชาชนจีน ซ่ึงเปZนเมือง            
ท่ีมีประชากรมากท่ีสุดในภาคกลางของประเทศจีนกว9า 19 ลJานคน ไดJเริ่มตJนข้ึนในวันท่ี         
30 ธันวาคม 2562 ไดJมีการออกประกาศอย9างเปZนทางการว9าพบคนไขJโรคปอดอักเสบ          
ไม9ทราบสาเหตุ ซ่ึงมีความเก่ียวขJองกับตลาดอาหารทะเลท่ีเมืองอู9ฮ่ัน โดยในขณะนั้นมีการแจJง
ถึงสาเหตุท่ีเปZนไปไดJมากท่ีสุดในการติดต9อสู9คนคือการสัมผัสกับเนื้อสัตวQประเภทต9าง ๆ           
ท่ีวางขายในตลาด เนื่องจากเปZนเมืองใหญ9ท่ีมีประชาชนอยู9หนาแน9นจึงทําใหJการระบาด
แพร9กระจายไปอย9างรวดเร็ว มีผูJปkวยหนักและผูJเสียชีวิตจํานวนมาก หลังจากพบการระบาด
ของเชื้อไวรัสสายพันธุQใหม9ในเมืองอู9ฮ่ัน ประเทศจีนและองคQการอนามัยโลก ไดJออกมาระบุว9า 
ไวรัสชนิดดังกล9าว คือ SARS-CoV-2 เรียกว9า COVID-19 (ย9อมาจาก CO แทน corona,            
VI แทน virus, D แทน disease และ 19 แทน 2019) ต9อมาไดJพบผูJปkวยยืนยันในหลายประเทศ
ท่ัวโลก ในวันท่ี 11 มีนาคม 2563 องคQการอนามัยโลกประกาศโรค COVID-19 ระบาดใหญ9 
(Coronavirus Pandemic) มีจํานวนผูJปkวยเพ่ิมข้ึนนอกเหนือจากประเทศจีนเปZนจํานวน
มากอย9างรวดเร็ว เช9น เกาหลีใตJ อิตาลี อิหร9าน สเปน ฝรั่งเศส พบผูJปkวยรายใหม9ท่ัวโลก
เพ่ิมข้ึนวันละประมาณ 3,000-4,000 ราย มีผูJเสียชีวิตเพ่ิมข้ึนวันละประมาณ 200-300 ราย 
อัตราการเสียชีวิตจากโรคประมาณรJอยละ 3.5 กลุ9มผูJปkวยท่ีมีอาการรุนแรงส9วนมากเปZน
ผูJสูงอายุ ผูJสูบบุหรี่ และผูJท่ีมีโรคประจําตัว เช9น โรคหัวใจ โรคเบาหวาน ซ่ึงยุโรป พบว9า         
การเกิดวิกฤติกลายพันธุQของเชื้อโควิด 19 เปZนสาเหตุของการแพร9กระจายท่ีรวดเร็วมากข้ึน 
ขJอมูลวันท่ี 20 กุมภาพันธQ 2564 (ท่ีมา: worldometer) สถานการณQโรคโควิด 19 ท่ัวโลก 
รายงานผูJปkวยสะสมท้ังสิ้น 111,218,170 ราย เสียชีวิต 2,462,186 ราย และหายปkวย 
86,086,551ราย ติดเชื้อโควิด 19 มากท่ีสุด 10 อันดับแรก ไดJแก9 สหรัฐฯ อินเดีย บราซิล 
รัสเซีย สหราชอาณาจักร ฝรั่งเศส สเปน อิตาลี ตุรกีและ เยอรมนี (กรมควบคุมโรค, 2564) 
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ภาพท่ี 1 แผนภูมิศาสตร9แสดงผลตรวจสอบการเกิดขึ้น การแพร กระจาย และการกักกัน
ไวรัส COVID-19 ท่ีเปQนไปได�ผ านเลนส9พิเศษของปฏสิัมพันธ9เชิงพ้ืนท่ี 

ท่ีมา : Laurier Inspiring Lives. (n.d.). 

สําหรับประเทศไทยจากสถานการณQการระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 
ไดJระบาดไปท่ัวโลก กรมควบคุมโรค ไดJเป�ดศูนยQปฏิบัติการภาวะฉุกเฉิน (Emergency 
Operation Center: EOC) ต้ังแต9 4 มกราคม 2563 เพ่ือตอบโตJการระบาดของโรคติดเชื้อ
ไวรัสโคโรนา 2019 และเริ่มคัดกรองหาผูJติดเชื้อท่ีช9องทางเขJาออกประเทศ ประเทศไทยพบ
ผูJติดเชื้อรายแรกเปZนนักท9องเท่ียวจีนท่ีเดินทางเขJาประเทศไทยเม่ือวันท่ี 12 มกราคม 2563 
ต9อมาจํานวนผูJปkวยไดJเพ่ิมข้ึนต9อเนื่องอย9างชJา ๆ กระทรวงสาธารณสุขจึงไดJออกประกาศ          
ในราชกิจจานุเบกษาโดยมีผลบังคับใชJตั้งแต9วันที่ 1 มีนาคม พ.ศ. 2563 กําหนดใหJ          
โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 หรือ COVID – 19 เปZนโรคติดต9ออันตรายลําดับที่ 14           
ตามพระราชบัญญัติโรคติดต9อ พ.ศ. 2558 เพื่อประโยชนQในการเฝ�าระวังป�องกัน           
และควบคุมโรคติดต9ออันตราย ในระยะต9อมาไดJพบการแพร9ระบาดใหญ9 โดยเปZนการติดเชื้อ
เปZนกลุ9มกJอน (Cluster) การแพร9ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 ในสนามมวย 
และสถานบันเทิงในพื้นท่ีกรุงเทพมหานคร ซ่ึงเปZนพื้นที่ที่มีการรวมกลุ9มคนจํานวนมาก
และมีความแออัดประกอบกับในระยะดังกล9าวมีการประกาศป�ดเมืองในพ้ืนท่ีกรุงเทพมหานคร 
เกิดการเคลื่อนยJายของประชากรออกไปยังจังหวัดต9าง ๆ ทําใหJผูJสัมผัสเชื้อกระจายออกไปยัง
ต9างจังหวัด จนทําใหJยอดผูJติดเชื้อของประเทศไทยเพ่ิมข้ึนอย9างรวดเร็ว 
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มาตรการเร9งด9วนของประเทศไทยในการป�องกันวิกฤตการณQดังกล9าว แบ9งออกเปZน           
2 มาตรการสําคัญ ประกอบดJวย 1) การป�องกันและสกัดก้ันการนําเชื้อเขJาสู9ประเทศไทย  
2) การยับยั้งการระบาดภายในประเทศ โดยหนึ่งในมาตรการท่ีสําคัญ คือ มาตรการ         
ป�ดประเทศ หรือ ป�ดเมือง (Lock Down) หJามประชาชนออกจากเคหะสถาน และป�ดก้ัน 
การเดินทาง โดยมาตรการดังกล9าวทําใหJจํานวนผูJติดเชื้อลดลงอย9างเห็นไดJชัด โดยในช9วง
เดือนพฤษภาคม เปZนตJนมาผูJติดเชื้อท่ีพบส9วนใหญ9เปZนผูJท่ีเดินทางกลับมาจากต9างประเทศ
และอยู9ในสถานท่ีกักกันเพ่ือสังเกตอาการ กรณีศึกษาจากรายงานของกรมควบคุมโรค
กระทรวงสาธารณสุขระบุวันท่ี 11 กุมภาพันธQ 2565 ประเทศไทยมีผูJติดเชื้อยืนยันสะสม
ท้ังสิ้น 2,561,115 ราย ผูJปkวยยืนยันสะสม 337,680 ราย เปZนการติดเชื้อผูJปkวยรายใหม9 
15,242 ราย เปZนผูJปkวยรายใหม9จากระบบเฝ�าระวังและระบบบริการฯ 14,885 ราย (ศูนยQบริหาร
สถานการณQแพร9ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019, 2565) 

 
ภาพท่ี 2 แผนภาพแสดงสถานการณ9 COVID-19 ในประเทศ 

ท่ีมา : ศูนย9บริหารสถานการณ9แพร ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019, (2565) 

 การระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 ปรากฏผลกระทบต9อประชากรโลก
หลายมิติ โดยเฉพาะอย9างยิ่งในภาคศิลปวัฒนธรรมท่ีกําลังประสบกับสถานการณQท่ีขัดแยJง
กันหลายประการ ในขณะที่ผู Jชมส9วนหนึ ่งมีความตJองการเนื้อหาเชิงศิลปวัฒนธรรม            
และความคิดสรJางสรรคQเพ่ิมข้ึนตลอดช9วงมาตรการป�ดประเทศ หรือป�ดเมือง (Lock Down) 
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หJามประชาชนออกจากเคหะสถาน และป�ดก้ันการเดินทาง จึงไดJทําการพัฒนาการเขJาถึง
สารสนเทศระบบดิจิทัลเพ่ิมมากข้ึน มีการวิพากษQวิจารณQผลกระทบท่ีเกิดข้ึนกับการใชJชีวิต 
อย9างกวJางขวาง โดยเฉพาะอย9างยิ่งตัวชี้วัดทางเศรษฐกิจทํานายว9าศิลปวัฒนธรรมอาจเปZน
ภาคส9วนท่ีไดJรับผลกระทบมากท่ีสุด เนื่องจากการยกเลิกกิจกรรม และอาจจะเปZนหนึ่งใน
ภาคส9วนท่ีมีการฟ��นตัวชJาท่ีสุดจากขาดสภาพคล9องทางการเงินถึงข้ันป�ดกิจการ ในขณะท่ี
ความตJองการเนื้อหาเชิงศิลปวัฒนธรรมและความคิดสรJางสรรคQของประชาชนผูJรักในศิลปะ
เพ่ิมข้ึนทวีคูณตลอดช9วงการป�ดประเทศหรือป�ดเมือง (Lock Down)  

การจัดการศิลปวัฒนธรรมมีความจําเปZนในการใหJความรูJแก9ผูJนําศิลปวัฒนธรรมท่ีอาจ
เผชิญและแกJไขป�ญหาที่เกิดขึ้นในภาคศิลปะ การจัดการดJานศิลปะอย9างจริงจังเริ่มข้ึน
เม่ือประมาณหJาสิบป�ท่ีแลJว กระบวนการศึกษาเชิงวิชาการดJานการจัดการศิลปะเริ่มตJนข้ึน
ในป� 2506 โดยการเป�ดตัวโปรแกรมการจัดการศิลปะชุดแรกท่ี New School for Social 
Research ในนิวยอรQก สหรัฐอเมริกา (Paquette, 2016) วงการศิลปวัฒนธรรมมีความ
ตJองการผูJจัดการฝkายศิลปะมากข้ึนท่ีไม9เพียงมีความรูJอย9างดีดJานประวัติศาสตรQและทฤษฎี
เท9านั้น  แต9ยังสามารถจัดการกับคําถามเชิงปฏิบัติ และพรJอมที่จะแกJป�ญหาป�จจุบัน
ทั้งหมดท่ีสาขาศิลปวัฒนธรรมตJองเผชิญ การจัดการศิลปะเปZนเครื่องมือในการสรJาง
สภาพแวดลJอมท่ีเหมาะสมสําหรับศิลป�นและการบริหารงานศิลป
ก็เช9นกัน การจัดการ
ศิลปวัฒนธรรมเปZนวิธีสรJางชุมชนท่ีรวมกันเปZนหนึ่งดJวยวัฒนธรรม การสื่อสาร และความอดทน  

จากรายงาน การสัมมนาในงาน Forum on Cultural Management and Cultural 
Policyป� ค.ศ. 2016 ที่เมืองมิวนิก ประเทศเยอรมันนี ซึ่งรวบรวมผูJเชี่ยวชาญดJานศิลปะ
จากหลายประเทศมีการเผยแพร9ข Jอความทั่วไปว9าการจัดการศิลปวัฒนธรรมคือ             
“ดJานการทํางานศิลปะใหJเสร็จลุล9วง” วางทุกอย9างใหJเขJาท่ีเพ่ือใหJศิลป�นไดJมีส9วนร9วม            
ในความคิดสรJางสรรคQอย9างเต็มท่ี  ในขณะเดียวกันคําจํากัดความของการจัดการ
ศิลปวัฒนธรรมอีกประการหนึ่งคือ “เครื่องมือในการเปลี่ยนผ9านเพ่ือสรJางระบบเศรษฐกิจ
ใหม9ท่ีศิลป�นเปZนตัวแทนของการเปลี่ยนแปลง ดังนั้นการจัดการศิลปวัฒนธรรมจึงเป�ดโอกาส
ใหJเกิดความต9อเนื่อง ความยั่งยืน และการพัฒนา” ยิ่งไปกว9านั้นผูJจัดการงานศิลปะท่ีตJอง
เผชิญกับป�ญหา และความทJาทายท้ังหมดท่ีปรากฏข้ึนระหว9างทาง เช9น เหตุการณQการระบาด
ของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19)  

สําหรับประเด็นป�ญหาการจัดการศิลปวัฒนธรรมนั้นแตกต9างกันไปในแต9ละประเทศ 
จากสถานการณQทางเศรษฐกิจหนึ่งไปสู9อีกสถานการณQหนึ่ง ตัวอย9างเช9น ภาคศิลปวัฒนธรรม 
ของอังกฤษกําลังเผชิญกับการลดเงินอุดหนุนจากรัฐบาล Tom Mansfield ซึ่งเปZน
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ผูJอํานวยการฝkายศิลป
ของ Upstart Theatre ในลอนดอน ไดJกล9าวว9าสถานการณQนี้ 
เปZนเรื่องเกี่ยวกับผูJประกอบการท่ีจะกระตือรือรJนและเก่ียวกับผูJจัดการฝkายศิลป
ในการ     
หาวิธีอ่ืนในการระดมทุน ประเด็นเหล9านี้ “ทJาทายอย9างมาก แต9ก็สามารถใหJผลตอบแทน
กลับมาไดJมากเช9นกัน เนื่องจากวิกฤตดังกล9าวทําใหJองคQกรต9าง ๆ คิดหาวิธีใหม9 ๆ ในการ
ร9วมมือกันเพ่ือสนับสนุนซ่ึงกันและกัน และพัฒนาความร9วมมือท่ีน9าต่ืนตาต่ืนใจ บุคคลากร
ท้ังหลายจะยั่งยืนไดJอย9างไร คือคําถามท่ีเราเฝ�าถามอยู9เสมอ” นอกจากนี้เม่ือรัฐบาลอังกฤษ
เริ่มกระบวนการ Brexit ความทJาทายก็จะปรากฏมากข้ึน ตลอดจนความเปZนไปไดJ และ
แนวคิดใหม9 ๆ ไดJรับการอํานวยความสะดวกมากยิ่งข้ึน ป�ญหาเรื่องเงินทุนในเอเชียเปZนเรื่อง
ท่ีทJาทายตามคําพูดของ Bobo Lee ศิลป�นชาวฮ9องกงและผูJจัดการศิลปวัฒนธรรม 
(Oswald, 2017) ป�ญหาหลักของภาคศิลปวัฒนธรรมของฮ9องกงคือการขาดโอกาสในการ
ฝ�กอบรมผูJประกอบวิชาชีพดJานศิลปะและความแตกต9างท่ีแทJจริงระหว9างนโยบายวัฒนธรรม
และการจัดการศิลปะในทางปฏิบัติ ตามรายงานภาพรวมของป�ญหาการบริหารศิลปวัฒนธรรม
สาธารณะท่ีจัดข้ึนเม่ือหลายป�ก9อน พบว9าหนึ่งในภัยคุกคามในการจัดการศิลปะคือจํานวน
ผูJเชี่ยวชาญท่ีลดลงในหน9วยงานศิลปะแห9งชาติ การหมุนเวียนทรัพยากรบุคคล โปรแกรม
วิชาการจํานวนจํากัด ขาดการฝ�กอบรมท้ังศิลป�นและผูJจัดการศิลปะ ความเขJาใจสภาพแวดลJอม
ทางธุรกิจในระดับตํ่าถือเปZนป�ญหารJายแรง ในป�ต9อ ๆ ไป และภัยคุกคามเหล9านั้น           
เปZนความจริงท่ีเกิดข้ึนในป�จจุบัน  

ประการสําคัญหลักในการจัดการงานศิลปะคือ การขาดบุคคลากรท่ีจะช9วยจัดการกับ
คําถามดังกล9าวท้ังหมด เช9น การดูแล การตลาด การระดมทุนการจัดการเชิงกลยุทธQ          
และหนJาท่ีอ่ืน ๆ มีการสํารวจอJางอิงจากขJอมูลของ Smith (2017) เก่ียวกับสถานการณQ          
ในการจัดการทรัพยากรมนุษยQในหน9วยงานเทศบาล จากผลการวิจัยพบว9าการจัดการศิลปะ
และวัฒนธรรมจําเปZนตJองมีการฝ�กอบรมท่ีเปZนทางการและทางวิชาการ ท่ีเหมาะสม สิ่งสําคัญ 
ท่ีตJองพูดถึงคือ ผูJว9าจJางมักจะดูที่ภูมิหลังในการจัดการวัฒนธรรม และทักษะทางธุรกิจ         
ในยุคโลกาภิวัตนQนี้ มีการอพยพยJายถ่ินท่ีเพ่ิมมากข้ึน และมีการเปลี่ยนแปลงของประชากร
ในยุโรป ตามรายงานของ Mara Cerquetti และบทความในวารสารการจัดการวัฒนธรรม
และนโยบาย (Cerquetti, 2016) ในยุคนี้วัฒนธรรมไม9ใช9เครื่องมือในการแสดงค9านิยมของ
ชาติอีกต9อไป แต9 เปZนเครื่องมือท่ีช9วยเชื่อมโยงอัตลักษณQ ท่ีแตกต9างกัน เนื่องจากการ
เปลี่ยนแปลงนี้ ผูJจัดการฝkายศิลป
ควรตระหนักถึงการทูตขJามวัฒนธรรม ในบทความของ 
J.Dennis Rich และ Ekaterina Shekova ไดJกล9าวเกี่ยวกับโปรแกรมการบริหารศิลปะ
ในสหรัฐอเมริกาและรัสเซีย (Rich and Shekova, 2016) ระบุว9า ผูJจัดการศิลปะตJองรักษา
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รูปแบบหรือภาคศิลปะ การคJาไม9ควรแสวงหาผลกําไรและตJองทําดJวยความสมัครใจ ศิลปะ
คือแก9นแทJของความพากเพียรพยายาม และตJองยึดม่ันในการบริหารงานศิลป
 ท้ังนี้ ทักษะ
และความเขJาใจท่ีผูJจัดการศิลปะควรไดJรับจากการสําเร็จการศึกษาหลักสูตรการจัดการ
ศิลปะ เช9น ทักษะดJานศิลปะ สังคม เศรษฐกิจ เทคโนโลยี ความหลากหลายทางประชากร 
ประเด็นดJานจริยธรรม ธุรกิจ การเงิน การตลาด และสภาพแวดลJอมระหว9างประเทศ 
สําหรับศิลปะและผลกระทบของเศรษฐกิจโลก และอ่ืน ๆ ป�ญหาป�จจุบันในการบริหารงานศิลป
 
หากความทJาทายในการจัดการศิลปะนี้ไม9ตJองเผชิญกับองคQกรศิลปะหลายแห9งจะไม9สามารถ
จัดการกับความทJาทายอ่ืน ๆ ท่ีจะเกิดข้ึนไดJ ซ่ึงอาจส9งผลใหJเกิดความผิดปกติและสภาพแวดลJอม
ท่ีไม9ดีสําหรับศิลป�น นั่นคือเหตุผลท่ีในยุคป�จจุบันและอีกไม9ก่ีป�ขJางหนJา หัวหนJาองคQกรศิลปะ
จะตJองจัดการกับป�ญหาท่ียากท่ีตJองเผชิญ  

ในฐานะภาคส9วนท่ีมีความเก่ียวขJองในประเด็นสุดทJายในประเทศต9าง ๆ ส9วนใหญ9 
พิพิธภัณฑQ หอศิลป
 และมหาวิทยาลัยหลายแห9งขาดเจJาหนJาท่ีท่ีเก่ียวขJองกับการจัดการ
ศิลปวัฒนธรรม ผูJเขียนคิดว9าประเด็นป�จจุบันท่ีสําคัญในการจัดการศิลปะ คําจํากัดความ
ท้ังหมดของการจัดการศิลปะระบุว9าผูJคนเปZนตัวแทนและกลไกหลักของภาคส9วนท้ังหมด 
แมJว9าป�ญหาต9างท่ีเกิดข้ึนและป�ญหาอาจทJาทายหรือสรJางความเสียหายใหJกับสถานประกอบการ
ดJานศิลปะอย9างมาก เช9น ภาวะโรคระบาดครั้งใหญ9ท่ีโลกเผชิญอยู9ในยุคชีวิตวิถีใหม9 แต9ทีม
ผูJจัดการฝkายศิลป
ท่ีมีคุณสมบัติและมีประสบการณQสามารถเผชิญกับป�ญหาดังกล9าวดJวยวิธี
แกJป�ญหาท่ีสรJางสรรคQ และแนวคิดนอกกรอบท่ีจะขับเคลื่อนท้ังสาขาไปสู9การพัฒนาต9อไป 

การบริหารจัดการความรู�ทางศิลปวัฒนธรรมและมรดกทางวัฒนธรรม  

การบริหารจัดการความรูJ (Knowledge Management -KM) หมายถึง กระบวนการ 

ท่ีช9วยองคQกรในการระบุ คัดเลือก จัดระบบ เผยแพร9 และถ9ายโอนความเชี่ยวชาญท่ีเปZน         

ส9วนหนึ่งของความจําองคQกรท่ีอยู9ในรูปท่ีมีโครงสรJางท่ีไม9ชัดเจน (Turban et a, 2004)        

เปZนกระบวนการคJนหา รวบรวมความรูJท่ีมีอยู9กระจัดกระจายในตัวบุคคลหรือจากเอกสาร

มาวิเคราะหQ สังเคราะหQ จัดเก็บอย9างเปZนระบบ และแบ9งป�นความรูJตามความเหมาะสม  

(ชดชJอย วัฒนะ, 2561) โดยเนJนการพัฒนากระบวนงาน ควบคู9ไปกับการพัฒนาการเรียนรูJ 

ผ9านกระบวนการจําแนกวิเคราะหQ และจัดระบบความรูJ เพื่อสรรหา คัดเลือก จัดการ 

และเผยแพร9 และสรJางบรรยากาศใหJเกิดการแบ9งป�นความรูJเรื่องใดเรื่องหนึ่งภายในองคQกร 

(กีรติ ยศยิ่งยง, 2550) ท้ังนี้ องคQกรควรมีการแสวงหาความรูJใหม9 ๆ อย9างต9อเนื่อง ท้ังจาก
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ภายในและภายนอกองคQกร และนํามาเผยแพร9ความรูJท่ัวท้ังองคQกร เพ่ือช9วยในการพัฒนา

ผลการดําเนินงานขององคQกร (Takeuchi Hirotaka and Ikujiro Noanka, 2004) โดยท่ี 

KM เปZนเครื่องมือที่จะช9วยใหJมีการสรJาง รวบรวบ จัดระบบ เผยแพร9 ถ9ายโอนความรูJ             

ท่ีเปZนประโยชนQเพ่ือใหJสามารถประยุกตQในสถานการณQต9าง ๆ ไดJทันเวลา และทันเหตุการณQ 

การถ9ายทอดความรูJท่ีสามารถนําไปใชJประโยชนQไดJนับเปZนความสําเร็จท่ีก9อใหJเกิดประโยชนQ

สูงสุดในการจัดการความรูJขององคQกร (จิระพงศQ เรืองกุน, 2557) 

วัฒนธรรมเปZนองคQความรูJและภูมิป�ญญาท่ีมีความสําคัญ วัฒนธรรมมีหนJาท่ี

สนองตอบความตJองการพ้ืนฐานของมนุษยQ วางกฎเกณฑQใหJมนุษยQดําเนินชีวิตอย9างมี

ระเบียบแบบแผน เพ่ือใหJสังคมทํางานไดJอย9างมีระบบและมีประสิทธิภาพ ช9วยใหJมนุษยQ

สามารถปรับตัวเขJากับสภาพแวดลJอม เปZนพ้ืนฐานของการพัฒนาทางดJานเทคโนโลยี            

เพ่ือความเจริญและความอยู9รอดของมนุษยQ ความรูJทางศิลปวัฒนธรรมและมรดกวัฒนธรรม

เปZนสิ่งทรงคุณค9าทั้งในทางความรูJและจิตใจ (กรมศิลปากร, 2544, น. 13) โดยเรื่องราว

ทางดJานศิลปะและวัฒนธรรมไดJรับความสนใจมากข้ึนเนื่องจากสามารถพัฒนาใหJเกิด

ประโยชนQและเพ่ิมมูลค9าในทางเศรษฐกิจต9อสังคมมนุษยQโลกไดJอย9างมาก การบริหารจัดการ

ทางศิลปวัฒนธรรมจึงเปZนศาสตรQเฉพาะกิจรูปแบบหนึ่ง ป�จจุบันจะเห็นไดJจากองคQกร       

และสถาบันที่เกี่ยวขJองกับงานศิลปะและวัฒนธรรมหลายประการ ยกตัวอย9างเช9น 

วิทยาลัยนาฏศิลป สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 (College of Dramatic Arts Bunditpatanasilpa 

Institute) กระทรวงวัฒนธรรม (Ministry of Culture) พิพิธภัณฑQศิลปะ (Museum of Art ) 

ศูนยQวัฒนธรรม (Cultural center) อุทยานประวัติศาสตรQและวัฒนธรรม (Historical and 

cultural park) และแหล9งมรดกโลกทางวัฒนธรรม (Cultural world heritage) เพ่ือเผยแพร9 

อัตลักษณQทางดJานศิลปะและวัฒนธรรม ประเทศไทยจึงเปZนหนึ่งในประเทศท่ีมีมรดกทาง

วัฒนธรรมท่ีสะทJอนความเปZนมาของเผ9าพันธุQชาติไทย ตลอดจนเปZนความภาคภูมิใจของคน      

ในทJองถ่ินต9าง ๆ ท่ีนําทุนทางวัฒนธรรมและภูมิป�ญญามาพัฒนาใหJเปZนนวัตกรรม เพ่ือสรJาง

มูลค9าเพ่ิมแก9งานดJานศิลปวัฒนธรรม สรJางภาพลักษณQของความเปZนไทยในการหารายไดJ        

เขJาประเทศ เกิดการสรJางกิจกรรมและธุรกิจดJานศิลปวัฒนธรรมซ่ึงมีความเก่ียวขJองกับการพัฒนา 

ส9งเสริม และต9อยอดมรดกศิลปวัฒนธรรม และการท9องเท่ียวเชิงศิลปวัฒนธรรมมากข้ึน 



28 Patanasilpa Journal Vol.6 No.1 (January - June 2022) 

ก9อใหJเกิดอุตสาหกรรมและธุรกิจท่ีเก่ียวขJองกับศิลปวัฒนธรรม เช9น ศิลปหัตถกรรม สินคJา

จากภูมิป�ญญาทJองถ่ิน รJานอาหารประจําชาติไทย การแสดง เครื่องแต9งกายและเครื่องประดับ 

แหล9งบริการ รJานคJา รJานอาหารโรงแรม รวมท้ังอุตสาหกรรมและธุรกิจ ท่ีเก่ียวขJองกับ

ศิลปวัฒนธรรมเปZนแหล9งรายไดJอย9างมหาศาลท่ีส9งผลสําคัญทางเศรษฐกิจของประชาชน

และประเทศชาติ (ทองคํา ดวงขันเพ็ชรและ พระเดชขจร ขนฺติธโร, 2564, น. 44)  

การบริหารจัดการความรูJทางศิลปวัฒนธรรมและมรดกทางวัฒนธรรม คือ           

การวางแผนงานและการส9งเสริมสนับสนุนใหJมีการอนุรักษQดูแลรักษาหรือการจัดการขJอมูล

สถานท่ีพ้ืนท่ีและการตรวจสอบเรื่องราวในอดีตของชาติหรือของกลุ9มชนเผ9าพันธุQต9าง ๆ 

(ปรีดา พูลสิน, 2554) เปZนกระบวนเพ่ือนําไปสู9การพัฒนางานศิลปวัฒนธรรมในดJาน

การศึกษาอนุรักษQและส9งเสริมใหJทรัพยากรทางวัฒนธรรมท่ีจับตJองไดJ (Tangible cultural 

resource) และทรัพยากรทางวัฒนธรรมท่ีจับตJองไม9ไดJ (Intangible cultural resource) 

ยังคงไดJใชJประโยชนQต9อไปไดJอย9างเหมาะสม ท้ังนี้กระบวนการมีส9วนร9วมของทุกภาคส9วน         

ท่ีเก่ียวขJองจําเปZนท่ีตJองใหJความสําคัญกับกระบวนการมีส9วนร9วมในการจัดการงาน

ศิลปวัฒนธรรมเปZนสําคัญ (สรรเกียรติ กุลเจริญ, 2558, น. 23-24) ในป�จจุบันผูJท่ีทําหนJาท่ี

บริหารจัดการศิลปวัฒนธรรมจะมีบทบาทสําคัญในการวางแผนและดําเนินงานต9าง ๆ        

ท่ีเก่ียวขJองการบริหารจัดการความรูJทางศิลปวัฒนธรรมและมรดกทางวัฒนธรรมในยุค      

ชีวิตวิถีใหม9 ซ่ึงไม9เพียงมีบทบาททําใหJองคQกรศิลปวัฒนธรรมอยู9รอดไดJในเชิงธุรกิจเท9านั้น         

แต9ตJองใหJความสําคัญกับยุคสมัย วิถีชีวิต บริบทของสังคม และสถานการณQท่ีเปลี่ยนแปลงไป 

สอดคลJองกับแนวคิดของ ณัฐฐQวัฒนQ สุทธิโยธิน. (2556) ท่ีกล9าวว9า วัฒนธรรมเปZนสิ่งท่ี     

เกิดมาจากการเรียนรูJของมนุษยQ และความพยายามของมนุษยQท่ีจะต9อสูJ ด้ินรนเพ่ือรักษา         

อัตลักษณQของตนเองไวJใหJอยู9รอด เม่ือตJองการอยู9รอดจึงตJองมีการปรับตัวใหJสอดคลJองเขJากัน

ไดJกับยุคสมัย วัฒนธรรมจึงมีความเปZนพลวัตร (dynamic) ยืดหยุ 9นไดJมีความคงท่ี           

เพียงบางส9วน มีการเปลี่ยนแปลงไดJในบางส9วน ซ่ึงในมุมมองดJานการถ9ายทอดทางวัฒนธรรม

อาจจะหมายถึงว9าลักษณะบางอย9างของวัฒนธรรมไดJเปลี่ยนไปบJางตามกาลเวลา แต9ค9านิยม

และหลักใหญ9ท่ีใชJเปZนกฎเกณฑQของสังคมก็ยังไม9เปลี่ยนไป เพราะวัฒนธรรม คือ ระบบ

สัญลักษณQท่ีมนุษยQสรJางข้ึนและสามารถเรียนรูJไดJ  
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ผลกระทบจากการระบาดของโรคติดเช้ือไวรัสโคโรนา 2019 ต อการบริหารจัดการ
ความรู�ทางศิลปวัฒนธรรมและมรดกทางวัฒนธรรม 

การระบาดใหญ9ของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 ในท่ัวโลกส9งผลถึงการป�ดตัวของ
องคQกรทางศิลปวัฒนธรรมส9วนใหญ9ท่ีกระจายท่ัวทุกมุมโลก ท้ังสถาบันและอุตสาหกรรม 
การบริโภคศิลปะท่ีสามารถสัมผัสไดJ ท่ีเป�ดใหJเขJาเยี่ยมชมมองเห็นไดJ การเขJาถึงศิลปะและ
วัฒนธรรมทางตรงและทางกายภาพถูกระงับชั่วคราว มาตรการการควบคุมโรคท่ีทุกประเทศ
ใชJอยู9ขณะนี้ ต้ังแต9การลดการเดินทางการเขJาออกพ้ืนท่ี การป�ดสนามบิน การใชJมาตรการ 
Social distancing มีการป�ดสถานท่ี ป�ดสถานการคJา และกิจกรรมทางเศรษฐกิจ ป�ดเมือง ฯลฯ 
ย9อมมีผลกระทบอย9างรุนแรงต9อการบริหารจัดการทางศิลปวัฒนธรรมไปถึงการชะงักของ
เศรษฐกิจการคJา การทํางานผลิต อุตสาหกรรมท9องเท่ียว โรงแรม รJานอาหาร รวมไปถึง  
การผลิตในภาคอุตสาหกรรมอย9างต9อเนื่อง ส9งผลต9อประชาชนพลเมืองของประเทศมีความกังวล
ต9อชีวิต การดําเนินชีวิต ครอบครัว รายไดJรายจ9ายและทรัพยQสินตJองดูแลปกป�องตนเอง        
และสมาชิกในครอบครัว ตJองมีการกักตัวอยู9กับบJาน หลายคนไม9สามารถมาทํางานหาเลี้ยงชีพ
แบบปกติไดJ ธุรกิจจํานวนมากตJองหยุดกิจการ หรือทําไดJไม9เต็มประสิทธิภาพ จนทําใหJขาด
รายไดJมาจุนเจือครอบครัว ถึงแมJว9ารัฐบาลจะมีมาตรการเยียวยาผูJขาดรายไดJในรูปแบบ
มาตรการ เช9น โครงการคนไทยไม9ท้ิงกัน คนละครึ่ง โดยอาจใชJแนวคิดในความสามารถในการ
สนับสนุนของสังคมหรือรัฐบาลในการควบคุมพลังงาน ใหJพลังงานเกี่ยวพันถึงพัฒนาการ       
ทางวัฒนธรรมคลJายคลึงกับกฎของการเพ่ิมการกระจายพลังงาน ตามหลักการของเลสลี่ ไวทQ 
(Leslie White) ท่ีใชJในทางวัฒนธรรม เปZนกฎพ้ืนฐานของวิวัฒนาการทางวัฒนธรรม (Basic 
Law of Cultural Evolution) ร9วมกับหลักทฤษฎีวิวัฒนาการใหม9 (Neo-evolutionism) 
หรือวิวัฒนาการสากล (Universal Evolutionism) ก็ยังไม9สามารถแกJไขการเกิดความเครียด
และป�ญหาทางสุขภาพจิตในกลุ9มประชาชนในสังคมท่ีตามมาไดJใหJหมดไป พบว9าการศึกษา
การสรJางสรรคQศิลปวัฒนธรรม การคJาและการลงทุนเกิดผลกระทบค9อนขJางรุนแรง 
แมJแต9เศรษฐกิจโลกก็กําลังเขJาสู 9วิกฤติเศรษฐกิจ ซึ่งมีที ่มาจากโควิด-19 เปZนสําคัญ 
(Poovorawan, 2020)  

จากมาตรการการป�ดประเทศของแต9ละประเทศ หJามการเดินทางเขJาออก
ต9างประเทศทําใหJประชาชนไม9สามารถเขJาสัมผัสถึงศิลปวัฒนธรรมไดJโดยตรง จําเปZนตJอง
อาศัยการเขJาถึงศิลปวัฒนธรรมโดยทางอJอม และทางสื่อออนไลนQ ทําใหJมีอัตราการ
เติบโตการเขJาถึงทางอJอมขึ้นอย9างมากเนื ่องจากความตJองการเขJาถึงเนื ้อหาทาง
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ศิลปวัฒนธรรมที่เพิ่มขึ้น ในสถานการณQนี้ การกักตัวอยู9ในท่ีพักอาศัยประชาชนอยู9ใน
สถานะท่ีวิตกกังวลและโดดเด่ียว ตรงตามทฤษฎี เอกภาพทางจิต (Psychic Unity of 
Mankind) ของบาสเตียน (Bastian) ซ่ึงเห็นว9ามนุษยQทุกคนจะโตJตอบดJวยวิธีเดียวกันต9อ 
สิ่งเรJาเดียวกัน ซ่ึงส9งผลใหJสิ่งท่ีตามมาเปZนแบบเดียวกัน ผลกระทบในระยะกลางและระยะยาว
ของการระบาดใหญ9ต9อแนวทางการบริโภควัฒนธรรมยังไม9สามารถประเมินไดJแน9ชัด            
ผลการศึกษาไดJเนJนถึงความสําคัญของการท่ีไม9สามารถพิจารณาเพียงดJานอุปทาน (ไดJแก9 
ศิลป�นและคนกลาง) แต9ดJานอุปสงคQเปZนดี (ผูJบริโภค) แมJจะมีโอกาสท่ีเกิดจากวิกฤต (เช9น 
ความคิดสรJางสรรคQ การส9งเสริมชุมชนและการขยายการรวมกลุ9มท่ีแข็งแกร9งข้ึนผ9านการ
แปลงเปZนดิจิทัล ฯลฯ) การสนับสนุนทางการเงินและลอจิสติกสQ เปZนสิ่งสําคัญในการ
สนับสนุนใหJผูJคนท่ีเก่ียวขJองกับการสรJางสรรคQ และผูJประกอบการทางศิลปวัฒนธรรม
สามารถฟ��นตัวไดJในระยะยาว สิ่งสําคัญตJองการเสนอว9าไม9ควรลดบทบาทของผูJบริโภค       
ในกระบวนการกูJคืนนี้ รูปแบบการจัดหาและการบริโภคศิลปะมีความแตกต9างกัน 
ผลกระทบในช9วงหลายเดือนท่ีผ9านมาแสดงใหJ เห็นว9ากระบวนการกูJ คืนจะแตกต9างกัน         
จากส9วนย9อยหนึ่งไปอีกส9วน ต้ังแต9การเวJนระยะห9างทางสังคมข้ันพ้ืนฐานมาตรการเพ่ือการ
ประเมินรูปแบบธุรกิจในเชิงลึกต9อไป เพ่ือพิจารณาดJานอุปสงคQในกระบวนการกูJคืน ไดJมีการ
เสนอแนวทางการวิจัยท่ีมุ9งเนJนผูJบริโภค 4 ประการไดJแก9 (1) เพ่ือใหJเปZนระบบมากข้ึนและ
ขJอมูลท่ีถูกตJองเก่ียวกับรูปแบบการบริโภคทางวัฒนธรรม (2) เพ่ือประเมินคุณค9าเชิงสุนทรียรส 
(Hedonic value) ไดJดีข้ึนในการบริโภคศิลปะดิจิทัล (3) เพ่ือส9งเสริมการมีส9วนร9วมและความ
ภักดีของผูJบริโภคท่ีมีต9อสถาบันวัฒนธรรม และ(4) เพ่ือส9งเสริมความผาสุกของแต9ละบุคคล        
เปZนกุญแจสําคัญในการไดJรับประโยชนQจากศิลปะและวัฒนธรรม (Radermecker, 2021)             
แต9ละภาคส9วนควรไดJรับการตรวจสอบเพ่ิมเติม เพ่ือช9วยใหJผูJประกอบการดJานศิลปวัฒนธรรมฟ��น
ตัวจากวิกฤตท่ีไม9เคยเกิดข้ึนมาก9อน และเพื่อบรรลุจุดประสงคQดังกล9าวจึงควรพิจารณา
ความสําคัญของการสรJางและเสริมพ ันธมิตรกับพันธมิตรภายนอก เช9น โรงเรียน 
สถานศึกษา วิทยาลัย มหาวิทยาลัย นักวิทยาศาสตรQ นักคอมพิวเตอรQ องคQกรภาคการศึกษา 
รัฐบาลและสวัสดิการสาธารณะใหJไดJรับการแนะนําความรูJท่ีถูกตJองมากข้ึนเก่ียวกับรูปแบบการ
บริโภคในแต9ละส9วนสาขาย9อยของศิลปะและวัฒนธรรม ไดJแก9 นาฏศิลป
 ศิลปะการแสดง 
ดนตรีคีตศิลป
 ทัศนศิลป
 อุตสาหกรรมวัฒนธรรม ตลาดศิลปะ ฯลฯ มีความจําเปZนอย9างยิ่ง
ในการคาดการณQความตJองการของผูJคนประชาชนใหJมีความคาดหวังที่ดีในยามวิกฤต       
อาจมองภาพรวมถึงพฤติกรรมในอนาคตดJวยเพื่อมีมาตรการตรวจหาป�ญหาที่อาจเกิดขึ้น
ของรูปแบบการบริโภคทางเลือกและเพ่ือช9วยใหJสถาบันศิลปวัฒนธรรมและอุตสาหกรรม
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หลีกเลี่ยงการตัดสินใจที่ไม9เหมาะสมต9อกระบวนการกูJคืนสู9สภาพที่มั่นคงอย9างยั่งยืน 
การสอบถามความคิดเห็นโดยการจัดทําแบบสํารวจของผูJบริโภคศิลปวัฒนธรรม ควรดําเนินการ
พิจารณาในระดับบุคคลสําหรับการกํากับดูแลกิจการส9วนตัวและกลยุทธQทางธุรกิจ สิ่งสําคัญ
ท่ีสุดคือในระดับชาติสําหรับนโยบายการอนุรักษQ พัฒนา สืบสาน และเผยแพร9ศิลปวัฒนธรรม
ไทยสู9นานาชาติดJวย 

จากผลการศึกษาของ Agostino, D., Arnaboldi, M.,and Lampis, A. (2020).          
เรื่องการบริหารจัดการพิพิธภัณฑQของรัฐในประเทศอิตาลีโดยดูผลลัพธQจากการตรวจสอบ
ปฏิกิริยาของผูJชมต9อการป�ดการเขJาเยี่ยมชมสถานท่ีจริงเนื่องจากสาเหตุการระบาด         
อย9างรุนแรงของโควิด-19 มีการปรับเปลี่ยนโดยใชJกิจกรรมออนไลนQบนโซเชียลมีเดียแทน 
การศึกษาไดJสํารวจประเภทและปริมาณของเนื้อหาท่ีเผยแพร9โดยพิพิธภัณฑQบนหนJาเว็บ
โซเชียลมีเดียตลอดจนระดับการมีส9วนร9วมทางออนไลนQ ท่ี เกิดจากกิจกรรมของทาง
พิพิธภัณฑQซ่ึงอยู9ภายใตJการดูแลของกระทรวงมรดกวัฒนธรรมและการท9องเท่ียวประเทศอิตาลี  
การศึกษานี้ไดJสํารวจพิพิธภัณฑQของรัฐท่ีใหญ9ท่ีสุดจํานวน 100 แห9งของอิตาลี พบว9า ในช9วง
หลายสัปดาหQของการป�ดเมือง ความริเริ่มดJานวัฒนธรรมของประชาชนไม9ไดJหยุดลง           
แต9ในทางกลับกัน มีเนื้อหาและความคิดริเริ่มทางวัฒนธรรมออนไลนQเพ่ิมข้ึนอย9างรวดเร็ว
ผ9านโซเชียลมีเดีย โดยพิพิธภัณฑQมีการเพ่ิมกิจกรรมออนไลนQเปZนสองเท9า หลักฐานออนไลนQนี้
ไดJกระตุJนใหJเกิดการไตร9ตรองเพ่ิมเติมเก่ียวกับทิศทางในอนาคตของแนวทางท่ีเป�ดใชJงาน
ดิจิทัลเพ่ือการบริหารจัดการศิลปะและวัฒนธรรม เพ่ือความเพลิดเพลินในระหว9างมาตรการ
ป�ดประเทศ หรือป�ดเมือง (Lock Down) 

การบริโภคศิลปะในยามท่ี เศรษฐกิจตกตํ่าตรงกันขJามกับความเชื่อ ท่ัวไป 
วิกฤตการณQทางสังคมและเศรษฐกิจอาจเปZนช9วงเวลาท่ีมีประสิทธิผลในบางประการ ในช9วง
การระบาดใหญ9ของไวรัสโควิด-19 ประจําป� 2020 ในประเทศอินโดนีเซีย มีรายงาน
ความสามารถของนักศึกษาในดJานวิชาการและออนไลนQในหลักสูตร Elementary Arts 
Learning ท่ีปรากฏจากการบรรยายในชั้นเรียนในช9วงการระบาดใหญ9ของ Covid-19 ต้ังแต9
เดือนกุมภาพันธQ 2020 โดยพบว9าผลการเรียนรูJผ9านระบบออนไลนQท่ีดีแสดงขJอมูลสูงสุด 
และมีผลการดําเนินการประสพความสําเร็จตามจุดประสงคQของ RPS การศึกษานี้                    
เปZนการศึกษาเชิงคุณภาพในหัวขJอการศึกษาวิจัยในนักเรียนระดับประถมศึกษาของครูครุศาสตรQ 
คณะครุศาสตรQ ผลการศึกษาพบว9า โรคโควิด-19 ท่ีเขJาสู9ประเทศอินโดนีเซียมีผลกระทบ
อย9างมีนัยสําคัญต9อระดับของมหาวิทยาลัยมูฮัมหมัดยามาลัง แสดงถึงความสําคัญของ
บทบาทของการบริหารดJานศิลปวัฒนธรรมการศึกษาในประเทศอินโดนีเซีย โดยเฉพาะ       
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ในโครงการศึกษาครูระดับประถมศึกษา คณะฝ�กอบรมครูดJานการศึกษา ท่ีมหาวิทยาลัย           
มูฮัมหมัดมาลัง อJางถึงหนังสือเวียนหมายเลข 2 ประจําป� 2563 ว9าดJวยการมาตรการ
ป�องกันและจัดการกับโรคโควิด-19 ในกระทรวงศึกษาธิการและหนังสือเวียน ฉบับท่ี 3 
ประจําป� 2563 ว9าดJวยการป�องกันโควิด-19 ของหน9วยงานการศึกษา ข้ันตอนการสอนและ
การเรียนรูJที่บJานสามารถใชJแอปพลิเคชันต9าง ๆ เช9น Edmodo, Google classroom 
เปZนสื่อกลางในการสอนและการเรียนรูJ WA และสื่อ Zoom การมีวิดีโอบนสื่อ Youtube 
เพ่ือการศึกษาเรื่อง Elementary Arts Learning and Culture ยังสามารถใชJเปZนกระบวนการ
ในการลงลึกถึงเนื้อหาและแนวทางสู9รูปแบบการเรียนรูJ การสอนดJวยใจ การสอนดJวย
ความเห็นอกเห็นใจ การสอนดJวยการสื่อสาร และความสุภาพเชิงบวก เช9น การแกJป�ญหา 
และหรือประเมินเพื ่อเปZนแรงดึงดูดเพิ ่มเติมใหJน ักศึกษามีแรงจูงใจในการเรียนรูJ 
(Restian, 2020) 

การบริหารจัดการความรูJทางศิลปวัฒนธรรมและมรดกทางวัฒนธรรมยุคชีวิตวิถีใหม9
และนวัตกรรมการบริหารจัดการทางศิลปวัฒนธรรมในทุกภาคส9วนท่ีเก่ียวขJอง ท้ังกระทรวง
วัฒนธรรม กรมศิลปากร สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 วิทยาลัยนาฏศิลป และวิทยาลัยช9างศิลป 
ไดJดําเนินตามมาตรการโดยการจัดการเรียนการสอนออนไลนQ เวJนระยะห9าง จัดรูปแบบ         
การเรียนการสอน การใชJอาคารสถานท่ีต9าง ๆ อย9างมีมาตรการเขJมขJน การเผยแพร9
ศิลปวัฒนธรรม การแสดงต9าง ๆ ผ9านระบบออนไลนQทุกรูปแบบ ซ่ึงจะช9วยลดผลกระทบ
โดยรวมต9อประชาชนผูJบริโภคศิลปะและวัฒนธรรม ศิลป�นผูJสรJางสรรคQงานศิลปะในยามท่ี
เกิดโรคติดต9อรJายแรงระบาด ป�จจัย ท่ีส9 งผลต9อการสรJางสรรคQ  สืบสาน ส9 งเสริม
ศิลปวัฒนธรรม ป�ญหาในการนําเสนอและเผยแพร9งานศิลปวัฒนธรรม พัฒนาการนําเสนอ
ตามความตJองการของผูJบริโภคศิลปวัฒนธรรมในภาวะเศรษฐกิจตกตํ่า นโยบายเพ่ือวาง 
แนวทางการบริหารจัดการศิลปวัฒนธรรมมีความจําเปZนอย9างยิ่งเพ่ือประโยชนQท่ีมุ9งเนJนต9อ         
ผูJมีส9วนร9วมในศิลปวัฒนธรรมในทุกมิติในยุคการใชJชีวิตในสังคมแบบ New normal 
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การส�งเสริมความเข
าใจและพัฒนาทักษะวิชาดนตรีสากล            
ด
วยการประยุกต!ใช
แอปพลิเคชันดนตรีในข้ันพ้ืนฐานและการปฏิบัต ิ 
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บทคัดย�อ  

บทความวิชาการฉบับนี้ มีวัตถุประสงค;ในการนําเสนอการส@งเสริมความเขBาใจ          
และพัฒนาทักษะวิชาดนตรีสากลดBวยการประยุกต;ใชBแอปพลิเคชันดนตรีที่สามารถใชB
ในการเรียนการสอนเพ่ือใหBผูBเรียนเกิดการเรียนรูBสูงสุด ซ่ึงข้ึนอยู@ท่ีผูBสอนนั้นทําการพัฒนา
แอปพลิเคชันต@าง ๆ ประยุกต;ใชBไดBมากนBอยเพียงใด โดยพบว@าเทคโนโลยี เช@น คอมพิวเตอร;พกพา 
โทรศัพท;มือถือแอปพลิเคชันและวิดีโอเกม ช@วยใหBผูBเรียนมีสมาธิหรือจดจ@ออยู@กับเพลง 
เพิ่มพูนทักษะการฟXงและการเล@น ไปจนถึงชื ่นชอบ สนใจ หรือซาบซึ้งในบทเพลง           
และการใชBสื่อประเภทนี้ช@วยเพ่ิมทักษะการเล@นดนตรีใหBผูBเรียนโดยตรง แต@สิ่งท่ีไดBรับ        
จากการใชBงานเทคโนโลยีต@าง ๆ จะเปZนพ้ืนฐานไปสู@การเล@นดนตรีในอนาคต เทคโนโลยี         
เปZนสื่อการเรียนรูBท่ีมักถูกมองขBาม ท้ังท่ีเปZนสิ่งท่ีใชBดึงดูดความสนใจของผูBเรียนไดBมาก
สําหรับทุกวัย ดังนั้น สิ่งสําคัญในการส@งเสริมความเขBาใจและพัฒนาทักษะวิชาดนตรีสากล
ดBวยการประยุกต;ใชBแอปพลิเคชันดนตรีในข้ันพ้ืนฐานและการปฏิบัติช@วยทําใหBผูBเรียนสนใจ
เนื้อหาดนตรีและมีความสนุกและรูBสึกสนใจจังหวะ ทํานองหรือรูปแบบของเพลงไปดBวย ทําใหB
วิธีการนี้มีความสมบูรณ;มากยิ่งข้ึน 

คําสําคัญ : การส@งเสรมิความเขBาใจ การสอนดนตรสีากล แอปพลิเคชันดนตร ี
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Abstract 

This academic paper aimed to promote understanding and develop 
international music skills through music applications that can be used in 
teaching and learning for students to achieve maximum learning depending 
on how much the teacher can develop various applications to apply. It was 
found that technology such as portable computer, mobile phone, 
applications, and video games can help students to concentrate or focus on 
the music. They can improve listening and playing skills, leading to 
appreciation to the song, and directly increase the skills of playing music of 
learners. Moreover, what is gained from the use of various technologies will 
be the basis for future music playing. 

 Technology is often an overlooked learning medium although it is 
something that can be used to attract a lot of learners’ attention in all ages. 
Therefore, it is important to promote understanding and develop 
international music skills through basic and practical music applications to 
make learners feel more interested in music content, rhythm, and have fun. 
The melody or style of the song also makes this method more complete. 

Keywords: Understanding Promoting, International Music teaching, Application Music 

บทนํา 

ปXจจุบันสถาบันสอนดนตรีสากลใหBความสําคัญกับการนําโปรแกรมคอมพิวเตอร; 
(Software) มาช@วยในการเรียนการสอน ดBวยสื ่อมัลติม ีเดียที ่ประกอบดBวยรูปภาพ          
บทบรรยาย เสียงพูด และการนําเสนอท่ีสนุกและเรBาใจ ทําใหBการเรียนการสอน
เปลี่ยนแปลงไปจากเดิม มีความน@าสนใจมากข้ึน รวมไปถึงแบบฝvกหัดเพ่ือใหBผูBเรียนสามารถ
ทบทวนไดBดBวยตนเอง เปZนสื่อสําคัญท่ีช@วยส@งเสริมการเรียนรูBในลักษณะท่ีเนBนผูBเรียนเปZนสําคัญ  
(ณรุทธ; สุทธจิตต;, 2560, น. 2-3) และจากสถิติการใชBงานคอมพิวเตอร;และโทรศัพท;มือถือ
ในปj พ.ศ. 2564 พบว@า รBอยละ 85 ของผูBเรียนวิชาดนตรีสากลมีการใชBงานคอมพิวเตอร; 
รBอยละ 86 มีการใชBงานโทรศัพท;มือถือและมีแนวโนBมสูงข้ึนทุกปj โดยมีพฤติกรรมการใชBงาน
ดBานการเรียนมากท่ีสุด คิดเปZนรBอยละ 69 ซ่ึงจากแนวโนBมดังกล@าว สมาคมเทคโนโลยี
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การศึกษาสากล (International Society for Technology in Education หรือ ISTE)         
ไดBพัฒนามาตรฐานเทคโนโลยีการศึกษาข้ึน (National Education Technology Standards 
หรือ NETS) สําหรับผู Bเรียน ผู Bสอนและผู Bบริหารสถานศึกษา เช@น การใชBเทคโนโลยี                  
เพื ่อเสริมสรBางการเรียนรู B ความคิดสรBางสรรค;ของผู Bเร ียนและการวัดประเมินผล 
(สํานักงานสถิติแห@งชาติ, 2565)  

 ในการประยุกต;ใชBเทคโนโลยีเพ่ือสรBางเปZนนวัตกรรมตามมาตรฐานการเรียนรูBดนตรี
แกนกลาง (Core Music Standards) ของสมาคมดนตรีศึกษาสหรัฐอเมริกา (National 
Association for Music Education หรือ NAfME) ในดBานการพัฒนาผูBเรียน เช@น การสะสม
ผลงานส@วนตัวโดยใชBเทคโนโลยีการอัดเสียง (recording technology) หรือการใชBโปรแกรม
เขียนโนBตเพ่ือเสริมสรBางการเรียนรูBองค;ประกอบดนตรี (Brown, 2015, p. 28) ในประเทศไทย
หลักสูตรดนตรีมีการใชBเทคโนโลยีและเครื่องดนตรีไฟฟ|า ไดBแก@ การใชBเสียงสังเคราะห;          
เสียงรBองเสียงเครื่องดนตรีเพ่ือการรับรูBระดับเสียงท่ีถูกตBองจากหลากหลายรูปแบบเสียง 
หรือการรวมวงโดยท่ีไม@ตBองใชBเครื่องดนตรีจํานวนมาก รวมไปถึงการรับรูBดนตรีเชิงสุนทรียภาพ
และความสัมพันธ;ระหว@างดนตรีกับทัศนศิลป` ที่ถูกนํามาประยุกต;ใชBกับวงการดนตรี         
และดนตรีศึกษามากมาย ท้ังซอฟต;แวร;สําหรับเล@นเครื่องดนตรีและการบันทึกเสียงไปจนถึง
การแต@งเพลงเองไดB (สุจิตต; วงษ;เทศ, 2558, น. 36-37) ซ่ึงเทคโนโลยีดังกล@าวสามารถ     
เปZนส@วนประกอบสําคัญในการเสริมสรBางสาระการเรียนรูBดนตรี ประกอบดBวย 1) การรBอง  
2) การปฏิบัติเครื่องดนตรี 3) การอิมโพรไวส; 4) การประพันธ; 5) การอ@านโนBต 6) การฟXงดนตรี
เชิงวิเคราะห; 7) การประเมินบทเพลงและการแสดงดนตรี 8) ความเขBาใจในความสัมพันธ;
ระหว@างดนตรีและศิลปะแขนงอ่ืน ๆ และ 9) ความเขBาใจในดนตรีเชิงประวัติศาสตร;       
และวัฒนธรรม ซ่ึงเปZนตัวชี้วัดของวิชาดนตรีท่ีเนBนใหBเรียนรูBในเรื่องขององค;ประกอบดนตรี 
อารมณ;เพลง ลักษณะของเสียงเครื่องดนตรี เสียงรBองและวงดนตรีประเภทต@าง ๆ            
การบรรเลงเครื่องดนตรีและการรBองเพลง รวมไปถึงการสรBางสรรค;บทเพลงอีกดBวย 
(Cole, 2011, pp. 27-30) 

 การใชBเทคโนโลยีกับดนตรีสากลในการจัดการเรียนการสอนโดยสื่อการสอนดนตรี 
ปXจจุบันมีความตBองการมากท่ีสุด เพราะการเรียนการสอนส@วนใหญ@เนBนการอธิบายมากกว@า
กิจกรรมส@งผลใหBผูBเรียนไม@เกิดความสนใจเท@าท่ีควร แต@เทคโนโลยีดนตรี เช@น เครื่องดนตรีไฟฟ|า 
MIDI หรือสื ่อมัลติมีเด ียที ่ใชBเปZนสื ่อการสอนช@วยใหBผู Bเร ียนสนใจในเนื ้อหามากขึ ้น               
และสามารถสอนไดBมากในระยะเวลาท่ีกําหนดอีกดBวย (Duckworth, 2017, p. 103) 
เทคโนโลยีสามารถนํามาสรBางสรรค;ดนตรีไดBหลากหลายรูปแบบ เช@น การใชBคอมพิวเตอร;            
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ในการประพันธ;เพลงหรือในการแสดงดนตรีสด ซ่ึงสิ่งเหล@านี้สามารถทําไดBโดยผูB ใชB
คอมพิวเตอร;ทุกเพศทุกวัย หากไดBรับการศึกษาดBานการใชBงานท่ีถูกตBองดBวยเทคโนโลยีดนตรี
ในปXจจุบัน แมBแต@เด็กวัยประถมก็สามารถสรBางสรรค;งานดนตรีอย@างง@าย ๆ ตามท่ีตนชอบ       
ใชBบทเพลงสมัยนิยมท่ีคุBนเคย ใชBเสียงสังเคราะห;ท่ีปรับเปลี่ยนโดยซอฟต;แวร;คอมพิวเตอร;
หรือแอปพลิเคชันเพ่ือสรBางดนตรีแนวใหม@ของตนเอง (บรรฑูรณ; สิงห;ดี, 2558, น. 42-43) 

 การท่ีทุกคนสามารถบรรเลงหรือประพันธ;เพลงไดBเองจะเปZนวิธีท่ีไดBผลมากท่ีทําใหB  
มีเจตคติท่ีดีต@อดนตรี ก@อเกิดเปZนหนทางสู@ความซาบซ้ึงทางดนตรีไดBในท่ีสุด และเปZนการง@าย
ดBวยการใชBแอปพลิเคชันดนตรี ท่ีเกิดเปZนเสียงการบันทึกจากเครื่องดนตรีจริงท่ีมีคุณภาพ 
ปรับแต@งเปZนเสียงสังเคราะห;และบันทึกพรBอมใชBงานในรูปแบบซอฟต;แวร; เสียงท่ีมีคุณภาพเหล@านี้
จะช@วยสรBางแรงจูงใจเปZนอย@างมากใหBกับการเรียนการสอนในดBานดนตรี รวมไปถึง
ความหลากหลายในวัตถุดิบและความง@ายต@อการใชBงานท่ีผูBเรียนสามารถเลือกการบรรเลง
หรือการประพันธ;เพลง ช@วยกระตุBนความตBองการท่ีจะเรียนรูB นําไปสู@การสรBางสรรค;งาน       
ท่ีเกิดจากความซาบซ้ึงและรับรูBถึงคุณค@าในงาน ซ่ึงจากประโยชน;และความสามารถ       
ของแอปพลิเคชันดนตรีท่ีช@วยลดปXญหาของการจัดการเรียนการสอนดนตรีในปXจจุบัน            
ที ่ไม @ได Bเน BนการใชBงานแอปพลิเคชันช@วยมากนัก ในบทความนี ้เป Zนการนําเสนอ             
แนวทางการส@งเสริมความเขBาใจและพัฒนาทักษะวิชาดนตรีสากลดBวยการประยุกต;ใชBแอป
พลิเคชันดนตรีในข้ันพ้ืนฐานและการปฏิบัติ รวมไปถึงการใชBสื่อสําหรับผูBตBองการเรียนดนตรี
สากลไดBอย@างมีประสิทธิภาพและเกิดผลสัมฤทธิ์สูงสุด  

แอปพลิเคชันดนตรี (music applications) 

 แอปพลิเคชัน คือ โปรแกรมคอมพิวเตอร;หรือซอฟต;แวร;ท่ีถูกออกแบบใหBผูBใชB           
ทํากิจกรรมหรือทํางานไดBสะดวกข้ึนตามความตBองการ ซ่ึงในบริบทของการบันเทิง 
(Entertainment) ดBานดนตรี แอปพลิเคชันเปZนซอฟต;แวร; ท่ีใชBในการประพันธ;เพลง 
บันทึกเสียง กําเนิดเสียงสังเคราะห; การสรBางดนตรีอิเล็กทรอนิกส; และมีการใชBในดBาน
การศึกษาเพ่ือช@วยเสริมสรBางการเรียนรูBดนตรีและความสรBางสรรค;ใหBกับผูBเรียน รวมท้ังยังเปZน
เครื่องมือท่ีช@วยใหBผูBใชBสามารถเล@นดนตรีหรือสรBางสรรค;บทเพลงในรูปแบบท่ีเครื่องดนตรีจริง
ไม@สามารถทําไดBอีกดBวย (Pamela, 2011, pp. 118-120) 

 แอปพลิเคชันดนตรี หมายถึง ซอฟต;แวร;ท่ีใชBในการประพันธ;เพลง บันทึกเสียง 
กําเนิดเสียงสังเคราะห; รวมไปถึงใชBในการสรBางดนตรีอิเล็กทรอนิกส; เปZนเครื่องมือท่ีช@วยใหB
ผูBใชBสามารถเล@นดนตรีหรือสรBางสรรค;บทเพลงในรูปแบบท่ีเครื่องดนตรีจริงไม@สามารถทําไดB 
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ช@วยในการเรียนรูBดนตรีและเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอย@างถาวรของบุคคลอันเปZนผล
มาจากการรับรูBดนตรี ท้ังในดBานทักษะและองค;ประกอบจากการฝvกฝนและการมีปฏิสัมพันธ;
กับเทคโนโลยีสมัยใหม@เพ่ือใหBมีปริมาณของความรูBทางดนตรีท่ีเพ่ิมข้ึน (Rudolph, 2015, 
pp. 82-84) 

 ประเภทการใชBงานของแอปพลิเคชันดนตรี มีดังต@อไปนี้ (Roesner, Paisley & 
Cassidy, 2016, pp. 116-121) 

1. แอปพลิเคชันที่ใชBเปZนเครื่องมือ คือ ซอฟต;แวร;ที่ช@วยใหBผู Bเรียนทํางาน                  
หรือทํากิจกรรมไดBสะดวกข้ึนหรือง@ายข้ึน ช@วยเสริมสรBางทักษะเดิมใหBออกมาดียิ่งข้ึน         
หรือช@วยใหBสามารถทําสิ่งท่ีเกินขีดจํากัดของตน เช@น การใชB auto-tune ปรับแต@งเสียงรBอง 
ท่ีเพ้ียนเล็กนBอยกลับมาตรงคีย;หรือการใชBซอฟต;แวร;ปรับแต@งเสียงดนตรีใหBเปลี่ยนไป         
ตามตBองการ  

2. แอปพลิเคชันท่ีใชBเปZนสื่อกลาง คือ ซอฟต;แวร;ท่ีทําหนBาท่ีรับสัญญาณชุดคําสั่ง
หรือวัตถุดิบมาประมวลผล (input) และส@งออกไปเปZนสัญญาณหรือสิ่งใหม@ท่ีแตกต@าง           
จากเดิม (output) 

3. แอปพลิเคชันท่ีใชBเปZนเครื่องดนตรี คือ ซอฟต;แวร;จําลองเสียงเครื่องดนตรี           
ท่ีผูBเรียนสามารถบรรเลงดนตรีผ@านอุปกรณ;ต@าง ๆ เช@น คอมพิวเตอร; โทรศัพท;มือถือ โดยไม@ตBอง
ใชBเครื่องดนตรีจริงแต@อย@างใด โดยลักษณะเด@นของแอปพลิเคชันคือ สามารถปรับเปลี่ยน
เสียงเครื่องดนตรีไดBหลากหลายชนิด ท้ังเครื่องสายหรือเครื่องเคาะ นอกจากนี้ผูBเรียน         
ยังสามารถบรรเลงเครื่องดนตรีไดBมากกว@าหนึ่งชิ้นพรBอมกัน เช@น เสียงเปjยโนพรBอมกับ
เครื่องสาย หรือเสียงแซ็กโซโฟนพรBอมกับกีตาร;โปร@ง  

 การใชBแอปพลิเคชันหรือซอฟต;แวร;เปZนเพียงตัวช@วยท่ีทําใหBงานของผูBเรียนออกมา 
ดีท่ีสุดเท@าท่ีเปZนไปไดBเท@านั้น ท้ังนี้ ข้ึนอยู@กับความรูB ความสามารถของผูBเรียนเปZนหลัก 
โดยเฉพาะอย@างยิ่งในการเรียนการสอนดนตรีท่ีมีความจําเปZนตBองศึกษาวิธีการใชB ขBอดี         
และขBอเสียของเทคโนโลยีเหล@านี้เปZนอย@างดี เพ่ือช@วยใหBตนเองเกิดการเรียนรูBสูงสุด ท้ังนี้
สามารถแบ@งแอปพลิเคชันท่ีใชBในการเรียนการสอนดนตรี และแอปพลิเคชันวิดีโอเกมดนตรีแบบ
ปฏิสัมพันธ; โดยเนBนไปบนแพลทฟอร;ม Windows, iOS และ Android เพ่ือใหBสะดวกต@อ
การนําไปใชBในการเรียนการสอน ผ@านคอมพิวเตอร;และสมาร;ทโฟน รวมไปถึงวิดีโอเกมซ่ึงเปZน
สื่อมัลติมีเดียท่ีผูBเรียนใชBงานมากท่ีสุดบนคอมพิวเตอร;และสมาร;ทโฟน รองลงมาจากการ
คBนควBาเพ่ือการเรียน (Goble, 2009, pp. 73-77) ไดBแก@ 
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 1. การใช
งาน Soundtrap สามารถแบ@งออกเปZน 4 รูปแบบดังต@อไปนี ้ 1)          
การบันทึกเสียงผ@านอุปกรณ;บันทึก ไดBแก@ ไมค;โครโฟนจากคอมพิวเตอร;หรือโทรศัพท;มือถือ
หรือการบันทึกเสียงเครื่องดนตรีไฟฟ|าผ@านอุปกรณ;แปลงสัญญาณเสียง (audio interface) 
2) การใชB MIDI สามารถเขียนผ@านแอปพลิเคชันโดยตรงหรือสั่งการผ@านอุปกรณ;เชื่อมต@อภายนอก 
เช@น MIDI controller 3) การใชBทํานองหรือจังหวะสําเร็จรูป (loop) ซ่ึงผูBเรียนสามารถ
เลือกใชB loop ท่ีตัวแอปพลิเคชันบันทึกไวBใหBแลBว โดยเลือกไดBตามเครื่องดนตรีท่ีตBองการ 
เช@น กลอง เบส กีตาร;หรือเปjยโน 4) การใชBเอฟเฟค (effect) แอปพลิเคชันมีเอฟเฟคสําหรับ
ปรับแต@งเสียงใหBเลือกใชB เช@น equalizer, compressor, delay (Austin, 2016, p. 144) 

 2. Muse Score (Platform: Windows, MAC, Linux and Chrome OS)   
เปZนแอปพลิเคชันสําหรับเขียนโนBตดนตรี (music notation software) ไดBท้ังเครื่องดนตรีสากล
ทุกประเภท และรองรับไดBหลากหลายภาษารวมไปถึงภาษาไทย การใชBงาน MuseScore 
แบ@งออกเปZน 4 รูปแบบไดBแก@ 1) การเขียนโนBตดBวยชุดคําสั่งของแอปพลิเคชัน ผูBเรียน
สามารถเขียนโนBตโดยใชBเมาส;คลิกหรือใชBชุดคําสั่งจากแอปพลิเคชันโดยตรง 2) การเขียน
โนBตจาก MIDI หรืออุปกรณ;เชื่อมต@อภายนอก เช@น คีย;บอร;ดหรือ MIDI controller เพ่ือใชB
ในการเขียนไดB 3) การเชื่อมต@อเสียงสังเคราะห;  (sampler) ผูB เรียนสามารถเชื่อมต@อ 
MuseScore เขBากับแอปพลิเคชันเสียงสังเคราะห;อ่ืน ๆ เพ่ือคุณภาพเสียงท่ีสมบูรณ;ยิ่งข้ึน  
4) การนําเขBา (import) แอปพลิเคชันสามารถนําเขBาไฟล; .pdf และ .mid เพ่ือนํามา
ปรับแต@งโนBตใหม@ไดB  

 3. Harmony Builder (Platform: Windows) เปZนแอปพลิเคชันท่ีใชBสรBางโนBต
เสียงประสาน 4 แนว (4 parts) หรือสรBางคอร;ดใหBกับทํานองต@าง ๆ โดยไม@จําเปZนตBองใชB
เครื่องดนตรีใด ๆ และไม@ตBองมีความรูBทางทฤษฎีดนตรีมากนักในการสรBางคอร;ด โปรแกรม
จะแสดงคอร;ดท้ังหมดท่ีใชBไดBในคีย;ท่ีกําหนด นอกจากนี้ยังเพ่ิมเติมทํานองไดBตามตBองการ 
โดยโปรแกรมสามารถคํานวณเรื่องของ Parallel 5th และ 8th และจัดหาทํานองประสานใหม@
ใหBไดBอีกดBวย ซ่ึงในการประพันธ;เพลงหรือเขียนทํานองเพลงตัวอย@าง โปรแกรมจะสรBาง        
เสียงประสานหรือคอร;ดจากทํานองและคีย;เพลงท่ีกําหนด โดยออกมาเปZนคอร;ดท้ังหมด          
ท่ีใชBไดB รวมไปถึงคอร;ดต@อ ๆ ไปอีกดBวย นอกจากการสรBางคอร;ดจากทํานองแลBว ยังสรBาง
คอร;ดจากไลน;เบสไดBอีกดBวย โดยการทํางานเหมือนกับการสรBางคอร;ดจากทํานองตามท่ี
กําหนดไวB (Alison & Martin, 2013, p. 95) 

 4. MusicTheory.net (Platform: Windows, MAC) เปZนแอปพลิเคชันออนไลน;         
ท่ีใชBเปZนสื่อการสอนเก่ียวกับทฤษฎีดนตรี (music theory) ไดBเปZนอย@างดี และยังใหBผูBเรียน
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ใชBเปZนตัวช@วยในการฝvกฝนเรื่องทฤษฎีดนตรีไดBดีอีกดBวย โดยเนื้อหาแบ@งออกเปZน Lesson 
(บทเรียน) ซ่ึงเปZนการบรรยายเก่ียวกับทฤษฎีดนตรีพรBอมภาพประกอบ Exercises 
(แบบฝvกหัด) ใหBผูBเรียนไดBทําหรือผูBสอนใชBเปZนสื่อการสอน และเปZนเครื่องมือช@วยคํานวณ        
ข้ันคู@ของคอร;ดต@าง ๆ 

 5. Perfect Piano (Platform: iOS, Android) เปZนแอปพลิ เคชันประเภท 
Virtual Instruments Application หรือโปรแกรมท่ีจําลองเสียงเครื่องดนตรีต@าง ๆ ผูBเรียน
สามารถใชBแทนเครื่องดนตรีในการเรียนการสอน ไปจนถึงการประพันธ;เพลงหรือการแสดงดนตรี 
และสามารถต@อเขBากับอุปกรณ; MIDI ไดB 

 6. GarageBand (Platform: iOS) เปZนแอปพลิเคชันประเภท DAW (digital 
audio workstation) หรือโปรแกรมสําหรับการบันทึกเสียง การผสมเสียง การเขียน MIDI 
ท่ีทํางานบนเครื่อง computer และ smartphone จุดเด@นคือเนBนรูปแบบใชBงานง@าย ผูBเรียน
สามารถใชBงานไดBแมBว@าไม@มีความรูBในดBานดนตรีเลย โดยแอปพลิเคชันใชBหลักทํางาน          
แบบสมาร;ทเพียงแค@ผูBเรียนกําหนดเครื่องดนตรีและเลือกรูปแบบการเล@นในส@วนออโตBเพลย; 
จากนั้นเม่ือกดคอร;ดท่ีตBองการเล@น แอปพลิเคชันจะประมวลผลจังหวะความเร็วและเล@น 
โดยอัตโนมัติอย@างต@อเนื่อง รวมท้ังผูBเรียนยังสามารถแต@งเพลงจาก loop ท่ีโปรแกรมมีใหBถึง 
500 แบบ โดยตัวแอปพลิเคชันจะใหBเลือกเครื่องดนตรีเพ่ือเริ่มบันทึกเสียงทีละตัวแลBวนํามา
เล@นพรBอมกัน โดยยังสามารถปรับแต@งหรือเคลื่อนยBายแต@ละแทรคไดBตามใจชอบอีกดBวย  

 7. Audio Evolution Mobile Studio (Platform: Android) เปZนแอปพลิเคชัน
ประเภท DAW ท่ีสามารถบันทึกเสียง ผสมเสียง เขียน MIDI รวมไปถึงการสรBาง Loop         
เพ่ือใชBในการประพันธ;เอง เช@นเดียวกับ GarageBand ผูBเรียนสามารถเรียนรูBรูปแบบของเพลง 
ไปจนถึงการประพันธ;เพลงไดBดBวยตนเองและสามารถต@อพ@วงกับอุปกรณ;ภายนอก เช@น 
ไมค;โครโฟน, MIDI controller, audio interface เพ่ือใชBในงานบันทึกเสียงข้ันสูงในระดับ
มืออาชีพไดBอีกดBวย 

 8. Playscore (Platform: iOS, Android) เปZนโปรแกรมท่ีสามารถเล@นเสียงเพลง
จากรูปถ@ายโนBตดนตรีไดBไปจนถึง export ออกมาเปZน MIDI เพ่ือนําไปใชBในงานดนตรีอ่ืน ๆ 
ต@อไป และประยุกต;ใชBไดBท้ังเปZนสื่อการสอนหรือตัวช@วยในการฝvกซBอมของผูBเรียน 

 9. Harmony Wiz (Platform: iOS) เปZนโปรแกรมท่ีในการประพันธ;บทเพลง 
โดยสามารถสรBางไลน;ประสาน 4 แนว จากทํานองท่ีกําหนดไดB และใชBคีย;บอร;ดจาก         
ตัวโปรแกรมในการเล@นหรือใชBการเขียนโนBตดBวยตนเองไดB ความพิเศษของโปรแกรมนี้คือ
การสรBางทํานองไดBจากการวาดรูป โดยอิงจากระดับความชันของรูปร@างและระดับของ            
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เสBนความถ่ีเสียง (pitch contour) นับว@าเหมาะสมอย@างยิ่งในการใหBผูB เรียนไดBทดลอง
สรBางสรรค;งานดนตรี โดยไม@จําเปZนตBองมีความรูBดBานดนตรีใด ๆ (Green, 2006, p. 106) 

 10. วิดีโอเกมดนตรีแบบปฏิสัมพันธ! (interactive music video game) 
ที่สื ่อมัลติมีเดีย (multimedia) เขBามามีบทบาทในชีวิตประจําวันอย@างมาก ไม@ว@าจะเปZน
รูปแบบของขBอความ (text) ภาพนิ่ง (image) ภาพเคลื่อนไหว (animation) เสียง (sound) 
หรือภาพวิดีโอ (video) ไดBถูกนํามาผสมผสานเขBาดBวยกันและสั่งการดBวยคอมพิวเตอร; 
รวมท้ังยังมีสื่อประเภทปฏิสัมพันธ; (interactive) ระหว@างระบบคอมพิวเตอร;และผูBเรียน 
เช@น แป|นพิมพ; การสัมผัสหนBาจอ แอปพลิเคชันโทรศัพท;มือถือ วิดีโอเกม virtual reality 
ซ่ึงอุปกรณ;จําลองสภาพแวดลBอมจริง โดยผ@านการรับรูBจากการมองเห็น เสียง สัมผัสกลิ่น
และตัดขาดผูBเรียนออกจากสภาพแวดลBอมปXจจุบัน (Aarsand, 2007, p. 239) 

 วิดีโอเกม (video game) เปZนสื่อมัลติมีเดียประเภทปฏิสัมพันธ; โดยใหBผูB เรียน          
ป|อนชุดคําสั่งผ@านอุปกรณ;ควบคุมเกม (game controller) ไปยังเครื่องเล@นหรือหน@วยประมวลผล
และแสดงผลออกมาเปZนภาพและเสียงผ@านอุปกรณ;แสดงผล เช@น โทรทัศน;หรือลําโพง         
ในปXจจุบันมีวิดีโอเกมต@าง ๆ เกิดข้ึนมากมายโดยอิงจากเหตุการณ;หรือจําลองกิจกรรมท่ีมีอยู@จริง 
เช@น เกมดนตรี ท่ีใชBในการศึกษาซ่ึงมีท่ีผลิตออกมาหลากหลายทําใหBเกิดบริษัทท่ีทําธุรกิจ       
ในดBานนี้ เกิด ข้ึนเปZนจํานวนมาก เช@น  Blizzard Entertainment Ubisoft Nintendo        
เกมถูกนํามาใชBในดBานการศึกษามากมาย เช@น Kahoot เปZนเครื่องมือสรBางเกมตอบคําถาม
ออนไลน;แบบฟรี สามารถใชBงานไดBผ@าน smartphone มีการแสดงจํานวนผูBเขBาร@วมเล@นเกม   
ผลการตอบคําถามในการแข@งขัน และลําดับของผู BเขBารวมแข@งขันแบบทันทีทันใด      
หลังการตอบคําถามเสร็จสิ้น รวมท้ังเกมยังสามารถนําไปใชBในการฝvกการเล@นเครื่องดนตรี 
เปZนเกมประเภทจําลอง (simulation) ท่ีถูกนําไปใชBกับการฝvกผูBเรียน โดยใชBชื่อว@า เครื่องช@วยฝvก
การเรียนดนตรีเปZนโปรแกรมจําลองเลียนแบบการเล@นดนตรีจริงภายใตBการประมวลของ
คอมพิวเตอร;และควบคุมการเคลื่อนไหวจริงไปยังฮาร;ดแวร; (Goble, 2009, p. 127) 

 ในส@วนของเกมดนตรี มีท่ีใชBเพลงเปZนวัตถุดิบหลักในการผลิตเกิดข้ึนมากมาย
เรียกว@า วิดีโอเกมดนตรี (music video game) ท่ีใหBผูB เรียนจําลองการบรรเลงดนตรี       
ส@วนใหญ@มีรูปแบบการเล@นคลBายกันคือ ผูBเรียนตBองคอยกดปุ�มใหBตรงตามจังหวะหรือทํานอง
ของเกม เพ่ือใหBเกิดเสียงเพลงท่ีสมบูรณ; การกระทําดังกล@าวเปZนการปฏิสัมพันธ;ระหว@างระบบ
คอมพิวเตอร;และผูBเรียน เกมประเภทนี้เรียกอีกชื่อหนึ่งไดBว@า interactive music video game 
ซ่ึงส@วนใหญ@ใหBผูBเรียนตอบสนองต@อเสียงดนตรีใหBตรงจังหวะหรือระดับเสียงเปZนหลัก โดยจังหวะ
ท่ีกดตรงกับจังหวะเพลงจริง และเปลี่ยนโนBตไปตามทํานองของเพลง ความละเอียดและ
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ความถ่ีของตัวโนBตข้ึนอยู@กับความยากง@ายของบทเพลงหรือการปรับระดับความยากง@ายดBวย
ตัวผูBเรียนเอง ซ่ึงการเล@นเกมในลักษณะนี้เปรียบเทียบไดBกับการอ@านโนBตฉับพลัน (Sight 
reading) ผูBเรียนตBองกดใหBตรงจังหวะเพลงอย@างถูกตBอง คอมพิวเตอร;จึงประมวลผลว@ากดถูก 
(Hillier, 2011, pp. 49-53) 

 การใชBเกมนี้เปZนสื่อการสอนอาจเปZนเพียงการจําลองหรือเลียนแบบการเล@นดนตรี 
ซ่ึงไม@ไดBทําใหBผูBเรียนสามารถปฏิบัติเครื่องดนตรีไดB แต@ไดBรับความสนุกสนาน เจตคติท่ีดีต@อ
การเล@นดนตรีไปจนถึงก@อใหBเกิดความซาบซ้ึง ใหBเห็นคุณค@าของดนตรี ซ่ึงถือเปZนสิ่งสําคัญ
อย@างยิ่งต@อการเรียนดนตรี ซ่ึงเห็นไดBว@ารูปแบบการตอบสนองของผูBเรียนตรงกับลําดับข้ัน
การรับรูBแบบไอคอนิก (iconic representation) คือกระบวนการท่ีเก่ียวขBองกับการใชBสัญลักษณ;
แทนสิ่งท่ีตBองการเรียนรูBในลักษณะของภาพ โดยสัญลักษณ;ดังกล@าวอาจเปZนโนBตดนตรีก็ไดB 
เช@น เกม Cytus ใชBภาพทรงกลมแทนจังหวะท่ีสั้น และภาพทรงกลมรวมกับแท@งแทนจังหวะ
ท่ียาว (Elliott, 2012, p. 24) 

การใช
เทคโนโลยีในการเรียนการสอนดนตรี 

 เทคโนโลยีมีบทบาทสําคัญกับพัฒนาการของผูBเรียนดนตรีสากลทําใหBเกิดผลสัมฤทธิ์
ดBวยวิธีการการนําวิทยาศาสตร;เทคโนโลยีมาประยุกต;ใชBใหBเกิดผลประโยชน;ผ@านเครื่องมือ
และกระบวนการ ทําใหBเกิดจากการเรียนรูB ไดBอย@างมีประสิทธิภาพ (Harder and Steinke, 
2010, p. 61) 

  1. ความหมายและนิยามของเทคโนโลยีในการเรียนการสอนดนตรี 
  Williams (2014, p. 18) กล@าวว@า เทคโนโลยีในการเรียนการสอนดนตรี หมายถึง 

การนําหลักการทางวิทยาศาสตร;มาประยุกต;ใชBเพ่ือการออกแบบและส@งเสริมระบบการเรียน
การสอนดนตรี โดยเนBนท่ีวัตถุประสงค;ทางการศึกษาท่ีวัดไดBอย@างถูกตBองแน@นอน มีการยึด
หลักผูBเรียนเปZนศูนย;กลางการเรียนมากกว@ายึดเนื้อหาวิชา 

  Rudolph (2015, p. 52) กล@าวว@า เทคโนโลยีในการเรียนการสอนดนตรี หมายถึง 
พัฒนาจากการออกแบบการเรียนการสอนดนตรีในรูปแบบต@าง ๆ ท่ีสัมพันธ;กับพฤติกรรม
ศาสตร; ทฤษฎีการเรียนรูB เทคโนโลยีดBานวิทยาศาสตร;กายภาพ และความสนใจในเรียนรูB
ของแต@ละบุคคล เทคโนโลยีนี้จึงเปZนกระบวนการบูรณาการท่ีเก่ียวกับผูBเรียน วิธีดําเนินการ 
แนวคิด เครื่องมือและอุปกรณ; เพ่ือการวิเคราะห;ปXญหา การคิดวิธีการนําไปใชBการประเมิน
และการจัดแนวทางการแกBปXญหาในส@วนท่ีเก่ียวกับการเรียนรูBท้ังมวลของผูBเรียน 
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 Pamela (2011, p. 120) กล@าวว@า เทคโนโลยีในการเรียนการสอนดนตรี หมายถึง 
เทคโนโลยีการศึกษาการเรียนการสอนดนตรี ซ่ึงเปZนการประยุกต;เอาแนวคิด เทคนิค วิธีการ 
วัสดุ อุปกรณ;  เครื่องมือใหม@ ๆ การจัดระบบสารสนเทศและสิ่งต@าง ๆ มาใชBใหB เกิด
ประสิทธิภาพสูงสุดเพ่ือพัฒนาและกระตุBนใหBผูBเรียนเกิดการเรียนรูBตลอดชีวิตท้ังในและนอก
หBองเรียนเพ่ือช@วยแกBปXญหาทางการศึกษาดนตรีท้ังในดBานการขยายงานและดBานการปรับปรุง
คุณภาพของการเรียนการสอน 

 สรุปไดBว@า เทคโนโลยีในการเรียนการสอนดนตรี คือการใชBวัตถุดิบ อุปกรณ;          
หรือเครื่องมือท่ีมีอยู@มาประยุกต;ใชBกับการเรียนการสอนดนตรี โดยเนBนใหBผูBเรียนไดBเพ่ิม
ศักยภาพของตน รวมไปถึงช@วยในการศึกษาคBนควBาดBวยตนเอง ซ่ึงช@วยเอ้ือประโยชน;         
ในดBานต@าง ๆ ดังต@อไปนี้ 1) ดBานประสิทธิภาพ (efficiency) ช@วยใหBผลงานหรือกิจกรรม 
ของผูBเรียนบรรลุผลไดBถูกตBองและรวดเร็ว 2) ดBานประสิทธิผล (effectiveness) ช@วยใหB
คุณภาพกิจกรรมของผูBเรียนออกมาอย@างเต็มท่ี 3) ดBานความประหยัด (economy) ท้ังเวลา 
ทรัพยากรหรือเรียกไดBว@าเปZนการลดตBนทุนในการจัดการเรียนการสอนลง ดังนั้น เทคโนโลยี
ในการเรียนการสอนดนตรี จึงเปZนการนําทรัพยากรหรืออุปกรณ;ท่ีมีอยู@ เช@น คอมพิวเตอร; 
โทรศัพท;มือถือมาประยุกต;ใชBในการเรียนการสอนใหBสอดคลBองกับวิธีการสอนดนตรี            
เพ่ือสนับสนุนใหBไดBเพ่ิมทักษะและความรูB โดยเนBนผูBเรียนเปZนสําคัญ 

2. ประเภทของเทคโนโลยีดนตรีศึกษา 
 เทคโนโลยีเขBามามีบทบาทการศึกษาดนตรีอย@างเห็นไดBชัดเช@นในปj 1994 รัฐบาล

ของสหรัฐอเมริกาไดBสนับสนุนใหBดนตรีเปZนหนึ่งในเป|าหมายการศึกษา ส@งผลใหBมาตรฐาน
การเรียนรูBศิลปะระดับนานาชาติไดBถูกปรับปรุง โดยใหBความสําคัญกับการประยุกต;ใชB
เทคโนโลยีในทุกรายวิชารวมไปถึงดนตรีและมีประเภทของเทคโนโลยีในการเรียนการสอนดนตรี 
ท่ีเปZนตัวช@วยใหBผูBเรียนไดBมากมาย ท้ังในดBานการประพันธ; การแสดง และการเรียนรูBดนตรี 
ผูBสอนดนตรีทุกคนควรรูBจักการประยุกต;ใชBสิ่งเหล@านี้เพ่ือใหBผูBเรียนไดBเรียนรูBดBวยตนเอง          
และเกิดการเรียนรูBไดBสูงสุด เทคโนโลยีดนตรีท่ีเก่ียวกับดนตรีนั้นมีหลากหลายประเภท        
และการใชBงาน แบ@งออกเปZนประเภทต@าง ๆ ดังต@อไปนี้ (Lynn, 2017, p. 182) 

 1. เครื่องดนตรีไฟฟ|า (Electronic instruments) ท่ีกําเนิดเสียงดBวยการส@งสัญญาณ
จากเครื่องดนตรีผ@านสื่อกลางท่ีทําหนBาท่ีแปลงสัญญาณ ส@งไปยังอุปกรณ;กําเนิดเสียง เช@น 
ลําโพง (monitor) หรือหูฟXง (headphone) นอกจากนี้ผูBเรียนยังสามารถบันทึกเสียง          
เครื่องดนตรีไฟฟ|าดBวยการเชื่อมต@อกับคอมพิวเตอร;โดยตรง โดยไม@ตBองผ@านอุปกรณ;         
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รับสัญญาณอย@างไมโครโฟนอีกดBวย เครื่องดนตรีไฟฟ|าท่ีนิยมใชBกันอย@างแพร@หลาย ไดBแก@ 
กีตาร;ไฟฟ|า คีย;บอร;ดและกลองไฟฟ|า เปZนตBน (Hillier, 2011, p. 51) 

 2. ซอฟต;แวร;เขียนโนBตดนตรี (Music notation software) คือโปรแกรมท่ีผูBเรียน
สามารถบันทึกโนBตลงบนคอมพิวเตอร; ในบางโปรแกรมจะฟXงเสียงดนตรีท่ีผูBเรียนบันทึกลง
ไปไดB เช@น Muse Score Sibilius  

 3. MIDI/digital audio คือ การแปลงสัญญาณจากตBนกําเนิดใหBออกมาเปZน
สัญญาณดิจิตอล โดยแบ@งออกเปZนสองประเภทประกอบดBวย 1) MIDI หรือ Musical 
Instruments Digital Interface เปZนไฟล; (.mid) หรือชุดคําสั่งคอมพิวเตอร;ท่ีไม@มีเสียงในตัว 
จําเปZนตBองมีการสั่งการจากซอฟต;แวร;เพ่ือแปลงชุดคําสั่งเปZนเสียง เช@น เสียงเครื่องดนตรี 
เสียงลม เสียงฝนตก 2) digital audio เปZนไฟล; (.wave .mp3) หรือสัญญาณดิจิตอลท่ีมี
เสียงในตัวเองต@างจาก MIDI แต@ยังคงตBองใชBอุปกรณ;ใหBกําเนิดเสียง เช@น ลําโพงในการฟXงอยู@ 
(Wardrobe, 2015, p. 36) 

 4. ซอฟต;แวร;ช@วยสอน (instructional software) คือ ซอฟต;แวร;ท่ีนําเสนอวิธีการ
หรือเนื้อหาต@าง ๆ ในรูปแบบของ ภาพ เสียง คําถาม โดยผูB เรียนสามารถโตBตอบกับ
ซอฟต;แวร;ไดBดBวยตนเอง 

 5. อิ น เท อ ร; เน็ ต แ ล ะ ก า รสื่ อ ส า ร  ( internet and communications) คื อ 
ซอฟต;แวร;ท่ีใชBติดต@อสื่อสารผ@านสัญญาณอินเทอร;เน็ต 

 6. สื่อมัลติมีเดีย (multimedia) เปZนรูปแบบของ ขBอความ (text) ภาพนิ่ง (image) 
ภาพเคลื่อนไหว (animation) เสียง (sound) หรือ ภาพวิดีโอ (video) ซ่ึงนํามาผสมผสาน
เขBาดBวยกันและสั่งการดBวยอุปกรณ;ต@าง ๆ เช@น คอมพิวเตอร;หรือโทรศัพท;มือถือ ตัวอย@าง      
สื่อมัลติมีเดียท่ีแพร@หลาย เช@น วิดีโอเกมหรือภาพยนตร;  

 7. Information processing and lab management คือ ซอฟต;แวร;ที่ช@วย
ในการประมวลผล บันทึก ติดตามผล แกBไข รวมไปถึงประเมินวัดผลในดBานดนตรี         
เปZนซอฟต;แวร;ท่ีบันทึกเสียงหรือโนBต ดัดแปลง แกBไข และส@งออกเปZนไฟล;เสียงในโปรแกรมเดียว
หรือเรียกไดBอีกอย@างว@า DAW ตัวอย@างซอฟต;แวร;ประเภทนี้เช@น Cubase, Logic และในปXจจุบัน
มีซอฟต;แวร;ประเภทนี้ท่ีทํางานผ@านระบบอินเทอร;เน็ตเพ่ือใหBผูBเรียนส@งหรือติดต@อสื่อสาร        
ไดBอย@างรวดเร็ว เช@น Soundtrap  
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บทสรุปและข
อเสนอแนะ   

 ดนตรีสากลเปZนการเรียนรูBศิลปะ ท่ีมุ@งพัฒนาใหBผูBเรียนเกิดความรูBความเขBาใจ        
มีทักษะวิธีการทางศิลปะ เกิดความซาบซ้ึงในคุณค@าของศิลปะ มีความคิดริเริ่มสรBางสรรค;      
มีจินตนาการ ชื่นชมความงาม มีสุนทรียภาพ ซ่ึงส@งผลต@อคุณภาพชีวิตมนุษย; ในการส@งเสริม
ความเขBาใจและพัฒนาทักษะวิชาดนตรีสากลดBวยการประยุกต;ใชBแอปพลิเคชันดนตรี         
ในข้ันพ้ืนฐานและการปฏิบัติมีรายละเอียดดังต@อไปนี้ 

 1. ดBานการใชBสื่อการสอนท่ัวไปท่ีนิยมใชBในการเรียนการสอนดนตรีสากล ไดBแก@          
1) เครื่องดนตรีไฟฟ|า 2) อุปกรณ;  MIDI 3) วีดิทัศน; และ 4) บทเพลงสมัยนิยม ซ่ึงมีความ
สอดคลBองกับประเภทของเทคโนโลยีดนตรีท่ีจัดโดยองค;การเทคโนโลยีดนตรีศึกษา 

 2. ดBานการใชBสื่อมัลติมีเดียท่ีนิยมใชBในการเรียนการสอนดนตรีสากล ไดBแก@ 
บันทึกภาพการแสดงดนตรีสดและสื่อการสอนออนไลน;ซ่ึงมีความสอดคลBองกับประเภท      
ของเทคโนโลยีดนตรีท่ีจัดโดยองค;การเทคโนโลยีดนตรีศึกษา  

 3. ดBานการใชBคอมพิวเตอร; โทรศัพท;มือถือและแอปพลิเคชันในการเรียนการสอน
ดนตรีท่ีสากลท่ีนิยมใชBไดBแก@ 1) เพ่ือใชBซอฟต;แวร;นําเสนอ เช@น ตารางแสดงสัดส@วนของตัวโนBต 
ตารางคอร;ด เนื้อเพลง 2) เพ่ือใชBอินเทอร;เน็ตในการสื่อสารและส@งขBอมูล และ 3) เพ่ือใชB
แอปพลิเคชันการศึกษาต@าง ๆ เช@น kahoot หรือ classdojo ซ่ึงสอดคลBองกับมาตรฐาน
เทคโนโลยีการศึกษาในปXจจุบัน 

 4. แนวทางการใชBแอปพลิเคชันในการศึกษาไดBแก@ 1) การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ดนตรีสากล 2) การใชBแอปพลิเคชันดนตรีสากลในการเรียนการสอน และ 3) การจัด
กิจกรรมดนตรีสากลท่ีควรคํานึงถึงกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีสามารถจูงใจผูBเรียนใหBสนุก 
รูBจักคุณค@าของการเรียนดนตรีสากล จากนั้นจึงจัดใหBมีประสบการณ; ความรูB และทักษะ
การเรียนรูBตามมาตรฐานสากล ประกอบดBวยองค;ประกอบและทักษะดนตรี ซ่ึงผูBสอน
สามารถประยุกต;กิจกรรมเพ่ือสอนเนื้อหาท้ังสองดBานพรBอมกันไดB 

 5. การใชBแอปพลิเคชันดนตรีสากล และวิดีโอเกมดนตรีในการเรียนการสอนดนตรีสากล 
โดยควรคํานึงถึงประเด็นต@อไปนี้ 1) ความสอดคลBองระหว@างความสามารถของแอปพลิเคชัน
กับเนื้อหาสาระ 2) ความสะดวกสบายในการใชBงาน 3) ความน@าสนใจของแอปพลิเคชันท่ีมี
ต@อการใชBงานเพื่อการเรียนรูBเกี่ยวกับดนตรีสากลที่แตกต@างกันและสามารถประยุกต;ใชB         
ใหBเขBากับการเรียนการสอนไดBหลากหลายรูปแบบในอนาคตอีกดBวย 
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 6. การจัดกิจกรรมดนตรีสําหรับผูBเรียนควรคํานึงถึงการพัฒนาทักษะทางดนตรี
สากลแก@ผูBเรียน การใชBแอปพลิเคชันดนตรีสากลนั้น ช@วยส@งเสริมการจัดกิจกรรมตามสื่อต@าง ๆ 
ไดBเปZนอย@างดี ประกอบดBวย การบันทึกภาพและเสียงเพื ่อเปZนผลงานของผู Bเรียน        
และการสรBางสรรค;งานดนตรีเพ่ือเผยแพร@ผ@านสื่อออนไลน; 

 ประโยชน;ท่ีเด@นชัดของการใชBแอปพลิเคชันในการเรียนการสอนดนตรีสากลคือ  
การช@วยดึงดูดความสนใจของผูBเรียนและทําใหBกิจกรรมมีความสนุกสนาน ซ่ึงข้ึนอยู@กับผูBสอน
ว@าจะเชื่อมโยงเนื้อหาใหBเขBากับสาระของดนตรีสากลไดBมากนBอยแค@ไหน เช@น การสอนเรื่อง
จังหวะและทํานองดBวยการใชBตัวอย@างจากเพลงเพราะมีส@วนช@วยใหBเกิดการเรียนรูBจากสื่อ          
ท่ีมีเนื้อหาสอดแทรกอยู@ เกิดการเรียนรูBคู@ไปกับการเล@น ซ่ึงเปZนวิธีท่ีทําใหBการเรียนการสอน 
มีความสนุกสนานและดึงดูดความสนใจของผูBเรียน ส@งผลใหBการเรียนรูBมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
เกิดการเรียนรูBสูงสุด แต@ข้ึนอยู@ท่ีผูBสอนท่ีทําการพัฒนาแอปพลิเคชันต@าง ๆ ประยุกต;ใชBไดBมาก
นBอยเพียงใด ซ่ึงเห็นไดBว@าคอมพิวเตอร;พกพา โทรศัพท;มือถือแอปพลิเคชัน และวิดีโอเกม 
ช@วยใหBผูBเรียนมีสมาธิหรือจดจ@ออยู@กับเพลง เพิ่มพูนทักษะการฟXงและการเล@น ไปจนถึง
ความชื่นชอบ สนใจหรือซาบซ้ึงในบทเพลง ในการใชBสื่อประเภทนี้ช@วยเพ่ิมทักษะ การเล@นดนตรี
ใหBผูBเรียนโดยตรง แต@สิ่งท่ีไดBรับนั้นเปZนพ้ืนฐานไปสู@การเล@นดนตรีในอนาคต  

 การคิดคBนเกมและแอปพลิเคชันต@าง ๆ ตBองใชBการอBางอิงขBอมูลและทฤษฎี                
ท่ีหลากหลาย ทําใหBไม@ใชBแค@เพ่ือความบันเทิงแต@ตBองแฝงการใชBงานเพ่ือการศึกษาดนตรีไวBดBวย 
ข้ึนอยู@ท่ีผูBสอนท่ีดึงเอาศักยภาพของสื่อออกมาไดBมากนBอยแค@ไหน และหากใชBมากเกินไป    
จะไม@สามารถโยงเนื้อหาของดนตรีสากลจากแอปพลิเคชันใหBเขBาการเรียนรูBไดB ดังนั้น        
สิ่งสําคัญในการส@งเสริมความเขBาใจและพัฒนาทักษะวิชาดนตรีสากลดBวยการประยุกต;ใชB
แอปพลิเคชันดนตรีในขั้นพื้นฐานและการปฏิบัติตBองทําใหBผู Bเรียนสนใจเนื ้อหาดนตรี         
และมีความสนุกและรูBสึกสนใจจังหวะ ทํานองหรือรูปแบบของเพลงไปดBวย ทําใหBวิธีการนี้
มีความสมบูรณ;มากยิ่งข้ึน 

 การพัฒนาสื่อการสอนในวิชาดนตรีสากลสําหรับผูBเรียน ผูBสอนควรมีความรูBในการใชBสื่อ
และประยุกต;ใชBใหBเขBากับเนื้อหาและควรมีการไตร@ตรองขBอมูลท่ีไดBจากสื่อออนไลน;ใหBเปZนกลาง
และแนะนําผูBเรียนไดB แมBว@าการหาความรูBและประยุกต;ใชBสื่อควรเปZนหนึ่งในหนBาท่ีสําคัญ          
ของผูBสอน จึงตBองมีการศึกษาทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเก่ียวขBองกับการใชBเทคโนโลยีดนตรีสากล
ในการเรียนการสอน นําผลการสังเคราะห;ท่ีไดBมาพัฒนาช@วยใหBผูBเรียนสนุกกับการเรียน          
จูงใจผูBเรียนไปจนถึงการเรียนรูBไดBดBวยตนเองและใหBไดBผลดีเท@าระดับนานาชาติในอนาคต 
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ข
อเสนอแนะของบทความ 

 1. ผูBสอนควรมีความรูBดBานดนตรีสากล จิตวิทยาการสอนและการใชBแอปพลิเคชัน
ดนตรีสากลเปZนอย@างดี รวมไปถึงการใชBเทคโนโลยี เช@น อุปกรณ;บันทึกเสียง หรือ MIDI 
เพ่ือท่ีสามารถประยุกต;ใชBแนวทางนี้ รวมไปถึงการใชBใหBเปZนสื่อการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ 
เพ่ือใหBผูBเรียนเกิดการเรียนรูBไดBอย@างมีประสิทธิภาพสูงสุด 

 2. เทคโนโลยีดิจิทัลท่ีทันสมัย ทําใหBความสามารถของแอปพลิเคชันพัฒนาข้ึนมาก เช@น 
การเล@นเครื่องดนตรีแทนผูBเรียนหรือการประพันธ;เพลงอัตโนมัติ ซ่ึงเพียงแค@ผูBเรียนป|อน
คําสั่งลงไป ซ่ึงส@งผลต@อผูBเรียนท่ีหวังพ่ึงเทคโนโลยีมากเกินไปโดยไม@คํานึงถึงการพัฒนาทักษะ
ของตน หากผูBสอนไม@พิจารณาถึงจุดนี้ และไม@สามารถทําใหBผูBเรียนตระหนักถึงการพัฒนา
ทักษะตนเองโดยมีเทคโนโลยีเปZนเพียงตัวช@วยนั้น สุดทBายทักษะของผูBเรียนจะไม@จําเปZนอีก
ต@อไปและเทคโนโลยีจะเขBามาแทนท่ีในท่ีสุด 

 3. แนวทางการใชBแอปพลิเคชันควรเนBนเนื้อหาท่ีครอบคลุมการเรียนการสอน          
ในระดับนานาชาติ ผูBท่ีนําไปประยุกต;ใชBควรพิจารณาบริบทของการเรียนการสอนท่ีแตกต@าง
ร@วมดBวย 

 4. บทความนี้เปZนเพียงแนวทางเพ่ือใหBผูBสอนนําไปประยุกต;ใชB โดยสังเคราะห;จาก
ขBอมูลในแหล@งต@าง ๆ แต@ควรพิจารณาการนําแนวทางนี้ ไปทดลองใชBจริง เช@น ศึกษา
พัฒนาการของผูBเรียนจากการใชBแอปพลิเคชันในการเรียนการสอนและผลสัมฤทธิ์จากการใชB  

 5. แนวทางเพ่ือนําไปประยุกต;ใชBเพ่ือจัดการเรียนการสอนดนตรีสากลควรพิจารณา
การนําแอปพลิเคชันหรือเทคโนโลยีนี้  ไปประยุกต;ใชBกับศิลปะแขนงอ่ืนท่ีเก่ียวขBองกับ          
ดนตรี เช@น ทัศนศิลป̀ และนาฏศิลป̀ หรือนําไปประยุกต;ใชBกับการเรียนการสอนวิชาอ่ืน ๆ 
เพ่ือใหBเกิดประโยชน;มากข้ึน 
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บทคัดย�อ  

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค=เพื่อศึกษาและพัฒนากลยุทธ=ในการพัฒนาสถานศึกษา
สูMความเปNนเลิศ โดยใชRระเบียบวิธีวิจัยแบบผสมผสาน มีข้ันตอนในการดําเนินการวิจัย 3 ข้ันตอน 
ไดRแกM 1) ศึกษาและวิเคราะห=บริบทการบริหารจัดการ 2) การพัฒนาดัชนีชี้วัดสูMความเปNนเลิศ  
3) การพัฒนากลยุทธ=สูMความเปNนเลิศ กลุMมตัวอยMาง ไดRแกM ผูRอํานวยการ รองผูRอํานวยการ 
หัวหนRาภาควิชา และผูRท่ีมีสMวนไดRสMวนเสีย ของวิทยาลัยนาฏศิลปเชียงใหมM วิทยาลัยนาฏศิลป
ลพบุรี วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี วิทยาลัยนาฏศิลปกาฬสินธุ= และวิทยาลัยนาฏศิลปพัทลุง 
จํานวน 65 คน เครื่องมือท่ีใชRในการวิจัย คือ แบบบันทึกขRอมูล แบบสัมภาษณ= แบบสอบถาม 
แบบวิเคราะห= SWOT แบบแสดงความคิดเห็นของผูRมีสMวนไดRสMวนเสีย และแบบตรวจสอบ
ยุทธศาสตร=  

จากการศึกษาบริบทและดัชนีชี้วัดความเปNนเลิศของวิทยาลัยนาฏศิลป มี 5 ดRาน ไดRแกM 
ดRานบริบท ปbจจัยนําเขRา กระบวนการ ผลผลิต และดRานผลลัพธ= โดยกลยุทธ=การพัฒนาวิทยาลัย
นาฏศิลป สูMความเปNนเลิศ มี 7 กลยุทธ= ดังนี้ 1) พัฒนาระบบการนําองค=กรดRานวิชาการและ
วิชาชีพ 2) สรRางเครือขMายดRานวิชาการและวิชาชีพ 3) สรRางวัฒนธรรมการวิจัย 4) ศูนย=กลางดRาน
นาฏศิลปd ดนตรี คีตศิลปd และภูมิปbญญาทRองถ่ิน 5) การบริการวิชาการแกMสังคม 6) องค=กรแหMง
การเรียนรูRดRานนาฏศิลปd ดนตรี และคีตศิลปd และ 7) ผลิตครูและศิลปfนดRานนาฏศิลปd 
ดนตรี และคีตศิลปdท่ีมีคุณภาพ  

คําสําคัญ : กลยุทธ=การพัฒนา การพัฒนาสูMความเปNนเลิศ วิทยาลัยนาฏศิลป 

                                                           

∗ ผูRชMวยศาสตราจารย= วิทยาลัยนาฏศิลปเชียงใหมM สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปd 
   Assistant Professor, Chiang Mai Collage of Dramatic Arts, Bunditpatanasilpa Institute 
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Abstract 

This research aimed to study and develop strategies leading the 
College of Dramatic Arts, Bunditpatanasilpa Institute to achieve excellence. 
Using mixed methods, this study was conducted in three phases. Phase 1 
concerned studying and analyzing the context of the management. In phase 
2, indicators of excellence were developed. Phase 3 involved development 
of strategies (CDACM) to achieve excellence. The SWOT analysis was 
employed to define these development strategies. The 65 samples 
comprised directors, deputy directors, chairpersons, and stakeholders from 
the College of Dramatic Arts, Chiang Mai, Chanthaburi, Lop Buri, Kalasin and 
Phatthalung. Research instruments included an observation form, an 
interview form, a questionnaire, SWOT analysis, opinions of stakeholder and 
a strategy checklist assessed.  

Qualitative analysis was used to analyze and synthesize the content. 
The research found that there are 7 strategies to achieve excellence of 
College of Dramatic Arts as follows: 1) Dramatic Arts Leadership System: 
DALS 2) Dramatic Arts to Create a Network: DACN 3) Dramatic Arts Research 
Culture: DARC 4) Dramatic Arts Wisdom Centre: DAWC 5) Dramatic Arts 
Academic Services: DAAS 6) Dramatic Arts Learning Organization: DALO 7) 
Dramatic Arts to Production Teachers and Artists: DATA. 

Keywords: Development Strategy, Development to Excellence, College of Dramatic Arts 

บทนํา 

การพัฒนาสถานศึกษาสูMความเปNนเลิศเปNนความพยายามปรับปรุงเปลี่ยนแปลง        
ทุกระบบของสถานศึกษาใหRเปNนสถานศึกษาแหMงคุณภาพ โดยสถาบันนานาชาติเพ่ือการวางแผน
การศึกษาขององค=การยูเนสโกไดRกําหนดแนวทางในการพัฒนาคุณภาพการศึกษา คือ 
คุณภาพของทรัพยากร ครูและบุคลากรทางการศึกษา มีบริบท หลักการบริหารหรือการพัฒนา 
ที่ไมMมีหลักสูตรหรือทฤษฎีที่ตายตัว แตMมี “คน และวัตถุประสงค=ในการจัดการศึกษา”         
เปNนกรอบการพัฒนาสูMความเปNนเลิศ ซ่ึง NSW Department of Education (2017, p.1-15)            
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ไดRกลMาววMา ความเปNนเลิศของโรงเรียนมีองค=ประกอบสําคัญของการปฏิบัติการท่ีมีคุณภาพสูง 
คือ การเรียนรูR การเรียนการสอน และการนําองค=กร ซ่ึงหัวใจของกระบวนการผลิต 
(Process)  คือ คน และสMวนประกอบของการพัฒนา คือ แนวคิด เจตคติ และความเปNนมือ
อาชีพท้ั งผูRบริหารและครู  อาจใชR ระบบการพัฒนา PDCA ของเดมม่ิง (สํ านั กงาน
คณะกรรมการพัฒนาระบบราชการ, 2558) การเทียบเคียงสิ่งท่ีดีกวMาโดยการเปรียบเทียบ 
สรรถนะ (Benchmarking) โดยเปรียบเทียบกระบวนการทํางานของตนกับตัวอยMางท่ีดี    
“การเทียบเคียงสมรรถนะ” เปNนเสRนทางสูMความเปNนเลิศอยMางกRาวกระโดดดRวยกระบวนการ
แลกเปลี่ยนเรียนรูRประสบการณ=และวิธีการปฏิบัติท่ีเปNนเลิศ (Best Practices) โดยการวัด
และเปรียบเทียบกับองค=กรอื่นที่ดีกวMาภายใตRกฎกติกาสากล (Robert C. Camp, 1995) 
การพัฒนาคุณภาพการศึกษาจากแนวคิดรางวัลคุณภาพของ Malcolm Baldrige (MBQA) 
โดยเกณฑ=การพัฒนาคุณภาพการศึกษาสูMความเปNนเลิศ (EdPEx) (คณะกรรมการการอุดมศึกษา, 
2552) สามารถประเมินสถานศึกษาในภาพรวมตามกรอบของการดําเนินงานที่มุMงสูM       
ความเปNนเลิศ สามารถประเมินไดRท้ังระดับคณะวิชาและสถาบัน นํามาเทียบเคียงสมรรถนะ
และเปNนเกณฑ=ความเปNนเลิศของสถานศึกษาไดRอยMางมีประสิทธิภาพ  
 การพัฒนาสถานศึกษาใหRมีคุณภาพมุMงสูMความเปNนเลิศนั้นสามารถดําเนินการไดR
หลากหลายรูปแบบขึ้นอยู MกับความตRองการของแตMละองค=กร แตMทุกองค=กรตRองมี          
แผนยุทธศาสตร=ในการบริหารจัดการ ซ่ึงเปNนแนวทางสําคัญในการบริหารจัดการองค=กร      
เพ่ือนําไปสูMความสําเร็จในอนาคตวMา องค=กรตRองการไปสูMจุดใด ปbจจุบันองค=กรอยูM ณ จุดไหน 
สามารถไปสูMจุดนั้นไดRอยMางไร และตRองทําหรือปรับเปลี่ยนสิ่งใดบRางเพ่ือไปถึงจุดนั้น โดยอยูMบน
แนวคิดท่ีวMาองค=กรของเราไมMไดRอยูMเปNนเอกเทศโดยตัวของเราเองแตMอยูMภายใตRบริบทของ
สภาพแวดลRอมท่ีเปลี่ยนแปลงอยูMตลอดเวลา ซ่ึงสภาพแวดลRอมท่ีมากระทบกับองค=กรนั้น 
บางครั้งก็เปNนโอกาส บางครั้งก็เปNนภัยคุกคาม ตRองกําหนดจุดยืนขององค=กรเพ่ือวางกลยุทธ=
ใหRชัดเจน โดยมีกระบวนการบริหารจัดการจากการกําหนดทิศทางขององค=กรไมMวMาจะเปNน
วิสัยทัศน= พันธกิจ การวิเคราะห=จุดอMอน จุดแข็ง โอกาส และภัยคุกคามตMาง ๆ รวมท้ัง          
มีแนวทางหรือวิธีการท่ีจะไปถึงจุดหมายไดR กําหนดเป�าประสงค=ในระดับภาพรวมขององค=กร
โดยระบุตัวชี้วัดความสําเร็จท่ีชัดเจน (KPIs) มีการวิเคราะห=สมรรถนะขององค=กรท้ังในดRาน
โครงสรRางกระบวนการทํางาน บุคลากร การเงิน เทคโนโลยี และการบริหารงานท่ัวไป           
มีวงจรควบคุมคุณภาพ PDCA มีการวิเคราะห=สภาพแวดลRอมท้ังภายในและภายนอก          
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โดยการทํา SWOT Analysis ท่ีนํ าไปสูMการคิดเชิ งกลยุทธ= เพ่ือใหRบรรลุ เป� าหมายอยMางมี
ประสิทธิภาพ (Deming, Edwards W. 1995); ทศพร ศิริสัมพันธ=, 2553) 
 วิทยาลัยนาฏศิลป เปNนสถานศึกษาท่ีจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษา
แหMงชาติ พ.ศ.2542 และแกRไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ.2545 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2546) ทําหนRาท่ี
จัดการศึกษาสําหรับกลุMมท่ีมีความตRองการพิเศษประเภทโรงเรียนสMงเสริมความสามารถพิเศษ          
ดRานนาฏศิลปd ไดRแกM วิทยาลัยนาฏศิลป 12 แหMง ประกอบดRวย วิทยาลัยนาฏศิลป วิทยาลัย
นาฏศิลปเชียงใหมM วิทยาลัยนาฏศิลปสุโขทัย วิทยาลัยนาฏศิลปลพบุรี วิทยาลัยนาฏศิลป
สุพรรณบุรี วิทยาลัยนาฏศิลปอMางทอง วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี วิทยาลัยนาฏศิลป
นครราชสีมา วิทยาลัยนาฏศิลปรRอยเอ็ด วิทยาลัยนาฏศิลปกาฬสินธุ= วิทยาลัยนาฏศิลปพัทลุง 
และวิทยาลัยนาฏศิลปนครศรีธรรมราช โดยวิทยาลัยทุกแหMงมีความโดดเดMน สืบสาน สืบทอด 
สรRางสรรค=ศิลปวัฒนธรรมในแตMละภูมิภาคเพ่ือสรRางเอกลักษณ=และอัตลักษณ=เฉพาะตน สืบตMอ 
ตMอยอดอารยธรรมที่เจริญรุ MงเรืองดRวยศิลปวัฒนธรรมมาตั้งแตMอดีตจนถึงปbจจุบ ัน                
การบริหารจัดการจึงตRองมีกลยุทธ=ท่ีสอดรับ สอดคลRอง เปNนไปเพ่ือการพัฒนาและเพ่ิมคุณคMา 
สามารถพัฒนาใหRกRาวสูMความเปNนเลิศตMอไป นอกจากนั้นการดําเนินการจัดการศึกษายังตRองมี
การประเมินผลการบริหารจัดการอยMางเปNนระบบเพ่ือเปNนการประกันคุณภาพการศึกษา       
และพัฒนาตMอเนื่อง โดยผลการประเมินท้ังภายในและภายนอกผMานเกณฑ=ในระดับดีถึงดีเยี่ยม 
สามารถบูรณาการการเรียนการสอนท้ัง 3 ระดับ ท้ังการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน อาชีวศึกษา          
และระดับอุดมศึกษา ทั้งดRานครูผูRสอน อาคารสถานท่ี วัสดุครุภัณฑ= และอุปกรณ=ตMาง ๆ  
ตRองใชRรMวมกัน มีการบริหารจัดการท่ีมีคุณภาพท้ังดRานบุคลากรท่ีมีความรูRความสามารถ                   
ความเชี่ยวชาญดRานนาฏศิลปd ดนตรี และคีตศิลปdท่ีมีหลากหลายทุกแขนง ท้ังในและนอก
สถานศึกษา มีวัฒนธรรมโดดเดMนเปNนเอกลักษณ= นักเรียนนักศึกษามีความรูRความสามารถ 
มีอัตลักษณ=ชัดเจนเปNนท่ียอมรับ ดังจะเห็นไดRจากผลการสอบบรรจุขRาราชการท่ีนักศึกษา              
ของวิทยาลัยนาฏศิลป สามารถสอบบรรจุไดRในระดับตRน ๆ และสามารถสอบไดRจํานวนมาก 
และผลการประเมินของ สมศ.กลุMมศิลปะมีผลการประเมินในระดับดีถึงดีเยี่ยมมาโดยตลอด 
ความสามารถในการนําขRอมูลและเทคโนโลยีทีทันสมัยมาใชRในกระบวนการเรียนการสอน 
ท้ังในรูปแบบออนไลน=และออนไซต= รวมถึงรูปแบบการเรียนรูRอ่ืน ๆ 
 อยMางไรก็ตาม ดRวยรูปแบบการบริหารจัดการของวิทยาลัยนาฏศิลป ท้ัง 12 แหMง        
ท่ีมีการจัดการเรียนการสอนใน 3 ระดับ โดยตRองใชRทรัพยากรและการบริหารจัดการรMวมกันนั้น 
กระบวนการบริหารในแตMละสถานศึกษาท้ัง 12 แหMง มีความแตกตMางกันตามบริบท                 
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การบริหารในแตMละพ้ืนท่ี ความเขRาใจในรายละเอียดไมMวMาจะเปNนการประกันคุณภาพ
การศึกษา กิจกรรม โครงการตMาง ๆ รวมถึงนโยบายของแตMละสถานศึกษา นโยบายจาก
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปd อาจดําเนินการในรายละเอียดแตกตMางกัน การสรRางกลยุทธ=        
เพ่ือพัฒนาใหRสถานศึกษาสูMความเปNนเลิศท่ีวิทยาลัยนาฏศิลปท่ัวประเทศสามารถนําไป
ประยุกต=ใชRรMวมกันไดRท้ัง 12 แหMง สามารถเปรียบเทียบผลการดําเนินงานในทิศทางเดียวกัน 
มาตรฐานเดียวกันไดR อีกท้ังยังมีปbจจัยผลการประเมินท่ีอยูMในระดับดีเยี่ยมขRางตRน จึงสามารถ
นํามาพัฒนาเพ่ือกRาวสูMความเปNนเลิศไดR โดยการวิเคราะห= SWOT กําหนดวิสัยทัศน= พันธกิจ 
การวิเคราะห=จุดอMอน จุดแข็ง โอกาส และภัยคุกคามตMาง ๆ กําหนดเป�าประสงค=ในระดับ
ภาพรวมขององค=กรโดยระบุตัวชี้วัดความสําเร็จ (KPIs) การวิเคราะห=สมรรถนะขององค=กร
ท้ังในดRานโครงสรRาง กระบวนการทํางาน บุคลากร การเงิน เทคโนโลยี และการบริหารงานท่ัวไป       
มีวงจรควบคุมคุณภาพ PDCA วิเคราะห=สภาพแวดลRอมท้ังภายในและภายนอกท่ีนําไปสูM        
การคิดเชิงกลยุทธ=เพ่ือใหRบรรลุเป�าหมายอยMางมีประสิทธิภาพ สามารถยกระดับการศึกษา
ของวิทยาลัยนาฏศิลป เพ่ือกRาวเขRาสูMความเปNนเลิศไดR 

วัตถุประสงค�ของการวิจัย 

1. เพ่ือศึกษาดัชนีชี้วัดความเปNนเลิศของวิทยาลัยนาฏศิลป 
2. เพ่ือพัฒนากลยุทธ=ในการพัฒนาวิทยาลัยนาฏศิลปสูMความเปNนเลิศ 

วิธีการศึกษา 

 การศึกษากลยุทธ=การพัฒนาวิทยาลัยนาฏศิลปสูMความเปNนเลิศ ดําเนินการวิจัย
แบMงเปNน 3 ข้ันตอน ดังนี้ 

1. ศึกษาบริบทการบริหารจัดการการศึกษาของวิทยาลัยนาฏศิลป ดําเนินการวิจัย         
3 วิธีแบบคูMขนานกัน ไดRแกM การวิจัยเอกสาร การสัมภาษณ=เชิงลึก และแบบสอบถาม 

2. ศึกษาดัชนีชี้วัดสูMความเปNนเลิศของวิทยาลัยนาฏศิลป สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปd 
โดยดําเนินการวิจัย 5 วิธีแบบคูMขนานกัน ไดRแกM 1) การวิจัยเอกสาร 2) การสัมภาษณ=เชิงลึก 
3) การสนทนากลุMม 4) การวิเคราะห= SWOT 5) การใชRเทคนิคเดลฟาย (Delphi technique) 

3. พัฒนากลยุทธ=การพัฒนาวิทยาลัยนาฏศิลปสู MความเปNนเลิศ ซึ ่งผลจาก         
การศึกษาวิจัยขั้นตอนที่ 1-2 นํามาจัดทํารMางยุทธศาสตร=การพัฒนาวิทยาลัยนาฏศิลป         
สูMความเปNนเลิศ นํารMางกลยุทธ=มาดําเนินการประชุมสัมมนาผูRมีสMวนไดRสMวนเสีย เพ่ือยืนยัน      
รMางยุทธศาสตร=การพัฒนาสูMความเปNนเลิศของวิทยาลัยนาฏศิลป ตรวจสอบยุทธศาสตร=จาก
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ผูRทรงคุณวุฒิ  และเม่ือผูRทรงคุณวุฒิไดRตรวจสอบเรียบรRอยแลRวจึงไดRจัดทํายุทธศาสตร=      
เพ่ือนําไปพัฒนาคุณภาพและประสิทธิภาพของการจัดการศึกษาของวิทยาลัยนาฏศิลป           
เพ่ือบริหารจัดการการศึกษาสูMความเปNนเลิศ 

ขอบเขตการวิจัย 

 ขอบเขตดFานเนื้อหา 
1) พัฒนาดัชนีชี้วัดสูMความเปNนเลิศของวิทยาลัยนาฏศิลป สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปd 

ซ่ึงเปNนการจัดการศึกษาเฉพาะทางดRานนาฏศิลปd ดนตรี ของวิทยาลัยนาฏศิลป 12 แหMง  
โดยการวิเคราะห= สังเคราะห=การศึกษาท่ีมีความเปNนเลิศดRานบริหารจัดการ ดRานการเรียน
การสอน (คนดี คนเกMง) ดRานองค=ความรูR ดRานอนุรักษ= ฟ��นฟู ทํานุบํารุงนาฏศิลปdดนตรี 
ศูนย=กลางการศึกษานาฏศิลปdดนตรี และการวิจัยดRานนาฏศิลปdดนตรี โดยศึกษาตัวชี้วัดดRาน
บริบท (Context) ปbจจัยนําเขRา (Input Indicators) กระบวนการ (Process Indicators) 
ผลผลิต (Output Indicators) และผลลัพธ= (Outcome Indicators) 

2) ศึกษาบริบทการบริหารจัดการการศึกษาของวิทยาลัยนาฏศิลป ไดRแกM สภาพ
ท่ัวไปและภูมิหลัง ไดRแกM ปรัชญา วิสัยทัศน= พันธกิจ วัตถุประสงค= โครงสรRาง นโยบาย 
บุคลากร รูปแบบการบริหารจัดการ ระบบ คMานิยม และทักษะดRานวิชาชีพนาฏศิลปdและ
ดนตรี รวมถึงความสําเร็จ ความลRมเหลวและปbจจัยตMาง ๆ ท่ีสMงผลตMอการบริหารจัดการ
การศึกษาของวิทยาลัยนาฏศิลป 

3) ยุทธศาสตร=การพัฒนาวิทยาลัยนาฏศิลปสูMความเปNนเลิศ เปNนการวิเคราะห= 
สังเคราะห=การศึกษาท่ีมีความเปNนเลิศดRานบริหารจัดการ การเรียนการสอน (คนดี คนเกMง) 
องค=ความรูR ดRานอนุรักษ= ฟ��นฟู ทํานุบํารุงนาฏศิลปdดนตรี เปNนศูนย=กลางการศึกษานาฏศิลปd
ดนตรีลRานนา และการวิจัยดRานนาฏศิลปdดนตรี  
 ขอบเขตดFานพ้ืนท่ี  
 การศึกษากลยุทธ=การพัฒนาวิทยาลัยนาฏศิลปสูMความเปNนเลิศ โดยศึกษาดัชนีชี้วัด          
สูMความเปNนเลิศและกลยุทธ=วิทยาลัยนาฏศิลป 12 แหMง สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปd  
 ประชากรและกลุ�มตัวอย�าง  

1) ประชากร ไดRแกM ผูRมีสMวนเก่ียวขRองกับการบริหารและการจัดการศึกษาของ
วิทยาลัยนาฏศิลป สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปd ประกอบดRวย ผูRบริหารสถานศึกษา ครู 
อาจารย= และผูRท่ีมีสMวนไดRสMวนเสีย 



58 Patanasilpa Journal Vol.6 No.1 (January - June 2022) 
 

2) กลุMมตัวอยMาง คือ ผูRมีสMวนเก่ียวขRองกับการบริหารและการจัดการศึกษาของ
วิทยาลัยนาฏศิลป สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปd  โดยเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) ไดRแกM อธิการบดีสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปd ผูRบริหารสูงสุด ผูRบริหาร ครู อาจารย= 
และผูRท่ีมีสMวนไดRสMวนเสีย จากวิทยาลัยท่ีเปNนตัวแทนแตMละภาคซ่ึงมีขนาดสถานศึกษาระดับใหญM 
และมีจํานวนนักศึกษาใกลRเคียงกัน ไดRแกM วิทยาลัยนาฏศิลปเชียงใหมM วิทยาลัยนาฏศิลปลพบุรี 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี วิทยาลัยนาฏศิลปกาฬสินธุ= และวิทยาลัยนาฏศิลปพัทลุง กําหนด
กลุMมตัวอยMางเปNน 4 กลุMม จํานวน 65 คน ไดRแกM ผูRบริหารสถานศึกษา 6 คน ผูRบริหาร           
ครู อาจารย= 20 คน ผูRบริหาร ครู อาจารย= (ผูRชMวยฝ�าย รองหัวหนRาภาควิชา หัวหนRากลุMมสาระ) 
26 คน และผูRท่ีมีสMวนไดRสMวนเสีย จํานวน 13 คน  ดังแสดงในตารางท่ี 1  

ตารางท่ี 1 กลุ�มตัวอย�าง  

กลุ�มท่ี กลุ�มตัวอย�าง คุณสมบัติกลุ�มตัวอย�าง จํานวน 
(คน) 

1 ผูRบริหารสถานศึกษา อธิการบดี 
ผูRอํานวยการ/ผูRไดRรับมอบหมาย 

1 
5 

2 ผูRบริหาร ครู อาจารย= 
(วิทยาลัยละ 3 คน) 

รองผูRอํานวยการ 
หัวหนRาภาควิชา 
ผูRดูแลหลักสูตร/ศูนย=ประกันฯ 
ศิลปfนแหMงชาติ/ผูRเช่ียวชาญ 

5 
5 
5 
5 

3 ผูRบริหาร ครู อาจารย= 
(ไมMซ้ํากลุMม 2) 

ผูRชMวยฝ�าย/ รองหัวหนRาภาควิชา/หัวหนRากลุMม
สาระการเรียนรูR 
ครูผูRสอนระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน           
(ภาควิชาละ 2 คน) 
อาจารย=ผูRสอนระดับอุดมศึกษา 
  - (กลุMมวิชาชีพครูและศึกษาท่ัวไป) 
  - (นาฏศิลปd/ดนตรีคีตศิลปd) 
ครูเกษียณอายุราชการ 
ศิษย=เกMา 
ผูRปกครอง 

10 
 
6 
 
4 
2 
2 
2 
2 
2 
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ตารางท่ี 1 กลุ�มตัวอย�าง (ต�อ) 

กลุ�มท่ี กลุ�มตัวอย�าง คุณสมบัติกลุ�มตัวอย�าง จํานวน 
(คน) 

4 ผูRท่ีมีสMวนไดRสMวนเสยี ผูRมีสMวนไดRสMวนเสียภายในองค=กร 
- ผูRบริหารวิทยาลยัฯ 1 คน หัวหนRา

ภาควิชา 3 คน ตัวแทนครู 1 คน 
ผูRมีสMวนไดRสMวนเสียโดยตรงในการรบับริการ 

- ผูRใชRบัณฑิต  
- ผูRปกครอง  
- ตัวแทนนักเรียน นักศึกษา  

ผูRมีสMวนไดRสMวนเสียในสังคมแตMอยูMภายนอก
องค=กร 

- กรรมการสถานศึกษา 1 คน           
และศิษย=เกMา 1 คน 

5 
 
 
6 
2 
2 
2 
2 
 
2 

ท่ีมา : ผูFวิจัย 

 เครื่องมือท่ีใชFในการวิจัย  
วิธีการเก็บรวบรวมขRอมูล การวิเคราะห=ขRอมูลและสถิติท่ีใชRในการวิเคราะห=ขRอมูล 

1) การสัมภาษณ=เชิงลึก โดยการสรRางกรอบการสัมภาษณ=เชิงลึก กําหนดประเด็น
การสัมภาษณ=จากการทบทวนเอกสารท่ีเก่ียวขRองกับบริบทการจัดการศึกษาวิทยาลัยนาฏศิลป 
จัดทํารMางกรอบการสัมภาษณ=เชิงลึกเสนอผูRเชี่ยวชาญปรับแกRไข และนําไปใชRในการสัมภาษณ= 

2) การสนทนากลุMม โดยการพิจารณา วิเคราะห= วิพากษ= วิจารณ= อภิปราย 
และใหRขRอเสนอเพ่ิมเติม จัดเตรียมผูRดําเนินการสนทนา/พิธีกร (Moderator) จํานวน 1 คน 
ผูRจดบันทึกการสนทนา (Note taker) 1-2 คน และผูRคอยอํานวยความสะดวกท่ัวไป 1 คน 
(Provider) ออกแบบประเด็นคําถามใหRครอบคลุมทุกดRาน จัดทํารMางประเด็นคําถาม จัดทํา
กรอบการสนทนากลุMมเสนอผูRเชี่ยวชาญปรับแกRไข และนําฉบับสมบูรณ=ไปรวมรวมขRอมูล 

3) แบบบันทึกขRอมูลจากเอกสาร/หลักฐานในการวิจัยเอกสาร เปNนการวิเคราะห= 
สังเคราะห=เอกสารทางวิชาการ หนังสือ ตํารา บทความ วารสาร คูMมือ และรายงานการวิจัย
เก่ียวกับบริบทการบริหารจัดการการศึกษาวิทยาลัยนาฏศิลป สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปd 
รวมท้ังปbจจัยตัวชี้วัดดRานนําเขRา กระบวนการ ผลผลิต และผลลัพธ= เสนอผูRเชี่ยวชาญ 
ตรวจสอบ ปรับแกRไข และนําฉบับสมบูรณ=ไปดําเนินการเก็บรวบรวมขRอมูล 
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4) แบบวิเคราะห= SWOT โดยวิเคราะห=สภาพแวดลRอมของวิทยาลัยนาฏศิลป 
วิเคราะห=จุดแข็งหรือขRอไดRเปรียบ จุดอMอนหรือขRอเสียเปรียบ โอกาสท่ีดําเนินการไดR          
และปbญหาอุปสรรคหรือปbจจัยท่ีคุกคามการดําเนินงานของวิทยาลัยฯ เพ่ือใหRรูRจักตนเอง รูRจัก
สภาพแวดลRอมท่ีชัดเจน วิเคราะห=โอกาสและอุปสรรคเพ่ือประโยชน=ในการกําหนดวิสัยทัศน=
หรือเลือกกลยุทธ=ระดับองค=กรท่ีเหมาะสม เสนอผูRเชี่ยวชาญตรวจสอบ ปรับแกRไข และนํา
ฉบับสมบูรณ=ไปดําเนินการเก็บรวบรวมขRอมูล 

5) การทําเดลฟาย (Delphi technique) เปNนการตรวจสอบดัชนีชี้วัดสูMความเปNนเลิศ
ของวิทยาลัยนาฏศิลป สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปd จํานวน 3 ฉบับ (รอบ) ดังแสดงในตารางท่ี 2 
เครื่องมือท่ีใชRในการวิจัย 

ตารางท่ี 2 เคร่ืองมือท่ีใชFในการวิจัย 
รายการ
วิเคราะห� 

แหล�งขFอมลู วิธีการเก็บขFอมูล เคร่ืองมือ การวิเคราะห�
ขFอมูล 

1. เพ่ือ
พัฒนาดัชนีช้ี
วัดความเปNน
เลิศของ
วิทยาลัย
นาฏศิลป 
สถาบัน
บัณฑิตพัฒน
ศิลปd 

ผูRบริหาร  
ครู อาจารย= 
ผูRปกครอง 
ผูRเช่ียวชาญ 
ผูRมีสMวนไดR
สMวนเสยี 
และวิจัย
เอกสาร 

1. การวิจัย
เอกสาร 
 (Documentary 
Research) 
2. การสัมภาษณ=
เชิงลึก 
  (In-depth 
Interview)  
3. การสนทนากลุMม   
 (Focus  Group 
Discussion)    
4. การทําเดลฟาย  
(Delphi 
technique) 

1. แบบบันทึกขRอมูลจาก
เอกสาร/หลักฐานในการ
วิจัยเอกสารเพ่ือรวบรวม
ขRอมูลบริบทการบริหาร
จัดการการศึกษาวิทยาลยั
นาฏศิลป สถาบันบัณฑิต
พัฒนศิลปd รวมท้ังปbจจัย
ตัวช้ีวัดดRานนําเขRา 
กระบวนการ ผลผลติ 
และผลลัพธ= 
2. กรอบคําถามการ
สัมภาษณ=เชิงลึก  
(In-depth interview) 
3. กรอบการสนทนากลุMม
ตามแบบรายการประเด็น
ท่ีใชRในการสนทนากลุMม 
4. แบบสอบถาม
ผูRเช่ียวชาญดRวยเทคนิค
เดลฟาย  

1. วิเคราะห=และ
สังเคราะห=เน้ือหา
(Content 
analysis and 
Synthesis) 
2. วิเคราะห=เน้ือหา
การสนทนากลุMม
ดRวยโปรแกรม 
Atlasti.ti   
3. วิเคราะห=ขRอมลู
การทําเดลฟาย
ดRวยคMาพิสัย
ระหวMาง             
ควอไทล= 
(Interquartile 
Range)  และ
คMามัธยฐาน 
(Median) 
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ตาราง 2 เคร่ืองมือท่ีใชFในการวิจัย (ต�อ) 
รายการ
วิเคราะห� 

แหล�งขFอมลู วิธีการเก็บขFอมูล เคร่ืองมือ การวิเคราะห�
ขFอมูล 

2. เพ่ือศึกษา
และ
วิเคราะห=
บริบทการ
บริหาร
จัดการ
การศึกษา
ของวิทยาลัย 
นาฏศิลป 

ผูRบริหาร ครู 
อาจารย= 
และวิจัย
เอกสาร 

1. การวิจัย
เอกสาร 
(Documentary 
Research) 
2. การสัมภาษณ=
เชิงลึก    
(In-depth 
Interview) 
3. แบบสอบถาม 

1. แบบบันทึกขRอมูลจาก
เอกสาร หลักฐานในการ
วิจัยเอกสาร 
2. กรอบคําถามการ
สัมภาษณ=เชิงลึก           
(In-depth interview) 
3. แบบสอบถามเก่ียวกับ
บริบทการบรหิารจัดการ
การศึกษาของวิทยาลัย
นาฏศิลป 

1. วิเคราะห=และ
สังเคราะห=เน้ือหา 
2. วิเคราะห=
เน้ือหาการสนทนา
กลุMมดRวยโปรแกรม 
Atlasti.ti   
3. วิเคราะห=
แบบสอบถาม
บริบทฯ ดRวย
คMาเฉลี่ยและสMวน
เบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

3. เพ่ือ
พัฒนา
ยุทธศาสตร=
การพัฒนา
วิทยาลัย         
นาฏศิลป         
สูMความเปNน
เลิศ 

ผูRมีสMวนไดR
สMวนเสยี 
ผูRเช่ียวชาญ 

1. การวิเคราะห= 
SWOT  
2. (รMาง) ยุทธศาสตร=      
จากการวิเคราะห=
SWOT และจาก
ข้ันตอน1-2 
3. ประชุมสัมมนา
ผูRมีสMวนไดRสMวนเสีย 
4. ผูRเช่ียวชาญ
ตรวจสอบ 

1. แบบวิเคราะห= SWOT 
2. แบบแสดงความคิดเห็น
ของผูRมีสMวนไดRสMวนเสียท่ีมี
ตMอ (รMาง) ยุทธศาสตร= 
3. แบบตรวจสอบ
ยุทธศาสตร=ของ
ผูRเช่ียวชาญ 

วิเคราะห= และ
สังเคราะห=เน้ือหา
(Content 
analysis and 
Synthesis) 

ท่ีมา : ผูFวิจัย 

 จากตาราง กลยุทธ=การพัฒนาวิทยาลัยนาฏศิลปสูMความเปNนเลิศ ไดRดําเนินการ 
ศึกษาและวิเคราะห=บริบทการบริหารจัดการศึกษาของวิทยาลัยนาฏศิลปทั่วประเทศ      
จากการวิจัยเอกสาร การสัมภาษณ=เชิงลึกและแบบสอบถาม นําขRอมูลท่ีไดRมาวิเคราะห=         
และสังเคราะห=สรุปเปNนบริบทสําคัญแลRวนํามาพัฒนาเปNนดัชนีชี ้ว ัดความเปNนเลิศ         
ทั้งดRานปbจจัยนําเขRา กระบวนการ ผลผลิตและผลลัพธ= ดRวยวิเคราะห=และสังเคราะห= 
การสนทนากลุMม และเทคนิคเดลฟาย ดําเนินการจัดทํากลยุทธ=การพัฒนาวิทยาลัยนาฏศิลป   
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สูMความเปNนเลิศ ตามข้ันตอนการวิเคราะห= SWOT จัดทํายุทธศาสตร=การพัฒนาวิทยาลัย 
นาฏศิลปสูMความเปNนเลิศ เปNนผลจากการศึกษาวิจัยข้ันตอนท่ี 1-2 นํามาจัดทํารMางกลยุทธ= 
แลRวดําเนินการประชุมสัมมนาผูRมีสMวนไดRสMวนเสีย โดยผลจากการสัมมนาไดRดําเนินการยืนยัน
รMางกลยุทธ=  จัดทํากลยุทธ= และนําไปตรวจสอบกลยุทธ=จากผูRทรงคุณวุฒิ เม่ือผูRทรงคุณวุฒิ 
ไดRตรวจสอบเรียบรRอยแลRว จึงไดRจัดทํากลยุทธ=การพัฒนาวิทยาลัยนาฏศิลปสูMความเปNนเลิศ
ฉบับสมบูรณ= เพ่ือนําไปพัฒนาคุณภาพ และพัฒนาประสิทธิภาพของการจัดการศึกษาของ
วิทยาลัยนาฏศิลป เพ่ือการบริหารจัดการการศึกษาสูMความเปNนเลิศ 

สรุปผลการวิจัย 

ผลการวิจัย พบวMา บริบทและดัชนีชี ้วัดความเปNนเลิศของวิทยาลัยนาฏศิลป 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปdมี 5 ดRาน ไดRแกM (1) ดRานบริบท 43 ตัวบMงชี้ ประกอบดRวย ปรัชญา 
3 ตัวบMงชี้ วิสัยทัศน= 4 ตัวบMงชี้ พันธกิจ 6 ตัวบMงชี้ อัตลักษณ= 8 ตัวบMงชี้ เอกลักษณ= 4 ตัวบMงชี้ 
คMานิยม 4 ตัวบMงชี้ บริบทแวดลRอม 5 ตัวบMงชี้ และบริบทการบริหารจัดการ 9 ตัวบMงชี้            
(2) ดRานปbจจัยนําเขRา 65 ตัวบMงชี้ ประกอบดRวย ทรัพยากรบุคคล 36 ตัวบMงชี้ งบประมาณ         
6 ตัวบMงชี้ หลักสูตรและสิ่งแวดลRอมการเรียนรูR 19 ตัวบMงชี้ และภูมิปbญญาทRองถ่ินและชุมชน      
4 ตัวบMงชี้ (3) ดRานกระบวนการ 96 ตัวบMงชี้ ประกอบดRวย การบริหารจัดการ 38 ตัวบMงชี้ 
กระบวนการเรียนรูR 39 ตัวบMงชี้ การวัดและประเมินผลการเรียนรูR 4 ตัวบMงชี้ กิจกรรม
สMงเสริมการเรียนรูRศูนย=กลางดRานนาฏศิลปd ดนตรี และคีตศิลปd 12 ตัวบMงชี้ และกระบวนการ
ประกันคุณภาพการศึกษา 3 ตัวบMงชี้ (4) ดRานผลผลิต 19 ตัวบMงชี้ ประกอบดRวย คุณภาพของ
ผูRเรียน 7 ตัวบMงชี้ วิทยาลัยแหMงความเปNนเลิศ 7 ตัวบMงชี้ และองค=ความรูRดRานนาฏศิลปd ดนตรี         
และคีตศิลปd 5 ตัวบMงชี้  และ (5) ดRานผลลัพธ= 24 ตัวบMงชี้  ประกอบดRวย ศรัทธาของ
ประชาชน ตMอวิทยาลัย 6 ตัวบMงชี้ การตอบสนองดRานกําลังคนของประเทศ 10 ตัวบMงชี้ และ
การตอบสนองความตRองการของผูRมีสMวนไดRสMวนเสีย 8 ตัวบMงชี้ นํามาพัฒนาตามข้ันตอน         
การวิเคราะห= SWOT ไดRกลยุทธ=วิทยาลัยนาฏศิลปสูMความเปNนเลิศ ปรากฏผลดังแสดง       
ในแผนภาพท่ี 1  
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แผนภาพท่ี 1 

กลยุทธ�การพัฒนาวิทยาลัยนาฏศิลปสู�ความเป�นเลิศ (7 DA’s Strategies) 
ท่ีมา : ผูFวิจัย 

 จากแผนภาพท่ี1 กลยุทธ=การพัฒนาวิทยาลัยนาฏศิลปสูMความเปNนเลิศ 7 กลยุทธ=   
(7 DA’s Strategies) ประกอบดRวย  

กลยุทธ=ท่ี 1 พัฒนาระบบการนําองค=กรดRานวิชาการ และวิชาชีพดRานนาฏศิลปd 
ดนตรี และคีตศิลปd(Dramatic Arts Leadership System : DALS) โดยมีกลยุทธ=ยMอย คือ            
1) การบริหารจัดการท่ีมีประสิทธิภาพอยMางมีธรรมาภิบาล 2) วัฒนธรรมองค=กรมีความเขRมแข็ง  
3) ระบบสารสนเทศมีคุณภาพเกิดประโยชน=สูงสุด 4) บุคลากรมีการพัฒนาและตMอยอด
วิชาชีพอยMางมืออาชีพและมีความเขRมแข็งทางวิชาการ 5) ผูRนําดRานวิชาชีพดRานนาฏศิลปd 
ดนตรี คีตศิลปd และภูมิปbญญาทRองถ่ิน  

กลยุทธ=ท่ี 2 สรRางเครือขMายดRานวิชาการและวิชาชีพ (Dramatic Arts to Create         
a Network : DACN) โดยมีกลยุทธ=ยMอย คือ 1) เปNนท่ีรูRจักและยอมรับดRานนาฏศิลปd ดนตรี
และคีตศิลปd  2) สMงเสริมการแลกเปลี่ยนเรียนรูRดRานวิชาการและวิชาชีพ เปลี่ยนจาก          
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การแขMงขันเปNนความรMวมมือรMวมใจ 3) สMงเสริมและสรRางเครือขMายความรMวมมือท้ังระดับ
สถานศึกษา องค=กรภาครัฐและเอกชน  

กลยุทธ=ท่ี 3 สรRางและพัฒนาวัฒนธรรมการวิจัยดRานนาฏศิลปd ดนตรีและคีตศิลปd 
(Dramatic Arts Research Culture : DARC) โดยมีกลยุทธ=ยMอย คือ 1) มีการบริหารจัดการ
ทรัพยากรใหRเกิดประโยชน=อยMางคุRมคMา เอ้ือตMอการเรียนการสอนและวิจัย และสามารถพ่ึงพา
ตนเองไดRอยMางยั่งยืน 2) มีผลงานวิจัย/งานสรRางสรรค=ตีพิมพ=ในระดับชาติ/นานาชาติ          
3) ผลงานวิจัย/งานสรRางสรรค=มีการจดสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร 4) นําผลงานวิจัย/             
งานสรRางสรรค=ไปตMอยอดสรRางมูลคMาเพ่ิมไดR  

กลยุทธ=ท่ี 4 ศูนย=กลางดRานนาฏศิลปd ดนตรี คีตศิลปd และภูมิปbญญา (Dramatic 
Arts Wisdom Centre : DAWC) โดยมีกลยุทธ=ย Mอย ค ือ 1) เป Nนศูนย=กลางความรูR                
ดRานนาฏศิลปd ดนตรี  คีตศิลปd และภูมิปbญญา 2) สรRางและสMงเสริมความรMวมมือกับเครือขMาย
สถานศึกษาและองค=กรท้ังในและตMางประเทศ 3) มีความแข็งแรง ม่ังค่ังดRานนาฏศิลปd ดนตรี  
คีตศิลปd และภูมิปbญญา อยMางยั่งยืน  

กลยุทธ=ท่ี 5 การบริการวิชาการแกMสังคมดRานนาฏศิลปd ดนตรี คีตศิลปd (Dramatic 
Arts Academic Services : DAAS) โดยมีกลยุทธ=ยMอย คือ 1) ระบบบริการวิชาการ          
มีประสิทธิภาพสูงสามารถสนองตอบตMอความตRองการทางดRานดRานนาฏศิลปd ดนตรี คีตศิลปd 
ของชุมชน ทRองถ่ิน และภาคการผลิต 2) อนุรักษ= สืบสาน สรRางสรรค=ศิลปวัฒนธรรม 
นาฏศิลปd ดนตรี  คีตศิลปd และภูมิปbญญา 3) สรRางเครือขMายวิชาการและวิชาชีพใหRแพรMหลาย
ท้ังในและตMางประเทศ 

กลยุทธ=ท่ี 6 องค=กรแหMงการเรียนรูRดRานนาฏศิลปd ดนตรีและคีตศิลปd (Dramatic 
Arts learning organization : DALO) โดยมีกลยุทธ=ยMอย คือ 1) พัฒนาสมรรถนะ         
และความเชี่ยวชาญของบุคลากรอยMางตMอเนื่องทางดRานนาฏศิลปd ดนตรีและคีตศิลปd             
2) มีการจัดการเรียนรูR (KM) ดRานนาฏศิลปd ดนตรี คีตศิลปdและภูมิปbญญา 3) นําเทคโนโลยี
สารสนเทศมาใชRในกระบวนการเรียนรูRอยMางมีประสิทธิภาพ  4) สรRางสรรค=นวัตกรรม         
ดRานนาฏดุริยางคศิลปd  

กลยุทธ=ท่ี 7 ผลิตครูและศิลปfนดRานนาฏศิลปd ดนตรีและคีตศิลปdท่ีมีคุณภาพ 
(Dramatic Arts to Production Teachers  and  Artists : DATA)  โดยมีกลยุทธ=ยMอย 
คือ 1) บัณฑิตท้ังสายครูและศิลปfนมีคุณธรรม มีความเชี่ยวชาญในศาสตร=ดRานนาฏศิลปd 
ดนตรีและคีตศิลปdที ่มีคุณภาพเปNนที่ยอมรับ 2) ผลิตบัณฑิตที่มีทักษะวิชาการและ
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วิชาชีพโดดเดMน (Outstanding) เปNนท่ียอมรับและมีจรรยาบรรณวิชาชีพ 3) ผลิตบัณฑิต          
ที่มีความรูRและความสามารถเปNนมืออาชีพงานศิลปd 4)  บัณฑิตเปNนคนดี มีคุณธรรม          
มีความมุMงม่ันและภาคภูมิใจในสถาบันฯ ธํารงรักษา สืบทอด และตMอยอดศิลปะนาฏดุริยางค=ไดR
อยMางงดงาม 

การอภิปรายผล 

 กลยุทธ=การพัฒนาวิทยาลัยนาฏ ศิลปสูM ความเปNน เลิศ 7 กลยุทธ=  (7 DA’s 
Strategies) ประกอบ ดRวย กลยุทธ=ดRานนาฏศิลปd ดนตรี และคีตศิลปd ไดRแกM พัฒนาระบบ
การนําองค=กรดRานวิชาการและวิชาชีพ  ผลิตครูและศิลปfน องค=กรแหMงการเรียนรูR            
การบริการวิชาการแกMสังคม สรRางวัฒนธรรมการวิจัย ศูนย=กลางดRานนาฏศิลปd ดนตรี        
คีตศิลปd และภูมิปbญญา และพัฒนาวิทยาลัยนาฏศิลปสูMความเปNนเลิศ โดยพัฒนาจากบริบท 
ดัชนีชี้วัด 5 ดRาน ไดRแกM ดRานบริบท ซ่ึงความแตกตMางของวิทยาลัยนาฏศิลปท้ัง 12 แหMง สMงผลใหR
สามารถหลMอหลอมความเปNนนาฏศิลปdท่ีเปNนอัตลักษณ=แตMสามารถหลอมรวมความเปNน
เอกลักษณ=ของวิทยาลัยนาฏศิลป ไดRอยMางดี กลยุทธ=ท่ีไดRสามารถครอบคลุมกระบวนการ
บริหารจัดการการศึกษาของวิทยาลัยนาฏศิลป และสามารถพัฒนาสูMความเปNนเลิศไดR 
สอดคลRองกับวาสนา เลิศมะเลา และเทพศักด์ิ บุณยรัตพันธ= (2561) พบวMา การวิเคราะห=
ความสัมพันธ=ระหวMางปbจจัยตMาง ๆ กับการพัฒนาองค=การสูMความเปNนเลิศของมหาวิทยาลัย
ราชภัฏในเขตพ้ืนท่ีภาคตะวันออกเฉียงเหนือ พบวMา ปbจจัยดRานสมรรถนะ ปbจจัยดRาน      
การพัฒนาสมรรถนะการบริหารทรัพยากรมนุษย= ปbจจัยดRานการจัดการเชิงกลยุทธ=          
ปbจจัยดRานการทํางานเปNนทีม และปbจจัยดRานภาวะผูRนําเชิงกลยุทธ= มีอิทธิพลตMอระดับ
ความสําเร็จในการพัฒนาองค=การสูMความเปNนเลิศของมหาวิทยาลัยราชภัฏในเขตพ้ืนท่ี         
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ กนกรัตน= มณีเนตร และคณะ (2562) ศึกษากลยุทธ=การบริหาร        
สูMความเปNนเลิศของโรงเรียนเครือซาเลเซียน พบวMา มี 8 กลยุทธ= คือ 1) พัฒนาระบบบริหาร
การตลาด 2) พัฒนาแพลตฟอร=มเทคโนโลยีและสารสนเทศ 3) พัฒนาระบบบริหารจัดการ
ขRอมูลและองค=ความรูR 4) พัฒนาระบบบริหารความเสี่ยง 5) พัฒนาครูเจRาหนRาท่ี นักเรียน 
และผูRบริหารในการตัดสินใจบนฐานขRอมูลเชิงยุทธศาสตร= 6) พัฒนาองค=กร วัฒนธรรมและ
สภาพแวดลRอม 7) พัฒนาระบบสรรหาและรักษาบุคลากรผูRมุMงม่ันและมีสมรรถนะ และ 8) 
พัฒนาระบบคMาตอบแทนเชิงยุทธศาสตร= สําหรับ ชนิดา มิตรานันท= และคณะ (2551) พบวMา 
การเรียนการสอนควรกําหนดทิศทางของหลักสูตรจากความตRองการของผูRใชRบัณฑิตและสังคม 
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เนRนการปฏิบัติจริง สอดคลRองกับกลยุทธ=ท่ี 5 การบริการวิชาการแกMสังคมดRานนาฏศิลปd 
ดนตรี คีตศิลปd ท่ีมีรูปแบบการปฏิบัติจริงท้ังการเรียนและการบริการวิชาการสูMสังคม        
ดRานนาฏศิลปdดนตรี มีการประเมินผลการเรียนท่ีหลากหลาย กระตุRนใหRมีงานวิจัยในชั้นเรียน
เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน สอดคลRองกับกลยุทธ=ท่ี 3 สรRางและพัฒนาวัฒนธรรมการวิจัย
ดRานนาฏศิลปd ดนตรี และคีตศิลปd สนับสนุนใหRคณาจารย=มีการแลกเปลี่ยนเรียนรูRและวิธีการ
ปฏิบัติท่ีดีเลิศ (Best Practice) สMวนชีป (Shipe, 1998) พบวMา การจัดการคุณภาพโดยรวม 
มีความสัมพันธ=กับการวางแผนกลยุทธ= การสนับสนุนจากผูRบริหาร การปรับปรุงอยMางตMอเนื่อง 
การปรับปรุงการสื่อสาร การมีสMวนรMวมของผูRปกครอง การจัดสภาพแวดลRอมการเรียนรูR           
ท่ีเหมาะสม สMงเสริมการพัฒนาบุคลากร สอดคลRองกับวาสนา บุญญาพิทักษ= และคณะ (2554)        
ท่ีพบวMาการพัฒนากลยุทธ=การบริหารคุณภาพการศึกษาตามเกณฑ=คุณภาพการศึกษา        
เพื ่อการดําเน ินการที ่เป Nนเลิศสําหรับสถาบ ันอุดมศึกษาที ่จ ัดหลักสูตรสาขาดนตรี                    
และนาฏศิลปdไทย มีกลยุทธ=ความเปNนผูRนํามืออาชีพ สามารถพัฒนาศาสตร=ดRานดนตรี 
นาฏศิลปdไทยท้ังระบบ รวมถึงพัฒนาการบริหารจัดการเพ่ือคุณภาพการเรียนรูRดRานดนตรี
นาฏศิลปdไทย มีแผนพัฒนาการบริหารจัดการกลยุทธ=เพ่ือสMงเสริมความเปNนเลิศ การเตรียม
เปNนประชาคมอาเซียนและประชาคมโลกท่ีมีคุณภาพสรRางทางเลือกทางการศึกษาดRานดนตรี
และนาฏศิลปdไทยท่ีหลากหลาย พัฒนารูปแบบการบริการวิชาการใหRเหมาะสมกับทRองถ่ิน 
รวมถึงสMงเสริมการมีงานทํา ขับเคลื่อนการวิจัยอยMางเปNนรูปธรรมพัฒนาและถMายทอด          
องค=ความรูR จัดระบบสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจของผูRบริหาร การยกระดับคุณภาพ            
และมาตรฐานการศึกษาดRานผูRสอนสรRางสภาพแวดลRอมและบรรยากาศองค=การที่เอื้อ         
ตMอการปฏิบัติงานเพ่ือสรRางความภักดีตMอองค=การ และการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศ             
เพ่ือยกระดับการจัดการศึกษาดRานดนตรีนาฏศิลปdไทยสูMความเปNนเลิศ 

 กลยุทธ=การพัฒนาวิทยาลัยนาฏศิลปสูMความเปNนเลิศ ไดRดําเนินการจากการพัฒนา
ดัชนีชี้วัดความเปNนเลิศของวิทยาลัยนาฏศิลป ดRานบริบทเก่ียวขRองกับปรัชญา วิสัยทัศน= 
พันธกิจ อัตลักษณ= เอกลักษณ= และคMานิยม บริบทแวดลRอม และบริบทการบริหารจัดการ 
ซ่ึงเปNนแนวนโยบาย จุดมุMงหมายและปbจจัยพ้ืนฐานในการสนับสนุนการจัดการเรียนการสอน
เพ่ือเปNนสMวนสําคัญในการนําวิทยาลัยสูMความเปNนเลิศ ซ่ึง เชอร=โต (Samuei C. Certo, 2000) 
กลMาววMา การพัฒนาองค=กรสูMความเปNนเลิศนั้นดRานแรกตRองพัฒนาโครงสรRางขององค=กร 
ไดRแกM นโยบาย รูปแบบหรือแนวทางในการบริหาร รวมถึงปbจจัยนําเขRาท่ีประกอบดRวย
ทรัพยากรบุคคล งบประมาณ หลักสูตรและสิ่งแวดลRอมการเรียนรูR และภูมิปbญญาทRองถ่ิน
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และชุมชน เปNนสMวนสําคัญท่ีเปNนปbจจัยท่ีสนับสนุนกระบวนการดําเนินงานท้ังหมดนั้น 
คุณภาพของโรงเรียนตRองเกิดจากฝoมือของบุคลากรในโรงเรียน ครู อาจารย= ผูRบริหาร 
ผูRปกครอง และชุมชนตRองสรRางและพัฒนาคุณภาพของตนใหRมีความพรRอมในการใชR          
เพ่ือประโยชน=ในการพัฒนาคุณภาพศิษย= คุณภาพนักเรียน หรือคุณภาพของโรงเรียน รวมถึง
กระบวนการ ผลผลิต และผลลัพธ= ท่ีเปNนดัชนีชี้วัดความเปNนเลิศในการบริหารจัดการ
การศึกษาของวิทยาลัยนาฏศิลป ซ่ึงอํารุง จันทวาณิช (2547) กลMาวถึงโรงเรียนคุณภาพวMา
เปNนโรงเรียนท่ีมีสังคม บรรยากาศและสิ่งแวดลRอมท่ีเอ้ืออํานวยใหRเปNนโรงเรียนแหMงการเรียนรูR           
มีความพรRอมในดRานทรัพยากร วัตถุ เทคโนโลยี งบประมาณและทรัพยากรบุคคล สามารถ
จัดการศึกษาไดRอยMางดีท้ังในดRานการบริหารจัดการ การจัดการเรียนรูR ทําใหRผูRเรียนมีคุณภาพสูง
ตามมาตรฐานกําหนด สอดคลRองกับ ครูเกอร= (Kruge, 1999 อRางใน วาโร เพ็งสวัสด์ิ, 2549) 
ท่ีไดRศึกษาการจัดการคุณภาพโดยรวม พบวMา ปbจจัยสําคัญท่ีสMงเสริมการจัดการคุณภาพ คือ 
ผูRบริหารท่ีมีวิสัยทัศน= มีความสัมพันธ=ท่ีดีท้ังในและนอกองค=กร มีความมุMงม่ันในการทํางาน 
สนับสนุนและชMวยเหลือผูRใตRบังคับบัญชา มีความสามารถในการใชRขRอมูลในการตัดสินใจ             
มีความสามารถในการสื่อสาร ใชRแรงจูงใจในการบริหาร รวมท้ังเปNนผูRนําในการเปลี่ยนแปลง  
เชMนเดียวกับการศึกษาของอภิญญา ขัดมะโน (2551) พบวMา การบริหารเพ่ือความเปNนเลิศ
ของคณะพยาบาลศาสตร= มหาวิทยาลัยเชียงใหมM มีปbจจัยท่ีสMงผลเพ่ือความเปNนเลิศ คือ 
ผูRบริหารมีวิสัยทัศน= เสียสละ มุMงม่ัน ทุMมเทการทํางานอยMางเต็มท่ี มีความสามารถในการ
ตัดสินใจแกRปbญหา กํากับดูแลและติดตามผลใหRเปNนไปในทิศทางท่ีเหมาะสม มีแผนกลยุทธ=   
ท่ีชัดเจน นําผลการประเมินมาปรับปรุงพัฒนาอยMางเปNนระบบและตMอเนื่อง มีระบบขRอมูล
สารสนเทศท่ีมีระบบและทันสมัย มีคMานิยมท่ีเนRนการทํางานเปNนทีมและมีคุณภาพ สามารถ
นําความรูRและเทคโนโลยีใหมM ๆ มาประยุกต=ใชRในการปฏิบัติงานไดR สอดคลRองกับการศึกษาของ 
Lawrie and Cobbold (2001) พบวMา การแปลงกลยุทธ=สูMตัวชี้วัดท่ีประสบความสําเร็จ 
อยMางรวดเร็ว คือ การวางแผน การสื่อสาร การรายงานผลการปฏิบัติงานท่ีทําไดRอยMางรวดเร็ว
สMงผลใหRพนักงานมีความรูRสึกเปNนเจRาของและรับรูRกลยุทธ=ท่ีองค=กรสรRางข้ึนอยMางเขRาใจสMงผล
ใหRเกิดความสําเร็จในการการบริหารจัดการองค=กรอยMางมาก 
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ขFอเสนอแนะ 

 ขFอเสนอแนะการนําผลการวิจัยไปใชF  
1. ผลการพัฒนาตัวชี้วัดสูMความเปNนเลิศของวิทยาลัยนาฏศิลป สามารถนําไปสูMการ

ปฏิบัติโดยเปNนกระบวนการคุณภาพในการบริหารจัดการการศึกษาของวิทยาลัยท้ังดRาน
บริบท ปbจจัยนําเขRา กระบวนการ  ผลผลิต และผลลัพธ=  สามารถนําไปเปNนตัวชี้วัดคุณภาพ
ของแตMละวิทยาลัยไดR 

2. การศึกษาปbจจัยท่ีเก่ียวขRองกับการบริหารจัดการการศึกษาของวิทยาลัยนาฏศิลป 
สามารถนําไปประยุกต=ใชRกับสถานศึกษาไดRโดยคํานึงถึงบริบทของสถานศึกษานั้น ๆ           
ท่ีมีความโดดเดMนเปNนเอกลักษณ=ในแตMภูมิภาค 

3. กลยุทธศาสตร=การพัฒนาวิทยาลัยนาฏศิลปสูM ความเปNน เลิศ (7 DA’s 
Strategies) 7 กลยุทธ=ในดRานนาฏศิลปd ดนตรี และคีตศิลปd ไดRแกM พัฒนาระบบการนําองค=กร 
ดRานวิชาการและวิชาชีพ ผลิตครูและศิลปfน องค=กรแหMงการเรียนรูR การบริการวิชาการ         
แกMสังคม สรRางวัฒนธรรมการวิจัย ศูนย=กลางดRานนาฏศิลปd ดนตรี คีตศิลปd และภูมิปbญญา 
และพัฒนาวิทยาลัยนาฏศิลปสูMความเปNนเลิศ สามารถนําไปสูMแผนปฏิบัติการ โครงการ
กิจกรรมของวิทยาลัยในการปฏิบัติจริงไดRโดยการนําไปเปNนยุทธศาสตร=ในการจัดการศึกษา
ในแผนปฏิบัติการและแผนพัฒนาวิทยาลัยในปoงบประมาณตMอไป 
 ขFอเสนอแนะการวิจัยครั้งต�อไป  

1. ควรมีการศึกษาวิจัยเพ่ือการพัฒนาคุณภาพการศึกษาแยกระดับการศึกษา  
อาจศึกษาเฉพาะระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน อาชีวศึกษา หรือเฉพาะระดับอุดมศึกษา           
ในวิทยาลัยนาฏศิลป 

2. ควรมีการศึกษาวิจัยเพ่ือพัฒนาหนMวยงานภายในวิทยาลัยเพ่ือเปNนแนวทาง          
การดําเนินงานใหRสอดคลRองกับยุทธศาสตร=ของวิทยาลัย เชMน ยุทธศาสตร=การพัฒนาภาควิชา 
ยุทธศาสตร=การพัฒนาการประกันคุณภาพการศึกษา ยุทธศาสตร=การพัฒนาดRานองค=ความรูR
ดRานนาฏศิลปd ดนตรี และคีตศิลปd  

3. มีการศึกษาวิจัยเพ่ือแกRปbญหาหรือเพ่ือการพัฒนาการดําเนินการตามแผน
ยุทธศาสตร=ของวิทยาลัยนาฏศิลป ในยุทธศาสตร=ท่ีประสบความสําเร็จและไมMประสบความสําเร็จ 
เพ่ือนําไปสูMแนวปฏิบัติท่ีเปNนเลิศ (Best Practice) ตMอไป 
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บทคัดย@อ  

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค@เพ่ือ 1) ศึกษารูปแบบการเรียนการสอน และกระบวนการ
วิเคราะห@ทํานองหลักในเครื่องสายไทย 2) ศึกษาผลการเรียนรูM และสมรรถนะการปฏิบัติการแปร
ทํานองในการบรรเลงเครื่องสายไทย และ 3) ศึกษาความพึงพอใจตPอรูปแบบการจัดการเรียนรูM
กระบวนการวิเคราะห@ทํานองหลักเครื่องสายไทยของนักศึกษาเครื่องสายไทยระดับปริญญาตรี 
วิทยาลัยนาฏศิลปกาฬสินธุ@ กลุPมเปVาหมายคือ นักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา ชั้นป� ท่ี 2 
วิทยาลัยนาฏศิลปกาฬสินธุ@ คัดเลือกแบบเจาะจง จํานวน 8 คน โดยแบPงเปXน 3 กลุPม คือ         
กลุPมซอดMวง กลุPมซออูM และจะเขM  

ผลการวิจัยพบวPา 1. กระบวนการวิเคราะห@ในการแปรทํานองในวงเครื่องสายไทย พบวPา 
มีกระบวนการอยูP 5 กระบวนการ ไดMแกP 1) การสอนความรูMข้ันพ้ืนฐานทํานองหลัก ประเภทของ
ทํานองหลัก หรือมือฆMองในลักษณะตPาง ๆ  2) การสอนเรื่อง “ลูกตก” ของทํานองตPาง ๆ และ
ฝcกปฏิบัติไดM 3) การสอนเรื่องทาง กลุPมเสียงปdญจมูลในทฤษฎีดนตรีไทยท้ัง 7 เสียง  4) การสอน
เรื่องบทบาทหนMาท่ีของการบรรเลงเครื่องดนตรีในวงเครื่องสายไทย เพ่ือใหMการสอดประสาน
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ทํานองแปรสอดคลMองกัน 5) การสอนเรื่องขอบเขตของเสียงเครื่องดนตรี ความสั้น-ยาว  
ของชPวงเสียงเครื่องดนตรีตPาง ๆ ท่ีปฏิบัติ 2. นักศึกษามีผลการทดสอบทางดMานทฤษฎี รMอยละ 
90.48 และมีประสิทธิผลสมรรถนะการปฏิบัติ รMอยละ 87.50 ซ่ึงสูงกวPาเกณฑ@ท่ีกําหนด และ          
3. นักศึกษามีความพึงพอใจตPอการจัดการเรียนรูMในระดับมากท่ีสุด (X�= 4.70; S.D. = 0.47). 

คําสําคัญ : รูปแบบการเรียนการสอน ทํานองหลัก การแปรทํานอง 

Abstract 

The purposes of this research were to 1) study the learning model, 
analysis basic melodies in Thai string instruments, 2) study learning outcomes and 
performing competence to convert melodies when playing Thai string 
instruments, and 3) study the satisfaction towards the learning management 
model and analysis of basic melodies in Thai string instruments of undergraduate 
students majoring in Thai string instruments at Kalasin College of Dramatic Arts. 
The study used the second-year students of Bachelor degree in Music Education 
as the target group. Eight students were selected using purposive sampling 
method and were divided into 3 groups that are Saw-duang group, Saw-u 
group, and Jakhay group.  

 The findings showed that there are 5 steps to understand the melodic 
variation in Thai string ensemble as follows: (i) teaching the basic melodies, types 
of basic melodies or different ways to play Kong; (ii) teaching the notion of 
skeletal melody; (iii) teaching the penta-centric in Thai classical music theory; (iv) 
teaching the roles of each instrument in Thai string ensemble; and (v) teaching 
the melodic range in each instrument. In addition, the result of achievement test 
regarding basic melodies in Thai string instruments of second-year undergraduate 
students was 90.48, and the performance test result was 87.50.  Both results were 
above the criteria (80). Lastly, the overall result of the survey of students’ 
satisfaction in learning management and analysis of basic melodies in Thai string 
instruments was at the highest level (X�= 4.70; S.D. = 0.47). 

Keywords: Teaching Model, Main Melodies, Melodic Variation 
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บทนํา 

วงเครื่องสายไทยนั้นมีพัฒนาการมาต้ังแตPสมัยใดไมPทราบแนPชัด แตPในสมัยอยุธยา
ตอนตMน ไดMมีการกลPาวถึงเครื่องดนตรีประเภทเครื่องสายแลMวหลายชิ้น เชPน ระบุถึงไวM       
ในกฎมนเฑียรบาลวPา “รMอง (เพลง) เรือ เป�าขลุPย เป�าป�� ตีทับขับรําโหPรMองนี่นัน” และกลPาวถึงวPา 
“รMองเพลงเรือ เป�าป�� เป�าขลุPย สีซอ ดีดจะเขM กระจับป�� ตีโทนทับ” อยPางไรก็ดีในสมัยนั้น      
การบรรเลงเครื่องดนตรีประเภทเครื่องสายเหลPานี้คงเปXนลักษณะตPางคนตPางเลPน คงมิไดM
หมายถึงการผสมวงท่ีปรับปรุงตามแบบฉบับ จึงยังไมPพบเปXนหลักฐานวPา วงเครื่องสายสมัย
อยุธยาผสมวงกันอยPางไร แตPมักเรียกรวมกันเปXนวงมโหรี กลPาวคือมีกระจับป�� ซอ ขลุPย โทน 
และกรับ ในปdจจุบันวงเครื่องสายประกอบดMวยเครื่องดนตรีท่ีมีสายเปXนหลัก มีเครื่องดนตรี
ประเภทเป�าเปXนสPวนประกอบ โดยมี ฉ่ิง ฉาบ กรับ โหมPง เปXนเครื่องประกอบจังหวะ             
เครื่องดนตรีประเภทดําเนินทํานองประกอบดMวย จะเขM ซออูM ซอดMวง ขลุPย โทน-รํามะนา 
(เฉลิมศักด์ิ พิกุลศรี, 2542, น.59) ในวงเครื่องสายมีคําถามเรื่องของการมีอยูPของทํานองหลัก   
ซ่ึงเปXนประเด็นท่ีตMองใหMคํานิยามและอธิบายถึงคําวPาทํานองหลักเครื่องสายวPามีเชPนเดียวกับ
วงป��พาทย@หรือไมP แลMวถMามีแตกตPางอยPางไร 

ทํานองหลักถือเปXนองค@ประกอบทางทฤษฎีท่ีสําคัญมากท่ีสุดในดนตรีไทย ทํานองหลัก
เปXนองค@ประกอบท่ีเปXนพ้ืนฐานในการประดิษฐ@ทํานองแปร และองค@ประกอบท่ีมีความสัมพันธ@
กับจังหวะ (มานพ วิสุทธิแพทย@, 2533, น.11) โดยทํานองหลักมีปdจจัยท่ีสําคัญท่ีประกอบกันเขMา 
ไดMแกP บันไดเสียง วรรคเพลง ลูกตก อัตราจังหวะ และมีปdจจัยอื่น เชPน ความสั้นยาว
ของจังหวะหนMาทับ ทํานองแปรคือการปรุงแตPงใหMเปXนสํานวนใหมP โดยยังคงรักษาลูกตก 
จํานวนทPอน ความยาว และบันไดเสียงเอาไวMคงเดิม (พิชิต ชัยเสรี, 2559, น.14) โดยท่ัวไป 
“ทํานองหลัก” มักรับรูMกันวPามีอยูPเฉพาะในวงป��พาทย@ และมองไปท่ีเครื่องดนตรีท่ีไดMรับ            
การขนานนามวPาเปXนหลักของวงคือ ฆMองวงใหญP  เพราะทํานองท่ีฆMองวงใหญPบรรเลงอยูP          
เรียกวPาเนื้อเพลงทํานองหลักหรือทํานองฆMอง เปXนที่รูMกันวPาคือลักษณะทํานองเดียวกัน          
แตPเม่ือศึกษาในรายละเอียดแลMว การบรรเลงทางฆMองก็มีทางเปXนของตนเองตามเครื่องดนตรี
อ่ืน ๆ ในรูปแบบขนบดนตรีไทยท่ัวไป และอยPางไรจึงเรียกวPาเปXนทํานองหลัก  

วงเครื่องสายกับวงป��พาทย@แทMจริงแลMวก็มีการพัฒนาข้ึนมาในลักษณะคลMายกัน           
ในรูปแบบการผสมวง และวิธีการบรรเลงมีตMนรากและความสัมพันธ@เดียวกันจึงไมPมีประเด็นใด 
ท่ีมองวPาวงป��พาทย@มีทํานองหลักแลMว เครื่องสายไมPมี ในหลักการเครื่องสายป��พาทย@           
คืออันหนึ่งอันเดียวกัน คือดนตรีไทยท่ีพัฒนามาดMวยกัน ในเม่ือป��พาทย@มีทํานองหลัก 
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เครื่องสายก็คงไมPแตกตPางกันมาก และทํานองหลักก็คือทํานองของทุกเครื่องดนตรี           
โดยบรรเลงเนื้อเพลง ไมPใชPฆMองวงใหญPคือทํานองหลักเสียทีเดียว ทุกเครื่องดนตรีเปXนทํานองหลัก
ของตนเอง (เจริญชัย ชนไพโรจน@, 2564, 22 กุมภาพันธ@) แตPท่ีคนท่ัวไปรับรูMและเขMาใจวPา
ทํานองฆMองวงใหญPก็คือทํานองหลักนั ้นก็ไมPผิด เนื ่องดMวยฆMองวงใหญPไดMชื ่อวPาเปXน               
เครื ่องดนตรีที ่บรรเลงทํานองไดMใกลMทํานองหลักมากที ่ส ุด  ในกรณีเพลงทางพื ้น            
(เพลงไมPบังคับทาง) หาใชPทํานองหลักอยPางแทMจริง แตPการใหMความหมายของทํานองหลัก         
ก็อาจเกิดจากลักษณะมือฆMองท่ีในวงป��พาทย@ท่ีเปXนหลักสําคัญในการเรียนเพราะตMองเริ่มจาก
เรียนรูMมือฆMองกPอน  

โครงสรMางของเพลงไทยการบรรเลงดนตรีทุกเครื่องมือตMองมีทํานองหลักอันเปXน         
จุดเชื่อมโยง และใชMการคิดวิเคราะห@เปXนวิธีการเดียวกัน แตPท่ีวงเครื่องสายมักถูกมองวPาไมPมี
ทํานองหลัก อาจเนื่องดMวยขีดจํากัดของวิธีการบรรเลงเครื่องดนตรีและวิธีการสอน             
ท่ีถPายทอดมาต้ังแตPแรกเริ่มเดิมที ทําใหMวงเครื่องสายมีการเรียนท่ีแตกตPางจากวงป��พาทย@   
โดยสิ้นเชิง คือการเรียนทํานองท่ีถูกแปรออกมาจากทํานองหลักแลMว โดยอาศัยครูผูMมีความรูM
ความสามารถทําทางแปรไวMและถPายทอดกันมาจนทําผูMศึกษารุPนตPอ ๆ มาคิดวPา เครื่องสาย
คือการเรียนท่ีตPอเพลงในทํานองแปรท่ีเรียกกันอีกอยPางวPาทํานองสําเร็จรูป ขMอสังเกต          
ขนบของเพลงไทยก็ถูกแบPงเปXน 2 ประเภทใหญP ๆ คือเพลงทางกรอ (บังคับทาง) และเพลง
ทางพ้ืน (ไมPบังคับทาง) โดยเฉพาะอยPางหลัง คือการท่ีผูMบรรเลงจําตMองคิดแปรทํานอง              
ไปในทางเครื่องดนตรีของตน ประกอบดMวยขMอจํากัดของเสียง (สั้น-ยาว) ชPวงเสียง (Octave) 
ของเครื่องดนตรีของตน รวมไปถึงระเบียบวิธีการบรรเลงของเครื่องดนตรี และวงท่ีบรรเลง
ตามความเหมาะสม เพราะดนตรีไทยไมPวPาจะเปXนป��พาทย@หรือเครื่องสายมีลักษณะเดPนตรง
การคิดทํานองแปรโดยใชMสติปdญญาในการคิดแกMปdญหาเฉพาะหนMาเปXนวิธีการอยPางหนึ่ง      
ที่หลีกเลี่ยงไมPไดM สิ ่งที่สําคัญของผูMบรรเลงดนตรีไทยอีกอยPางหนึ ่งก็ไดMแกPสติปdญญา             
เพราะการบรรเลงดนตรีไทยนั้น ขณะบรรเลงผูMบรรเลงตMองประพันธ@ทํานองผันแปรไปดMวย
สติปdญญาของตนเอง โดยยึดเนื้อเพลงซ่ึงผูMประพันธ@ไวMเดิมแลMว” (มนตรี ตราโมท, 2538, น.54)  

กระบวนการวิเคราะห@ทํานองหลัก แบPงออกไดMเปXน 3 สPวน ดังนี้ 1) ทํานองหลัก          
ท่ีอMางอิงจากทํานองฆMองวงใหญPหรือมือฆMองท่ีแบPงออกเปXนมือฆMองบังคับ มือฆMองก่ึงบังคับ 
และมือฆMองอิสระ 2) ทํานองหลักท่ีปรับตามความเหมาะสมหรือขMอจํากัดของเครื่องดนตรีนั้น ๆ 
และ 3) ทํานองหลักท่ีปรับตามกลุPมเสียง เปXนตMน โดยกระบวนการวิเคราะห@เปXนสิ่งท่ีสําคัญ
ตPอการเขMาใจและปฏิบัติ เนื่องจากตMองนําทํานองหลักมาแปลงออกตามความเหมาะสม         
ตามเครื่องดนตรีท่ีมีขMอจํากัดของชPวงเสียงและวิธีการบรรเลง จึงจําเปXนตMองวิเคราะห@ฐาน
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การสรMางรูปแบบทํานองหลักในวงเครื่องสายไทย ซ่ึงไมPเคยมีมากPอน หากกลPาวถึงทํานองหลัก
ก็มักเปXนเรื่องท่ีเก่ียวขMองกับวงป��พาทย@เปXนหลัก ซ่ึงมีเครื่องดนตรีท่ีชื่อวPา “ฆMองวงใหญP” 
บรรเลงไดMใกลMทํานองหลักมากท่ีสุดจึงอนุมานไปวPา “ทางฆMองวงใหญP” ก็คือ “ทํานองหลัก” 
หรือเรียกอีกอยPางหนึ่งวPา “มือฆMอง” แตPอยPางไรก็ตามดนตรีไทยก็มีพ้ืนฐานเชPนเดียวกัน                 
แตPวิธีการตPางกัน เพลงท่ีวงป��พาทย@บรรเลงคือเพลงท่ีวงเครื่องสายบรรเลง แตPวงเครื่องสาย
มักบรรเลงทํานองท่ีแปรสําเร็จแลMวแยกตามเครื่องมือของตน และสืบทอดทํานองแปร
สําเร็จรูปกันมา ซ่ึงแตกตPางกับวงป��พาทย@ท่ีเริ่มเรียนทํานองหลักทุกเครื่องมือ จากนั้น          
จึงแปรทางตามเครื่องดนตรีของตน เม่ือกลPาวถึงปdญหาของวงเครื่องสายก็คือ ตMองใชM
ความจํามากกวPาความเขMาใจ สPงผลใหMผูMเรียนลืมโนMตหรือเพลง เพราะใชMความจํามากกวPา
ผูMเรียนป��พาทย@ในเพลงเดียวกัน และสําคัญท่ีสุดคือจุดมุPงหมายของดนตรีไทยคือการใชM
ความคิดในการสรMางสรรค@ทํานองเพลงใหมP ๆ อยูPเสมอ โดยใชMโครงสรMางท่ีเก่ียวกับทํานองหลัก  
และลูกตกเปXนตัวกําหนดทําใหMฝcกความคิดวิเคราะห@ สPงเสริมใหMนักดนตรีไทยเปXนผูMท่ีเขMาใจ
เพลงมากกวPาใชMความจําที่จํากัดจินตนาการ ทําใหMเกิดผูMสรMางสรรค@ควบคูPกับผูMอนุรักษ@          
เปXนจุดมุPงหมายของดนตรีไทย 

ในรายวิชาทักษะดนตรีไทย 3 ทําการเรียนการสอนนักศึกษากลุPมวิชาเอกเครื่องสายไทย 
ระดับชั้นปริญญาตรี ชั้นป�ท่ี 2 หลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (4) ป� (ปรับปรุง 2562) 
วิทยาลัยนาฏศิลปกาฬสินธุ@ (สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
, 2562) เปXนวิชาทักษะเอกบังคับ 
นักศึกษาในกลุPมวิชาเอกดังกลPาวตMองเรียน เนื่องจากการปรับพ้ืนฐานนักศึกษาใหมPระดับชั้น
ปริญญาตรี ชั ้นป�ที่ 1 พบวPานักศึกษาใหมP ในกลุPมวิชาเอกเครื่องสายไทยไมPมีความรูM
ความเขMาใจในเรื่องทํานองหลักและการแปรทํานอง จึงทําใหMผูMวิจัยมีความคิดในการทํารูปแบบ
การเรียนการสอน กระบวนการวิเคราะห@ทํานองหลัก และปรับทัศนคติในการแปรทํานอง         
โดยเรียนรูMจากการทํานองหลักเปXนตMนทางแหPงการศึกษาดนตรีไทยใหMม่ันคงแข็งแรง        
สรMางบุคลากรทางการศึกษาท่ีมีความรูMความสามารถท้ังทางดMานทฤษฎีและปฏิบัติในสังคม 
และยังชPวยอนุรักษ@ภูมิปdญญาท่ีถูกตMองของสังคีตาจารย@เปXนบPอเกิดแหPงความรูMอ่ืน ๆ สืบไป 

วัตถุประสงค� 

1. เพ่ือศึกษาและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน และกระบวนการวิเคราะห@            
ในการแปรทํานองในการบรรเลงเครื่องสายไทย 

2. เพ่ือศึกษาผลการเรียนรูM และสมรรถนะการปฏิบัติการแปรทํานองในการบรรเลง
เครื่องสายไทย              
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3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาปริญญาตรี ชั้นป� ท่ี  2 ตPอรูปแบบ           
การจัดการเรียนรูMกระบวนการวิเคราะห@ทํานองหลักเครื่องสายไทย วิชาทักษะดนตรีไทย 3  

วิธีการดําเนินการวิจัย 

การวิจัยเรื่อง การศึกษารูปแบบการเรียนการสอนและกระบวนการวิเคราะห@
ทํานองหลักในเครื่องสายไทยของนักศึกษาเครื่องสายไทย ระดับปริญญาตรี วิทยาลัย      
นาฏศิลปกาฬสินธุ@ ผูMวิจัยไดMดําเนินการตามข้ันตอน ดังนี้  

1. กลุ@มเปKาหมาย 
กลุPมเปVาหมาย นักศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (4 ป�) สาขาวิชาดนตรี

ศึกษา ชั้นปริญญาตรีป� ท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ป�การศึกษา 2564 ของวิทยาลัยนาฏศิลป
กาฬสินธุ@ ไดMมาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) จํานวน 8 คน โดย
แบPงเปXน 3 กลุPม คือ กลุPมซอดMวง กลุPมซออูM และกลุPมจะเขM 

2. เครื่องมือท่ีใชMในการวิจัย  
เครื่องมือท่ีผูMวิจัยใชMในการรวบรวมขMอมูล ไดMแกP 
2.1 แผนการจัดการเรียนรูM รายวิชาทักษะดนตรีไทย 3 เรื่องทํานองหลัก         

วงเครื่องสายไทย 
2.2 แบบทดสอบวัดความรูM และทักษะปฏิบัติ 
2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจ 

3. การสรMางและหาคุณภาพเครื่องมือในการวิจัย 
3.1 แผนการจัดการเรียนรูM รายวิชาทักษะดนตรีไทย 3 เรื่อง ทํานองหลักวง

เครื่องสายไทยการสรMางแผนการจัดการเรียนรูM เรื่องรูปแบบ และกระบวนการวิเคราะห@
ทํานองหลักในวงเครื่องสายไทย สําหรับกลุPมเปVาหมาย นักศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต       
(4 ป�) สาขาวิชาดนตรีศึกษา ระดับชั้นปริญญาตรี ชั้นป�ท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ป�การศึกษา 2564 
ของวิทยาลัยนาฏศิลปกาฬสินธุ@ ผูMวิจัยไดMดําเนินการสรMางและหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูM
ตามลําดับข้ันตอน ดังนี้ 

3.1.1 ศึกษาหลักและวิธีการสรMางแผนการจัดการเรียนรูM หลักการ ทฤษฎี 
แนวคิดและองค@ประกอบในการสรMางแผนการจัดการเรียนรูM เพ่ือเปXนแนวทางในการพัฒนา
แผนการจัดการเรียนรูM 

3.1.2 ศึกษาทฤษฎีดนตรีไทย ทํานองหลัก และการแปรทํานอง 
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3.1.3 ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (4 ป�) ปรับปรุง พ.ศ.2562       
โดยศึกษาจากโครงสรMางหลักสูตรและคําอธิบายรายวิชา จากนั้นจึงวิเคราะห@เนื้อหาสาระ       
ท่ีเก่ียวขMอง เพ่ือกําหนดสาระสําคัญ จุดประสงค@การเรียนรูM สําหรับใชMเปXนแนวทางในการ
สรMางแผนการจัดการเรียนรูM 

3.1.4 วิเคราะห@เนื้อหาสาระสําคัญจากคําอธิบายรายวิชา เพ่ือกําหนด
วัตถุประสงค@ และเนื้อหาสาระท่ีใชMในการแผนการจัดการเรียนรูM  

3.1.5 กําหนดจุดประสงค@การเรียนรูM สิ่งท่ีตMองการใหMเกิดแกPผูMเรียนในดMาน
รูปแบบและกระบวนการวิเคราะห@ทํานองหลักของวงเครื่องสายไทย และหลักสูตร        
ศึกษาศาสตรบัณฑิต (4 ป�) ปรับปรุง พ.ศ. 2562 

3.1.6 สรMางแผนการจัดการเรียนรูM รูปแบบ และกระบวนการวิเคราะห@
ทํานองหลักในวงเครื่องสายไทย สําหรับกลุPมเปVาหมาย นักศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต           
(4 ป�) สาขาวิชาดนตรีศึกษา ชั้นป�ท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ป�การศึกษา 2564 ของวิทยาลัย         
นาฏศิลปกาฬสินธุ@ จํานวน 2 แผน แผนละ 4 ชั่วโมง โดยมีองค@ประกอบ ดังนี้ 1) ชื่อเรื่อง    
2) สาระสําคัญ 3) สาระการเรียนรูM 4) จุดประสงค@การเรียนรูM 5) กิจกรรมการเรียนรูM            
และ 6) การวัดผลและการประเมินผล 

ตารางท่ี 1 โครงสรMางของแผนการจัดการเรียนรูM 

แผน
ท่ี 

สาระการเรียนรูM เวลา/ช่ัวโมง 

1 ทํานองหลัก 4 
2 ทํานองแปร 4 

ท่ีมา: ผูMวิจัย 

3.1.7 นําแผนการจัดการเรียนรูM เรื่อง รูปแบบ และกระบวนการวิเคราะห@
ทํานองหลักในวงเครื่องสายไทย สําหรับกลุPมเปVาหมาย นักศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต       
(4 ป�) สาขาวิชาดนตรีศึกษา ชั้นป�ท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ป�การศึกษา 2564 ของวิทยาลัยนาฏศิลป
กาฬสินธุ@ เสนอตPอ เสนอตPอผูMเชี่ยวชาญ 3 ทPาน เพ่ือประเมินคุณภาพคุณภาพ  

3.1.8 ผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรูM ท่ีผูMเชี่ยวชาญแตPละทPาน
ประเมินแลMวนํามาหาคPาความสอดคลMองเชิงเนื้อหา  

3.1.9 นําแผนการจัดการเรียนรูM เรื่อง รูปแบบ และกระบวนการวิเคราะห@
ทํานองหลักในวงเครื่องสายไทย มาปรับปรุงตามคําแนะนําของผูMเชี่ยวชาญ 
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3.1.10 ไดMแผนการจัดการเรียนรูM เรื่อง รูปแบบ และกระบวนการวิเคราะห@
ทํานองหลักในวงเครื่องสายไทย ตMนฉบับสมบูรณ@ 

3.2 แบบทดสอบวัดความรูM และทักษะปฏิบัติ  
การสรMางแบบทดสอบวัดความรูMระหวPางเรียน ผูMวิจัยไดMดําเนินการสรMางและ     

หาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูM ตามลําดับข้ันตอน ดังนี้ 
3.2.1 ศึกษาหลักและวิธีการสรMางแบบทดสอบ องค@ประกอบในการสรMาง

แบบทดสอบ วิธีการประเมินผล โดยศึกษาจากหนังสือและงานวิจัยท่ีเก่ียวขMองกับ           
การประเมินผลทางการศึกษา 

3.2.2 วิเคราะห@เนื้อหาสาระสําคัญ จุดประสงค@การเรียนรูM จากแผน        
การจัดการเรียนรูM เพ่ือใชMในการแบบทดสอบวัดความรูM และทักษะปฏิบัติ แบบอัตนัย       
แบบจํากัดคําตอบ จํานวน 2 ชุด 

3.2.3 ดําเนินการสรMางแบบทดสอบวัดความรูM และทักษะปฏิบัติ เสนอตPอ 
ผูMเชี่ยวชาญชุดเดิมเพ่ือหาคPาความสอดคลMองเชิงเนื้อหากับจุดประสงค@การเรียนรูM จํานวน 2 ชุด 

3.2.4 นําแบบทดสอบแบบทดสอบวัดความรูM ทักษะปฏิบัติ และคูPมือ         
การใหMคะแนน เสนอตPอผูMเชี่ยวชาญชุดเดิม เพ่ือหาคPาความสอดคลMองเชิงเนื้อหา  

3.2.5 ปรับปรุงแบบทดสอบวัดความรูMระหวPางเรียน ตามคําแนะนําของ
ผูMเชี่ยวชาญ 

3.2.6 ไดMแบบทดสอบวัดความรูMระหวPางเรียน ฉบับสมบูรณ@ 
3.3  การสรMางแบบสอบถามความพึงพอใจ 
การสรMางแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตPอการจัดการเรียนรูM เรื่อง การศึกษา

รูปแบบการเรียนการสอนและกระบวนการวิเคราะห@ ทํานองหลักในเครื่องสายไทย         
ของนักศึกษาเครื่องสายไทย ระดับปริญญาตรี วิทยาลัยนาฏศิลปกาฬสินธุ@ ผูMวิจัยไดM
ดําเนินการสรMางและหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูM ตามลําดับข้ันตอน ดังนี้ 

3.3.1 ศึกษาหลัก และวิธีการในการสรMางแบบสอบถามความพึงพอใจ 
ข้ันตอนในการออกแบบขMอคําถาม โดยศึกษาจากหนังสือและงานวิจัยท่ีเก่ียวขMองกับ          
การประเมินผลทางการศึกษา 

3.3.2 วิเคราะห@เนื้อหาสาระสําคัญ หลักการ ทฤษฎี และแนวคิดท่ีสําคัญ
ในแตPละดMาน เพ่ือออกแบบขMอคําถามท่ีเหมาะสม 

3.3.3 ดําเนินการสรMางแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตPอการจัดการเรียนรูM 
เรื่อง การศึกษารูปแบบการเรียนการสอนและกระบวนการวิเคราะห@ทํานองหลักในเครื่องสายไทย 



วารสารพัฒนศิลป
วิชาการ ป�ท่ี 6 ฉบับท่ี 1 (มกราคม - มิถุนายน 2565) 79 

ของนักศึกษาเครื่องสายไทยระดับปริญญาตรี วิทยาลัยนาฏศิลปกาฬสินธุ@จํานวน 10 ขMอ 
เสนอตPอผูMเชี่ยวชาญชุดเดิม เพ่ือพิจารณาในเรื่องหัวขMอท่ีใชMประเมิน ซ่ึงผูMวิจัยดําเนินการสรMาง
แบบสอบถามความพึงพอใจและคูPมือใหMคะแนน โดยใชMมาตราสPวนประมาณคPา (Rating Scale) 
แบPงเปXน 5 ระดับ ดังนี้ 

ผูMเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุด      ตรวจใหM 5 คะแนน    
ผูMเรียนมีความพึงพอใจมาก            ตรวจใหM 4 คะแนน 
ผูMเรียนมีความพึงพอใจปานกลาง      ตรวจใหM 3 คะแนน 
ผูMเรียนมีความพึงพอใจนMอย            ตรวจใหM 2 คะแนน 
ผูMเรียนมีความพึงพอใจนMอยท่ีสุด       ตรวจใหM 1 คะแนน        

เกณฑ@ท่ีใชMในการแปลผล (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, น. 99-100) 
คPาเฉลี่ย 4.21 - 5.00   พึงพอใจในระดับมากท่ีสุด 
คPาเฉลี่ย 3.41 - 4.20   พึงพอใจในระดับมาก 
คPาเฉลี่ย 2.61 - 3.40   พึงพอใจในระดับปานกลาง 
คPาเฉลี่ย 1.81 - 2.60   พึงพอใจในระดับนMอย 
คPาเฉลี่ย 1.00 - 1.80   พึงพอใจในระดับนMอยท่ีสุด 

3.3.4 นําแบบสอบถามความพึงพอใจ ใหMผูMเชี่ยวชาญชุดเดิม ตรวจสอบ
และประเมินคุณภาพเพ่ือหาคPาความสอดคลMองเชิงเนื้อหา  

3.3.5 ปรับปรุงแบบแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตPอการจัดการเรียนรูM 
การศึกษารูปแบบการเรียนการสอนและกระบวนการวิเคราะห@ทํานองหลักในเครื่องสายไทย  

3.3.6 ไดMแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตPอการจัดการเรียนรูM เรื่อง 
การศึกษารูปแบบการเรียนการสอนและกระบวนการวิเคราะห@ทํานองหลักในเครื่องสายไทย 
ฉบับสมบูรณ@ เพ่ือนําไปใชMกับกลุPมเปVาหมายตPอไป  

4. การวิเคราะห�ขMอมูล 
การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูM เรื่อง การศึกษารูปแบบการเรียนการสอน           

และกระบวนการวิเคราะห@ทํานองหลักในเครื่องสายไทย ของนักศึกษาเครื่องสายไทย  
ระดับปริญญาตรีวิทยาลัยนาฏศิลปกาฬสินธุ@ โดยผูMวิจัยไดMดําเนินการวิเคราะห@ขMอมูล         
และดําเนินตามข้ันตอน ดังนี้ 

4.1 วิ เคราะห@ผลการศึกษาและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน และ
กระบวนการวิเคราะห@ในการแปรทํานองในการบรรเลงเครื่องสายไทยของนักศึกษา โดยฝcกปฏิบัติ 
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และสังเกตจากพฤติกรรม ความรูMความเขMาใจ ในดMานบันไดเสียง ดMานความเชื่อมโยง 
ดMานความไพเราะ 

4.2 วิเคราะห@ผลการทดสอบทางดMานทฤษฎี ประสิทธิผลสมรรถนะการปฏิบัติ 
การแปรทํานองในการบรรเลงเครื่องสายไทย จากแบบทดสอบวัดความรูM และทักษะปฏิบัติ 
ดMวยการทดสอบคPาสถิติพ้ืนฐาน คPาเฉลี่ย รMอยละ สPวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เทียบกับเกณฑ@ผPาน 
รMอยละ 80 

4.3 วิเคราะห@ความพึงพอใจของนักศึกษาชั้นป�ท่ี 2 ของนักศึกษาเครื่องสาย
ไทย ระดับปริญญาตรีท่ีมีตPอการจัดการเรียนรูM การศึกษารูปแบบการเรียนการสอน และ
กระบวนการวิเคราะห@ทํานองหลักในเครื่องสายไทย ดMวยการทดสอบคPาสถิติพ้ืนฐาน 
คPาเฉลี่ย สPวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

5. สถิติท่ีใชMในการวิเคราะห�ขMอมูล 
5.1 สถิติพ้ืนฐานท่ีใชMวิเคราะห@ขMอมูล ประกอบดMวย 1) การหาคPาคะแนนท่ีไดM

จากการทดสอบวัดความรูMระหวPางเรียน และการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใชMสูตร 
รMอยละ (Percentage) 2) การหาคPาของแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตPอการจัดการ
เรียนรูM โดยใชMสูตร คPาเฉลี่ย (Mean) และสPวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard  Deviation) 
(บุญชม ศรีสะอาด, 2545, น. 105)   

5.2 สถิติท่ีใชMในการวิเคราะห@คุณภาพเครื่องมือ ใชMในการทดสอบหาคPา
ประสิทธิภาพของ แผนการจัดการเรียนรูM แบบทดสอบวัดความรูMระหวPางเรียน แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียน  และแบบสอบถามความพึงพอใจ  โดยใช Mส ูตรด ัชนี                   
ความสอดคลMอง IOC (Index of Consistency) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, น. 70)   

ผลการศึกษา 

1. การวิเคราะห@ผลการศึกษา และพัฒนารูปแบบการสอนทํานองหลักในวง
เครื่องสายไทย มีปdญหาในการทPองจําเพลงจากทํานองสําเร็จรูปไมPสามารถแปรทาง           
ตามลักษณะของเครื่องดนตรีไดMพบวPาเกิดจากปdญหา ดังนี้ 

1.1 วงเครื่องสายไมPมีเครื่องดนตรีท่ีบรรเลงท่ีใกลMเคียงทํานองหลัก 
1.2 วิธีการถPายทอดในชPวงหลังเนMนความสะดวก ในการวิจัยมี 8 คน แยกเปXน 

ซอดMวง 3 คน ซออูM 4 คน จะเขM 1 คน 
1.3 การนําทางฆMองมาบรรเลงในวงเครื่องสายเปXนสิ่งท่ียากลําบาก 
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1.4 ตMองใชMเวลาทําความเขMาใจนาน ในข้ันตอนท่ีมากกวPาการสอนแบบท่ัวไป           
โดยการพัฒนาความรูMเรื่องทํานองหลักในวงเครื่องสายไทยสรุปไดM ดังนี้ 

1.4.1 ตMองจัดองค@ความรูMเรื่องทํานองหลักใหMเชื่อมโยงกับวงเครื่องสายไทย 
หลักการ วิธีการนํามาใชMไดMจริง 

1.4.2 จัดทําโนMตเปรียบเทียบจากโนMตฆMองวงใหญP แบบแบPงมือมาเปXนโนMต
บรรทัดเดียว 

1.4.3 จัดทําแบบฝcกหัดใหMผูMเรียนใชMทฤษฎีและการปฏิบัติการในทํานอง
หลักอยPางตPอเนื่อง 

1.4.4 จัดทําแบบประเมินผลสัมฤทธิ์ วัดความรูMความเขMาใจอยPางสมํ่าเสมอ 
พรMอมท้ังรPวมกันวิพากษ@ 

1.4.5 รPวมวิเคราะห@ปdญหาและอุปสรรคเก่ียวกับการเรียนรูMทํานองหลัก         
ในวงเครื่องสายเพ่ือพัฒนาในครั้งตPอไป 

ในดMานกระบวนการวิเคราะห@ในการแปรทํานองในวงเครื่องสายไทย พบวPา               
มีกระบวนการ 5 กระบวนการ ดังนี้ 

กระบวนการท่ี 1 การสอนความรูMข้ันพ้ืนฐานทํานองหลัก ประเภทของทํานอง
หลักหรือมือฆMองในลักษณะตPาง ๆ เชPน มือฆMองบังคับ มือฆMองอิสระ และมือฆMองก่ึงบังคับ 

กระบวนการท่ี 2 การสอนเรื่อง “ลูกตก” ของทํานองตPาง ๆ เชPน ลูกตกหลัก 
และลูกตกรอง และฝcกปฏิบัติไดM 

กระบวนการท่ี 3 การสอนเรื่องทาง กลุPมเสียงปdญจมูล (Penta Centric)          
ในทฤษฎีดนตรีไทย ท้ัง 7 เสียงต้ังแตPทางเพียงออลPางจนถึงทางชวา  

กระบวนการท่ี 4 การสอนเรื่องบทบาทหนMาท่ีของการบรรเลงเครื่องดนตรี          
ในวงเครื่องสายไทย เพ่ือใหMการสอดประสานทํานองแปรสอดคลMองกัน 

กระบวนการท่ี 5 การสอนเรื่องขอบเขตของเสียงเครื่องดนตรี ความสั้น-ยาว 
ของชPวงเสียงเครื่องดนตรีตPาง ๆ ท่ีปฏิบัติ 

2. นักศึกษาชั้นป� ท่ี 2 มีผลการทดสอบทางดMานทฤษฎี เรื่อง ทํานองหลักวง
เครื่องสายไทย คิดเปXนรMอยละ 90.48 สูงกวPาเกณฑ@ท่ีกําหนด (รMอยละ 80) และมีประสิทธิผล
สมรรถนะการปฏิบัติคิดเปXนรMอยละ 87.50 สูงกวPาเกณฑ@ท่ีกําหนด (รMอยละ 80) 

3. นักศึกษามีความพึงพอใจตPอการจัดการเรียนรูM การศึกษารูปแบบการเรียนการสอน 
และกระบวนการวิเคราะห@ทํานองหลักในเครื่องสายไทย โดยรวมอยูPในระดับมากท่ีสุด 
(คPาเฉลี่ย = 4.70 และสPวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = 0.47)  
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อภิปรายผล 

การวิจัย เรื่อง การศึกษารูปแบบการเรียนการสอน และกระบวนการวิเคราะห@ 
ทํานองหลักในเครื่องสายไทยของนักศึกษาเครื่องสายไทยระดับปริญญาตรี วิทยาลัย         
นาฏศิลปกาฬสินธุ@ ผูMวิจัยไดMอภิปรายผลการวิจัยในประเด็นท่ีคMนพบ ดังนี้ 

1. การเรียนทํานองหลักในวงเครื่องสายไทย เปXนความรูMเดิมท่ีสืบทอดกันมาเปXนขนบ 
อยูPชPวงหนึ่งของของวงการดนตรีไทย มีผูMสนใจเรียนดนตรีไทย ประเภทเครื่องสายไทย          
เปXนจํานวนมากข้ึน วิทยาลัยนาฏศิลปหรือโรงเรียนนาฏศิลปในครั้งนั้นเป�ดสอนตามวิชาเอก
โดยมีหลักสูตรมาเปXนตัวกํากับ โดยมีบทเพลงท่ีผูMเรียนตMองปฏิบัติไดMตามภาคการศึกษาตPาง ๆ 
จึงสPงผลทําใหMผูMสอนตMองเรPงสอนตามหลักสูตรดังกลPาว ประกอบกับมีผูMเรียนจํานวนมากจึงตMอง    
มีวิธีการสอนท่ีเหมาะสมกับหลักสูตรและผูMเรียน โดยวงเครื่องสายไมPมีเครื่องดนตรีใด         
ท่ีบรรเลงทํานองไดMใกลMเคียงกับทํานองหลัก จึงเกิดปdญหาคือผูMเรียนเครื่องสายไมPสามารถ
บรรเลงทํานองหลักไดM เพราะเรียนจากทํานองแปรออกเสร็จสิ้นแลMว เม่ือนํามาวิเคราะห@
พบวPา ผูMเรียนเครื่องสายไทยแตกตPางกับผูMเรียนป��พาทย@ซ่ึงเปXนวงดนตรีวงหนึ่งของประเทศไทย  
มีรากฐานท่ีมาจากท่ีเดียวกัน วงป��พาทย@เริ่มเรียนรูMจากทํานองหลัก และคิดแปรทางออก 
ดMวยตนเองไดM ผPานการศึกษาสิ่งเหลPานี ้ โดยวงเครื่องสายไมPไดMผPานการเรียนดMานนี้          
เปXนรากฐานสําคัญ  

ดังนั้น จึงเปXนผลการศึกษาและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนท่ีสPงเสริมใหMผูMเรียน
เครื่องสายไทยไดMมีความรูMความเขMาใจในเรื่องทํานองหลัก โดยการสอดแทรกลงไป           
ในแผนการการจัดการเรียนรูM 2 แผน ไดMแกP แผนการจัดการเรียนรูMท่ี 1 เรื่องทํานองหลัก
เพลงไทย และแผนการจัดการเรียนรูMท่ี 2 เรื่องการแปรทํานอง โดยไดMวิเคราะห@ปdญหา
การศึกษาและวิธีการพัฒนาการสอนทํานองหลักในวงเครื่องสายไทย รวมไปถึงกระบวนการ
การแปรทํานองของวงเครื่องสายไทย 

2. ผลการทดสอบทางดMานทฤษฎี เรื่อง ทํานองหลักวงเครื่องสายไทย คิดเปXนรMอยละ 
90.48 ซ่ึงสูงกวPาเกณฑ@ท่ีกําหนด (รMอยละ 80) และการทดสอบประสิทธิผลสมรรถนะ         
การปฏิบัติ คิดเปXนรMอยละ 87.50 สูงกวPาเกณฑ@ท่ีกําหนด (รMอยละ 80) ท้ังนี้ เนื่องจาก
กระบวนการการจัดทําแผนการจัดการเรียนรูMมีข้ันตอนและกระบวนการท่ีชัดเจน มีการ
วิเคราะห@เนื้อหาสาระอยPางเปXนระบบ มีใบความรูM และแบบฝcกหัดท่ีเหมาะสม ตลอดจน          
การปรับปรุงแกMไขตามคําแนะนําของผูMเชี่ยวชาญ จึงทําใหMผลการทดสอบทางดMานทฤษฎี 
และการทดสอบ ประสิทธิผลสมรรถนะการปฏิบัติ สูงกวPาเกณฑ@ท่ีกําหนด สอดคลMองกับ
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แนวคิดของประกิจ รัตนสุวรรณ (2545, น. 204) กลPาวPา การวัดผลการปฏิบัติหรือ
ความสามารถในการปฏิบัติของผูMเรียน เปXนการวัดผลท่ีผูMเรียนไดMแสดงพฤติกรรมออกมาดMวย
การกระทํา โดยถือวPาการปฏิบัติเปXนความสามารถในการผสมผสานหลักการวิธีการตPาง ๆ  
ท่ีไดMรับการฝcกฝนมาปรากฏออกมาเปXนทักษะ (Skill Outcomes) ของผูMเรียน โดยการ 
ตรวจผลงานดMานปฏิบัติ ควรตรวจหรือใหMคะแนนทั้ง 2 ดMานคือ 1) วิธีการปฏิบัติ 
(Procedure or Process) ไดMแกP วิธีดําเนินการท้ังหลายของการปฏิบัติงาน เชPน ข้ันตอน       
ในการปฏิบัติ เครื่องมือท่ีใชM ทักษะการใชMเครื่องมือ กรรมวิธีในการปฏิบัติ เวลาท่ีใชMปฏิบัติ 
2) ผลปฏิบัติ (Product or Output) ไดMแกP ผลผลิตหรือสิ่งท่ีไดMจากการปฏิบัติควรพิจารณา
อยPางรอบครอบท้ังในดMานปริมาณ และคุณภาพ เชPน จํานวนงานท่ีไดM ความงาม ความถูกตMอง 
ความประณีต ความริเริ่ม ประโยชน@ใชMสอย  

3. ความพึงพอใจของนักศึกษาชั้นป�ท่ี 2 ของนักศึกษาเครื่องสายไทยระดับปริญญาตรี
ท่ีมีตPอการจัดการเรียนรูM การศึกษารูปแบบการเรียนการสอนและกระบวนการวิเคราะห@
ทํานองหลักในเครื่องสายไทย มีความพึงพอใจโดยรวมอยูPในระดับมากท่ีสุด (คPาเฉลี่ย = 4.70; 
สPวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = 0.47) เม่ือพิจารณาจากคPาเฉลี่ยมากไปหานMอย 3 อันดับ พบวPา
กิจกรรมการเรียนรูMเนMนตามแผนจัดการเรียนรูMทํานองหลักและทํานองแปรอยPางสมเหตุสมผล          
มีความยุติธรรมเปXนแบบอยPางท่ีดีและมีความเปXนกัลยาณมิตรตPอผูMเรียน ความพึงพอใจ        
โดยภาพรวมการจัดการเรียนรูM (คPาเฉลี่ย = 5.00; สPวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = 0.00) รองลงมา คือ 
หลังจากเรียนแลMวนักศึกษามีความรูMความเขMาใจในเนื้อหาสาระทํานองหลัก และการแปร
ทํานองมากยิ่งข้ึน เอกสารประกอบการสอน ใบความรูM เขMาใจงPาย และเหมาะสม (คPาเฉลี่ย = 4.67; 
สPวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = 0.58) การกระตุMนและเป�ดโอกาสใหMนักศึกษาแสดงความคิดเห็น 
เก่ียวกับการปฏิบัติ สามารถนําความรูMไปประยุกต@ใชMในการปฏิบัติแปรทํานองไดM การวัดและ
ประเมินผล มีเกณฑ@ชี้วัดท่ีชัดเจน (คPาเฉลี่ย = 4.33; สPวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  = 0.58) ท้ังนี้ 
เนื่องจากผูMเรียนเห็นวPากระบวนการจัดการเรียนรูMมีความชัดเจนงPายตPอการทําความเขMาใจ        
และสามารถปฏิบัติไดMในระยะเวลาท่ีกําหนด ทําใหMผูMเรียนเกิดความเชื่อม่ันในกระบวนการ
เรียนการสอนและสPงผลตPอความพึงพอใจของผูMเรียนทําใหMความพึงพอใจโดยภาพรวม       
อยูPในระดับมากที่สุด ซึ่งสอดคลMองกับแนวคิดของ สุเทพ เมฆ (2541, น. 39) กลPาววPา 
ความพึงพอใจในบรรยากาศการเรียนรูM หมายถึง ความรูMสึกพอใจในสภาพองค@ประกอบ        
ท่ีเก่ียวขMองกับการเรียนรูM ซ่ึงมีความสําคัญในการชPวยใหMนักเรียนเกิดการเรียนรูMอยPางมีชีวิตชีวา            
มีความกระตือรือรMน เพ่ือท่ีจะเรียนและใหMเกิดประโยชน@แกPตนเอง และบุปผา คําเลิศลักษณ@ 
(2547, น. 19) ไดMกลPาวไวMวPา ความพึงพอใจเปXนความรูMสึกของสภาวะจิตท่ีปราศจาก
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ความเครียด เปXนความรูMสึกของบุคคลในทางบวก ความชอบ ความสบายใจ ความสุขใจตPอ
สภาพแวดลMอมในดMานตPาง ๆ หรือเปXนความรูMสึกท่ีพอใจตPอสิ่งท่ีทําใหMเกิดความชอบ            
เปXนความรูMสึกท่ีบรรลุถึงความตMองการเม่ือไดMรับผลสําเร็จ และผลตอบแทนจากการปฏิบัติ
ตามท่ีตนเองปรารถนา ทําใหMเกิดความกระตือรือรMน มีขวัญกําลังใจ เปXนผลดียิ่งตPอตนเอง 
ความพึงพอใจเปXนเรื่องความรูMสึกของบุคคล ท่ีมีตPอปdจจัยกับความสําเร็จตามความมุPงหมาย 
หรือความคาดหวัง 

ขMอเสนอแนะ  

1. ขMอเสนอแนะตPอการนําไปใชM 
1.1 ในการจัดการเรียนรูM เรื่อง ทํานองหลักเพลงไทยมีสาระในรายวิชา

คPอนขMางมาก ผูMสอนควรศึกษาและทําความเขMาใจกับแผนการจัดการเรียนรูM และวางแผน 
การจัดการเรียนรูMไวMลPวงหนMา 

1.2 ตMองเตรียมเอกสารประกอบการสอน และแบบทดสอบหลาย ๆ ระดับ          
ใหMเขMากับผูMเรียนเพ่ือใหMผูMเรียนสามารถมีความรูMความเขMาใจและปฏิบัติไดMหลากหลาย 

2. ขMอเสนอแนะเพ่ือทําการวิจัยครั้งตPอไป 
2.1 ควรมีการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูMโดยใชMทฤษฎีการจัดการเรียนรูM

เรื่องทํานองหลักเพลงไทย โดยเชื่อมโยงกับวงเครื่องสายไทยมากข้ึน  
2.2 ควรศึกษา เปรียบเทียบ รูปแบบทฤษฎีการจัดการเรียนรูMการแปรทํานอง

ของวงเครื่องสาย กับวงป��พาทย@ เพ่ือใหMไดMเทคนิควิธีการท่ีหลากหลายมาใชMในการพัฒนา
ผูMเรียนใหMมีความรูMเต็มตามศักยภาพมากยิ่งข้ึน 
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Abstract 

The objectives of this study are to create and to assess the quality of the 
recent Thai dance in the series of the adorned great four kings, also known in 
local as Si Kasat Song Khruang by developing from fundamental knowledge, 
concepts, theories, interviews, and observation before analyzing process resulting 
in the new creativity achievement.  

The study finds that there are seven different steps. To begin with, the 
concept is captured by the impression of the outstanding royal apparel from the 
Thai traditional epic The Great Vessantara Jataka, Madri including their heirs, Jali 
and Kanha, particularly in the 13th chapter when they all return home leading to 
the new choreography reflecting each of four mentioned characters in the 
technique of Chatree drama which is the common comedy drama with only a 
few numbers of actors. The next step concerns the song newly composed for the 
performance which is inspired by the story of the Vessantara Jataka.  Following 
that, the audition concentrates on two actors and two actresses. Then, the 
complicated choreography is developed according to the royal apparel principle, 
the human natural gesture convention, the vivid imagination, and the creative 
dancing style which seemingly suits the lyrics and rhythm. After that, the light 
costume in the show is applied which is sparked by the Vessantara portraits 
mural located at Wat Suwannaram Ratchaworawihan temple hall. Later, the stage 
foreground is developed and flourished according to the green screen technique 
before premier of the show is performed both on stage and on online platforms.  

Keywords: Four Kings, Vessantara Jataka, Creative Thai performance 

บทนํา 

 แนวคิดเรื่อง “บารมี” โดยเฉพาะอยTางยิ่ง “ทศบารมี” นั้นเป]นท่ีรู@จักกันแพรTหลาย        
ในหมูTผู@ท่ีนับถือศาสนาพุทธนิกายเถรวาทในประเทศไทย ดังจะเห็นได@จากหนังสือตTาง ๆ          
ท่ีเลTาเรื่องทศชาติ พระธรรมเทศนาอ@างชาดก ตามฝาผนังโบสถ:มีภาพเขียนทศชาติ และ
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ภาพมหาชาติ รวมท้ังประเพณีการเทศน:มหาชาติ (สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ@า กรมสมเด็จ
พระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี, 2543, น.1)  

 มหาชาติ หรือ มหาเวสสันดรชาดกเป]นเรื่องราวท่ีกลTาวถึงทานบารมี โดยได@รับ        
การยกยTองให@เป]นมหาชาติชาดกมาตั้งแตTครั ้งโบราณสมัยกรุงสุโขทัยเป]นราชธานี            
ซ่ึงพบหลักฐานจากจารึกนครชุม เม่ือปj พุทธศักราช 1900 ในรัชสมัยพญาลิไท ความวTา           
“ธรรมเทศนาอันเป]นต@นวTา พระมหาชาติหาคนสวดแลมิได@เลย” จึงสามารถสันนิษฐานได@วTา
คนไทยในสมัยโบราณนิยมฟ�งเทศน:มหาชาติเวสสันดรชาดกมาต้ังแตTกาลนั้น (กรมศิลปากร, 
2550, น.44) โดยเม่ือครั้งเสวยพระชาติเป]นพระเวสสันดรนั้น พระพุทธเจ@าทรงบําเพ็ญ          
ทานบารมีข้ันสูงสุดคือทรงบริจาคทรัพย:สิ่งของให@เป]นทาน ตTอมาทรงบริจาคช@างสําคัญ
คูTบารมีจนเป]นเหตุให@ถูกเนรเทศไปอยูTป�า” (พระราชวิจิตรปฏิภาณ, 2550, น. 352) เรื่องราว
ของพระเวสสันดรได@ถูกเผยแพรTอยTางหลากหลายโดยท่ีนิยมมากท่ีสุดคือรูปแบบวรรณกรรม 

 พระเวสสันดรถือเป]นวรรณกรรมท่ีมีความโดดเดTนมากในสมัยกรุงศรีอยุธยา       
เพราะเนื ่องจากมีความสัมพันธ:เชื ่อมโยงกับพระโพธิสัตว: ครั้น ในรัชสมัยสมเด็จ       
พระบรมไตรโลกนาถนั้นถือได@วTาเป]นยุคทองของพระพุทธศาสนา มีการรวบรวมนักปราชญ:
เพื่อแตTงวรรณกรรมมหาชาติคําหลวงจากพระเวสสันดร ใช@สําหรับเทศกาลเข@าพรรษา        
(กรมศิลปากร, 2550, น.49) ซ่ึงมหาชาติหรือพระชาติท่ียิ่งใหญTของพระโพธิสัตว:ได@บําเพ็ญบารมี
ครบ 10 ประการ มีสํานวนการแตTงเป]นท่ียอมรับกันวTามีความเป]นเลิศด@านภาษา ไวยากรณ:
และฉันทลักษณ:จํานวนท้ังสิ้น 13 กัณฑ: ได@แกT กัณฑ:ทศพร กัณฑ:หิมพานต: กัณฑ:ทานกัณฑ: 
กัณฑ:วนประเวศน: กัณฑ:ชูชก กัณฑ:จุลพน กัณฑ:มหาพน กัณฑ:กุมาร กัณฑ:มัทรี กัณฑ:สักกบรรพ 
กัณฑ:มหาราช กัณฑ:ฉกษัตริย: กัณฑ:นครกัณฑ: 

 กัณฑ:นครกัณฑ: มีเนื้อหากลTาววTา พระเวสสันดรได@ทรงรับคําทูลเชิญและทรงลาผนวช 
(สึก) เพ่ือรับราชสมบัติและให@ทําพิธีราชาภิเษกในบริเวณอาศรมแล@วจึงทรงช@างป�จจัยนาค
เดินทางกลับพระนคร เม่ือได@ฤกษ:ยามตามกําหนดการกลับคืนสูTราชสมบัติ พระองค:ก็ทรง
เครื่องแบบพระมหากษัตริย:เสด็จนิวัติกลับพระนครพร@อมด@วยพระนางมัทรี พระชาลี         
และพระกัณหา 

 จากแนวคิดการทรงเครื่องแบบพระมหากษัตริย:เสด็จนิวัติกลับพระนครของ       
พระเวสสันดร พระนางมัทรี พระชาลีและพระกัณหา ผู@สร@างสรรค:เกิดแรงบันดาลใจในการ
สร@างสรรค:การแสดงรําทรงเครื่องของสี่ตัวละครข@างต@น โดยการรําทรงเครื่องรูปแบบละครชาตรี
ของกรมศิลปากร การสร@างสรรค:ในครั้งนี้มุTงเน@นศึกษาเรื่องราวของมหาเวสสันดรชาดก 
กัณฑ:ท่ี 13 กัณฑ:นครกัณฑ: ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และหลักการสร@างสรรค:องค:ประกอบ        
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การแสดง การรําทรงเครื่องของละครชาตรี สร@างสรรค:กระบวนทTารํารูปแบบจารีตนาฏศิลปcไทย
ด้ังเดิม และการออกแบบทTารําทางนาฏศิลปcไทยข้ึนใหมTตามบทร@องและทํานองเพลง 
ตลอดจนเครื่องแตTงกายให@มีความงดงามและสอดคล@องกับการแสดง 

 นาฏยประดิษฐ: ชุด สี่กษัตริย:ทรงเครื่อง เป]นการสร@างสรรค:รําทรงเครื่องตามแนวทาง
ละครชาตรีโดยเป]นชุดการแสดงชุดใหมTท่ีมีตัวละคร 4 บทบาทท่ีปรากฏในมหาเวสสันดรชาดก 
กัณฑ:ท่ี 13 กัณฑ:นครกัณฑ: ประกอบด@วย พระเวสสันดร พระนางมัทรี พระกัณหา พระชาลี 
การสร@างสรรค:การแสดงสร@างสรรค:ครั้งนี้มุTงนําเสนอสุนทรียศาตร:รูปแบบรําทรงเครื่อง        
ซ่ึงเป]นองค:ความรู@ภูมิป�ญญาของบรมครูด@านนาฏดุริยางคศิลปcไทยให@คงอยูTสืบไป 

วัตถุประสงค� 

 1. เพ่ือสร@างสรรค: นาฏยประดิษฐ: ชุด สี่กษัตริย:ทรงเครื่อง 
 2. เพ่ือประเมินคุณภาพผลงานนาฏยประดิษฐ: ชุด สี่กษัตริย:ทรงเครื่อง 

นิยามศัพท� 

 สี่กษัตริย: หมายถึง คําเรียกตัวละครเอกตามเนื้อเรื่องของมหาเวสสันดรชาดก       
อันประกอบด@วย พระเวสสันดร พระนางมัทรี พระกัณหา พระชาลี  

 ทรงเครื่อง หมายถึง การแตTงตัว สวมใสTเครื่องประดับของตัวละคร หลังจากอาบน้ํา
ชําระล@างรTางกายเรียบร@อยแล@ว 

 นาฏยประดิษฐ: ชุด สี่กษัตริย:ทรงเครื่อง หมายถึง การแสดงที่สร@างสรรค:จาก
แนวคิดการทรงเครื่องแบบพระมหากษัตริย: กัณฑ:ท่ี 13 กัณฑ:นครกัณฑ: มหาเวสสันดรชาดก 
โดยสื่อถึงการอาบน้ําชําระล@างรTางกาย การแตTงตัว สวมใสTเครื่องประดับของตัวละคร 
ประกอบด@วย พระเวสสันดร พระนางมัทรี พระกัณหา พระชาลี เพ่ือนิวัติกลับพระนคร
หลังจากท่ีพระเวสสันดรบําเพ็ญทานบารมี 

กระบวนการสร?างสรรค� 

1. การศึกษาข@อมูลพ้ืนฐานท่ีเก่ียวข@องกับการสร@างสรรค:นาฏศิลปc เชTน หนังสือ 
เอกสารทางวิชาการ งานวิจัย วิทยานิพนธ: 

 2. การสัมภาษณ: ศิลป�นแหTงชาติ ผู@เชี่ยวชาญ ผู@ทรงคุณวุฒิ ท่ีมีประสบการณ:
ทางด@านนาฏดุริยางคศิลปc ท่ีเก่ียวข@องกับการสร@างสรรค:นาฏศิลปcไทย 
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 3. สังเกตการสอนรายวิชาทักษะการแสดงของคณะศิลปนาฏดุริยางค: สถาบัน
บัณฑิตพัฒนศิลปc ตลอดจนการแสดงนาฏศิลปcของสํานักการสังคีต กรมศิลปากร 

 4. รวบรวมข@อมูล วิเคราะห: สังเคราะห: นําสูTกระบวนการสร@างสรรค: 
 5. สร@างสรรค:นาฏยประดิษฐ: ชุด สี่กษัตริย:ทรงเครื่อง     
6. การประเมินคุณภาพผลงานโดยผู@ทรงคุณวุฒิด@านนาฏดุริยางคศิลปcไทย 

และการจัดงานเทศน:มหาชาติ 
7. จัดทําบทความและรูปเลTมสร@างสรรค:ฉบับสมบูรณ: พร@อมวีดีทัศน:การแสดง 

ผลการสร?างสรรค� 

1. กระบวนการสร?างสรรค�นาฏยประดิษฐ� ชุด ส่ีกษัตริย�ทรงเครื่อง ประกอบด@วยข้ันตอน ดังนี้ 
1.1 การสร?างแนวคิดของการแสดง จากแนวคิดการทรงเครื่องแบบพระมหากษัตริย:

เสด็จนิวัติกลับพระนครของพระเวสสันดร พระนางมัทรี พระชาลีและพระกัณหา ผู@สร@างสรรค:
เกิดแรงบันดาลใจในการสร@างสรรค:การแสดงรําทรงเครื่องของ 4 ตัวละครข@างต@น               
โดยกําหนดรูปแบบการรําทรงเครื่องเป]นรูปแบบของละครชาตรี เนื่องจากมหาเวสสันดรชาดก
เป]นชาดกท่ีได@รับความนิยมเป]นอยTางมาก ดังนั้น ผู@สร@างสรรค:จึงเกิดแนวคิดในการเชื่อมโยง
ความสัมพันธ:ของความนิยมของชาดก กลTาววTา หากคํานึงถึงความนิยมของชาดกแล@วนั้น  
ในด@านนาฏกรรมไทยปรากฏชาดกท่ีได@รับความนิยมคือ พระสุธนชาดก ท่ีได@ถูกนํามา
สร@างสรรค:เป]นละครชาตรีเรื่องพระสุธนมโนห:ราและเรื่องพระรถเสน โดยกรมศิลปากร 
ละครชาตรีเรื่องดังกลTาวได@รับความนิยมเป]นอยTางมาก จึงทําให@ผู@สร@างสรรค:เกิดแนวคิด         
ในการเชื่อมโยงความสัมพันธ:ข@างต@นมาเป]นแนวคิดในการแสดง  

 การสร@างสรรค:ในครั้งนี้มุTงเน@นศึกษา มหาเวสสันดรชาดก กัณฑ:ท่ี 13 กัณฑ:นครกัณฑ: 
ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และหลักการสร@างสรรค:องค:ประกอบการแสดงการรําทรงเครื่อง         
ของละครชาตรี สร@างสรรค:กระบวนทTารํารูปแบบจารีตนาฏศิลปcไทยด้ังเดิมและการออกแบบ
ทTารําทางนาฏศิลปcไทยขึ้นใหมTตามบทร@องและทํานองเพลง ตลอดจนเครื่องแตTงกาย
และฉากประกอบการแสดงให@มีความเหมาะสมและสอดคล@องกับแนวคิดการแสดง  

 นาฏยประดิษฐ: ชุด สี่กษัตริย:ทรงเครื่อง เป]นการสร@างสรรค:รําทรงเครื่องชุดใหมTท่ีมี
ตัวละคร 4 บทบาทท่ีปรากฏในมหาเวสสันดรชาดก กัณฑ: ท่ี  13 กัณฑ:นครกัณฑ: 
ประกอบด@วย พระเวสสันดร พระนางมัทรี พระกัณหา พระชาลี ดังนั้น การแสดงชุดนี้
สามารถแสดงถึงสถาบันครอบครัวท่ีเป]นเบ@าหลอมทางบุคลิกภาพคุณลักษณะของสมาชิก
และปฏิสัมพันธ:ระหวTางคนในครอบครัว ตลอดจนสTงเสริมความเข@มแข็งของสถาบัน
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ครอบครัวสอดรับนโยบายและยุทธศาสตร:การพัฒนาสถาบันครอบครัวผTานการแสดง
สร@างสรรค:รําทรงเครื่ององค:ความรู@ภูมิป�ญญาของบรมครูด@านนาฏดุริยางคศิลปcไทยให@คงอยูTสืบไป 
นาฏยประดิษฐ: ชุด สี่กษัตริย:ทรงเครื่อง แบTงการแสดงออกเป]น 3 ชTวง ประกอบด@วย 

ชTวงท่ี 1 การกลTาวถึงภูมิหลังตัวละคร 
ชTวงท่ี 2 การทรงเครื่องของตัวละคร 
ชTวงท่ี 3 การกลTาวถึงจุดหมายการของการทรงเครื่อง 

 1.2 การสร?างสรรค�บทร?อง ทํานองเพลง ดนตรีประกอบการแสดง การสร@างสรรค: 
บทร@องรําทรงเครื่องรูปแบบละครชาตรี โดยบรรจุเพลงท่ีปรากฏในการแสดงละครชาตรี 
ตามความหมายและจารีตด@านดุริยางคศิลปcไทย เพ่ือสื่อสารถึงการทรงเครื่องแบบ
พระมหากษัตริย:เสด็จนิวัติกลับพระนครของพระเวสสันดร พระนางมัทรี พระชาลี        
และพระกัณหา บรรเลงโดยวงปj�พาทย:ชาตรีเครื่องใหญTประพันธ:บทและบรรจุเพลง  
โดยนายภวัต จันทร:ดารักษ: ตรวจแก@ไขบทโดยรองศาสตราจารย: ดร.เสาวณิต วิงวอน ท้ังนี้
ได@รับความอนุเคราะห:ในการตรวจแก@ไขเพลงโดย อาจารย:ทัศนีย: ขุนทองศิลป�นแหTงชาติ 
สาขาศิลปะการแสดง (ดนตรีไทย-คีตศิลปc) พุทธศักราช 2555  

 การสร@างสรรค:บทประกอบการแสดงเป]นการประพันธ:บทข้ึนใหมTท้ังหมด จากเค@าเรื่อง
มหาเวสสันดรชาดก กัณฑ:ท่ี 13 กัณฑ:นครกัณฑ: เนื้อหากลTาวถึงภูมิหลังตัวละคร การลงสรง
ทรงเครื่องของตัวละคร 4 บทบาท และการรําลึกถึงพระคุณของศรม นอกจากนี้ยังสอดแทรก
สาระสําคัญในมหาเวสสันดรชาดก ท้ังนี้ ผู@สร@างสรรค:ได@ศึกษาและวิเคราะห: รวมท้ังคํานึงถึง
การนําเสนอการแสดงให@ผู@ชมได@เข@าใจการแสดงเป]นหลัก  

 การประพันธ:บทประกอบการแสดงนาฏยประดิษฐ: ชุด สี่กษัตริย:ทรงเครื่อง ได@แบTง
การแสดงออกเป]น 3 ชTวง ประกอบด@วย 

ชTวงท่ี 1 การกลTาวถึงภูมิหลังตัวละคร สื่อถึงการทรงผนวชและการบําเพ็ญ
ทานบารมีของพระเวสสันดร 

ชTวงท่ี 2 การทรงเครื่องของตัวละคร สื่อถึงการทรงเครื่องแบบพระมหากษัตริย:
ของพระเวสสันดร พระนางมัทรี พระชาลี พระกัณหา 

ชTวงท่ี 3 การกลTาวถึงจุดหมายการของการทรงเครื่อง สื่อถึงการระลึกถึง
พระคุณของอาศรมและการกลับสูTพระนครเพ่ือครองราชสมบัติและบ@านเมืองเกิดความ
สมบูรณ:พูนสุข 
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บทประกอบการแสดง นาฏยประดิษฐ� ชุด ส่ีกษัตริย�ทรงเครื่อง 
ปj�พาทย:ทําเพลงตวงพระธาตุ 

(พระเวสสันดร พระนางมัทรี พระชาลี พระกัณหา ปรากฏตัวทางด@านขวา รําตามกระบวนทTา) 
ร@องเพลง ตวงพระธาตุ 

เม่ือนั้น พระเวสสันดรเรืองศรี 
พร@อมด@วยพระนางมัทรี พระกัณหาพระชาลีบุตรธิดา 
ครั้นได@ฤกษ:ยามตามกําหนด สละเพศทรงพรตหมดป�ญหา 
เสด็จออกจากบรรณศาลา เข@าโสรจสรงมุรธาวาริน 

ปj�พาทย:ทําเพลง เสมอ 
(พระเวสสันดร พระนางมัทรี พระชาลี พระกัณหา รําตามกระบวนทTา ท@ายเพลงรัวเข@า
ประจําตําแหนTง) 

ร@องเพลงชาตรีทรงเครื่อง 
ตTางองค:ทรงชําระสระสนาน สุคนธารหอมฟุ�งจรุงกลิ่น 

พระทรงสอดสนับเพลาเชิงนาคินทร: ทรงภูษิตพุTมข@าวบิณฑ:พรรณราย 
นางหTมตาดป�กแลTงแมลงทับ ทรงภูษาเยียรบับงามเฉิดฉาย 
พระทรงสวมฉลององค:สุวรรณพราย นางคาดสายป��นเหนTงเพชรสอดแซมกัญจน:         
ตTางทรงทับทรวงฟุ�งเฟ��อง อรTามเรืองจับแสงสุริย:ฉัน 
ธํามรงค:ตาบทิศสังวาลวรรณ ทองกรสลับค่ันแก@วประไพ 
พระเวสสันดรทรงชฎาเพชรน้ําบุษย: พระมัทรีทรงมงกุฎดอกไม@ไหว 
กัณหาทรงศีรเภทเรืองอุไร สนองเกล@าประดับให@พระชาลี 

ร@องเพลงรTายชาตรี 
เสร็จสรงทรงเครื่องเรืองจรัส สี่กษัตริย:ปรีดิ์เปรมเกษมศรี 

ออกจากท่ีสนานอันรูจี มายังลานหน@ากุฎีทันใด  
ร@องเพลงเขมรโพธิสัตว: 

ลดองค:ลงนั่งหัตถ:ประนม ระลึกคุณอาศรมอันยิ่งใหญT 
เป]นท่ีพํานักในพงไพร ได@อาศัยสืบสร@างจรรยา                                                                   
ครบเก@าเดือนสิบห@าวันฉนํากาล บําเพ็ญทานบารมีศรีสงTา     
ครั้งนี้จําต@องไคลคลา คืนสูTพาราสถาพร 

ปj�พาทย:ทําเพลงกลองโยน 
(พระเวสสันดร ชวนพระนางมัทรี พระชาลี และพระกัณหา รําตามกระบวนทTา แล@วหายเข@าโรง) 
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 จากบทประพันธ:ข@างต@นอาจกลTาวได@วTา การสร@างสรรค:บทการแสดงครั้งนี้นํามา

จากเค@าโครงเรื่องของพระเวสสันดรชาดก กัณฑ:นครกัณฑ: เรียงร@อยให@เกิดความงดงาม

ทางวรรณศิลปcและสัมผัสทางฉันทลักษณ:โดยให@มีความสัมพันธ:และสอดคล@องกับ

กระบวนทTารําทรงเครื่อง จากนั้นบรรจุเพลงประกอบการแสดงด@วยการคัดเลือกทํานองเพลง 

5 รูปแบบ คือ 

1) เพลงท่ีปรากฏในละครชาตรี ประกอบด@วยเพลง รTายชาตรี  
2) เพลงท่ีปรากฏในการเทศน:มหาชาติ ประกอบด@วยเพลงตวงพระธาตุ เพลงกลองโยน  
3) เพลงท่ีปรากฏชื่อท่ีมีความเก่ียวข@องกับพระเวสสันดร คือ เพลงเขมรโพธิสัตว:  
4) เพลงท่ีปรากฏในการรําทรงเครื่อง (การเดินทางของตัวละคร) คือ เพลงเสมอ  
5) เพลงท่ีสร@างสรรค:ข้ึนใหมT คือ เพลงชาตรีทรงเครื่อง 

 1.3 การคัดเลือกผู?แสดง โดยคัดเลือกผู@แสดงเพศชาย 2 คน เพศหญิง 2 คน โดยเป]น
นักศึกษาหลักสูตรศิลปบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปcไทย คณะศิลปนาฏดุริยางค: 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปc มีทักษะปฏิบัตินาฏศิลปcไทยท่ีดี ซ่ึงคัดเลือกตามความเหมาะสม
ของบทบาทตัวละคร ดังนี้ 

- พระเวสสันดร: เพศชาย เป]นผู@ท่ีมีรูปรTางสมสTวน สงTางาม  
- พระนางมัทรี: เพศหญิง เป]นผู@ท่ีมีรูปรTางสมสTวน มีใบหน@างดงาม  
- พระชาลี: เพศชาย เป]นผู@ท่ีรูปรTางสมสTวน มีบุคลิกคลTองแคลTวสื่อถึงวัยเด็ก  
- พระกัณหา: เพศหญิง เป]นผู@ท่ีมีรูปรTางสมสTวน มีบุคลิกคลTองแคลTวสื่อถึงวัยเด็ก 

1.4 การออกแบบกระบวนท4ารํา ผู@สร@างสรรค:ใช@หลักการออกแบบทTารํา 4 ประการ คือ  
1.4.1 ใช@หลักทTารําตามแบบแผนรําทรงเครื่อง คือ การมุTงเน@นและตระหนัก

ถึงจารีตและแบบแผนการรําทรงเครื ่อง ด ังนั ้น  การสร@างสรรค :ครั ้งนี ้จ ึงคําน ึงถ ึง
ความสําคัญดังกลTาวเป]นหลัก ซ่ึง ขวัญใจ คงถาวร (2558) กลTาววTา แบบแผนของการรํา
ลงสรงทรงเครื่อง คือ ต@องคํานึงถึงตําแหนTงของเครื่องแตTงกายที่กลTาวถึง หรือตําแหนTง
ของการใช@อวัยวะตTาง ๆ ของรTางกายที่ถูกต@องตามแบบแผน ลีลาทTารําชTวงทํานองเอื้อน 
ชTวงเชื่อมตTอระหวTางทTารําต@องสอดคล@องตTอเนื่องกัน ซึ่งทTารําตามแบบแผนของการรํา
ทรงเครื่องในการแสดงชุดนี้ ประกอบด@วย ทTานุTงภูษา (ผ@า) ทTาหTมสไบ ทTาสวมฉลององค: 
(เสื้อ) เป]นต@น 
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ตารางท่ี 1 : ท4ารําตามแบบแผนรําทรงเคร่ืองในการแสดงนาฏยประดิษฐ� ชุด สี่กษัตริย�ทรงเคร่ือง  

ท4าท่ี ท4ารํา ชื่อท4ารํา สื่อความหมาย 

1  
 

 

ทTานุTงภูษา(ผ@า) 
บทร@อง:  
ทรงภูษิต(ตัวพระ)  
ทรงภูษา(ตัวนาง) 
อยูTในการแสดงชTวงท่ี 2  

การนุTงผ@าของตัวละคร
ท้ังตัวละครพระและนาง 

2  ทTาทับทรวง 
บทร@อง: ตTางทรงทับทรวง 
อยูTในการแสดงชTวงท่ี 2 

เครื่องประดับ           
ช่ือเรียกวTา ทับทรวง 

 

ท่ีมา : ผู?สร?างสรรค� 

1.4.2 ใช@หลักการตีบทผสมผสานทTาทางธรรมชาติ (ทTารําสื่อความหมาย) คือ          

ทTารําท่ีสื่อสารความหมายตามกิริยาทTาทางตามธรรมชาติ หรือสามารถเรียกได@วTา ภาษาทTา

นาฏศิลปc 

ตารางท่ี 2 : ท4ารําตามหลักการตีบทผสมผสานท4าทางธรรมชาติ นาฏยประดิษฐ� ชุด สี่กษัตริย�ทรงเคร่ือง  

ท4าท่ี ท4ารํา ชื่อท4ารํา สื่อความหมาย 

1 

 
 

 

ทTาจับแสง 
บทร@อง : จับแสง 
อยูTในการแสดงชTวงท่ี 2 

ความแวววาวของ
เครื่องประดับเมื่อตก
กระทบกับแสง 

2 

 
 
 

ทTาพระอาทิตย: 
บทร@อง: สุริย:ฉัน 
อยูTในการแสดงชTวงท่ี 2 
 

ความแวววาวของ
เครื่องประดับเมื่อตก
กระทบกับแสงของพระ
อาทิตย: 

 

ท่ีมา : ผู?สร?างสรรค�  
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1.4.3 ใช@หลักการตามจินตนาการ คือ ทTารําท่ีสร@างสรรค:ข้ึนตามแนวคิดและ

จินตนาการของผู@สร@างสรรค: โดยสื่อความหมายถึงคน สัตว: สิ่งของ ท่ีปรากฏในบทประพันธ: 

ตารางท่ี 3 : ท4ารําตามหลักการจินตนาการในการแสดงนาฏยประดิษฐ� ชุด สี่กษัตริย�ทรงเคร่ือง  

ท4าท่ี ท4ารํา ชื่อท4ารํา สื่อความหมาย 

1  
 
 
 

ทTาพญานาค 
บทร@อง: เชิงนาคิน   
อยูTในการแสดงชTวงท่ี 2              

เป]นการสื่อถึงพญานาค 
ซ่ึงเป]นทTารําท่ีตTอจาก    
บทร@องท่ีวTา พระทรงสอด
สนับเพลา โดยเชิงของ
สนับเพลามีลักษณะเป]น
รูปกนกหรือลายพญานาค 

2 
 
 

 
 
 

 

ทTาแมลงทับ 
บทร@อง: แมลงทับ   
อยูTในการแสดงชTวงท่ี 2              

เป]นการสื่อถึงแมลงทับ 
ซ่ึงเป]นกลวิธีหน่ึงโดยนํา
ปjกแมลงทับมาป�กบน 
ผ@าสไบ  

ท่ีมา : ผู?สร?างสรรค� 

1.4.4 ใช@หลักการสร@างสรรค:กระบวนทTารําใหมT คือ ทTารําท่ีสร@างสรรค:ข้ึนใหมT 
ซ่ึงอาจได@พ้ืนฐานทTารํามาจากแมTบท เพลงช@า-เร็ว โดยร@อยเรียงตามบทร@องและทํานองเพลง 
อยTางมีเอกภาพ 

ตารางท่ี 4 : ท4ารําท่ีสร?างสรรค�กระบวนท4ารําใหม4ในการแสดงนาฏยประดิษฐ� ชุด สี่กษัตริย�ทรงเคร่ือง  

ท4าท่ี ท4ารํา ชื่อท4ารํา สื่อความหมาย 
 
1 
 
 

 
 
 
 

ทองกรสลับค่ัน 
บทร@อง: ทองกรสลับค่ัน      
อยูTในการแสดงชTวงท่ี 2               
 
 
 

เป]นการสื่อถึง
เครื่องประดับทองกรท่ีมี
ลักษณะการประดับทอง
และเพชรสลับกัน 
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ตารางท่ี 4 : ท4ารําท่ีสร?างสรรค�กระบวนท4ารําใหม4ในการแสดงนาฏยประดิษฐ� ชุด สี่กษัตริย�ทรงเคร่ือง (ต4อ) 

ท4าท่ี ท4ารํา ชื่อท4ารํา สื่อความหมาย 
 
2 
 
 

 แก@วประไพ 
บทร@อง: แก@วประไพ 
อยูTในการแสดงชTวงท่ี 2 
 

เป]นการสื่อถึงความ
งดงามของเครื่องประดับ 
ประเภททองกร 

3     
         
 
 
 

ฉลององค: 
บทร@อง : ฉลององค: 
อยูTในการแสดงชTวงท่ี 2  

เป]นการสื่อถึงการ
ชTวยเหลือกันในการแตTง
กายของพTอ แมT ลูก         
ซ่ึงเป]นสัญญะของ
ครอบครัว 

 
 
4 

 
 
 
 
 

สุวรรณพราย 
บทร@อง : สุวรรณพราย 
อยูTในการแสดงชTวงท่ี 2  

เป]นการสื่อถึง
ความสัมพันธ:ของตัว
ละคร พTอ แมT ลูก            
ซ่ึงเป]นสัญญะของ
ครอบครัว 

 

ท่ีมา : ผู?สร?างสรรค� 

นอกจากนี้ผู@สร@างสรรค:ได@ออกแบบกระบวนทTารําเพลงเสมอตามหลักจารีตของเพลง  

ซ่ึงเพลงหน@าพาทย:เสมอเป]นเพลงหน@าพาทย:ท่ีพบแตTครั้งสมัยกรุงศรีอยุธยาและได@สืบทอด

มาจนถึงป�จจุบัน จากหลักฐานในคําพากย:รามเกียรติ์ มีการบรรจุเพลงหน@าพาทย:เสมอ          

ไว@ท@ายบท (ธณาวุฒิ อ@นวงษ:, 2564, น.310) กระบวนทTารําเพลงเสมอ สามารถแบTงได@           

ตามโครงสร@างของการบรรเลงดนตรีได@ 3 ชTวง คือ ไม@เดิน ไม@ลา และรัว ท้ังนี้ มีลักษณะทTารํา      

ท่ีเชื่อมโยงมาจากทTารําแมTบทใหญT (นิติพงษ: ทับทิมหิน, 2553, บทคัดยTอ) จากการศึกษา

ความเป]นมาและความสําคัญของเพลงหน@าพาทย:เสมอแล@ว ผู@สร@างสรรค:ได@ดําเนินการ

ออกแบบกระบวนทTาตามชTวงของการบรรเลงดนตรี 3 ชTวง ซ่ึงจากการสร@างสรรค:กระบวน

ทTารําเสมอ ผู@สร@างสรรค:นําทTารําท่ีปรากฏในเพลงซัดชาตรี ซ่ึงคัดเลือกเฉพาะทTารําท่ีเป]น

ลักษณะเดTนของเพลง ประกอบด@วย ทTากระหวัดเกล@า ทTาโจงกระเบนตีเหล็ก ทTาป�ดเกล@า 
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เป]นต@น อีกทั้งลักษณะทTารําที่ใช@ในการออกแบบกระบวนทTารํานั้นเป]นทTารําที่มาจาก          

ทTารําแมTบทซึ่งเป]นโครงสร@างทTารําหลัก จากนั้นได@มีการผสมผสานวิธีการปฏิบัติและ

การสร@างสรรค:ทTารําใหมTขึ้น โดยคํานึงถึงความงดงามและความสัมพันธ:ของการปฏิบัติ

ร@อยเรียงให@เกิดเอกภาพ  

 1.5 การออกแบบประดิษฐ�เครื่องแต4งกาย ศิราภรณ�และเครื่องประดับ            
          เครื่องแตTงกายประกอบการแสดงนาฏยประดิษฐ:  ชุด สี่กษัตริย:ทรงเครื่อง 
ประกอบด@วย  

1) พระเวสสันดร แตTงกายยืนเครื่องพระ สวมเสื้อแขนยาวสีเหลือง นุTงผ@ายกสีแดง 
สวมศิราภรณ:ชฎาพระ สวมเครื่องประดับโลหะสีทอง 

2) พระนางมัทรี แตTงกายยืนเครื่องนาง ผ@าหTมนางสีครีมทอง นุTงผ@ายกสีแดง 
สวมศิราภรณ:มงกุฏนาง สวมเครื่องประดับโลหะสีทอง  

3) พระชาลี แตTงกายยืนเครื่องพระ สวมเสื้อแขนสั้นสีฟ�า นุTงผ@ายกสีน้ําเงินเข@ม 
สวมศิราภรณ:กระบังหน@าและเก้ียวกลมกลางศีรษะ สวมเครื่องประดับโลหะสีทอง 

4) พระกัณหา แตTงกายยืนเครื ่องนาง ผ@าหTมนางสีชมพู นุ Tงผ@ายกสีเหลือง           
สวมศิราภรณ:กระบังหน@าและเก้ียวกลมกลางศีรษะ สวมเครื่องประดับโลหะสีทอง 
 การสร@างสรรค:เครื่องแตTงกายครั้งนี้ได@แรงบันดาลใจจากภาพจิตรกรรมฝาผนัง         
พระเวสสันดรชาดกในพระอุโบสถ วัดสุวรรณารามราชวรวิหาร ผสมผสานแนวคิดของ
เครื่องแตTงตัวละครอยTางเบามาใช@ในการสร@างสรรค:เครื่องแตTงกายครั้งนี้ คําวTา “เครื่องอยTางเบา” 
เกิดขึ้นเมื่อครั้งพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล@าเจ@าอยูTหัว เสด็จนิวัติกลับพระนครจาก
การเสด็จประพาสยุโรปครั้งที่ 1 รัตนโกสินทร:ศก 116 (ปj พ.ศ. 2440) ครั้งนั้นสมเด็จ
พระศรีพัชรินทราบรมราชินีนาถ พระบรมราชชนนีพันปjหลวง ได@ทรงมีดําริให@จัดการแสดง
ต@อนรับเสด็จ โดยจัดให@ละครผู@หญิงของหลวงแสดงละครเรื่องอิเหนาทรงพระราชทาน
ให@สร@างเครื่องแตTงตัวละครขึ้นใหมTให@บางเบาสําหรับผู@แสดง (มติชน, 2546, น. 374) 
เหตุที่ผู @สร@างสรรค:ออกแบบการแตTงกายยืนเครื่องอยTางเบาในครั้งนี ้ เพราะป�จจุบัน        
วัสดุอุปกรณ:ในการสร@างเครื่องแตTงกายมีหลากหลาย ทําให@เกิดเป]นทางเลือกใหมT
สําหรับการสร@างสรรค:เครื่องแตTงกายยืนเครื่อง  
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ภาพท่ี 1 ภาพจิตรกรรมฝาผนังพระเวสสันดร
ชาดกพระอุโบสถ วัดสุวรรณารามราชวรวิหาร 

 

ภาพท่ี 2 การแต4งกายประกอบการแสดง
นาฏยประดิษฐ� ชุด สีก่ษัตริย�ทรงเคร่ือง 

ท่ีมา : ผู?สร?างสรรค� ท่ีมา : ผู?สร?างสรรค� 

1.6 การสร?างสรรค�ฉากประกอบการแสดง ผู@สร@างสรรค:นําเทคนิคกรีนสกรีน 

(Green Screen) คือ การแยกนักแสดงออกจากพ้ืนหลังซ่ึงมีสีเขียว หรือสีท่ีกําหนดเป]น             

ฉากหลัง โดยภาพนักแสดงท่ีแยกออกมาแล@วนั้นถูกนําไปวางทับซ@อนบนภาพฉากหลัง                    

ท่ีคอมพิวเตอร:สร@างข้ึน (อรรถวิทย: สุดแสง และคณะ, 2560, น. 14) การใช@เทคนิคดังกลTาว

เป]นการสร@างสรรค:ข้ึนเพ่ือให@การแสดงรําทรงเครื่องเกิดมิติใหมTท่ีตTางไปจากเดิม 

ตารางท่ี 5 : การใช?เทคนิคกรีนสกรีน (Green Screen) ในการสร?างสรรค� 

ภาพการแสดงก4อนใช?เทคนิคกรีนสกรีน ภาพการแสดงหลังใช?เทคนิคกรีนสกรีน การสื่อความหมาย 
  บริเวณในป�าท่ีพระ

เวสสันดรบําเพ็ญทาน
บารมี  

  บริเวณด@านในอาศรม
ในป�าท่ีพระเวสสันดร
บําเพ็ญทานบารม ี

  บริเวณด@านหน@า
อาศรมในป�าท่ีพระ
เวสสันดรบําเพ็ญทาน
บารมี  

ท่ีมา : ผู?สร?างสรรค� 
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1.7 การเผยแพร4การแสดงสู4สาธารณชน ด@วยวิธีการบันทึกวีดิทัศน:และอัพโหลด
ลงในเว็บไซต:เผยแพรTวิดีโอ www.youtube.com ท้ังนี้ ผู@ชมได@รTวมประเมินความพึงพอใจ
หลังจากชมการแสดงผTานระบบ Google form ซ่ึงผลการประเมินความพึงพอใจของผู@ชม 
จํานวน 50 คน คือ 4.79 อยูTในระดับดีมาก โดยจําแนกรายประเด็นได@คือ ด@านสุนทรียะ
ทางการแสดง 4.79 อยูTในระดับดีมาก และด@านการสTงเสริมศิลปวัฒนธรรม 4.78 อยูTในระดับ         
ดีมาก นอกจากนี้นาฏยประดิษฐ: ชุด สี่กษัตริย:ทรงเครื่อง ยังเผยแพรTการแสดงในเวที
ระดับชาติด@วยระบบออนไลน:ในงานประชุมวิชาการระดับชาติและนานาชาติ เครือขTายศิลปะ
และวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยแหTงประเทศไทย ครั้งท่ี 12 จัดโดยสํานักศิลปะและวัฒนธรรม 
มหาวิทยาลัยราชภัฏภูเก็ต ตลอดจนจัดทํารูปเลTมฉบับสมบูรณ:พร@อมวีดีทัศน:การแสดง  

2. การประเมินคุณภาพผลงานนาฏยประดิษฐ� ชุด ส่ีกษัตริย�ทรงเครื่อง   
การประเมินคุณภาพผลงานนาฏยประดิษฐ: ชุด สี่กษัตริย:ทรงเครื่อง ผู@สร@างสรรค:  

ได@กําหนดคุณสมบัติในการคัดเลือกผู@ทรงคุณวุฒิในการประเมินคุณภาพผลงานนาฏยประดิษฐ: 
ชุด สี่กษัตริย:ทรงเครื่อง จํานวน 7 ทTาน จากหลากหลายสถาบัน ซ่ึงเป]นผู@ท่ีมีความรู@และ         
มีประสบการณ:ด@านนาฏศิลปcไทย ด@านดนตรีไทย มากกวTา 10 ปj ประกอบด@วย 

1) อาจารย:รัจนา พวงประยงค:  ศิลป�นแหTงชาติ สาขาศิลปะการแสดง 
(นาฏศิลปcไทย-ละคร) พุทธศักราช 2554 ผู@เชี่ยวชาญนาฏศิลปcไทย สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปc 

2) อาจารย:เวณิกา บุนนาค ศิลป�นแหTงชาติ สาขาศิลปะการแสดง (นาฏศิลปcไทย) 
พุทธศักราช 2558 ผู@เชี่ยวชาญนาฏศิลปcไทย สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปc 

3) รองศาสตราจารย: ดร.ศุภชัย จันทร:สุวรรณ: ศิลป�นแหTงชาติ สาขาศิลปะการแสดง 
(นาฏศิลปcไทย) พุทธศักราช 2548 ผู@เชี่ยวชาญนาฏศิลปcไทย สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปc 

4) ดร.เฉลิมศักด์ิ เย็นสําราญ รองผู@ อํานวยการฝ�ายวิชาการและตํารา 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ผู@ทรงคุณวุฒิด@านนาฏศิลปcไทย  

5) ผู@ชTวยศาสตราจารย:วรางคณา วุฒิชTวย ผู@ชTวยอธิการบดีมหาวิทยาลัย      
ราชภัฏอุบลราชธานี ผู@ทรงคุณวุฒิด@านนาฏศิลปcไทย  

6) รองศาสตราจารย:  ดร.ภัทระ คมขํา หัวหน@าภาควิชาดุริยางคศิลปc         
คณะศิลปกรรมศาสตร: จุฬาลงกรณ:มหาวิทยาลัย ผู@ทรงคุณวุฒิด@านดนตรีไทย  

7) ผู@ชTวยศาสตราจารย: ดร.มณิศา วศินารมณ: หัวหน@ากลุTมวิชาศิลปะการแสดง
และหัวหน@าแขนงวิชานาฏศิลปcไทย คณะศิลปกรรมศาสตร: มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
ผู@ทรงคุณวุฒิด@านนาฏศิลปcไทย 
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สรุปผลการสร?างสรรค� 

 นาฏยประดิษฐ: ชุด สี่กษัตริย:ทรงเครื่อง สามารถสรุปองค:ความรู@รายประเด็นได@
ดังตTอไปนี้  

1. แนวคิดการแสดงจากมหาเวสสันดรชาดก รําลงสรงทรงเครื่อง เป]นการแสดง 
ท่ีปรากฏในการแสดงโขนหรือละคร และมีเรื่องราวมาจากบทพระราชนิพนธ: วรรณกรรม
หรือวรรณคดี แนวคิดการแสดงมุTงเน@นการสร@างสุนทรียะทางการแสดงและกระบวนทTารํา
ตามจารีตและแบบแผนเป]นหลัก จากการศึกษาข@อมูลทําให@พบวTา รําลงสรงทรงเครื่องท่ีมี       
ผู@แสดง 2 คน ข้ึนไปนั้นไมTปรากฏแนวคิดการแสดงเก่ียวกับชาดกด@านตัวละครท่ีมี
ความสัมพันธ:แบบครอบครัวหรือ พTอ แมT ลูก มาสร@างสรรค:เป]นการแสดงรําลงสรงหรือ       
รําทรงเครื่อง นอกจากนี้ตัวละครท่ีปรากฏสTวนใหญTมีความสัมพันธ:แบบคูTรักและพ่ีน@อง      
ผู@สร@างสรรค: จึงค@นคว@าเนื้อหาและเรื่องราวแตTละกัณฑ: ตลอดจนหลักธรรมท่ีปรากฏ       
ในมหาเวสสันดรชาดก มาเป]นแนวคิดหลักในการสร@างสรรค: นําเสนอตัวละคร 4 บทบาท 
คือ พระเวสสันดร พระนางมัทรี พระชาลี พระกัณหา สะท@อนสัญญะของสถาบันครอบครัว 
พTอ แมT ลูก อันเป]นสถาบันสําคัญของมนุษย: ดําเนินเรื่องผTานเหตุการณ:และสถานการณ:ตTาง ๆ  
จึงทําให@ผู@สร@างสรรค:เกิดแนวคิดในการนําเนื้อเรื่องกัณฑ:ท่ี 13 กัณฑ:นครกัณฑ: ท่ีมีเนื้อหา
กลTาวถึงกษัตริย:หกพระองค:เสด็จกลับพระนครสีพี พระเวสสันดรได@ครองราชย:ดังเดิม
บ@านเมืองเกิดความสมบูรณ:พูนสุข ผู@สร@างสรรค:ได@คัดเลือกตัวละครเฉพาะบทบาทครอบครัว 
4 บทบาท คือ พTอ (พระเวสสันดร) แมT (พระนางมัทรี) ลูก (พระชาลีและพระกัณหา) 
นําเสนอการทรงเครื่องของตัวละครเพ่ือเสด็จนิวัติกลับพระนคร  

2. การสร?างสรรค�การแสดงชุดใหม4จากองค�ความรู?พื้นฐาน การสร@างสรรค:        
นาฏยประดิษฐ: ชุด สี่กษัตริย:ทรงเครื่อง เป]นการนําองค:ความรู@จากการประสบการณ:ตรง
เก่ียวกับด@านละครชาตรี ด@านรําลงสรงทรงเครื่อง ด@านมหาเวสสันดรชาดก และการศึกษา
จากการชมวีดิทัศน: นอกจากนี้ประสบการณ:ท่ีสําคัญคือการนําองค:ความรู@ท้ังหมดของ        
ผู@สร@างสรรค:จากการเรียนการสอน ซ่ึงทําให@ผู@สร@างสรรค:ได@นําองค:ความรู@และกลวีธี        
การแสดงละครรําจากศิลป�นแหTงขาติ ผู@เชี่ยวชาญด@านนาฏศิลปcไทย ซ่ึงเป]นความรู@ท่ีฝ�งลึก
อยูTในตัวบุคคล (Tacit Knowledge ) โดยเกิดจากประสบการณ:ท่ีสั่งสมมาเป]นระยะเวลา
ยาวนานถTายทอดสูTผู@สร@างสรรค: จนทําให@ผู@สร@างสรรค:สามารถนําความรู@ความสามารถ
ดังกลTาวมาเป]นองค:ความรู@พ้ืนฐานท่ีสําคัญในการสร@างสรรค:  
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3. กลวิธีการสร?างสรรค�กระบวนท4ารําชุดใหม4 การสร@างสรรค:กระบวนทTารํา 
นาฏยประดิษฐ: ชุด สี่กษัตริย:ทรงเครื่อง เป]นการสร@างสรรค:กระบวนทTารําท่ียึดหลักแบบแผน
และจารีตของการรําลงสรงทรงเครื่อง นอกจากนี้ยังมุTงเน@นให@ทTารํามีความแปลกใหมT 
นTาสนใจแล@วนั้น ยังเป]นการผสมผสานจารีตการรําทรงเครื่องระหวTางตัวพระและตัวนาง 
จากการสร@างสรรค:กระบวนทTารําทําให@เกิดเป]นอัตลักษณ:ของผลงานเกิดความสุนทรียะ
ทางการแสดง กTอให@เกิดเป]นองค:ความรู@ใหมTเพ่ือการศึกษาและสร@างสรรค:นาฏศิลปcไทย        
ตามหลักนาฏยจารีต ประกอบด@วยหลักการออกแบบทTารํา 4 ประการคือ 1) ใช@หลักทTารํา        
ตามแบบแผนรําทรงเครื่อง 2) ใช@หลักการตีบทผสมผสานทTาทางธรรมชาติ (ทTารําสื่อความหมาย)            
3) ใช@หลักการตามจินตนาการ และ 4) ใช@หลักการสร@างสรรค:กระบวนทTารําใหมT  

4. กลวิธีการสร?างสรรค�กระบวนท4ารําเพลงเสมอ เพลงหน@าพาทย:เสมอ             
ใช@ประกอบกิริยาไปหรือมาในระยะใกล@ ๆ ของตัวละคร (ชมนาด กิจขันธ:, 2555, น.26) 
ท้ังนี้ เพลงหน@าพาทย:เสมอมีแบบแผนและจารีต กลTาวคือ ไม@เดิน 5 ไม@ (ทTารําท่ีก@าวเท@าขวา
สลับซ@าย 5 ครั้งหรือจังหวะ) ไม@ลา 4 ไม@ (ทTารําท่ีวางเท@าถอยลงข@างหลังสลับขวาซ@าย 4 ครั้ง
หรือจังหวะ) ซ่ึงรวมเป]น 9 ไม@หรือ 9 จังหวะ โดยท่ีสามารถเรียกตามความเข@าใจในวงการ
นาฏศิลปcวTา “ข้ึน 5 ลง 4” จากความสําคัญดังกลTาวผู@สร@างสรรค:ได@คํานึงและตระหนักถึง
แบบแผนและจารีตของเพลงหน@าพาทย:เสมอเป]นหลัก โดยทTารําท่ีสร@างสรรค:ประกอบ           
เพลงหน@าพาทย:เสมอนั้นเป]นทTารําท่ีปรากฏในการแสดงรําซัดชาตรีและพระสุธนเลือกคูTหรือ
รําซัดเลือกคูT ซ่ึงคัดเลือกเฉพาะทTารําท่ีเป]นลักษณะเดTนของเพลง ประกอบด@วย ทTากระหวัดเกล@า 
ทTาโจงกระเบนตีเหล็ก ทTาป�ดเกล@า เป]นต@น อีกท้ังลักษณะทTารําท่ีใช@ในการออกแบบกระบวน
ทTารําให@คํานึงถึงความงดงามและความสัมพันธ:ของการปฏิบัติร@อยเรียงให@เกิดเอกภาพ 

5. การสอดแทรกสื่อสัญญะผ4านการแสดง การสร@างสรรค:นาฏยประดิษฐ:        
ชุดสี่กษัตริย:ทรงเครื่อง เป]นการนําตัวละครมาเป]นสัญญะแทนความหมายยังสอดคล@องกับ
แนวคิดสัญญะ ของกาญจนา แก@วเทพ (2541) ท่ีกลTาววTาสัญญะ (Sign) หมายถึง สิ่งท่ีถูก
สร@างข้ึนมาเพ่ือให@มีความหมาย (meaning) แทนของจริงตัวจริง (object) ในตัวบท (text) 
และในบริบท (context) หนึ่ง ๆ ท้ังนี้ การแสดงดังกลTาวยังเป]นสTวนหนึ่งในการสTงเสริม 
ความเข@มแข็งของสถาบันครอบครัวผTานการแสดงสร@างสรรค:รําทรงเครื่องได@สะท@อนแนวคิด
ของสถาบันครอบครัวของแผนปฏิบัติการด@านครอบครัว พ.ศ.2563 – 2565 โดยการนําตัว
ละครท้ัง 4 บทบาท คือ พระเวสสันดร แทนบทบาทพTอ พระนางมัทรี แทนบทบาทแมT 
พระกัณหาและพระชาลี แทนบทบาทลูก ตัวละครดังกลTาวสะท@อนให@เห็นถึงสถาบันครอบครัว          
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ซึ่งสถาบันครอบครัวมีความสําคัญเป]นอันดับแรกของคนในชาติที่สามารถสร@างภูมิคุ@มกัน        
ทางความคิดให@ดํารงชีวิตในสังคมได@อยTางสงบสุข  

6. การนําเทคนิคกรีนสกรีน (Green screen) มาใช?ในการรําลงสรงทรงเครื่อง 
ป�จจุบันศิลปะการแสดงแขนงตTาง ๆ ได@นําวิธีการเทคนิคพิเศษและเทคโนโลยีท่ีเกิดข้ึน        
อยTางหลากหลายมาใช@ประกอบการแสดง เพ่ือให@ผู@ชมเกิดสุนทรียะอยTางสมบูรณ:ในทุกมิติ 
อีกท้ังชTองทางท่ีสามารถรับชมการแสดงก็เพ่ิมข้ึนตามยุคสมัย โดยเฉพาะเม่ือปj พ.ศ.2563 
ได@เกิดการแพรTระบาดของไวรัสโคโรนTา (COVID-19) สTงผลให@เกิดวิถีของการใช@สื่อออนไลน:
อยTางเต็มรูปแบบในทุก ๆ อาชีพ ไมTเว@นแม@แตTวงการนาฏศิลปc ทําให@ผู@คนมีความคุ@นเคยกับ
ชTองทางออนไลน:เป]นอยTางมาก ดังนั้น จึงทําให@ผู@สร@างสรรค:ได@สร@างสรรค:ฉากประกอบ          
การแสดงนาฏยประดิษย: ชุด สี่กษัตริย:ทรงเครื่อง ด@วยการนําเทคนิคกรีนสกรีน (Green screen) 
มาใช@ในการรําลงสรงทรงเครื่อง โดยจัดทําการแสดงเป]นรูปแบบวีดิทัศน:เผยแพรTลงสื่อออนไลน: 
เพ่ือให@ผู@ชมท่ัวไปสามารถชมการแสดงได@อยTางสะดวกและเหมาะสม เทคนิคกรีนสกรีน 
(Green screen) ในการแสดงชุดนี้ สTงผลให@ผู@ชมเกิดความรู@ความเข@าใจเรื่องราวท่ีผู@สร@างสรรค:
ต@องการนําเสนอ อีกท้ังผู@ชมเกิดสุนทรียะทางการแสดงในทุกมิติ ท่ีนอกเหนือจาก         
ความงามของนาฏศิลปc ด@วยเพราะฉากท่ีสTงให@การแสดงเกิดความสมบูรณ:ตามวัตถุประสงค:
ของผู@สร@างสรรค:  

7. การสร?างสรรค�นาฏศิลปZอย4างมีเอกภาพ การสร@างสรรค:นาฏยประดิษฐ: ชุด       
สี่กษัตริย:ทรงเครื่อง เป]นการสร@างสรรค:ผลงานจากการศึกษาข@อมูลพ้ืนฐานของเวสสันดรชาดก 
กัณฑ: ท่ี 13 กัณฑ:นครกัณฑ: ประพันธ:บทข้ึนใหมTจากเค@าเรื่องเดิมของกัณฑ:นครกัณฑ:          
บรรจุเพลงประกอบการแสดงด@วยการคัดเลือกทํานองเพลง 4 รูปแบบ 1) เพลงท่ีปรากฏ         
ในละครชาตรี ประกอบด@วยเพลง ลําชาตรี รTายชาตรี 2) เพลงท่ีปรากฏในการเทศน:
มหาชาติ ประกอบด@วยเพลงตวงพระธาตุ เพลงกลองโยน 3) เพลงท่ีปรากฏชื่อท่ีมีความ
เก่ียวข@องกับพระเวสสันดร คือ เพลงเขมรโพธิสัตว: 4) เพลงท่ีปรากฏในการรําทรงเครื่อง 
(การเดินทางของตัวละคร) คือ เพลงเสมอ สร@างสรรค:กระบวนทTารําให@มีความหมาย       
และเหมาะสม อีกท้ังยึดหลักแบบแผนและจารีตของการรําลงสรงทรงเครื่อง รวมท้ังแปรแถว        
ใช@พ้ืนท่ีบนเวที อยTางสมดุลและมีเอกภาพ เพ่ือสร@างจุดสนใจให@แกTผู@แสดงตามบทประพันธ:          
ผู@แสดง 4 คน ท้ังตัวพระและตัวนาง ประกอบด@วยบทบาทพระเวสสันดร พระนางมัทรี พระชาลี
และพระกัณหา กําหนดการแสดงออกเป]น 3 ชTวง ชTวงท่ี 1 การกลTาวถึงภูมิหลังตัวละคร           
ชTวงท่ี 2 การทรงเครื่องของตัวละคร ชTวงท่ี 3 การกลTาวถึงจุดหมายการของการทรงเครื่อง 



วารสารพัฒนศิลปcวิชาการ ปjท่ี 6 ฉบับท่ี 1 (มกราคม - มิถุนายน 2565) 103 

การสร@างสรรค:นาฏยประดิษฐ: ชุดสี่กษัตริย:ทรงเครื่อง เป]นการรําทรงเครื่องตามแนวทาง
ละครชาตรีของกรมศิลปากรท่ีสอดแทรกสาระสําคัญทางพุทธศาสนา 

8. การตระหนักรู?คําสอนทางพุทธศาสนา การสร@างสรรค:นาฏยประดิษฐ:               
ชุดสี่กษัตริย:ทรงเครื่อง กTอให@เกิดการตระหนักรู@ถึงสาระสําคัญของคําสอนทางพระพุทธศาสนา 
ท่ีปรากฏในพระเวสสันดรชาดก เรื่องทานบารมี โดยหลักสาราณียธรรม 6 ซ่ึงเป]นหลักธรรม
ท่ีปรากฏในกัณฑ:นครกัณฑ: สามารถสร@างความตระหนักรู@ให@แกTสังคมได@อยTางเหมาะสม   
โดยหลักสาราณียธรรม 6 กลTาวคือ ธรรมเป]นท่ีต้ังแหTงความให@ระลึกถึง ธรรมเป]นเหตุท่ีระลึกถึง 
หลักการอยูTรTวมกัน (พระพรหมคุณาภรณ: (ป.อ.ปยุตฺโต), 2547) แกTนของสาราณียธรรม คือ  
ความปรารถนาดีตTอกันเอ้ือเฟ��อเก้ือกูลกัน (พระสมพงษ: ชินวํโส และคณะ, 2561) ดังนี้           
1. เมตตากายกรรม คือ การแสดงออกซ่ึงความเป]นมิตรทางกาย 2. เมตตาวจีกรรม คือ           
มีการกระทําทางวาจาท่ีแสดงออกถึงความปรารถนาดีตTอกัน 3. เมตตามโนกรรม คือ มีจิตใจ
ปรารถนาดีกับมิตรประเทศ ปราศจากอกุศลจิตไมTหวาดระแวง 4. สาธารณโภคี คือ            
การจัดสรรผลประประโยชน:ท่ีเหมาะสม 5. สีลสามัญญตา คือ มีความประพฤติท่ีเหมาะสม
ตTอกัน และ 6. ทิฏฐิสามัญญตา คือ มีความเห็นท่ีสอดคล@องกัน ดังนั้น การสร@างสรรค:
นาฏศิลปcแนวอนุรักษ:ในครั้งนี้สามารถเป]นสTวนหนึ่งในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย:ด@วยมิติ
ทางศิลปวัฒนธรรม ซึมซับและสามารถอยูTรTวมกับคนในสังคมไทยได@อยTางปกติสุข 

 จากองค:ความรู@ท่ีได@รับจากการสร@างสรรค: นาฏยประดิษฐ: ชุด สี่กษัตริย:ทรงเครื่อง 
ผู@สร@างสรรค:ได@วิเคราะห:ข@อมูลและสรุปเป]น ICIT Model ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ 

1) I (Idea) คือ การสร@างแนวคิดการแสดงชุดใหมTท่ีมุTงเน@นแนวคิดท่ีกTอให@เกิด
ความสุนทรียะ โดยแนวคิดดังกลTาวอาจมาจากเรื่องราว ตํานาน วรรณกรรม วรรณคดี หรือ
จินตนาการผู@สร@างสรรค: โดยแนวคิดเป]นการกําหนดทิศทางให@กับผู@สร@างสรรค:ได@เป]นอยTางดี  

2) C (Creative) คือ การสร@างสรรค:ผลงานการแสดงด@านนาฏศิลปc อาจเป]น
การสร@างสรรค:ท่ีสร@างข้ึนใหมTจากแนวคิดท่ีมีอยูT เดิม การตTอยอดจากแนวคิดเดิมหรือ      
การผสมผสานแนวคิดให@เกิดการแสดงชุดใหมTท้ังรูปแบบเชิงอนุรักษ:หรือเชิงสร@างสรรค: 
ตลอดจนการแสดงกระบวนการสร@างสรรค:อยTางเป]นระบบ อยTางไรก็ตามผลงานท่ีเกิดข้ึน
ล@วนแตTเป]นความมุTงหมายของผู@สร@างสรรค:ผลงานให@เกิดการแสดงด@านสุนทรียะท้ังสิ้น 

3) I (Impact) คือ ผลท่ีเกิดข้ึนหลังจากเกิดผลงานสร@างสรรค:ด@านนาฏศิลปc 
โดยนอกเหนือจากสุนทรียะทางการแสดง ซ่ึงเป]นผลกระทบในเชิงบวกตTอผู@ชมท้ังในระบบ
จุลภาคหรืออนุภาค 
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4) T (Technology) คือ การนําเทคโนโลยีในยุคโลกาภิวัตน:หรือยุคดิจิทัล 
มาประกอบในผลงานสร@างสรรค: ในป�จจุบันนั้นไมTสามารถปฏิเสธไมTได@วTาเรื่องของเทคโนโลยีนั้น
เป]นสิ่งท่ีอยูTใกล@ตัว หรืออาจกลTาวได@วTาเป]นสTวนหนึ่งในการดําเนินชีวิต ตลอดจนการนํา
ผลงานสร@างสรรค:เผยแพรTในระบบออนไลน: 

ท้ังนี้ การประเมินคุณภาพผลงานนาฏยประดิษฐ: ชุด สี่กษัตริย:ทรงเครื่อง ด@วยการ
หาคTาเฉลี่ย (X�) ซ่ึงจากการประเมินคุณภาพผลงานนาฏยประดิษฐ: ชุด สี่กษัตริย:ทรงเครื่อง         
จากผู @ทรงคุณวุฒ ิจํานวน 7  คน ซึ ่ง เป ]นผู @ที ่ม ีค ุณสมบัติตรงตามเกณฑ:ที ่กําหนด          
โดยผลการประเมินคุณภาพผลงาน มีคTาเฉลี่ยคือ  4.53  อยูTในระดับคุณภาพดีมาก         
และคTาเฉลี่ยของความพึงพอใจในผลงาน คือ 4.57 อยูTในระดับพึงพอใจมาก  

อภิปรายผล 

 การสร@างสรรค:นาฏยประดิษฐ: ชุด สี่กษัตริย:ทรงเครื่อง เป]นการสร@างสรรค:การแสดง 
ชุดใหมTจากแนวคิดการทรงเครื่องแบบพระมหากษัตริย:เสด็จนิวัติกลับพระนครของ         
พระเวสสันดร พระนางมัทรี พระชาลีและพระกัณหา โดยกําหนดแนวคิด รูปแบบและ
องค:ประกอบการแสดงอยTางระบบ 7 ข้ันตอน คือ 1) การสร@างแนวคิด 2) การสร@างสรรค: 
บทร@อง 3) การคัดเลือกผู@แสดง 4) การออกแบบกระบวนทTารํา 5) การออกแบบแตTงกาย
และเครื่องประดับ 6) การสร@างสรรค:ฉากประกอบการแสดง และ 7) การเผยแพรTการแสดง          
สูTสาธารณชน ท้ังนี้ ผลงานสร@างสรรค:มีความเป]นเอกภาพสอดคล@องกับสุรพล วิรุฬห:รักษ: 
(2557, น. 225) กลTาววTา นาฏยประดิษฐ:เป]นนวัตกรรมการออกแบบและประกอบสร@าง  
การกําหนดแนวคิดของเนื้อหารูปแบบ การพัฒนาการออกแบบทTาทาง การเคลื่อนไหว         
แนวทางการวิเคราะห:ดนตรี ความสัมพันธ:ของการแสดงกับฉาก เครื่องแตTงกาย แสง สี 
เสียง อุปกรณ:การแสดง การคัดเลือกผู@แสดง การฝ�กซ@อม ทําให@นาฏยศิลปcชุดหนึ่งสมบูรณ:
ตามท่ีต้ังใจไว@ นอกจากนี้การสร@างสรรค:กระบวนทTารํายังได@สอดคล@องกับแนวทางการ
ออกแบบลีลานาฏศิลปcไทยของอาจารย:สุวรรณี ชลานุเคราะห: ศิลป�นแหTงชาติ สาขา
ศิลปะการแสดง (นาฏศิลปcละคร) ปj พุทธศักราช 2533 (ณัฏฐนันท: จันนินวงศ:, 2557) ท่ีมี
แนวคิดในการออกแบบ 4 ประการคือ 1) ใช@หลักจินตนาการ 2) ใช@หลักผสมผสานทTาทาง
ธรรมชาติ 3) ใช@หลักการนําทTารําเกTามาพัฒนาใหมT และ 4) ใช@หลักการสร@างสรรค:กระบวน
ทTารําโดยนําแมTทTานาฏศิลปcไทยมาร@อยเรียงกระบวนลีลาทTาใหมTอยTางมีเอกลักษณ:            
โดยนาฏยประดิษฐ: ชุด สี่กษัตริย:ทรงเครื่อง เป]นการผสมผสานจารีตการรําทรงเครื่อง 
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ระหวTางตัวพระและตัวนาง กTอให@เกิดเป]นองค:ความรู@ใหมTเพ่ือการศึกษาและสร@างสรรค:นาฏศิลปc
ไทยตามหลักนาฏยจารีต 

ข?อเสนอแนะ 

ข?อเสนอแนะในการนําผลงานสร?างสรรค�ไปใช?ประโยชน� 
1. สามารถนําผลงานสร@างสรรค:ไปจัดแสดงประกอบพิธีกรรมที่เกี่ยวข@องกับ       

พระเวสสันดรชาดก 
2. สามารถนําไปจัดแสดงในงานวิพิธทัศนาหรืองานแสดงนาฏศิลปcในโอกาสตTาง ๆ ได@  
3. นาฏยประดิษฐ: ชุด สี่กษัตริย:ทรงเครื่อง สามารถตัดทอนความยาวของบท

ประกอบการแสดงได@เพ่ือความเหมาะสมของเวลา โดยคํานึงถึงหลักการรําทรงเครื่อง 
ข?อเสนอแนะในการสร?างสรรค�ในครั้งต4อไป 
ควรศึกษาตัวละครท่ีปรากฏในพุทธชาดกหรือพุทธประวัติ แล@วนํามาสร@างสรรค:เป]น

ชุดการแสดงเพ่ือการเรียนรู@ด@านคุณธรรม จริยธรรมสําหรับเยาวชนและผู@ท่ีสนใจ 

กิตติกรรมประกาศ 

ขอบคุณสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปc ท่ีสนับสนุนทุนสร@างสรรค: ประจําปjงบประมาณ 2565  
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คําแนะนําสําหรับผู�เขียน 

เก่ียวกับวารสาร 

 วารสารพัฒนศิลป
วิชาการเป&นสื่อกลางการเผยแพร,และแลกเปลี่ยนความรู/ระหว,าง
ครู อาจารย2 นักวิชาการ และนักสร/างสรรค2ผลงานของสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
และสถาบัน
หรือหน,วยงานอ่ืน ๆ ซ่ึงผลงานดังกล,าวต/องไม,เคยลงตีพิมพ2ท่ีใดมาก,อน และไม,อยู,ระหว,าง
การเสนอเพ่ือพิจารณาตีพิมพ2ในวารสารอ่ืน และมิได/คัดลอก ทําซํ้า หรือละเมิดลิขสิทธิ์ของ
ผู/ใด ประเภทของผลงานตีพิมพ2 ได/แก, บทความวิชาการ บทความวิจัย บทความงานสร/างสรรค2 
และบทความปริทัศน2ในสาขาวิชาปรัชญากลุ,มมนุษยศาสตร2และสังคมศาสตร2  

กระบวนการประเมินบทความ 

กระบวนการเริ่มจากข้ันตอนแรกเม่ือผู/นิพนธ2ส,งบทความมาแล/ว บรรณาธิการจะ
ประเมินและคัดกรองบทความเบ้ืองต/นเก่ียวกับขอบเขตเนื้อหา ความถูกต/อง ความเหมาะสม 
และการคัดลอกละเมิดลิขสิทธิ์ (plagiarism) และส,งให/ผู/นิพนธ2ทบทวนแก/ไข จากนั้นหลังจาก
ท่ีบทความได/รับการแก/ไขเบ้ืองต/นแล/ว บทความทุกบทความจะต/องผ,านกระบวนการพิจารณา
ความถูกต/องของบทความจากผู/ประเมินบทความ (Peer Review) ซ่ึงเป&นผู/ทรงคุณวุฒิท่ีมี
ความเชี่ยวชาญในเรื่องท่ีเก่ียวข/องกับบทความนั้น ๆ อย,างน/อย 3 ท,าน โดยใช/วิธีการประเมิน
แบบผู/ทรงคุณวุฒิและผู/เขียนบทความไม,ทราบชื่อของแต,ละฝTาย (Double Blinded Review) 
เพ่ือป\องกันไม,ให/เกิดความลําเอียงหรืออคติหรือเรียกรับผลประโยชน2ใดใด ท้ังนี้หากผู/ประเมิน
บทความมีข/อเสนอแนะให/ผู/เขียนปรับปรุงเพ่ิมเติมหรือแก/ไขบทความ ผู/เขียนบทความจะต/อง
ดําเนินการแก/ไขให/แล/วเสร็จภายใน 15 วันหลังจากได/รับผลการประเมิน จากนั้นบรรณาธิการ
จะพิจารณารับหรือปฏิเสธในข้ันตอนสุดท/ายถือเป&นสิ้นสุด กระบวนการพิจารณาบทความใช/
เวลาประมาณ 4-8 สัปดาห2 

ความถ่ีของการเผยแพร�วารสาร 

วารสารพัฒนศิลป
วิชาการมีกําหนดตีพิมพ2ป�ละ 2 ฉบับ โดยกําหนดเผยแพร, :      
ฉบับท่ี 1 เดือนมกราคม - มิถุนายน และฉบับท่ี 2 เดือนกรกฎาคม - ธันวาคม ซ่ึงแต,ละฉบับ
มีบทความประมาณ 5-10 เรื่อง 
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ความรับผิดชอบ 

มุมมองหรือความคิดเห็นของผู/เขียนในแต,ละบทความถือเป&นความรับผิดชอบของ       
ผู/นิพนธ2นั้น ๆ ดังนั้น สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 บรรณาธิการ และคณะผู/จัดทําไม,จําเป&นต/อง
เห็นชอบและรับผิดชอบในเนื้อหา ทัศนะ หรือบทความของผู/เขียน 

การจัดเตรียมต�นฉบับ 

 ต/องพิมพ2ด/วยโปรแกรม Microsoft Office Words 2003 ข้ึนไป  
1. การพิมพ2ต/นฉบับต/องพิมพ2ตามรูปแบบและขนาดตัวอักษรตาม template ท่ี

กําหนด  
2. ต้ังค,าหน/ากระดาษขนาด A4 ระยะขอบด/านละ 1” (2.54 ซม.) เฉพาะด/านซ/าย 

1.5” (3.81 ซม.) 
3. ตัวอักษรใช/แบบอักษร TH SarabunPSK ตัวเลขอารบิก 
4. ระยะห,างระหว,างบรรทัดปกติ 1 ช,วงบรรทัด ยกเว/นระยะห,างระหว,างหัวข/อ 

1½ ช,วงบรรทัด  
5. หมายเลขหน/า ขนาด 14 พิมพ2มุมขวาบน ห,างจากขอบกระดาษด/านบน 0.50 นิ้ว 
6. การเขียนอ/างอิงในเนื้อหาให/ใช/ระบบนาม - ป� ตามรูปแบบ APA Style ของ 

American Psychological Association 
7. บทความอาจเป&นภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ เนื้อเรื่องมีความยาวประมาณ 

10-15 หน/าของ template 

 ในบทความประกอบไปด/วยหัวข/อและรูปแบบการพิมพ2 ดังนี้   
1. ช่ือเรื่อง (Title) 

มีท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ (ตัวพิมพ2ใหญ,) ขนาด 20 ตัวหนา กลาง
หน/ากระดาษ  

2. ช่ือผู�เขียน (ทุกคน) 
พิมพ2เฉพาะชื่อและนามสกุลเป&นภาษาไทยและภาษาอังกฤษ (ตัวพิมพ2ใหญ,) 

ขนาด 16 ตัวหนา กลางหน/ากระดาษ ใส,เครื่องหมายดอกจัน (*) หลังชื่อผู/เขียนเพ่ืออ/างอิง
หน,วยงาน ถ/ามีผู/เขียนมากกว,า 1 คน ค่ันด/วยเครื่องหมายลูกน้ํา (,) และถ/าผู/เขียนอยู,ต,าง
หน,วยงานกันให/ใส,จํานวนดอกจันต,างกัน  
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3. บทคัดย�อ (Abstract) 
3.1 “บทคัดย,อ” และ “Abstract” ขนาด 18 ตัวหนา กลางกระดาษ   
3.2 เนื้อหาบทคัดย,อท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ขนาด 16 point        

ตัวธรรมดาชิดขอบย,อหน/า โดยจัดทําเป&นความเรียงร/อยแก/วย,อหน/าเดียว มีความยาวไม,เกิน 
250 คํา  

3.3 ต/องมีคําสําคัญ (Keywords) ท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ขนาด 14 
ควรเลือกคําสําคัญท่ีเก่ียวข/องกับบทความ 3-5 คํา ระบุไว/ท/ายบทคัดย,อและท/าย Abstract 

4. ท่ีอยู�ผู�เขียน 
พิมพ2 เครื่องหมายดอกจัน (*) ตามด/วยท่ีอยู,ผู/ เขียนเป& นภาษาไทยและ

ภาษาอังกฤษขนาด 12 point ไว/มุมซ/ายด/านล,างของหน/าแรกเพ่ืออ/างอิงหน,วยงานท่ีสังกัด  
5. ส�วนเนื้อหาบทความ 

5.1 ส,วนเนื้อหาบทความ ประกอบด/วยหัวข/อแยกตามชนิดบทความ ดังนี้ 
1) บทความวิชาการ ประกอบด/วยหัวข/อ ได/แก, บทนํา เนื้อหา สรุป และ

รายการอ/างอิง 
2) บทความวิจัย ประกอบด/วยหัวข/อ ได/แก,  บทนํา วัตถุประสงค2          

วิธีการศึกษา ผลการศึกษา สรุป อภิปรายผล ข/อเสนอแนะ กิตติกรรมประกาศ (ถ/ามี) และ
รายการอ/างอิง 

3) บทความงานสร/างสรรค2 ประกอบด/วยหัวข/อ ได/แก, บทนํา วัตถุประสงค2 
กระบวนการสร/างสรรค2 ผลการสร/างสรรค2 สรุป อภิปรายผล ข/อเสนอแนะ กิตติกรรมประกาศ 
(ถ/ามี) และรายการอ/างอิง 

4) บทความปริทัศน2 ประกอบด/วยหัวข/อ ได/แก, บทนํา เนื้อหา บทวิจารณ2 
ข/อเสนอแนะ กิตติกรรมประกาศ (ถ/ามี) และรายการอ/างอิง 

5.2 หัวข/อ ขนาด 16 point ตัวหนา ชิดด/านซ/าย 
5.3 เนื้อความ ขนาด 16 point ชิดขอบย,อหน/า 
5.4 กรณี ท่ี มีภาพหรือแผนภู มิ ใต/ภาพให/ระบุ คําว,า “ภาพท่ี ...” หรือ 

“แผนภูมิท่ี ...” ใส,เลขเรียงตามลําดับ ต,อด/วยข/อความบรรยายภาพหรือแผนภูมิ และ
บรรทัดถัดไปให/ระบุ ท่ีมา หากผู/วิจัยจัดทําข้ึนเองให/ระบุท่ีมาว,า “ท่ีมา : ผู/วิจัย หรือ           
ผู/สร/างสรรค2 หรือ ผู/เขียน” จัดวางให/อยู,ก่ึงกลางหน/ากระดาษ (ใช/ตัวอักษรขนาด 14 หนา)  
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5.5 กรณีท่ีมีตาราง ด/านบนตารางให/ระบุคําว,า “ตารางท่ี ...” ใส,เลขเรียง
ตามลําดับ ต,อด/วยข/อความบรรยายตาราง ชิดขอบด/านซ/ายของหน/ากระดาษ (ใช/ตัวอักษร
ขนาด 14 หนา) และขนาดของตารางต/องมีขนาดไม,เกินระยะขอบกระดาษท่ีกําหนดไว/  

6. การเขียนรายการอ�างอิง 
การเขียนรายการอ/างอิงเพ่ือระบุแหล,งท่ีมาของเอกสารหรือข/อมูลของผู/อ่ืน

หรือจากแหล,งงานของผู/อ่ืนมาใช/ในงานของตน เพ่ือให/ผู/อ,านทราบว,าผู/เขียนได/ยกงานหรือ
แนวความคิดของผู/ใดมาเก่ียวข/องบ/าง ทําให/สามารถค/นหาและติดตามอ,านเพ่ิมเติมได/       
ซ่ึงวารสารพัฒนศิลป
วิชาการกําหนดให/เขียนอ/างอิงตามระบบนามป� (Name-Year System) 
ตามรูปแบบ APA Style ของ American Psychological Association ซ่ึงเป&นรูปแบบสากล
ท่ีนิยมแพร,หลาย ด/วยการอ/างอิงแหล,งท่ีมาของข/อความแทรกในเนื้อหา สามารถเขียนได/     
2 ลักษณะ ดังนี้ 

1) อ�างไว�ข�างหน�าข�อความ  ใช/ในกรณีต/องการเน/นชื่อผู/แต,งท่ีเป&นเจ/าของ
ข/อความหรือแนวคิด โดยอ/างชื่อผู/แต,ง ตามด/วยป�และระบุเลขหน/าของเอกสารท่ีอ/างใส,ไว/ใน
วงเล็บ จากนั้นตามด/วยข/อความท่ีอ/าง  

2) อ�างไว�ข�างท�ายข�อความ ใช/ในกรณีต/องการเน/นข/อความหรือแนวคิดท่ี
นํามาอ/าง โดยระบุชื่อ – นามสกุลของผู/แต,ง ป�ท่ีพิมพ2 และเลขหน/าท่ีนํามาอ/างอิงต,อจาก
ข/อความท่ีอ/างถึงหรือสรุปความใส,ไว/ในวงเล็บท้ังหมด   
 
ตัวอย�าง  การอ/างอิงในเนื้อหาหน/าและท/ายข/อความ 

หน�าข�อความ ท�ายข�อความ 
ชื่อผู/แต,ง (ป�ท่ีพิมพ2, น.  ) (ชื่อผู/แต,ง, ป�ท่ีพิมพ2, น.  ) 
Surname (Date, p.  ) (Surname, Date, p.  ) 
จินตนา  สายทองคํา (2555, น. 50-51) (จินตนา  สายทองคํา, 2555, น. 50-51) 
ประเมษฐ2  บุณยะชัย (2543) (ประเมษฐ2  บุณยะชัย, 2543) 
Kumar (1996, pp. 56-62) (Kumar, 1996, pp. 56-62) 
James, Slater, and Bucknam  
(2012, p. 25) 

(James, Slater, & Bucknam, 2012, p. 25) 
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ในกรณีท่ีเอกสารท่ีนํามาอ/างอิงไม,ปรากฏป�ท่ีพิมพ2ให/ระบุ ม.ป.ป. หมายถึง    
ไม,ปรากฏป�ท่ีพิมพ2 สําหรับหนังสือภาษาไทย และ n.d. หมายถึง no date สําหรับหนังสือ
ภาษาต,างประเทศ แทนป�ท่ีพิมพ2  

กรณีไม,มีสถานท่ีพิมพ2ให/ระบุ ม.ป.ท. หมายถึง ไม,ปรากฏสถานท่ีพิมพ2 สําหรับ
หนังสือภาษาไทย และ n.p. หมายถึง no place of publication สําหรับภาษาต,างประเทศ 

การอ�างอิงท�ายเล�มให/ระบุหัวข/อรายการอ/างอิงว,า “รายการอ�างอิง” และ
จัดพิมพ2ตามแบบมาตรฐานท่ีกําหนด หากรายการอ/างอิงเป&นรายการสัมภาษณ2หรือเอกสาร
ฉบับตัวเขียน ให/เขียนรวมกับรายการอ/างอิงรายการอ่ืน ๆ โดยไม,ต/องแยกหัวข/อเฉพาะ 
สําหรับรูปแบบการเขียนรายการอ/างอิงท/ายบทความให/เขียนดังนี้ 

- ชื่อวารสารหรือชื่อหนังสือใช/ตัวหนา   
- เริ่มเรียงเอกสารภาษาไทยก,อนเอกสารภาษาอังกฤษโดยเรียงชื่อตามลําดับ

อักษรในพจนานุกรม  
- บรรทัดท่ีสองและบรรทัดต,อ ๆ ไปของแต,ละรายการอ/างอิงให/ย,อหน/าเข/ามา 

5-7 ตัวอักษร หรือประมาณครึ่งนิ้ว 
- ควรมีจํานวนรายการอ/างอิงให/เหมาะสมกับงาน 
 

การอ�างอิงท�ายเล�ม ตัวอย�าง 
หนังสือท่ัวไป 
ผู/แต,ง. (ป�ท่ีพิมพ2). ชื่อเร่ือง (ครั้งท่ีพิมพ2). เมืองท่ีพิมพ2 : สํานักพิมพ2. 
ผู/แต,งคนเดยีว สุภาพรรณ ณ บางช/าง. (2535). ขนบธรรมเนียมประเพณี : ความเชื่อและ         

แนวการปฏิบัติในสมัยสุโขทัยถึงสมัยอยุธยาตอนกลาง. กรุงเทพฯ: สถาบัน
ไทยศึกษา จุฬาลงกรณ2มหาวิทยาลัย. 

ผู/แต,ง 2 คน ธงชัย สันติวงษ2 และชัยยศ สันติวงษ2. (2533). พฤติกรรมบุคคลในองคKการ        
(พิมพ2ครั้งท่ี 2). กรุงเทพฯ: ไทยวัฒนาพานิช. 

ผู/แต,ง 3 คน  James, E. A., Slater, T., & Bucknam, A. (2012). Action research for 
business, nonprofit, & public administration: A tool for 
complex times. Los Angeles, CA: SAGE. 

ผู/แต,งมากกว,า 3 คน สุมน อมรวิวัฒน2 และคณะ. (2535). ความคิดและภูมิปUญญาไทยด�านการศึกษา 
(Thai Wisdom in Education) (พิมพ2ครั้งท่ี 2). กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณ2
มหาวิทยาลยั. 

ผู/เขียนท่ีมีอิสริยยศ ดํารงราชานุภาพ, สมเด็จพระเจ/าบรมวงศ2เธอ กรมพระยา. (2555). บันทึกเร่ือง
ความรู�ต�าง ๆ (พิมพ2ครั้งท่ี 3). กรุงเทพฯ: มูลนิธิเสถียรโกเศศ-นาคะประทีป. 
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การอ�างอิงท�ายเล�ม ตัวอย�าง 
ผู/แต,งเป&นหน,วยงาน กรมส,งเสรมิวัฒนธรรม. (2560). รุกขมรดกของแผ�นดินใต�ร�มพระบารมี. 

กรุงเทพฯ: สํานักงานพระพุทธศาสนาแห,งชาติ. 
ไม,ปรากฏช่ือผู/แต,ง สวดมนตKไหว�พระก�อนนอน. (2540). กรุงเทพฯ: ธรรมะสถาน. 
บทความหรือบทวิจารณKในหนังสือ  
บทความในวารสาร ช่ือ สกุล. (ป�ท่ีพิมพ2). “ช่ือบทความ”. ชื่อวารสาร, ป�ท่ี, ฉบับท่ี: เลขหน/า. 

เจตน2 เจริญโท. (2536). “การท,องเท่ียวกับสิ่งแวดล/อมไทย ทําอย,างไรจึงจะยั่งยืน”.  
นิตยสารโลกสีเขียว, 2, 4: 16-20. 

บทความวิจารณ2
หนังสือในวารสาร 

สุริชัย หวันแก/ว. (2536). วิจารณKเร่ือง บริษัทญ่ีปุ\นกับการเป]น NIC ของประเทศ
ไทย โดย สุวินัย ภรณวลยั. เอเชียปริทัศนK, 11, 2: 79 - 83. 

บทความหนังสือพิมพ2 ประสงค2 วิสุทธ์ิ. (19 มีนาคม 1537). “สิทธิของเด็ก”. มติชน. หน/า 18. 
บทความสารานุกรม ศักดิ์ศรี แย/มนัดดา. (2552). “มหาภารตะ”. สารานุกรมไทยฉบับ

ราชบัณฑิตยสถาน, 22. 14354-14369. 
พจนานุกรม ราชบัณฑิตยสถาน. (2546). พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542.  

กรุงเทพฯ: นานมีบุ�คส2พับลิเคช่ันส2. 

วิทยานิพนธK ชุติมา สัจจานันท2. (2520). การสํารวจสถานภาพการทํางานของบัณฑิต         
(ปbการศึกษา 2502-2516). วิทยานิพนธ2ปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชา
บรรณารักษศาสตร2 จุฬาลงกรณ2มหาวิทยาลัย. 

งานวิจัย/งาน
วิชาการ 

จินตนา  สายทองคํา. (2563). นาฏศิลปfไทยสร�างสรรคK: ฉุยฉายนารีผีเสื้อสมุทร
จําแลง. นครปฐม : คณะศิลปนาฏดุริยางค2 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
. 

สัมภาษณK แม/นมาศ ชวลิต, คุณหญิง. (2537, 11 มีนาคม). นายกสมาคมห/องสมุดแห,ง   
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การส�งต�นฉบับ 

  ส,งไฟล2ต/นฉบับบทความตามรูปแบบท่ีกองบรรณาธิการกําหนด ไฟล2รูปภาพแยก
ต,างหากจากไฟล2บทความ แบบเสนอบทความ และแบบตรวจคุณภาพบทความ ผ,านระบบ
วารสารออนไลน2 หรืออีเมล2 Journal@bpi.mail.go.th 

การปรับแก�ต�นฉบับ 

 โดยท่ัวไปผู/ทรงคุณวุฒิอ,านประเมิน (Reviewer) จะตรวจสอบความถูกต/องและ
ครบถ/วนด/านวิชาการแล/วส,งให/ผู/เขียนปรับแก/ สิทธิในการปรับแก/ต/นฉบับเป&นของผู/เขียน 
แต,กองบรรณาธิการสงวนสิทธิ์ในการตีพิมพ2เฉพาะท่ีผ,านความเห็นชอบตามรูปแบบและสาระ
ของกองบรรณาธิการเท,านั้น ท้ังนี้จะมีการประสานเพ่ือตรวจสอบความถูกต/องด/านวิชาการ
และอ่ืน ๆ จนถูกต/องสมบูรณ2 

การตรวจทานต�นฉบับก�อนตีพิมพK (Final proof) 

 ผู/เขียนต/องตรวจทานพิสูจน2อักษรในลําดับสุดท/ายเพ่ือเห็นชอบในความถูกต/อง
ครบถ/วนของเนื้อหาก,อนลงตีพิมพ2 

จริยธรรมการตีพิมพKผลงานในวารสารพัฒนศิลปfวิชาการ (Publication Ethics) 

วารสารพัฒนศิลป
วิชาการได/กําหนดจริยธรรมในการตีพิมพ2ผลงานในวารสาร ดังนี้ 

บทบาทและหน�าท่ีของผู�เขียน (Duties of Authors) 
 ผู/เขียนบทความมีบทบาท หน/าท่ี และจริยธรรมในการเขียนบทความ ดังนี้ 

1. ผู/เขียนรับรองว,าผลงานท่ีส,งมาเพ่ือการพิจารณาจะต/องไม,เคยตีพิมพ2ท่ีใดมาก,อน 
และไม,ส,งต/นฉบับซํ้าซ/อนกับวารสารอ่ืน 

2. ผู/เขียนรับรองว,าเนื้อหาของบทความเป&นไปตามวัตถุประสงค2ของวารสาร 
3. ผู/เขียนรับรองว,าเนื้อหาในผลงานเกิดจากการสังเคราะห2ความคิดข้ึนโดยผู/เขียนเอง 

ไม,ได/ลอกเลียนหรือตัดทอนมาจากผลงานวิจัยของผู/อ่ืนหรือจากบทความอ่ืนโดยไม,ได/รับ
อนุญาตหรือปราศจากการอ/างอิงท่ีเหมาะสม 

4. ผู/เขียนต/องตรวจสอบความถูกต/องของรายการเอกสารอ/างอิง ท้ังในแง,ของรูปแบบ
และเนื้อหา 
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5. ผู/เขียนจะต/องปรับบทความตามรูปแบบและขนาดตัวอักษรตามแบบฟอร2ม 
(template) ของวารสารตามท่ีกําหนดในคําแนะนําสําหรับผู/เขียน 

6. ผู/เขียนยินดีแก/ไขบทความตามท่ีผู/ทรงคุณวุฒิ (Peer Review) และบรรณาธิการ
เสนอแนะตามระยะเวลาท่ีกําหนด 

7. ผู/เขียนรับรองว,าผลงานวิจัยได/ผ,านการพิจารณาจากคณะกรรมการจริยธรรม  
การวิจัยในมนุษย2แล/ว 

8. ผู/เขียนรับรองว,าผลงานได/ผ,านการตรวจสอบการลอกเลียนงานวรรณกรรมด/วย
ระบบ turnitin หรือโปรแกรมอ่ืนท่ีเทียบคียง (กรณีดุษฎีนิพนธ2/วิทยานิพนธ2) พร/อมแนบ
หลักฐาน (ถ/ามี) 

9. ผู/เขียนท่ีมีชื่อปรากฏในบทความทุกคน ต/องเป&นผู/ท่ีมีส,วนในการดําเนินการ
บทความจริง และบทความท่ีส,งมาได/รับความเห็นชอบจากผู/นิพนธ2ร,วมทุกท,านแล/ว  

10. ผู/เขียนต/องระบุแหล,งทุนท่ีสนับสนุนในการทําวิจัยนี้ และ/หรือมีผลประโยชน2
ทับซ/อนจะต/องระบุในบทความ และแจ/งให/บรรณาธิการทราบ 

11. ผู/ เขียนไม,ควรนํ าเอกสารวิชาการท่ี ไม, ได/อ, านมาอ/ างอิ ง หรือใส, ไว/ ใน
เอกสารอ/างอิง และควรอ/างอิงเอกสารเท,าท่ีจําเป&นอย,างเหมาะสม ไม,ควรอ/างอิงเอกสารท่ี
มากจนเกินไป 

12. การกล,าวขอบคุณผู/มีส,วนช,วยเหลือในกิตติกรรมประกาศนั้น หากสามารถ   
ทําได/ผู/เขียนบทความควรขออนุญาตจากผู/ท่ีผู/เขียนประสงค2จะขอบคุณเสียก,อน 

13. ในบทความผู/เขียนจะต/องไม,รายงานข/อมูลท่ีคลาดเคลื่อนจากความเป&นจริง   
ไม,ว,าจะเป&นการสร/างข/อมูลเท็จ หรือการปลอมแปลง บิดเบือน รวมไปถึงการตกแต,งหรือ
เลือกแสดงข/อมูลเฉพาะท่ีสอดคล/องกับข/อสรุป 

บทบาทและหน�าท่ีของบรรณาธิการ (Duties of Editors) 
1. บรรณาธิการมีหน/าท่ีในการพิจารณาความครบถ/วน สมบูรณ2 และคุณภาพของ

บทความท่ีตีพิมพ2ในวารสารพัฒนศิลป
วิชาการ 
2. บรรณาธิการต/องไม,ตีพิมพ2บทความท่ีเคยตีพิมพ2เผยแพร,จากท่ีอ่ืนมาแล/วท้ังใน

รูปแบบของวารสารหรือบทความหลังการนําเสนอในท่ีประชุมวชิาการฉบับเต็ม (Proceeding) 
3. บรรณาธิการต/องรักษาความลับและไม,เป�ดเผยข/อมูลท่ีเก่ียวข/องกับบทความ    

แก,บุคคลอ่ืนท่ีไม,เก่ียวข/อง ไม,ว,าจะเป&นข/อมูลของผู/เขียนหรือผู/ประเมินบทความ 
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4. บรรณาธิการจะเป&นผู/ตัดสินใจคัดเลือกและพิจารณาตีพิมพ2บทความท่ีผ,าน
กระบวนการประเมินแล/ว โดยพิจารณาจากผลการประเมินของผู/ทรงคุณวุฒิ ความสําคัญ 
ความทันสมัย ความชัดเจน และความสอดคล/องของเนื้อหากับนโยบายของวารสาร 

5. บรรณาธิการต/องไม,ปฏิเสธการตีพิมพ2บทความท่ีไม,เป&นไปตามข/อกําหนดจนกว,า
จะมีหลักฐานพิสูจน2ข/อสงสัยเหล,านั้น 

6. บรรณาธิการต/องไม,มีผลประโยชน2ทับซ/อนใด ๆ กับผู/เขียนและผู/ประเมิน 
7. บรรณาธิการต/องมีการตรวจสอบการคัดลอกผลงานของผู/อ่ืน (Plagiarism) และ

หากมีหลักฐานหรือข/อยืนยันท่ีชัดเจนว,ามีการคัดลอกผลงานของผู/อ่ืน บรรณาธิการจะปฏิเสธ
การตีพิมพ2บทความนั้น ๆ 

บทบาทและหน�าท่ีของผู�ทรงคุณวุฒิประเมินบทความ (Duties of Reviewers) 
1. ผู/ประเมินบทความต/องได/รับระบบปกป\องข/อมูลส,วนตัวของผู/ประเมินบทความ 

ยกเว/นกรณีท่ีมีการประเมินบทความแบบเป�ด ซ่ึงได/แจ/งให/ผู/นิพนธ2และผู/ประเมินบทความ
รับทราบล,วงหน/า 

2. ผู/ประเมินบทความต/องได/รับระบบท่ีทําให/เกิดความม่ันใจได/ว,าบทความท่ีส,งเข/า
มาทําการประเมิน ได/รับการปกป�ดความลับในระหว,างข้ันตอนการพิจารณาประเมิน 

3. ผู/ประเมินบทความ ต/องรักษาความลับและไม,เป�ดเผยข/อมูลของบทความท่ีส,งมา
เพ่ือพิจารณาแก,บุคคลอ่ืน ๆ ท่ีไม,เก่ียวข/อง ในช,วงระยะเวลาของการประเมินบทความ 

4. หลังจากได/รับบทความจากบรรณาธิการวารสาร และผู/ประเมินบทความตระหนัก
ว,าตัวเองอาจมีผลประโยชน2ทับซ/อนกับผู/เขียน เช,น เป&นผู/ร,วมโครงการ หรือรู/จักผู/เขียนเป&น
การส,วนตัว หรือเหตุผลอ่ืน ๆ ท่ีทําให/ไม,สามารถให/ข/อคิดเห็นและข/อเสนอแนะอย,างอิสระได/ 
ผู/ประเมินบทความควรแจ/งให/บรรณาธิการวารสารทราบ และปฏิเสธการประเมินบทความ
นั้น ๆ 

5. ผู/ประเมินบทความต/องรับทราบคําแนะนําในทุกประเด็นท่ีบรรณาธิการวารสาร
คาดหวัง และต/องรับทราบการปรับปรุงคําแนะนําท่ีทันสมัยอยู,เสมอ ซ่ึงสามารถอ/างอิง หรือ
เชื่อมโยงกับระเบียบดังกล,าว 

6. ผู/ประเมินบทความ ควรประเมินบทความในสาขาวิชาท่ีตนมีความเชี่ยวชาญ   
โดยพิจารณาความสําคัญของเนื้อหาในบทความท่ีจะมีต,อสาขาวิชานั้น ๆ คุณภาพของ     
การวิเคราะห2 และความเข/มข/นของผลงาน 
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7. ผู/ประเมินบทความไม,ควรใช/ความคิดเห็นส,วนตัวท่ีไม,มีข/อมูลรองรับมาเป&นเกณฑ2
ในการตัดสินบทความวิจัย 

8. หากผู/ประเมินบทความทราบว,ามีส,วนใดของบทความท่ีมีความเหมือนหรือ
ซํ้าซ/อนกับผลงานชิ้นอ่ืน ๆ ผู/ประเมินบทความต/องแจ/งให/บรรณาธิการวารสารทราบด/วย 

ลิขสิทธิ์ในบทความท่ีตีพิมพKในวารสาร 

 บทความท่ีได/ลงตีพิมพ2ในวารสารเป&นลิขสิทธิ์ของสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 
กระทรวงวัฒนธรรม 

ติดต�อสอบถามกองบรรณาธิการ 

กองบรรณาธิการวารสารพัฒนศิลป
วิชาการ   
ฝTายผลิตสื่อสิ่งพิมพ2และตําราวิชาการ กองส,งเสริมวิชาการและงานวิจัย  
สํานักงานอธิการบดี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   
เลขท่ี 119/19 หมู, 3 ตําบลศาลายา อําเภอพุทธมณฑล จังหวัดนครปฐม 73170 
โทร. 0 2482 2176-8 ต,อ 357, 363 และ 345 Fax. 0 2482 2173 
E-mail: Journal@bpi.mail.go.th   
http://www.bpi.ac.th  
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ข้ันตอนการทํางานวารสารพัฒนศิลปfวิชาการ 
 

 
 

 
 

ผู�เขียนส�งต�นฉบับมายังกองบรรณาธิการ 

กองบรรณาธิการตรวจสอบความสมบูรณ� 
และความถูกต�องของต�นฉบับ 

กองบรรณาธิการจัดส�งต�นฉบับให�       
โรงพิมพ�ดําเนินการจัดทํารูปเล�ม 

กองบรรณาธิการดําเนินการเผยแพร�
วารสาร และประกาศรับต�นฉบับ 

รับ/แก�ไข 

ส�งคืนผู�เขียน 

แก�ไข 

แจ�งผู�เขียน 
(Reject) 

แจ�งผู�เขียนแก�ไข
ต�นฉบับ 

รับ 

แก�ไข 

ไม�ผ�าน ผู�ทรงคุณวุฒิอ�านประเมิน 
(Reviewer)  

 

กองบรรณาธิการ
ตรวจสอบความถูกต�อง 

ผ�านแบบมีเง่ือนไข 

ผ�าน 

ผ�าน 

กองบรรณาธิการจัดพิมพ�ต�นฉบับ 

ส�งคืนผู�เขียน
แก�ไข 
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Template การเขียนบทความวิชาการ 
 
 

ช่ือบทความภาษาไทย 

ช่ือบทความภาษาอังกฤษ - ตัวพิมพKใหญ� 

ช่ือผู�เขียนภาษาไทย (ถ�ามีมากกว
า 1 คน ใส
*,**,***ตามลําดับ) 

ช่ือผู�เขียนภาษาอังกฤษ - ตัวพิมพKใหญ� 

บทคัดย�อ  

(ประมาณ 200 – 250 คํา)   
  
  
  

คําสําคัญ : คําท่ี 1 คําท่ี 2 คําท่ี 3 ...  (จํานวน 3 – 5 คํา ตัวธรรมดา 14 ชิดซ�าย) 

Abstract 

 (200 – 250 words)   
  
  
  

Keywords: คําท่ี 1, คําท่ี 2, คําท่ี 3, ...  (จํานวน 3 – 5 คํา ตัวธรรมดา 14 ชิดซ�าย) 
 

* ท่ีอยู,ผู/เขียนคนท่ี 1 ภาษาไทย 
  ท่ีอยู,ผู/เขียนคนท่ี 1 ภาษาอังกฤษ 
** ท่ีอยู,ผู/เขียนคนท่ี 2 ภาษาไทย 
   ท่ีอยู,ผู/เขียนคนท่ี 2 ภาษาอังกฤษ 
*** ท่ีอยู,ผู/เขียนคนท่ี 3 ภาษาไทย 
     ท่ีอยู,ผู/เขียนคนท่ี 3 ภาษาอังกฤษ 

(เลขหน�าตัวธรรมดา 14  ชิดขวา)  

(ตัวหนา 20 ก่ึงกลาง)  

(ตัวหนา 20 ก่ึงกลาง)  

(ตัวหนา 16 ก่ึงกลาง)  

(ตัวหนา 16 ก่ึงกลาง)  

(ตัวหนา 18 ก่ึงกลาง)  

(ตัวธรรมดา 16 กระจายแบบไทย) 

(ตัวธรรมดา 12 ชิดซ�าย ไว�มุมขวาล
างสุดของหน�าแรก)  

(1½)  

(1½)  

(1½)  

(1½)  

(1½)  

(1½)  

(1½)  

1” 

1½” 

1” 

1½” 

(ตัวธรรมดา 16 กระจายแบบไทย) 

(ตัวหนา 18  ก่ึงกลาง)  
(1½)  

(1½)  
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บทนํา 

  
  
  
  
  

เนื้อหา 

  
  
  
  
  

สรุป 

  
  
  
  
  

รายการอ�างอิง   

  
  

  
  

  
  

(ตัวอักษรขนาด 16 กระจายแบบไทย) 

(ตัวหนา 16  ชิดซ�าย)  
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Template การเขียนบทความวิจัย 
 
 

ช่ือบทความภาษาไทย 

ช่ือบทความภาษาอังกฤษ - ตัวพิมพKใหญ� 

ช่ือผู�เขียนภาษาไทย (ถ�ามีมากกว
า 1 คน ใส
*,**,***ตามลําดับ) 

ช่ือผู�เขียนภาษาอังกฤษ - ตัวพิมพKใหญ� 

บทคัดย�อ  

(ประมาณ 200 – 250 คํา)   
  
  
  

คําสําคัญ : คําท่ี 1 คําท่ี 2 คําท่ี 3 ...  (จํานวน 3 – 5 คํา ตัวธรรมดา 14 ชิดซ�าย) 

Abstract 

 (200 – 250 words)   
  
  
  

Keywords: คําท่ี 1, คําท่ี 2, คําท่ี 3, ...  (จํานวน 3 – 5 คํา ตัวธรรมดา 14 ชิดซ�าย) 

 

* ท่ีอยู,ผู/เขียนคนท่ี 1 ภาษาไทย 
  ท่ีอยู,ผู/เขียนคนท่ี 1 ภาษาอังกฤษ 
** ท่ีอยู,ผู/เขียนคนท่ี 2 ภาษาไทย 
   ท่ีอยู,ผู/เขียนคนท่ี 2 ภาษาอังกฤษ 
*** ท่ีอยู,ผู/เขียนคนท่ี 3 ภาษาไทย 
     ท่ีอยู,ผู/เขียนคนท่ี 3 ภาษาอังกฤษ

(ตัวหนา 20 ก่ึงกลาง)  

(ตัวหนา 20 ก่ึงกลาง)  

(ตัวหนา 16 ก่ึงกลาง)  

(ตัวหนา 16 ก่ึงกลาง)  

(ตัวหนา 18 ก่ึงกลาง)  

(ตัวธรรมดา 16 กระจายแบบไทย) 

(ตัวธรรมดา 12 ชิดซ�าย ไว�มุมขวาล
างสุดของหน�าแรก)  

(ตัวหนา 18  ก่ึงกลาง)  

(1½)  

(1½)  

(1½)  

(1½)  

(1½)  

(1½)  

(1½)  

(1½)  

(1½)  

1½” 

1” 

(ตัวธรรมดา 16 กระจายแบบไทย) 

1½” 

(เลขหน�าตัวธรรมดา 14  ชิดขวา)  1” 
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บทนํา 

  
  

วัตถุประสงคK 

  
  

วิธีการศึกษา 

  
  
 

ตารางท่ี 1 ชื่อตาราง   
     

 (ตัวอักษรขนาด 
14) 

   

     
* คําอธิบายค,าในตาราง (ถ/ามี) 
ท่ีมา : ระบุแหล,งท่ีมา  (อ/างอิงตามระบบ) 

  
  

 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 1 --------------------------------------- (คําอธิบายรูป)  
ท่ีมา : ผู/วิจัย (ถ/านํารูปภาพจากแหล,งท่ีมาอ่ืน ไม,ได/สร/างข้ึนเองให/อ/างอิงแหล,งท่ีมา  

และใส,ในรายการอ/างอิงท/ายบทความ) 

 

(ตัวหนา 16  ชิดซ�าย)  

(ตัวอักษรขนาด 16 กระจายแบบไทย) 
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ผลการศึกษา 

  
  
  

สรุป 

  
  
  

อภิปรายผล 

  
  
  

ข�อเสนอแนะ  

  
  
  

กิตติกรรมประกาศ (ถ/ามี) 

  
  

รายการอ�างอิง   
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Template การเขียนบทความงานสร�างสรรคK 
 
 

ช่ือบทความภาษาไทย 

ช่ือบทความภาษาอังกฤษ - ตัวพิมพKใหญ� 

ช่ือผู�เขียนภาษาไทย (ถ�ามีมากกว
า 1 คน ใส
*,**,***ตามลําดับ) 

ช่ือผู�เขียนภาษาอังกฤษ - ตัวพิมพKใหญ� 

บทคัดย�อ  

(ประมาณ 200 – 250 คํา)   
  
  
  

คําสําคัญ : คําท่ี 1 คําท่ี 2 คําท่ี 3 ...  (จํานวน 3 – 5 คํา ตัวธรรมดา 14 ชิดซ�าย) 

Abstract 

 (200 – 250 words)   
  
  
  

Keywords: คําท่ี 1, คําท่ี 2, คําท่ี 3, ...  (จํานวน 3 – 5 คํา ตัวธรรมดา 14 ชิดซ�าย) 

 

* ท่ีอยู,ผู/เขียนคนท่ี 1 ภาษาไทย 
  ท่ีอยู,ผู/เขียนคนท่ี 1 ภาษาอังกฤษ 
** ท่ีอยู,ผู/เขียนคนท่ี 2 ภาษาไทย 
   ท่ีอยู,ผู/เขียนคนท่ี 2 ภาษาอังกฤษ 
*** ท่ีอยู,ผู/เขียนคนท่ี 3 ภาษาไทย 
     ท่ีอยู,ผู/เขียนคนท่ี 3 ภาษาอังกฤษ

1” 

(ตัวหนา 20 ก่ึงกลาง)  

(ตัวหนา 20 ก่ึงกลาง)  

(ตัวหนา 16 ก่ึงกลาง)  

(ตัวหนา 16 ก่ึงกลาง)  

(ตัวหนา 18 ก่ึงกลาง)  

(ตัวธรรมดา 16 กระจายแบบไทย) 

(ตัวธรรมดา 12 ชิดซ�าย ไว�มุมขวาล
างสุดของหน�าแรก)  

(ตัวหนา 18  ก่ึงกลาง)  

(1½)  

(1½)  

(1½)  

(1½)  

(1½)  

(1½)  

(1½)  

(1½)  

(1½)  

1½” 

1” 

(ตัวธรรมดา 16 กระจายแบบไทย) 

1½” 

(เลขหน�าตัวธรรมดา 14  ชิดขวา)  
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บทนํา 

  
  
  

วัตถุประสงคK 

  
  

กระบวนการสร�างสรรคK 

  
  
 

ตารางท่ี 1 ชื่อตาราง   
     

 (ตัวอักษรขนาด 14)    
     
* คําอธิบายค,าในตาราง (ถ/ามี) 
ท่ีมา : ระบุแหล,งท่ีมา  (อ/างอิงตามระบบ) 

  
  

 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 1 --------------------------------------- (คําอธิบายรูป)  
ท่ีมา : ผู/วิจัย (ถ/านํารูปภาพจากแหล,งท่ีมาอ่ืน ไม,ได/สร/างข้ึนเองให/อ/างอิงแหล,งท่ีมา  

และใส,ในรายการอ/างอิงท/ายบทความ) 

 

(ตัวหนา 16  ชิดซ�าย)  

(ตัวอักษรขนาด 16 กระจายแบบไทย) 
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ผลการสร�างสรรคK 

  
  
  

สรุป 

  
  
  

อภิปรายผล 

  
  
  
  

ข�อเสนอแนะ  

  
  
  
  

กิตติกรรมประกาศ (ถ/ามี) 

  
  

รายการอ�างอิง   
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